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บทคัดยอ 
 งานวิจัยน้ีมีวตัถุประสงคเพือ่ออกแบบลวดลายผาพมิพ
ที่สะทอนอัตลักษณของภูมิปญญาผาจกไท-ยวน  จังหวัด
ราชบุรี  และเพ่ือออกแบบผลิตภัณฑในกลุมของท่ีระลึกที่
สะทอนอัตลักษณของภูมิปญญาผาจกไท-ยวน  สูการเพ่ิม
มูลคาในกลุมสินคาทางการทองเท่ียว  การวิเคราะหขอมูล
ใชการวเิคราะหขอมูลเชิงพรรณนาวิเคราะหรวมกับการใช
ขอมูลเชิงสถิติ  ในการวิเคราะหขอมูลดานลวดลาย  และ
นําขอมูลที่ไดรับมาใชในการพัฒนารูปแบบลวดลายผา
พิมพที่สะทอนอัตลักษณภูมิปญญาผาจกไท-ยวน  รวมกับ
การสํารวจความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง  จํานวน  2  กลุม  
ไดแก  กลุมผูประกอบการ/นักออกแบบ  จํานวน  5  คน  
และกลุมผูบริโภคและนักทองเที่ยว  จํานวน  100  คน  
จากการศึกษา  ลวดลายผาพิมพท่ีพัฒนาสามารถตอยอด
เพ่ือการเพ่ิมมูลคาใหกับสินคาทางการทองเที่ยวของชุมชน  
และสามารถสงเสริมการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑทองถิ่น  
สูการตอยอดในการผลิตเปนสนิคาในกลุมของที่ระลึกเพ่ือ
การทองเที่ยว  โดยความพึงพอใจอยูในระดับมาก  มคีาเฉลี่ย  
x̄ = 4.28    
 
คําสําคัญ : การออกแบบลวดลายผาพิมพ,  อัตลักษณ 

ภูมิปญญาผาจกไท-ยวน 
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Abstract 

 This  research  is  intended  to  design  printed 

fabric  patterns  that  reflect  the  identity  wisdom 

of the Pha Jok Tai-Yuan weaving, Ratchaburi 

province,  and  to  create  products  in  a  group 

of  souvenirs  that  reflect  the  identity  of  the  

Pha  Jok  Tai-Yuan  weaving  to  increase  the  value  

of  the  tourist  product  group. Data  Analysis  

together  with  statistical  data  in  analyzing  

pattern  data  and  using  the  information  received  

in  the  development  of  patterns  that  reflect  

the  wisdom  of  the  Pha  Jok  Tai-Yuan  weaving  

together  with  the  survey  of  satisfaction  of  

the  sample  group  to  design  the  printed  patterns  

and  the  souvenirs  the  number  of  2  groups 

are  5   peple  entrepreneurs/designers  groups  

and  100  peple  consumers  and  tourists.  From 

the  study,  the  development  of  printed 

patterns  can  be  further  added  to  the  

community  tourist  products  and  can  promote 

the  development  of  local  products  to  

produce  souvenirs.  The  satisfaction  is  very 

high,  the  average  x̄ = 4.28. 

 

Keywords : Fabric  Print  Pattern  Design,  Identity  

of  Wisdom  Pha  Jok  Tai-Yuan  Weaving 
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1. บทนํา 

 ผาจกไท-ยวน  เปนผาทอพ้ืนเมือง  ซึ่งเปนภูมิปญญา

ทองถ่ินที่บรรพบุรุษของชาวไท-ยวน  ผูสืบเช้ือสายจากชาว

โยนกเมืองเชียงแสนแหงอาณาจักรลานนา  มีการสืบทอด 

การทอผาจกมาหลายชวงอายคุน  เปนการทอลวดลายบน

ผืนผาดวยวิธีการเพ่ิมดายเสนพุงพิเศษเขาไปเปนชวง ๆ  

การจกจะใชไมหรือขนเมนหรือนิ้วมือยกขึ้นจก  (ควัก)  

เสนดายสีตาง ๆ  ขึ้นมาบนเสนยืนใหเกิดลวดลายตามท่ี

ตองการ  ซึ่งในประเทศไทยมีการทอผาจกในภาคเหนือ

และภาคกลาง  ดานรูปแบบ  ลวดลาย  สี  ของผาจะมี

ความแตกตางกันไปตามแตละทองถ่ินหรือเอกลักษณ     

ผาจกเปนผาทอที่มีความเปนอัตลักษณเฉพาะชาติพันธุ 

ปจจุบันผาจกไท-ยวน  จังหวดัราชบุรี  เปนผาจกทีพ่บในหมู

ชางทอผาชาวไท-ยวน  ในจังหวัดราชบุรีมีความละเอียดออน

ทั้งดานการเลือกใชสี  ซึ่งนิยมใชสีแดงเปนพ้ืนทั้งแดงสด

และแดงครั่ง  นอกจากนี้ยังมีลวดลายที่ประณีตวิจิตร

งดงาม  โดยเฉพาะผาจกตระกูลคูบัวเปนผาจกท่ีมีลายที่

เปนเอกลักษณของตวัเอง  เชน  ลายดอกเซีย  ลายหักนกคู  

ลายโกงเกง  ลายหนาหมอน  และลายนกคูกินน้ําฮวมเตา  

ซึ่งสะทอนใหเห็นถึงวถิชีวีติพ้ืนฐานของการดํารงชวีติ  ศาสนา  

ความเชื่อ  ซึง่แฝงไวดวยภูมิปญญาของบรรพบุรุษ  ปจจุบัน

ศิลปะการทอผาจกไดรับการสนับสนุนและสืบทอดโดย   

กลุมลกูหลานชาวไท-ยวน  (กรมสงเสริมวัฒนธรรม, 2564)  

 จากขอมูลดังกลาว  ผูศึกษามีแนวคิดในการออกแบบ

ลวดลายพิมพจากภูมิปญญาผาจกไท-ยวน  ดวยการพัฒนา

ลวดลายพิมพ  โดยการนําอัตลักษณของลวดลายผาจก 

ไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  พัฒนาลวดลายเพ่ือการสงเสริม

แนวคิดการออกแบบและการพัฒนาลวดลายใหมีความ

หลากหลาย  มุงตอบสนองความตองการของกลุมผูบริโภค

ดวยการตอยอดสูการเพ่ิมมูลคาและสงผลสูการเพ่ิมรายได

ใหกับชุมชน  เนือ่งจากปจจุบันอุตสาหกรรมการทองเท่ียว

เปนอุตสาหกรรมทีม่ีความสําคัญและกําลงัไดรับความนยิม  

โดยเฉพาะการทองเทีย่วเชงิวัฒนธรรมดวยการนําวฒันธรรม

มาเปนสวนหนึ่งในการดึงดูดความสนใจเพ่ือการเรียนรู

วัฒนธรรม  มรดกทางประวัติศาสตร  สถาปตยกรรม  และ

วิถีชีวิตความเปนอยูของกลุมชุมชน  รวมถึงการบริโภค

สินคาที่เปนงานหัตถกรรมและงานฝมือท่ีเกิดจากภูมิปญญา  

ซึ่งแตละชุมชนจะมีผลิตภัณฑหรือบริการที่สรางความ

แตกตางสอดคลองกับกระแสแนวคิดเศรษฐกิจเชิงสรางสรรค  

(ไกรฤกษ ปนแกว, 2557) 

 ดังน้ันการสงเสริมการนําลวดลายผาจกไท-ยวน  ที่เปน   

อัตลักษณทางภูมิปญญามาตอยอดดวยการพัฒนาลวดลาย   

สูการเพิ่มมูลคาในกลุมสินคาทางการทองเที่ยว  จึงเปน

แนวทางที่สําคัญในการสงเสริมการสรางมูลคาเพ่ิมจากทุน

ทางสังคมวฒันธรรม  เพ่ือการสรางรายไดใหกับชมุชนและ

กลุมวิสาหกิจชุมชน  ดวยการพัฒนาแนวคิดสูการนําลวดลาย

ผาจกแบบดั้งเดิมมาพัฒนาลวดลายใหมดวยเทคนิคการ

พิมพผาเพ่ือการสรางสรรครูปแบบใหมีความสอดคลองกับ

แนวโนมแฟช่ัน  และการพัฒนาลวดลายที่มคีวามเหมาะสม

กับการออกแบบผลิตภัณฑในกลุมสินคาเพ่ือการทองเที่ยว

และการลดตนทุนการผลิตที่สามารถเพ่ิมมูลคาสูการผลิต

สินคาท่ีแสดงอัตลักษณทางวัฒนธรรม  ซึ่งเปนทางเลือก

ใหกับกลุมผูบริโภคในการซื้อสนิคาอัตลกัษณของชุมชนใน

ราคาที่เหมาะสม  ที่สําคัญคือการเผยแพรภูมิปญญาของ

ลวดลายผาจกไท-ยวนและการสรางรายไดใหกับชุมชนดวย

การแปรรูปผลิตภัณฑในรูปแบบตาง ๆ  ที่ยังคงอัตลักษณ

ของภูมิปญญาลวดลายผาจกไท-ยวน  จังหวดัราชบุรี  สูการ

ผลิตสินคาในกลุมของผลิตภัณฑท่ีสงเสริมการทองเที่ยว  

และการตอยอดองคความรูเพื่อการพัฒนาศักยภาพชุมชน

ตอไป 

 

2. วัตถุประสงคการวิจัย 

 2.1 เพ่ือออกแบบลวดลายผาพิมพที่สะทอนอัตลักษณ

ของภูมิปญญาผาจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี 

 2.2 เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑในกลุมของที่ระลึกท่ีสะทอน 

อัตลักษณของภูมิปญญาผาจกไท-ยวน  สูการเพ่ิมมูลคาใน

กลุมสินคาทางการทองเที่ยว 

 

3. กรอบแนวคิดการวิจัย  

 การศึกษาอัตลักษณของลวดลายภูมิปญญาผาจกไท-ยวน 

จังหวัดราชบุรี  และออกแบบลวดลายผาพิมพโดยมีแนวคิด

การตอยอดสูการออกแบบผลิตภัณฑในกลุมของที่ระลึก

เพ่ือการเพ่ิมมูลคาสูสินคาทางการทองเที่ยวเชิงวฒันธรรม 
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ภาพท่ี  1  กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

4. วิธีการดําเนินการวิจัย 

 ผูวิจัยดําเนินในการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อการดําเนิน

งานวิจัย  ดังน้ี  

 4.1 การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของ  ทําการออกแบบ

ลวดลายตามแนวคิดจากลวดลายผาจกไท-ยวน  จังหวัด

ราชบุรี  โดยวิเคราะหจากลวดลายหลัก  จํานวน  8  ลวดลาย  

เพื่อสรุปขอมูลสําหรับการออกแบบและพัฒนาลวดลาย 

ผาพิมพจากลวดลายดั้งเดิมสูการพัฒนารูปแบบตาม

วัตถุประสงคของงานวิจัย  

 4.2 ดําเนินการออกแบบลวดลายผาพิมพ  จํานวน     

2  ลวดลาย  และนํามาตอยอดในการออกแบบผลิตภัณฑ

ของที่ระลึก  โดยทําการออกแบบจํานวน  3  ผลิตภัณฑ 

และทําการเลือกเพ่ือผลิตตนแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก 

จํานวน  1  ผลิตภัณฑ  

 4.3 ดําเนินการสํารวจความพึงพอใจที่มีตอรูปแบบ

การออกแบบลวดลายผาพิมพ  และรูปแบบผลิตภัณฑ   

ในกลุมของที่ระลึก  โดยกลุมตัวอยางจํานวน  2  กลุม  

ไดแก  ผูประกอบการ/นักออกแบบ  ที่ประกอบธุรกิจดาน

การออกแบบแฟชั่นและลวดลายผา  ในเขตกรุงเทพและ

ปริมณฑล  จํานวน  5  คน  และผูบริโภคและนักทองเท่ียว

กาดวิถีชุมชนคูบัว  อําเภอเมือง  จังหวัดราชบุรี  จํานวน  

100  คน  และทําการสรุปผลความพึงพอใจ 

 4.4 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  เครื่องมือที่ใชในการเก็บ

รวบรวมขอมูลสําหรับการวิจัยในครั้งนี้ไดแก  แบบสอบถาม  

ผูวิ จัยกําหนดเปนแบบสอบถามปลายปด  (Closed 

Questionnaire)  เพื่อใหกลุมตัวอยางตอบแบบสอบถาม

โดยเลือกตอบ  มีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด  (5)  

มาก  (4)  ปานกลาง  (3)  นอย  (2)  นอยท่ีสุด  (1)  โดย

จําแนกออกเปน  3  ตอน  ประกอบดวย 

 ตอนที่  1  สอบถามเกี่ยวกับขอมูลทั่วไปของผูตอบ

แบบสอบถาม  ประกอบดวย  ขอมูลสถานภาพของผูตอบ

แบบสอบถาม  

 ตอนที่  2  ขอมูลเก่ียวกับการประเมินความพึงพอใจ

ลวดลายผาพิมพและรูปแบบผลิตภัณฑของท่ีระลึก  ที่

สะทอนอัตลักษณภูมิปญญาผาจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี 

สูการเพ่ิมมูลคาสินคาทางการทองเที่ยว 

 ตอนที่  3  ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ  

 การแปลความหมายของคะแนน  ผูวิจัยกําหนดเกณฑ

สําหรับวัดระดับความพึงพอใจ  โดยใชเกณฑเฉลี่ยเปน

ตัวช้ีวัด  โดยกําหนดเกณฑดังนี ้

 คะแนนเฉลี่ย  4.51 - 5.00  หมายถึง  มีระดับความ   

พึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 

 คะแนนเฉลี่ย  3.51 - 4.50  หมายถึง  มีระดับความ  

พึงพอใจอยูในระดับมาก 

 คะแนนเฉลี่ย  2.51 – 3.50  หมายถึง  มีระดับความ  

พึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 

 คะแนนเฉลี่ย  1.51 – 2.50  หมายถึง  มีระดับความ  

พึงพอใจอยูในระดับนอย 

 คะแนนเฉลี่ย  1.00 – 1.50  หมายถึง  มีระดับความ  

พึงพอใจอยูในระดับนอยที่สุด 

 4.5 การวเิคราะหขอมูลมุงการวเิคราะหขอมลูเชิงสถติิ

ควบคูกับการวิจัยเชิงคุณภาพ  โดยการสํารวจความพึงพอใจ

ของกลุมตัวอยางท่ีมีตอรปูแบบลวดลายผาพิมพและรปูแบบ

ผลิตภัณฑในกลุมของที่ระลึก  รวมกับการวิเคราะหขอมูล

ภาคเอกสารเพื่อเปนขอมูลในการพัฒนาลวดลายผาพิมพ  

การวิเคราะหขอมูลเชิงสถิติดวยโปรแกรม  Microsoft  Excel 

 

5. ผลการวิจัย 

 5.1 ผลการวิเคราะขอมูลเพ่ือการออกแบบลวดลาย  

 ลวดลายผาจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  มีการพัฒนา

รูปแบบของลวดลายผาไปตามวิถีความตองการของกลุม

ผูบริโภคโดยมีแนวคิดในการทอผาแบบวิถีดั้งเดิมรวม    

กับการผลิตเพื่อการคา  โดยสามารถสรุปประเด็นไดเปน  

2  ประเด็น  ไดแก 

 ประเด็นที่  1  การทอผาเพื่อการสืบทอดภูมิปญญา  
เปนการสืบทอดภูมิปญญาการทอผาแบบดั้งเดิมโดยการ
ถายทอดสูระบบเครือญาติ  ลักษณะของลวดลายเปน
ลวดลายดั้งเดิมที่มีความประณีตและคงเอกลักษณของผา 
จกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  
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 ประเด็นที่  2  การทอผาเพื่อการคา  เปนการทอผาที่
มีลักษณะของลวดลายท่ีมีการพัฒนารูปแบบเพื่อตอบสนอง
ความตองการของผูบริโภค  อีกทั้งลักษณะของลวดลายมี
การลดทอนเพื่อใหเหมาะกับการใชงานในชีวิตประจําวัน  
ทําใหมีลักษณะของลวดลายที่หลากหลายขึ้น  และมีการ
ผลิตซ้ําหากลวดลายดังกลาวเปนท่ีตองการของผูบริโภค  
ลักษณะของลวดลายจะมีความละเอียดนอยกวาลวดลาย
ดั้งเดิม  เปนการนําลวดลายหลักหรือลวดลายประกอบมา
จัดวางลายใหมลงบนผืนผา  โดยกําหนดใหมีการกระจาย
ของลวดลายเปนจังหวะสม่ําเสมอทั่วท้ังผืนผา  
 จากการศึกษาขอมูลลักษณะของลวดลาย  พบวา  
ลวดลายในกลุมลวดลายหลักมีรูปแบบที่เปนอัตลักษณ
เฉพาะ  อีกท้ังเปนลวดลายที่มีขนาดใหญที่อยูตรงกลาง
ของตีนซิ่น  ลวดลายในผาจกของชาวไท-ยวน  จังหวัด
ราชบุรี  มีจํานวน  8  ลายหลัก  ไดแก  ลายกาบ  ลายกาบ
ซอนหัก  ลายกาบดอกแกว  ลายดอกเซีย  ลายโกงเกง  
ลายโกงเกงซอนเซีย  ลายหนาหมอน  ลายหักนกคู  ซึ่ง
ลวดลายมีโครงรางที่มีแนวคิดจากการนําธรรมชาติแวดลอม
มาเชื่อมโยงในการสรางลวดลายโดยใชรูปทรงเรขาคณิต
สําหรับสรางรูปรางท่ีเชือ่มโยงแนวคดิ  สามารถสรุปไดดังนี ้
 ดานโครงราง  ลวดลายมีลักษณะเปนรูปรางเรขาคณิต  
โดยลวดลายหลักสวนใหญมักมีโครงรางเปนสี่เหลี่ยม    
ขาวหลามตัด  และมีการจัดวางรายละเอียดของลายที่มี
ความเฉพาะลงในกรอบสี่เหลี่ยม  และลอมรอบสี่เหลี่ยม
จึงทําใหสามารถสรางกรอบสําหรับการวางลวดลาย  ซึ่ง
จากลวดลายหลักจํานวน  8  ลวดลาย  มีโครงรางลายหลัก  
ที่เปนรูปรางสี่เหลี่ยมขาวหลามตัดจํานวน  6  ลวดลาย  
คิดเปนรอยละ  75  โดยท่ีการตอลายจะอาศัยการวาง 
ลายสลับระหวางรูปรางสี่เหลี่ยมขาวหลามตัด  และเสน
สามเหลี่ยมที่มีการจัดวางรวมกับลวดลายเสนที่ไดรับ   
แรงบันดาลใจจากธรรมชาติ  เชน  หงส  นก  ดอกไม  
เปนตน  อีกทั้งยังมีการประยุกตเพื่อสรางรายละเอียด
ใหกับลวดลาย  เชน  ลายขอ  เปนตน  ซึ่งจะมีการจัดวาง
ลวดลายรวมกันโดยมีขนาดเล็ก - ใหญ  เพื่อใหลวดลาย
บนผืนผามีความสวยงามดวยการใชจังหวะสลับแถวและ
ใชพื้นที่วางเพ่ือทําใหลวดลายมีความเดนชัด  
 ดานรูปแบบลวดลาย  มีลักษณะของลายที่เช่ือมโยงกับ 
ธรรมชาติดวยการนําธรรมชาติแวดลอมมาสรางสรรคเปน
ลวดลายเฉพาะของชาติพันธุ  เชน  ลายดอกไมพืชพันธุ  
ลายสัตว  เปนตน  โดยการผูกโยงเรื่องราวดวยจินตนาการ  
เชน  นกคูที่กําลังกินน้ํารวมกัน  สําหรับกลุมลวดลายหลัก
จํานวน  8  ลวดลาย  เปนรูปแบบของลวดลายท่ีมีการ
เชื่อมโยงกับดอกไมและสัตว  ที่มีรายละเอียดแตกตาง  
กันตามรูปแบบเฉพาะ  จากการวิเคราะหพบวา  ลายนก  

ถือเปนลายที่นํามาเช่ือมโยงในการสรางลวดลายผาจกที่
เปนอัตลักษณของผาจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  พบมี  
การนําลายนกคูมาใช  จากลายหลักจํานวน  6  ลวดลาย     
คิดเปนรอยละ  75  โดยการนํามาเชื่อมโยงกับลวดลาย
หลักเพ่ือทําใหมีรูปแบบลวดลายท่ีเปนอัตลักษณ  
 ดานสี  ลักษณะของการใชสีมีรูปแบบที่คงความเปน
เอกลักษณดั้งเดิม  คือ  การใชสีในกลุมสีสดและมีความเขม  
มีการใชสีตางวรรณะแตจะมีสัดสวนการใชงานแตกตางกัน
ออกไปตามประสบการณของผูทอ  เพ่ือใหมีสีที่สวยงาม
และไมฉดูฉาดจนเกินไป  ดวยการแซมสทีีม่ีคาน้ําหนักออน
เพื่อทําใหเห็นลักษณะของลาย  เชน  ลายสีแดง  พ้ืนสีดํา
แซมดวยสีเหลือง  สีฟา  เปนตน  กลุมสีที่นิยมใชเปนสี
หลักไดแก  สีแดงเขม  สีดํา  โดยมักจะใชสีดําเปนสีพื้น
และมีการแซมดวยสีเขียว  สีเหลือง  สีฟา  และสีชมพู  
เพ่ือใหลวดลายมีความโดดเดนดวยคาน้ําหนักสีท่ีออน  
สําหรับการใชสีเขมหรือออนข้ึนอยูกับผูทอหรือวัสดุท่ีหา
ไดตามทองถ่ิน 
 5.2 ผลการออกแบบลวดลายผาพิมพและผลิตภัณฑ
ของที่ระลึก  
 เปนการออกแบบลวดลายท่ีสะทอนอัตลักษณภูมิปญญา
ผาจกไท-ยวน  สูการเพิ่มมูลคาสินคาทางการทองเที่ยวที่มี
จุดมุงหมายการนําเสนอรูปแบบลวดลายที่มีการประยุกต
จากลวดลายดั้งเดิมโดยนําอัตลกัษณของลวดลายมาทาํการ
ตัดทอนและใชรูปรางเรขาคณิตเชื่อมโยงในการสรางสรรค
รวมกับการปรับสีใหมีความสอดคลองกับแนวโนมแฟชั่น  
2022  เพ่ือการสรางสรรคที่มีความสอดคลองกระแส 
ความนิยมและพฤติกรรมของผูบริโภค  โดยแบงเปนการ
ออกแบบลวดลายผาพิมพ  จํานวน  2  ลวดลาย  และการ
ออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก  จํานวน  1  ผลิตภัณฑ  
  5.2.1 การออกแบบลวดลายผาพิมพ  มุงการ
ออกแบบที่นําอัตลักษณของลวดลายผาจกไท-ยวน  มา
เช่ือมโยงกับกระแสแนวโนมแฟชั่น  โดยเนนรูปแบบลวดลาย
ที่สามารถตอยอดในการสรางสรรครูปแบบผลิตภัณฑท้ัง   
ในกลุมเครื่องแตงกายและผลิตภัณฑของที่ระลึก  ดวย 
การนําลวดลายหลักของผาจกไท-ยวน  มาพัฒนารูปแบบ
ดวยการนําโครงรางของลวดลายมาใชในการออกแบบและ
อาศัยการซ้ําและจังหวะในการจัดวาง  รวมถึงการจัดวาง
ขนาดของลวดลายท่ีมีสัดสวนแตกตาง  เพ่ือทําใหลวดลาย
มีจังหวะที่สมดุล  
 ดานการใชสี  เปนการนําแนวโนมแฟชั่น  2022  มา
ประยุกตใชดวยการจัดวางสีในรูปแบบของสีเอกรงค  ดวย
การปรับคาน้ําหนักสีใหมีความเขมออนเพื่อเปนการสราง
มิติใหกับลวดลาย  เนนการใชสีท่ีมีความออนหวานที่มีสี
ขาวผสมในกลุมโทนสีน้ําเงินและทําการปรับสีใหมีน้ําหนัก
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ออนลงในกลุมของสีฟา  Stratosphere  และกลุมโทนสีมวง  
Puple  Rose  เพื่อเชื่อมลวดลายผานสีท่ีสะทอนบริบท
ของสังคมสูการตอบโจทยการใชชีวิตของกลุมเปาหมาย 
โดยการออกแบบลวดลายพิมพแบงเปน  2  ลวดลาย  ดังนี ้

  

ภาพท่ี  2  ภาพการออกแบบลวดลายผาพิมพ  1 
 
 ลวดลายที่  1  ลวดลายนําโครงรางสี่เหลี่ยมขาวหลาม
ตัดมาใชในการออกแบบรวมกับลายหักนกคูที่เปนอัตลักษณ
ของผาจกไท-ยวน  ดวยการสรางโครงรางของสี่เหลี่ยม 
ขาวหลามตัดซอนเรียงกันและทําการปรับคาสีโดยอาศัย
เทคนิคสีเอกรงค  เพ่ือปรับคาน้ําหนักของสีตรงกลางของ
ลายและวางลายหักนกคู  โดยการจัดวางใชการซ้ําและ
การปรับขนาดเพ่ือใหมีมิติของลวดลาย  พรอมการจัดวาง
แบบจังหวะสลับในแตละแถวเพ่ือใหลวดลายโดยรวมมี 
การเคลื่อนไหว  กลุมสีที่ใชเปนโทนสีน้ําเงินและสีฟา  
Stratosphere  ซึ่งเปนกลุมสีท่ีเปนตัวแทนของการผลักดัน
ใหเกิดการตระหนักถึงปญหาของอากาศและชั้นบรรยากาศ
ของโลก 

  

ภาพท่ี  3  ภาพการออกแบบลวดลายผาพิมพ  2 
 
 ลวดลายที่  2  ลวดลายนําโครงรางสี่เหลี่ยมขาวหลาม
ตัดมาใชในการออกแบบรวมกับการนําลายกาบดอกแกวที่
เปนอัตลักษณของลวดลายผาจกไท-ยวน  ดวยการสราง
โครงรางของสี่เหลี่ยมขาวหลามตัดซอนเรยีงกันและทําการ
ปรับคาน้ําหนักของสี  โดยอาศัยเทคนิคการใชสีเอกรงค 

ตรงกลางวางลายกาบดอกแกวและลายหักนกคู  จัดวาง
โดยใชการซ้ําและการปรับขนาดเพ่ือใหมีมิติของลวดลาย
พรอมจัดวางเปนแถวดวยการจัดจังหวะชองไฟเทากัน  ทํา
การจัดวางขนาดของลายที่มีขนาดใหญแตกตางในบาง
ตําแหนงเพ่ือสรางทําใหภาพรวมมีจุดเดน  ซึ่งเมื่อนํามาตอ
รีพีทจะมีการซ้ําของขนาดเปนจังหวะสลับ  กลุมสีที่ใชเปน
กลุมโทนสีมวง  Puple  Rose  ซึ่งเปนกลุมสีที่เปนตัว
แทนที่สามารถลดความตึงเครียดทางอารมณท่ีสามารถ
สรางพลังของการใชชีวิตในโลกของสื่อดิจิทัล 
  5.2.2 การออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก  มุง
ออกแบบในกลุมกระเปาเนื่องจากเปนผลิตภัณฑที่สามารถ
ตอบสนองความตองการของกลุมคนไดหลากหลาย  และงาย
ตอการมอบเปนของที่ระลึกใหกับกลุมคนทุกเพศทุกวัย  
ลักษณะของโครงรางเนนรูปรางสี่เหลี่ยม  เพ่ือใหเหมาะ
กับการตอยอดในการนําผาที่ทําการออกแบบลวดลาย   
มาใชรวมกับการดึงลวดลายที่ออกแบบมาจัดวางเพ่ือใหมี
ความหลากหลายในรูปแบบการจัดวางลวดลายที่สามารถ
ตอบโจทยกลุมเปาหมายท่ีมีความหลากหลายดวยการใชสี
เช่ือมโยง 

 

ภาพท่ี  4  ภาพการออกแบบของที่ระลึก  1 

 

ภาพท่ี  5  ภาพการออกแบบของที่ระลึก  2 
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 5.3 ผลการสํารวจความพึงพอใจที่มีตอรูปแบบการ
ออกแบบลวดลายผาพิมพ  และรูปแบบผลิตภัณฑของที่ระลกึ  
 จากการดําเนินการสํารวจความพึงพอใจที่มีตอรูปแบบ
การออกแบบลวดลายผาพิมพ  และรูปแบบผลิตภัณฑ   
ในกลุมของที่ระลึก  โดยกลุมตัวอยางจํานวน  2  กลุม  
ไดแก  ผูประกอบการ/นักออกแบบ  ทีป่ระกอบธรุกิจดาน
การออกแบบแฟชั่นและลวดลายผา  ในเขตกรุงเทพและ
ปริมณฑล  จํานวน  5  คน  และผูบริโภคและนักทองเท่ียว
กาดวิถีชุมชนคูบัว  อําเภอเมือง  จังหวัดราชบุรี  จํานวน  
100  คน  สามารถสรุปผลความพึงพอใจไดดังน้ี 
 
ตารางท่ี  1  ความพึงพอใจที่มีตอรูปแบบการออกแบบ

ลวดลายผาพิมพ  และรูปแบบผลิตภัณฑ
ของที่ระลึกผูประกอบการ/นักออกแบบ 

 
ความพึงพอใจที่มีตอรูปแบบการ

ออกแบบลวดลายผาพิมพ และรูปแบบ
ผลิตภัณฑของที่ระลึก 

คาเฉลี่ย คา SD 
ระดับ
ความ 

พึงพอใจ 

รูปแบบลวดลายผาพิมพ    

1. ลวดลายมีความสวยงามและมีรูปแบบ
เปนไปตามสมัยนิยม 

4.15 
 

0.13 มาก 

2. ลวดลายสามารถแสดงถึงเอกลักษณของ
ผาจกไท-ยวน 

4.19 
 

0.36 มาก 
 

3. ลวดลายมีความทันสมัยสื่อถึงรูปแบบ
ของผาจกไท-ยวน  

4.53 
 

0.27 
 

มากที่สุด 
 

4. ลวดลายสามารถนํามาตอยอดในการ
ออกแบบผลิตภัณฑไดหลากหลาย 

4.61 
 

0.37 
 

มากที่สุด 
 

5. ลวดลายมีรูปแบบมีความเหมาะสมกับ
กลุมผูบริโภคที่หลากหลาย  

4.43 
 

0.35 
 

มาก 
 

6. ลวดลายมีความเหมาะสมกับการตอยอด
ในการออกแบบผลติภัณฑในกลุมเสื้อผา  

4.24 
 

0.33 
 

มาก 
 

7. ลวดลายมีความเหมาะสมกับการตอยอด
ในการออกแบบผลติภัณฑของท่ีระลึก 

4.20 
 

0.23 
 

มาก 
 

8. ลวดลายมีการใชสีที่เหมาะสมและมี
ความกลมกลืน 

4.16 
 

0.14 
 

มาก 
 

9. งายตอการดูแลรกัษา 4.56 0.19 มากที่สุด 

10. ราคามีความเหมาะสม 3.68 0.28 มาก 

เฉลี่ย 4.27 0.26 มาก 

รูปแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก    

1. ผลิตภัณฑมีความสวยงาม และเปนไป
ตามสมัยนิยม 

4.15 
 

0.13 มาก 

2. ผลิตภัณฑสามารถแสดงถึงเอกลักษณ
ของผาจกไท-ยวน 

4.39 
 

0.36 มาก 
 

3. รูปแบบและลวดลายมีความกลมกลืน 4.12 0.27 มาก 

4. ขนาดมีความเหมาะสมกับการเปนของที่
ระลึก 

4.43 0.35 มาก 

5. ผลิตภัณฑเหมาะสําหรบัเปนของที่ระลึก
เพ่ือการสงเสรมิการทองเที่ยว 

4.35 
 

0.33 
 

มาก 
 

6. งายตอการดูแลรกัษา 4.13 0.37 มาก 

7. ราคามีความเหมาะสม 4.34 0.23 มาก 

8. สามารถตอยอดในการผลิตในระบบ
อุตสาหกรรม 

4.23 0.14 
 

มาก 
 

เฉลี่ย 4.26 0.27 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.26 0.26 มาก 

 จากตาราง  1  ความพึงพอใจที่มีตอรูปแบบการออกแบบ
ลวดลายผาพิมพ  และรูปแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก  
สามารถจําแนกตามหัวขอไดดังตอไปนี ้
 การสํารวจความพึงพอใจที่มีตอรูปแบบการออกแบบ
ลวดลายผาพิมพ  และรูปแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก  มี
คาเฉลี่ย  x̄ = 4.26  สามารถสรุปไดเปน  2  ประเด็น 
ไดแก  ความพึงพอใจที่มีตอรูปแบบลวดลายผาพิมพ  มี
คาเฉลีย่  x̄ = 4.27  พบวา  ลวดลายสามารถนํามาตอยอด
ในการออกแบบผลิตภัณฑไดหลากหลายมีคาคะแนนเฉลี่ย
สูงสุด  (x̄ = 4.61)  รองลงมา  ไดแก  งายตอการดูแล
รักษา  (x̄ = 4.56)  ลวดลายมีความทันสมัยสื่อถึงรูปแบบ
ของผาจกไท-ยวน  (x̄ = 4.53)  ลวดลายมีรูปแบบมีความ
เหมาะสมกับกลุมผูบริโภคท่ีหลากหลาย  (x̄ = 4.43)  
ลวดลายมีความเหมาะสมกับการตอยอดในการออกแบบ
ผลิตภัณฑของที่ระลึก  (x̄ = 4.21)  ลวดลายมีความ
เหมาะสมกับการตอยอดในการออกแบบผลิตภัณฑในกลุม
เสื้อผา  (x̄ = 4.20)  ลวดลายสามารถแสดงถึงเอกลักษณ
ของผาจกไท-ยวน  (x̄ = 4.19)  ลวดลายมีการใชสี ท่ี
เหมาะสมและมีความกลมกลืน  (x̄ = 4.16)  ลวดลายมี
ความสวยงามและมีรูปแบบเปนไปตามสมัยนิยม  (x̄ = 
4.15)  ราคามีความเหมาะสม  (x̄ = 3.68)  ตามลําดับ   
 ความพึงพอใจท่ีมีตอรูปแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก    
มีคาเฉลี่ย  x̄ = 4.26  พบวา  ขนาดมีความเหมาะสมกับ
การเปนของที่ระลึก  มีคาคะแนนสูงสุด  (x̄ = 4.43)  
รองลงมา  ผลิตภัณฑสามารถแสดงถึงเอกลักษณผาจก 
ไท-ยวน  (x̄ = 4.39)  ผลิตภัณฑเหมาะสําหรับเปนของที่
ระลึกเพื่อการสงเสริมการทองเที่ยว  (x̄= 4.35)  ราคามี
ความเหมาะสม  (x̄= 4.34)  สามารถตอยอดในการผลิต
ในระบบอุตสาหกรรม  (x̄= 4.23)  ผลิตภัณฑมีความ
สวยงาม  และเปนไปตามสมัยนิยม  (x̄= 4.15)  งายตอ
การดูแลรักษา  (x̄ = 4.13)  และรูปแบบและลวดลายมี
ความกลมกลืน  (x̄ = 4.12)  ตามลําดับ 
 
ตารางท่ี  2  ความพึงพอใจท่ีมีตอรูปแบบการออกแบบ

ลวดลายผาพิมพ  และรูปแบบผลิตภัณฑใน
กลุมของท่ีระลกึ  ของผูบรโิภคและนักทองเที่ยว
กาดวถิชีมุชนคูบัว  อําเภอเมอืง  จังหวดัราชบุร ี

 
ความพึงพอใจที่มีตอรปูแบบการออกแบบ
ลวดลายผาพิมพ และรูปแบบผลติภัณฑ

ของที่ระลึก 
คาเฉลี่ย คา SD 

ระดบัความ 
พึงพอใจ 

รูปแบบลวดลายผาพิมพ    

1. ลวดลายมีความสวยงามและมีรูปแบบ
เปนไปตามสมัยนิยม 

4.43 0.37 มาก 

2. ลวดลายสามารถแสดงถึงเอกลักษณของ
ผาจกไท-ยวน 

4.32  0.28 มาก 
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ตารางท่ี  2  ความพึงพอใจท่ีมีตอรูปแบบการออกแบบ
ลวดลายผาพิมพ  และรูปแบบผลิตภัณฑใน
กลุมของท่ีระลกึ  ของผูบรโิภคและนักทองเที่ยว
กาดวถิชีมุชนคูบัว  อําเภอเมอืง  จังหวดัราชบุร ี
(ตอ) 

 
ความพึงพอใจที่มีตอรปูแบบการ

ออกแบบลวดลายผาพิมพ และรูปแบบ
ผลติภณัฑของทีร่ะลกึ 

คาเฉลี่ย คา SD 
ระดบัความ 
พึงพอใจ 

3. ลวดลายมีความทันสมยัสื่อถึงรูปแบบ
ของผาจกไท-ยวน  

4.50 0.23 
 

มาก 

4. ลวดลายสามารถนํามาตอยอดในการ
ออกแบบผลิตภัณฑไดหลากหลาย 

4.27 0.36 
 

มาก 
 

5. ลวดลายมีรูปแบบมีความเหมาะสม
กับกลุมผูบริโภคท่ีหลากหลาย  

4.38 0.37 
 

มาก 
 

6. ลวดลายมีความเหมาะสมกับการตอ
ยอดในการออกแบบผลิตภัณฑในกลุม
เสื้อผา  

4.15 
 

0.33 
 

มาก 
 

7. ลวดลายมีความเหมาะสมกับการตอ
ยอดในการออกแบบผลิตภัณฑของที่
ระลึก 

4.64 
 

0.22 
 

มากที่สุด 
 

8. ลวดลายมีการใชสีที่เหมาะสมและมี
ความกลมกลืน 

4.10 
 

0.32 
 

มาก 
 

9. งายตอการดูแลรกัษา 4.16 0.41 มาก 

10. ราคามีความเหมาะสม 4.08 0.39 มาก 

เฉลี่ย 4.30 0.32 มาก 

รูปแบบผลิตภณัฑของที่ระลึก    

1. ผลิตภัณฑมีความสวยงาม และเปนไป
ตามสมัยนิยม 

4.36 
 

0.32 มาก 

2. ผลิตภัณฑสามารถแสดงถึงเอกลักษณ
ของผาจกไท-ยวน 

4.58 
 

0.28 มากที่สุด 
 

3. รูปแบบและลวดลายมีความกลมกลืน 4.12 0.19 มาก 

4. ขนาดมีความเหมาะสมกับการเปน
ของท่ีระลึก 

4.43 0.26 มาก 

5. ผลิตภัณฑเหมาะสําหรับเปนของท่ี
ระลึกเพื่อการสงเสริมการทองเท่ียว 

4.30 
 

0.13 
 

มาก 
 

6. งายตอการดูแลรกัษา 4.22 0.37 มาก 

7. ราคามีความเหมาะสม 4.41 0.23 มาก 

8. สามารถตอยอดในการผลิตในระบบ
อุตสาหกรรม 

4.10 0.34 
 

มาก 
 

เฉลี่ย 4.31 0.26 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.30 0.29 มาก 

 
 จากตารางที ่ 2  ผลการวเิคราะหความพึงพอใจที่มีตอ
รูปแบบการออกแบบลวดลายผาพิมพ  และรูปแบบผลติภณัฑ
ในกลุมของที่ระลึก  สามารถจําแนกตามหัวขอไดดังตอไปนี ้
 การสํารวจความพึงพอใจที่มีตอรูปแบบการออกแบบ
ลวดลายผาพิมพ  และรูปแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก  มี
คาเฉลี่ย  x̄ = 4.30  สามารถสรุปไดเปน  2  ประเด็น  
ไดแกความพึงพอใจท่ีมีตอรูปแบบลวดลายผาพิมพ  มี
คาเฉลี่ย  x̄ =4.22  พบวา  ลวดลายมีความเหมาะสมกับ
การตอยอดในการออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก  มีคา
คะแนนสูงสุด  (x̄ = 4.64)  รองลงมา  ไดแก  ลวดลาย   
มีความทันสมัยสื่อถึงรูปแบบของไท-ยวน  (x̄ =   4.50)   

ลวดลายมีความสวยงามและมีรูปแบบเปนไปตามสมัยนิยม  
(x̄ = 4.43)  ลวดลายมีรูปแบบมีความเหมาะสมกับกลุม
ผูบริโภคที่หลากหลาย  (x̄ = 4.38)  ลวดลายสามารถ
แสดงถึงเอกลักษณของผาจกไท-ยวน  (x̄ = 4.32)  ลวดลาย
สามารถนํามาตอยอดในการออกแบบผลติภัณฑไดหลากหลาย  
(x̄ = 4.27)  งายตอการดูแลรักษา  (x̄ = 4.16)  ลวดลาย
มีความเหมาะสมกับการตอยอดในการออกแบบผลิตภัณฑ
ในกลุมเสื้อผา  (x̄ = 4.15)  ลวดลายมีการใชสีท่ีเหมาะสม
และมีความกลมกลืน  (x̄ = 4.10)  และราคามีความเหมาะสม  
(x̄ = 4.08)  ตามลําดับ 
 ความพึงพอใจท่ีมีตอรูปแบบรูปแบบผลิตภัณฑของ   
ที่ระลึก  x̄ = 4.31  พบวา  ผลิตภัณฑสามารถแสดงถึง
เอกลักษณของผาจกไท-ยวน  มีคาระดับคะแนนสูงสุด  (x̄ 
= 4.58)  รองลงมา  ไดแก  ขนาดมีความเหมาะสมกับการ
เปนของที่ระลึก  (x̄ = 4.43 )  ราคามีความเหมาะสม  (x̄ 
= 4.41)  ผลิตภัณฑมีความสวยงาม  และเปนไปตามสมัย
นิยม  (x̄ = 4.36)  ผลิตภัณฑเหมาะสําหรับเปนของที่
ระลึกเพื่อการสงเสริมการทองเที่ยว  (x̄ = 4.30)  งายตอ
การดูแลรักษา  (x̄ = 4.22)  รูปแบบและลวดลายมีความ
กลมกลืน  (x̄ = 4.12)  และสามารถตอยอดในการผลิตใน
ระบบอุตสาหกรรม  (x̄ = 4.10)  ตามลําดับ 
 
6. สรุปผลการวิจัย  
 ลวดลายผาจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  มีการพัฒนา
รูปแบบของลวดลายผาไปตามวิถีความตองการของกลุม
ผูบริโภคโดยมีแนวคิดในการทอผาแบบวิถีดั้งเดิมรวม    
กับการผลิตเพื่อการคา  โดยสามารถสรุปประเด็นไดเปน      
2  ประเด็น  ไดแก  การทอผาเพ่ือการสืบทอดภูมิปญญา  
เปนการสืบทอดภูมิปญญาการทอผาแบบดั้งเดิมโดยการ
ถายทอดสูระบบเครือญาติ  ลักษณะของลวดลายจะเปน
ลวดลายดั้งเดิมที่มีความประณีตและคงเอกลักษณ  และ
การทอผาเพ่ือการคา  เปนการทอผาที่มีการพัฒนารูปแบบ
ลวดลายเพ่ือตอบสนองความตองการของผูบริโภค  ลวดลายมี
การลดทอนทําใหมีลักษณะของลวดลายท่ีมีความหลากหลาย  
 การศึกษา  พบวา  ลวดลายในกลุมลวดลายหลักมี
รูปแบบท่ีเปนอัตลักษณเฉพาะ  อีกทั้งยังเปนลวดลายที่มี
ขนาดใหญที่ใชจกอยูตรงกลางของตีนซิ่น  สามารถสรุป
ลวดลายหลักที่เปนลวดลายดั้งเดิมไดจํานวน  8  ลวดลาย  
ไดแก  ลายกาบ  ลายกาบซอนหัก  ลายกาบดอกแกว  
ลายดอกเซีย  ลายโกงเกง  ลายโกงเกงซอนเซีย  ลายหนา
หมอน  ลายหักนกคู  ซึ่งมีโครงรางของลวดลายที่มีแนวคดิ
จากการนําธรรมชาติแวดลอมมาสรางลวดลาย  โดยใช
รูปรางเรขาคณิตสําหรับสรางโครงรางที่เชื่อมโยงแนวคิด 
สามารถสรุปไดดังนี ้  
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 โครงราง  ลักษณะของลวดลายมีโครงรางเปนสี่เหลี่ยม
ขาวหลามตัด  และมีการจัดวางรายละเอียดของลวดลาย  
ที่มีความเฉพาะลงในกรอบสี่เหลี่ยม  ทําใหสามารถสราง
กรอบสําหรับการวางขนาดของลวดลาย  การตอลายจะ
อาศัยการวางลายสลับระหวางรูปรางสีเ่หลีย่มขาวหลามตัด  
และเสนสามเหลี่ยมที่มีการจัดวางรวมกับลวดลายเสนท่ี
ไดรับแรงบันดาลใจจากธรรมชาต ิ
 รูปแบบลวดลาย  ลักษณะของลวดลายเชื่อมโยงกับ
ธรรมชาติดวยการนําธรรมชาติแวดลอมมาสรางสรรคเปน
ลวดลายเฉพาะของชาติพันธ  เชน  ดอกไมพืชพันธุ  ลาย
สัตว  เปนตน  ดวยการผูกโยงเรื่องราวดวยจินตนาการ  
เชน  นกคูที่กําลังกินน้ํารวมกัน  จากการวิเคราะหพบวา  
ลายนก  ถือเปนลวดลายที่นํามาเชื่อมโยงในการสรางลวดลาย
ผาจกไท-ยวน  ที่เปนอัตลักษณ  พบมีการนําลายนกคูมา
ใชในการเชื่อมโยงกับลวดลายหลักตาง ๆ  
 สี  ลกัษณะของการใชสีมรีูปแบบทีค่งความเปนเอกลกัษณ
ดั้งเดิม  คือ  การใชสใีนกลุมสสีดและมีความเขม  และการ
ใชสีตางวรรณะกันแตจะมีสัดสวนการใชงานแตกตางกัน
ออกไปตามประสบการณของผูทอ  เพ่ือใหมีสีที่สวยงาม
และไมฉูดฉาดดวยการแทรกสีท่ีมีคาน้ําหนักออนสงผลให
เห็นลักษณะของลวดลาย  เชน  สีแดง  พื้นสีดํา  แซมดวย
สีเหลือง  สีฟา  เปนตน 
 จากขอมูลดังกลาว  ผูศึกษาจึงนําลักษณะโครงราง  
รูปแบบลวดลาย  และเทคนิคการใชสีของภูมิปญญาการ
ทอผาจกไท-ยวน  มาประยุกตรวมกับแนวโนมแฟชั่น  โดย
การลดทอนลวดลายและนําลวดลายที่เปนอัตลักษณมาใช
ในการออกแบบลวดลายผาพิมพ  เพ่ือใหมีความรวมสมัย
และสามารถตอยอดสูการนําไปใชในการสรางสรรครูปแบบ
ผลิตภัณฑที่หลากหลาย  ที่สําคัญเปนการพัฒนาแนวคิด
เพื่อเพิ่มทางเลือกในการบริโภคแกกลุมนักทองเท่ียวและ  
ผูที่สนใจสินคาภูมิปญญาที่สามารถแสดงอัตลักษณของ 
ภูมิปญญาที่เช่ือมโยงสูการสงเสริมการเรียนรูและการอนุรักษ  
อีกทั้งยังการเพ่ิมมูลคาใหกับสินคาเพื่อการทองเที่ยวเพื่อ
การสรางรายไดใหกับชุมชน 
 ผลการสํารวจความพึงพอใจที่มีตอรูปแบบการออกแบบ
ลวดลายผาพิมพ  และรูปแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก  
พบวา  ความพึงพอใจที่มีตอรูปแบบการออกแบบลวดลาย
ผาพิมพ  และรูปแบบผลิตภัณฑในกลุมของท่ีระลึกอยู   
ในระดับมาก  โดยกลุมผูบริโภคและนักทองเที่ยวกาดวิถี
ชุมชนคูบัว  อําเภอเมือง  จังหวัดราชบุรี  มีความพึงพอใจ
ในภาพรวมในระดับสูงมาก  และผูประกอบการ/นักออกแบบ  
ที่ประกอบธุรกิจดานการออกแบบแฟชั่นและลวดลายผา  
มีความพึงพอใจในภาพรวมในระดับมาก 
 

7. อภิปรายผลการวิจัย 
 ผาจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  ผาทอพ้ืนเมืองซึ่ง   
เปนภูมิปญญาท่ีสะทอนอัตลักษณของชาติพันธุที่มีการ       
สืบทอดจากรุนสูรุนและมีการพัฒนารูปแบบตามบริบท    
การเปลี่ยนแปลง  ของชุมชนจากวิถีการผลิตเพ่ือใชใน
ชีวิตประจําวันสูการผลิตเพื่อการคาในสังคมยุคใหม  เกิดขึ้น
ภายใตแนวคิดในการพัฒนาสังคมไทยสูความทันสมัยสงผล 
ใหเกิดการปรับตัวตามกระแส  วิถีชีวิตและการสรางสรรค
งานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบานตองปรับตัวเพื่อความอยูรอด
ในสังคมแหงการเปลี่ยนแปลง  การเพิ่มมูลคาผลผลิตและ
การออกแบบผลิตภัณฑดวยการสรางสรรคคุณคานั้นเปน
กลยุทธที่สําคัญในการเสริมสรางความสามารถการแขงขัน
ในยุคที่ตองขับเคลื่อนดวยทุนสมอง  สติปญญา  และ
ความคิดสรางสรรค  (อรวรรณ บุญพัฒน และ ปริพรรน 
แกวเนตร, 2562)  ปจจุบันหนวยงานภาครัฐและเอกชน
ทั้งภายในทองถิ่นและภายนอกทองถิ่นเห็นความสําคัญ
และใหการสนับสนุนอยางตอเนื่องกอใหเกิดความเขมแข็ง
ของชุมชนและสามารถตอยอดองคความรูในประเด็น  ดังน้ี 
 1)  การสรางองคความรูในการพัฒนาลวดลายผาจก
ไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  สูงานออกแบบแฟชั่นเปนการตอ
ยอดองคความรูในการออกแบบลวดลายใหกับกลุมชุมชน  
โดยการนําภูมิปญญาการทอผาจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี 
บูรณาการรวมกับการออกแบบลวดลายสิ่งทอ  เพ่ือสราง
ลวดลายใหมท่ีคงความเปนอัตลักษณของลวดลายดั้งเดิม 
และตอยอดสูการผลิตผาผืนเพ่ือใชในงานแฟช่ัน 
 2)  สงเสริมใหเกิดนวัตกรรมในการผลิต  เพ่ือการ
สรางสรรคเชิงพาณิชยในระดับสากล  อีกทั้งยังเปนการ
สรางอัตลักษณใหกับชุมชนอันสงผลสูการพัฒนาศักยภาพ
และอาชีพของชุมชนอยางยั่งยนื (จรัสพิมพ วังเย็น, 2557) 
นอกจากนี้ยังมุงสงเสริมการพัฒนาผลิตภัณฑชุมชนเพ่ือ
การทองเที่ยว  กระบวนการที่สําคัญ  คือการสะทอนความ
เปนมาและอัตลักษณของทองถ่ินผานรูปแบบผลิตภัณฑ  
ที่สามารถสื่อสารเรื่องราวท่ีมีความสอดคลองกับบริบท
และวัฒนธรรมของพ้ืนที่  มุงการสนับสนุนผลิตภัณฑที่   
มาจากฐานความรูเดิมหรือภูมิปญญาทองถ่ินและการตอ
ยอดสรางสรรคผลิตภัณฑใหสอดคลองกับความสนใจ  
ของผูบริโภคและนักทองเที่ยว  ดังนั้นจึงไมไดเปนเพียง  
แคการผลิตเพื่อการวางจําหนายเทานั้นแตตองเปนสิ่งท่ี
นําไปสูการเรียนรูท้ังในดานของคุณคา  แหลงที่มา  ท่ีกอ 
ใหเกิดประสบการณแกนักทองเที่ยว  หรืออาจจะเปน
ผลิตภัณฑที่เคลื่อนยายกระบวนการเรียนรูไปไดทุกหนแหง  
(วรพงศ ผูกภู, 2563) 
 ผาจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  เปนกลุมสินคาที่สามารถ
เชื่อมโยงสูการผลิตในฐานะผลติภัณฑชุมชนเพ่ือการทองเทีย่ว
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ที่แสดงอัตลักษณของทองถิ่นท่ีสามารถเชื่อมโยงเรื่องราว
ของบริบทและวัฒนธรรมของพื้นที่  เพ่ือเปนการสงเสริม
ความเขมแข็งของชุมชนโดยการจัดกระบวนการการเรียนรู
ภายในชุมชนใหชุมชนมีการจัดการศึกษา  และรูจักเลือกสรร
ภูมิปญญาและวิทยาการตาง ๆ   เพ่ือบูรณาการใหสอดคลอง
กับสภาพปญหาและความตองการ  (จิตพนธ ชุมเกตุ, 
2560)  อีกทั้งยังสามารถพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑจาก
ฐานความรู เดิมหรือภูมิปญญาทองถ่ินที่ตอยอดและ
สรางสรรคใหสอดคลองกับความสนใจของผูบริ โภค      
และนักทองเท่ียว  ปจจัยที่สําคัญคือ  คุณภาพของสินคา  
กระบวนการผลิตสินคา  รูปแบบมีความสวยงามสามารถ
สรางความแตกตางที่แสดงถึงเอกลักษณ  ดานของราคา  
ที่มีความเหมาะสมกับรูปแบบผลิตภัณฑ  และที่สําคัญคือ
รูปแบบผลิตภัณฑตองมีความสอดคลองกับการใชชีวิตของ
กลุมผูบริโภคและนักทองเที่ยว  ทั้งนี้การพัฒนาลวดลาย
พิมพที่สะทอนอัตลักษณภูมิปญญาผาจกไท-ยวน  สูการ
เพ่ิมมูลคาสินคาทางการทองเที่ยวเปนการตอยอดการ
สรา งสรรค รูปแบบผลิตภัณฑที่ พัฒนาจากพื้ นฐาน
วัฒนธรรมทองถ่ินที่มีการประยุกตใหสามารถตอบสนอง
ความตองการของตลาดไปพรอมกับการสะทอนมรดกทาง
วัฒนธรรมผานประโยชนใชสอยที่เพ่ิมมูลคา  สิ่งที่สําคัญ
คือการรวมมือกันของชุมชนที่รวมกันกําหนดอัตลักษณ  
เพ่ือใหเกิดเอกภาพของการนําเสนอและการพัฒนารูปแบบ
ผลิตภัณฑทองถ่ิน  อีกทั้งเปนการสรางความเชื่อมั่นใหกับ
ผูบริโภคและนักทองเที่ยวอันจะนําไปสูการปรับตัวภายใต
พลวัตการตลาดการทองเที่ยว  ที่สามารถเพ่ิมขีดความ 
สามารถในการแขงขันทางธุรกิจอยางยั่งยืน 
 
8. ขอเสนอแนะ  
 8.1 การสงเสริมการเรียนรูและการตอยอดองคความรู
ลวดลายผาจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  สูการพัฒนา
รูปแบบผลิตภัณฑในกลุมของใชและของที่ระลึก  เพื่อ  
การเพิ่มมูลคาดวยอัตลักษณทางวฒันธรรม  
 8.2 การสงเสริมใหชุมชนผลิตสินคาบนพื้นฐานปจจัย
การผลิตและความชํานาญของชุมชน  ไปพรอมกับการ
สรางความเขาใจตอกระแสความนิยมหรือพฤติกรรมของ
ผูบริโภคในตลาด  เพื่อการสรางสรรครูปแบบผลิตภัณฑที่
ตรงกับความตองการของตลาด 
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