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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย (1) เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนกลุ่มทดลองก่อนและหลังเข้าร่วมโปรแกรมเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
และ (2) เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ทั้ง
ก่อนและหลังเข้าร่วมโปรแกรมเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย
ครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบางขุนเทียนศึกษา จ านวน 30 คน ที่มีคะแนนเฉลี่ยจาก
แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับต่ ากว่าเปอร์เซ็นไทล์ที่ 25 ลงมา สุ่มอย่างง่ายเป็น
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ15 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์และโปรแกรม Model – Eliciting Activities เ พ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า (1) นักเรียนกลุ่มที่เข้าร่วมโปรแกรมเพ่ือ
เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์มีค่าเฉลี่ยของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์
สูงขึ้นหลังเข้าโปรแกรมเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 (2) นักเรียนกลุ่มที่เข้าร่วมโปรแกรมเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์มี
ค่าเฉลี่ยของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนกลุ่มที่ไม่ได้เข้าร่วมโปรแกรมเพ่ือ
เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 
ค าส าคัญ : ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ /โปรแกรม Model – Eliciting Activities/ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 
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Abstract 
The purposes of this research were (1) to compare creative mathematical thinking 

of experimental group students before and after participating in a program to enhance 
creative mathematical thinking; and (2) to compare the differences between 
creative mathematical thinking among students in the experimental group and the control 
group before and after participating in the program to enhance creative mathematical 
thinking. The samples in the study consisted of thirty fifth grade students. The sample 
selected for thirty people with scores below the twenty fifth percentile on the 
creative mathematical thinking test. They were then randomly assigned into an 
experimental group and a control group, with each group consisting of fifteen students. 
The research instruments used in study were the creative mathematical thinking scale and 
the Model – Eliciting Activities program on creative mathematical thinking among fifth 
grade students. The research results were as follows: (1) the average score for 
creative mathematical thinking among fifth grade students after attending the program 
were significantly higher than before at the level of .01; (2) the average score of 
creative mathematical thinking of students in experimental group were significantly higher 
than control group at a level of .01. 
 
Keywords : Creative Mathematical Thinking/ Model – Eliciting Activities Program / Fifth 
Grade Students. 
 
บทน า 

การพัฒนาประเทศให้มีความเจริญก้าวหน้าและยืนหยัดอยู่ในกระแสโลกาภิวัฒน์ได้อย่างมั่นคงนั้น 
จ าเป็นต้องพัฒนาประชาชนให้มีคุณภาพโดยเริ่มตั้งแต่เยาว์วัย ซึ่งปัจจัยส าคัญประการหนึ่งที่ท าให้คนมี
คุณภาพก็คือ การมีความสามารถในการคิด เพราะเป็นคุณลักษณะพ้ืนฐานในการด ารงชีวิ ตได้อย่างมี
คุณภาพทุกด้านทั้งทางร่างกาย สังคม อารมณ์และสติปัญญา (ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ, 2556, p. 1) การ
พัฒนาการคิดนั้นเป็นกิจกรรมที่ไม่มีวันสิ้นสุด บุคคลแต่ละคนสามารถพัฒนาการคิดของตนเองได้
ตลอดเวลาโดยเฉพาะอย่างยิ่งความคิดอย่างสร้างสรรค์ ผลลัพธ์ของการพัฒนาการคิดดังกล่าวท าให้บุคคล
สามารถค้นพบสิ่งใหม่ที่ดีกว่าสิ่งเดิม ส่งผลท าให้บุคคลสามารถแก้ปัญหาและสร้างสรรค์ผลงานนวัตกรรม 
เพ่ือน าไปสู่สิ่งที่ดีกว่า ส าหรับการด ารงชีวิตของตนและสังคมได้ (ประจักษ์ ปฏิทัศน์, 2559, น. 65) 

ความคิดสร้างสรรค์ถือเป็นกระบวนการความคิดที่มีความส าคัญต่อเด็กเพราะท าให้เด็กสามารถ
สร้างความคิด จินตนาการ และไม่จนต่อสถานการณ์หรือสภาพแวดล้อมที่ต้องเผชิญ แม้ว่าเด็กทุกคนจะมี
ความคิดสร้างสรรค์มาแต่ก าเนิดแต่หากได้รับการกระตุ้นและพัฒนาจะท าให้เด็กเติบโตเป็นคนที่มี อิสระ
ทางความคิด มีความคิดที่ฉีกกรอบและสามารถหาหนทางในการที่จะสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ได้เสมอ (สุวิทย์ 
ค ามูล, 2549, น. 9) ดังนั้น การพัฒนาการสอนความคิดสร้างสรรค์และการฝึกฝนให้นักเรียนสามารถคิด
อย่างสร้างสรรค์ได้ จึงเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยยกระดับคุณภาพการศึกษา เพ่ือให้เด็กมีความสามารถในการคิด 
มีความม่ันใจในตนเองและเป็นทรัพยากรบุคคลที่มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น (อุษณีย์ อนุรุทธ์วงศ์, 2555, น. 147) 
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ในปัจจุบันพบว่าความคิดสร้างสรรค์ของนักคณิตศาสตร์และนักวิทยาศาสตร์ เป็นสิ่งที่ช่วยส่งเสริม
ให้เกิดความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในด้านต่างๆ ซึ่งเป็นบทบาทที่ส าคัญในการสร้างทฤษฎีและความคิด
ทางคณิตศาสตร์ในเรื่องใหม่ๆ อย่างมากมาย โดยพบว่าปัจจุบัน นักการศึกษาทั่วโลกได้ให้ความสนใจกับ
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะทักษะและกระบวนของความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ซึ่งในทางการศึกษานั้น ถือได้ว่าการคิดริเริ่มสร้างสรรค์เป็นการคิดในระดับสูงเป็น
ความสามารถของผู้เรียนในการคิดออกนอกกรอบจากความคิดที่มีอยู่เดิมท าให้ได้แนวทางใหม่ๆที่ไม่เคยมี
มาก่อน (อัมพร ม้าคนอง, 2553, น. 64) 

ส าหรับแนวทางในการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ แนวทางหนึ่งคือการจัด
โปรแกรม Model – Eliciting Activities หรือ MEAs ซึ่ ง Eric Hamiltonและคณะ (Eric and Chan 
Chun Ming, 2008) กล่าวว่า MEAs คือ กิจกรรมการเรียนรู้ที่สนับสนุนให้ผู้เรียนสร้างโมเดลในการ
แก้ปัญหาที่เกี่ยวกับชีวิตจริง โดยก าหนดให้ผู้เรียนได้วิเคราะห์ อภิปราย ประเมิน และปรับปรุงแก้ไขโมเดล 
นอกจากนี้ Lesh (Lesh, R., and et al., 2000) กล่าวว่าการออกแบบ MEAs ประกอบด้วย 6 หลักการ
ส าคัญ คือ 1) Model – construction principle เป็นหลักการที่พิจารณาถึงองค์ประกอบส าคัญของ
โมเดล 2) Reality principle เป็นหลักการก าหนดปัญหาในกิจกรรมจะต้องเป็นปัญหาที่มีความหมาย หรือ
มีความสัมพันธ์กับนักเรียน และมีรากฐานอยู่บนข้อมูลจริง ซึ่งบริบทของสถานการณ์ปัญหานี้สามารถ
เกิดข้ึนในชีวิตจริงได้ 3) Self – assessment principle เป็นหลักการประเมินตนเอง ที่ต้องการเปิดโอกาส
ให้นักเรียนได้น าเสนอโมเดลหรือวิธีการแก้ปัญหาของตนเองให้กับผู้อ่ืนได้ 4) Model – documentation 
principle เป็นหลักการที่สนับสนุนให้นักเรียนได้แสดงกระบวนการแก้ปัญหาหรือโมเดลที่สร้างขึ้น 
ประกอบด้วย 3 ส่วนหลักคือ สมมติฐาน เป้าหมาย และวิธีการแก้ปัญหา 5) Shared – ability and 
Reusability principle หลักการแก้ปัญหาหรือโมเดลที่สร้างขึ้นควรง่ายต่อการน าไปประยุกต์ใช้ใน
สถานการณ์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 6) Effective prototype principle เป็นหลักการที่ก าหนดให้สถานการณ์
ปัญหาต้องไม่ยากเกินกว่าที่นักเรียนจะเข้าใจได้และต้องสัมพันธ์กับความรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งสามารถ
น าไปใช้กับปัญหาหรือสถานการณ์ปัญหาอ่ืนได้ โดยนักการศึกษาคณิตศาสตร์ Lesh และคณะ (Lesh et 
al., 2000) ได้น ามาใช้ในการออกแบบกิจกรรมโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือช่วยกระตุ้นให้นักเรียนน าความรู้ทาง
คณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาที่มีความซับซ้อนและสถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริงผ่านการท างานเป็น
กลุ่มโดยนักเรียนสามารถอธิบายกระบวนการคิดของตนเองและประเมินกระบวนการคิดของตนเองและ
ผู้อ่ืนได้ซึ่งช่วยให้นักเรียนเข้าใจความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้อย่างลึกซึ้งมากขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัย  แชม
เบอรริน และมูน (Chamberlin, Scott A, and Moon, 2005, p. 37) ที่พบว่า โปรแกรม Model – 
Eliciting Activities (MEA) สามารถน ามาใช้เป็นเครื่องมือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ได้ นอกจากนี้ยังสามารถระบุนักเรียนที่มีพรสวรรค์
ในการคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ได้อีกด้วย แต่จากการศึกษางานวิจัยในประเทศไทยและการศึกษา
แนวทางในการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ที่กล่าวมาข้างต้น พบว่า การน าแนวคิดและ
โปรแกรม Model – Eliciting Activities มาใช้เพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนยังมีจ านวนน้อยรวมทั้งยังไม่ได้ให้ความส าคัญหรือมีการศึกษาเท่าท่ีควร 

ผู้วิจัยในฐานะที่เป็นครูกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนบางขุนเทียนศึกษา สังกัด
กรุงเทพมหานคร พบว่า ในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่ผ่านมา ถึงแม้ว่านักเรียนจะมีความ
เข้าใจในเนื้อหาสาระเป็นอย่างดี แต่นักเรียนจ านวนไม่น้อยยังขาดทักษะความสามารถในการแก้ปัญหา 
การแสดงความคิดความเห็นหรือการอ้างอิงเหตุผล การเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยงระหว่าง
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เนื้อหาสาระคณิตศาสตร์กับเหตุการณ์ต่างๆ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ โดยปัญหาเหล่านี้ ท าให้นักเรียน
ไม่สามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้เท่าที่ควร (สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท) กระทรวงศึกษาธิการ, 2555, น. 1) สอดคล้องกับ ผลการรายงานของ
ส านักทดสอบทางการศึกษาในการสอบวัดความรู้รวบยอดซึ่งด าเนินการโดยสถาบันทดสอบทางการศึกษา
แห่งชาติ (องค์การมหาชน) พบว่า ผลการสอบความรู้รวบยอดปลายช่วงชั้นของผู้เรียน (O – NET) ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาพรวมทั้งประเทศ ปีการศึกษา 2560 วิชาคณิตศาสตร์ มีคะแนนเฉลี่ยต่ า
กว่ามาตรฐาน (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน), 2561, น. 18) ผู้วิจัยจึงตระหนัก
ว่า ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เป็นทักษะที่มีความส าคัญไม่น้อยไปกว่าความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
เพราะจะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาผู้เรียนให้มีศักยภาพโดยน าโปรแกรม Model – Eliciting 
Activities มาใช้เพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์โดยบูรณาการร่วมกับแนวคิดและ
ทฤษฎีทางจิตวิทยา ได้แก่ ทฤษฎีการเรียนรู้ของธอร์นไดค์ ทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูนเนอร์ และทฤษฎีการ
เรียนรู้ของสกินเนอร์ เพ่ือให้การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพมากข้ึน เป็นการ
เสริมให้การเรียนคณิตศาสตร์ของผู้เรียนมีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้นท าให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ต่างๆ 
ทางคณิตศาสตร์มาประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันได้รวมทั้งท าให้การสอนคณิตศาสตร์เป็น
รูปธรรมและมีความหมายมากขึ้นทั้งนี้ผลวิจัยที่ได้จะเป็นแนวทางให้ครูผู้สอนได้น าไปประยุกต์ใช้ใน
กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษาต่อไป 

 
วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 

1. เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองก่อนและหลังเข้า
ร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 

2. เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
ทั้งก่อนและหลังเข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
 
สมมุติฐานของงานวิจัย 

1. นักเรียนกลุ่มที่เข้าร่วมโปรแกรมเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์มีค่าเฉลี่ย
ของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์สูงขึ้นหลังเข้าโปรแกรมเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์
ทางคณิตศาสตร์  

2. นักเรียนกลุ่มที่เข้าร่วมโปรแกรมเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์มีค่าเฉลี่ย
ของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนกลุ่มที่ไม่ได้เข้าร่วมโปรแกรมเพ่ือเสริมสร้าง
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 

 
กรอบแนวคิดของการวิจัย 
จากการศึกษาพบว่าความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ จ าแนกออกเป็น 3 องค์ประกอบตาม

หลักการก าหนดจุดมุ่งหมายทางการศึกษาของ Balka (1974, p. 98) ได้แก่ ความคิดคล่อง ความคิด
ยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม ส าหรับการพัฒนาความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์ พบว่าสามารถพัฒนาได้ด้วย
โปรแกรม Model – Eliciting Activities เพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์บูรณาการ
ร่วมกับแนวคิดและทฤษฎีทางจิตวิทยา ดังภาพประกอบ 1 
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วิธีด าเนินการวิจัย 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบางขุนเทียนศึกษา 
ส านักงานเขตบางขุนเทียน สังกัดกรุงเทพมหานครปีการศึกษา 2562 ซึ่งมีจ านวนทั้งหมด 9 ห้องเรียน 
จ านวน 350 คน 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบางขุนเทียนศึกษา 
ส านักงานเขตบางขุนเทียน สังกัดกรุงเทพมหานคร ปีการศึกษา 2562 โดยคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 
30 คน จากจ านวนนักเรียน 350 คน ที่มีคะแนนเฉลี่ยจากแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์อยู่
ในระดับต่ ากว่าเปอร์เซ็นไทล์ที่ 25 ลงมา น ามาสุ่มอย่างง่าย เข้ากลุ่มตัวอย่าง โดยแบ่งเป็น กลุ่มทดลอง
จ านวน 15 คน และ กลุ่มควบคุมจ านวน 15 คน 

ตัวแปรอิสระ คือ โปรแกรม Model – Eliciting Activities  
ตัวแปรตาม คือ ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ มีจ านวนข้อค าถามทั้งหมด 6 ข้อโดยข้อค าถาม

เป็นแบบอัตนัย มีลักษณะปลายเปิด ออกแบบเนื้อหาให้ครอบคลุมกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้มีค่าความ
ยาก (P) อยู่ระหว่าง 0.33 – 0.70 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20 – 0.60 และค่าความเชื่อมั่นของ
แบบวัดทั้งฉบับ เท่ากับ 0.70 

2. โปรแกรม Model – Eliciting Activities เพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
ประกอบด้วยกิจกรรมทั้งหมด 14 กิจกรรม คัดเลือกกิจกรรมจากการพิจารณาค่า  IOC ที่ค านวณได้อยู่
ระหว่าง 0.67 – 1.00 รวมทั้งปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ คือ ควรมีข้อค าถามที่ชัดเจน 
เข้าใจง่ายและเหมาะสมกับช่วงวัยการเรียนรู้ ควรมีกิจกรรมที่นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติจริง ควรมีการวัดความรู้
หรือมีการให้คะแนนใบงานที่มากกว่าแค่การสังเกต โดยมีรายละเอียดดังตารางต่อไปนี้ 
  

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม 

การจัดโปรแกรม Model-Eliciting 
Activities เพ่ือเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  
บูรณาการร่วมกับแนวคิดและทฤษฎี 
ทางจิตวิทยา 

ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
จ าแนกออกเป็น 3 องค์ประกอบ 
1. ความคิดคล่อง  
2. ความคิดยืดหยุ่น  
3. ความคิดริเริ่ม 
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ตารางที่ 1 โปรแกรม Model – Eliciting Activities เพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
ครั้ง

ที ่
ชื่อกิจกรรม การ พัฒนาความคิ ดส ร้ า งส ร รค์ ท า ง

คณิตศาสตร์ 
1 ปฐมนิเทศ  
2 
3 
4 
5 

สนุกคิดกับจ านวน 
ตามหาตัวเลข 
โจทย์ปัญหาสนุกคิด 
จัดสวนดอกไม้ 

การพัฒนาด้านที่ 1  
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
องค์ประกอบด้านความคิดคล่อง 

6 
7 
8 
9 

น้ าเจ้าปัญหา 
สัตว์ปริศนา 
จับจ่ายซื้อของ 
เงินทองของมีค่า 

การพัฒนาด้านที่ 2 
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
องค์ประกอบด้านความคิดยืดหยุ่น 

10 
11 
12 
13 

สร้างสรรค์จากไม้ขีด 
โจทย์ปัญหาชวนคิด 
สนุกกับลูกบาศก ์
สนุกกับเจ็ดมหัศจรรย์ 

การพัฒนาด้านที่ 3  
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
องค์ประกอบด้านความคิดริเริ่ม 
 

14 ปัจฉิมนิเทศ  
 

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. ผู้วิจัยติดต่อขอหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากบัณฑิตวิทยาลัย

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ถึงโรงเรียนบางขุนเทียนศึกษาเพ่ือขอท าการวิจัยกับกลุ่มตัวอย่าง 
2. ผู้วิจัยได้ชี้แจงวัตถุประสงค์ของการวิจัยและขอความอนุเคราะห์ให้นักเรียนเข้าร่วมการทดลอง

ใช้แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ และโปรแกรมเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์  

3. ผู้วิจัยด าเนินการทดลองกับกลุ่มทดลองโดยให้กลุ่มทดลองเข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์จ านวน 14 ครั้ง ครั้งละ 50 นาท ีเป็นเวลา 7 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 ครั้ง 

4. ผู้วิจัยรวบรวมข้อมูลทั้งหมดมาตรวจวิเคราะห์ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้เพ่ือน าไปใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
 
เกณฑ์ประเมินความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์คะแนนเต็ม 18 คะแนน 

ช่วงคะแนน ความหมาย 
15 ขึ้นไป มีความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในระดับดีมาก 
10 – 14 มีความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในระดับดี 
5 – 9 มีความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในระดับพอใช้ 
0 – 4 มีความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในระดับต่ า 

 
  



วารสารการวัดผลการศึกษา      ปีท่ี 37 ฉบับท่ี 101 มกราคม-มิถนุายน 2563 
  

หน้า 208 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามวิธีการทางสถิติเพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทาง

คณิตศาสตร์ก่อนและหลังการทดลองของนักเรียนกลุ่มที่เข้าร่วมโปรแกรมเพ่ือเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้การทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t – test for dependent 
Sample)และเพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการทดลองของนักเรียน
กลุ่มที่เข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์กับนักเรียนกลุ่มที่ไม่ได้เข้าร่วม
โปรแกรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้ การทดสอบค่าทีแบบเป็นอิสระต่อกัน (t – 
test for independent Sample) 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนก่อนและหลังเข้าร่วม
โปรแกรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 

กลุ่มทดลอง n 𝑋̅ S.D. t P – value 
หลังการทดลอง 15 11.93 2.374 12.725 .000 
ก่อนการทดลอง 15 5.67 1.113   

 
จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองที่เข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทาง

คณิตศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ก่อนการทดลอง เท่ากับ 5.67 มีความ
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.113 แสดงว่ามีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในระดับพอใช้ 
ส่วนหลังการทดลองนักเรียนกลุ่มนี้ มีค่าเฉลี่ยคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ เท่ากับ 11.93 มี
ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.374 แสดงว่ามีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในระดับดี 

ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังเข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนเข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าการเข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ ท าให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เพ่ิมสูงขึ้น ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 1 
 
ตารางท่ี 3 ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน
ก่อนและหลังที่เข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์แยกตามองค์ประกอบ 

องค์ประกอบ กลุ่มทดลอง 𝑋̅ S.D. t P – value 

ความคิดคล่อง 
ก่อนการทดลอง 2.33 0.617 9.934 .000 
หลังการทดลอง 4.60 1.056   

ความคิดยืดหยุ่น 
ก่อนการทดลอง 0.47 0.743 6.614 .000 
หลังการทดลอง 2.13 0.834   

ความคิดริเริ่ม 
ก่อนการทดลอง 
หลังการทดลอง 

2.87 
5.20 

0.834 
1.146 

8.635 .000 
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จากตาราง 3 พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในแต่ละองค์ประกอบ ของนักเรียนหลัง
เข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ สูงกว่าก่อนเข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้าง
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่า โปรแกรม Model – 
Eliciting Activities เพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์สามารถพัฒนาระดับความคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในทุกองค์ประกอบให้สูงขึ้นได้ 
 
ตารางท่ี 4 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์หลังการทดลองของนักเรียนกลุ่มที่เข้า
ร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์กับนักเรียนกลุ่มที่ไม่ได้เข้าร่วมโปรแกรม
เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 

กลุ่มตัวอย่าง n 𝑋̅ S.D. t P – value 
กลุ่มทดลอง 15 11.93 2.374 8.615 .000 
กลุ่มควบคุม 15 5.93 1.280   

 
จากตารางที่ 4 พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองที่เข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทาง

คณิตศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์หลังการทดลอง เท่ากับ 11.93 มีความ
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 2.374 แสดงว่า มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในระดับดี ส่วน
หลังการทดลองนักเรียนกลุ่มควบคุม มีค่าเฉลี่ยคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ เท่ากับ 5.93 มี
ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.280 แสดงว่ามีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในระดับ
พอใช้ ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์หลังการทดลองของนักเรียนกลุ่มที่เข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้าง
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนกลุ่มที่ไม่ได้เข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่า การเข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้าง
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ท าให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เพ่ิมสูงขึ้น ซึ่ง
เป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 2 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

1. ผลของการศึกษาเพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เพ่ิมสูงขึ้นหลังเข้าร่วมโปรแกรม 
Model – Eliciting Activities เพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าการเข้าร่วมโปรแกรม Model – Eliciting Activities เพ่ือเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์สามารถท าให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เพ่ิมสูงขึ้นได้ ซึ่งใน
แต่ละขั้นตอนของโปรแกรม Model – Eliciting Activities ผู้วิจัยได้น าแนวคิดและทฤษฎีทางจิตวิทยามา
บูรณาการร่วมกับการใช้โปรแกรม Model – Eliciting Activities ซึ่งจากการศึกษาพบว่า การพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการคิดที่ต้องอาศัยความรู้พื้นฐานและจินตนาการ ดังนั้น
ในโปรแกรมนี้ผู้วิจัยได้เตรียมความพร้อมให้กับกลุ่มทดลอง โดยก่อนเริ่มกิจกรรมในแต่ละครั้ง ผู้วิจัยจะน า
เกมที่มีเนื้อหาทบทวนความรู้เกี่ยวกับคณิตศาสตร์มาใช้ก่อนเข้าสู่การด าเนินกิจกรรม เพ่ือให้นักเรียนได้มี
โอกาสทบทวนความรู้ทางคณิตศาสตร์ในเบื้องต้น โดยกิจกรรมเกมดังกล่าวเป็นกิจกรรมที่สนุกและไม่
เครียด ซึ่งจะท าให้นักเรียนเกิดความสนใจและมีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรมมากขึ้นถือเป็นการ
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สร้างแรงจูงใจให้เกิดการเรียนรู้และน าไปสู่การเรียนรู้สิ่งนั้นได้ สอดคล้องกับ กฎแห่งความพร้อม (Law of 
Readiness) ในทฤษฎีของเอ็ดเวิร์ดลีธอร์นไดค์ (Edward Lee Thorndike’s Connectionism Theory) 
ที่ได้กล่าวไว้ว่าการเรียนรู้จะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อผู้เรียนมีความพร้อมทั้งทางด้านร่างกายและจิตใจ ความพร้อม
เป็นสภาวะของบุคคลในการเรียนรู้หรือกระท ากิจกรรมได้อย่างประสบความส าเร็จ ความพร้อมในการ
เรียนรู้จะเกิดขึ้นได้เมื่อบุคคลมีความสนใจและมีแรงจูงใจ (พาสนา จุลรัตน์, 2548, น. 140) และสอดคล้อง
กับแนวคิดของ ทิศนา แขมมณี (2557, น. 82 – 84) ที่กล่าวไว้ว่า เกมเป็นวิธีการที่ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้ อย่างสนุกสนานเพลิดเพลินผ่อนคลายความตึงเครียด ซึ่งท าให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ ช่วยให้ผู้เรียนไม่เบื่อหน่ายและท าให้ผู้เรียนเกิดความพร้อมในการเรียนรู้  

เมื่อพิจารณาขั้นตอนในการด าเนินกิจกรรม เริ่มจากขั้นตอนที่ 1 เป็นขั้นการก าหนดสถานการณ์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่เลียนแบบจากสภาพจริงในชีวิตประจ าวัน ซึ่งในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้ก าหนด
สถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนได้ฝึกคิด ท าความเข้าใจเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้น 
นักเรียนจะเริ่มคิดถึงความรู้ ทักษะ หรือประสบการณ์ที่เกี่ยวข้อง และสามารถอธิบายเกี่ยวกับสถานการณ์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ก าหนดให้ได้ สอดคล้องกับ ทฤษฎีการเรียนรู้โดยการค้นพบของบรูเนอร์ ที่กล่าว
ว่า ผู้เรียนต้องเป็นผู้ที่ริเริ่มลงมือเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนมีหน้าที่จัดสิ่งแวดล้อมให้เอ้ือต่อการเรียนรู้โดยให้
โอกาสผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม และการสอนควรจะเริ่มจากประสบการณ์ที่ผู้เรียนคุ้นเคยหรือ
ประสบการณ์ที่ใกล้ตัวไปหาประสบการณ์ที่ไกลตัวเพ่ือผู้เรียนจะได้มีความเข้าใจและจดจ าสิ่งที่เรียนรู้ ได้ดี
เป็นเวลานาน (สุรางค์ โค้วตระกูล, 2559, น. 212 – 215)  

ส าหรับขั้นตอนที่ 2 เป็นขั้นการจัดการสถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ก าหนดให้โดยให้
นักเรียนคิดหาค าตอบที่หลากหลาย ท าให้นักเรียนได้ฝึกวิเคราะห์ จัดการกับปัญหา ร่วมกันคิดวิธีการ
แก้ปัญหาในกลุ่ม โดยผู้วิจัยคอยช่วยเหลือให้ค าแนะน า ด้วยการตอบค าถามและตั้งค าถาม ซึ่งการตั้ง
ค าถามของผู้วิจัยมีผลต่อการคิดของนักเรียนอย่างมาก ผู้วิจัยจะต้องสนับสนุนให้นักเรียนสามารถคิดได้
แตกต่างหลากหลาย และต้องคอยกระตุ้นด้วยค าถามที่ช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์
สอดคล้องกับแนวคิดสุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ (2552, น. 34 – 35) กล่าวว่า การส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์นั้นควรส่งเสริมให้นักเรียนถามและให้ความสนใจต่อค าถามแปลกๆ ของนักเรียน โดยครูไม่ควร
เน้นค าตอบที่ถูกต้องเพียงอย่างเดียวแต่ควรกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดค้นหาและพิสูจน์ค าตอบโดยการใช้วิธี
ชี้แนะให้นักเรียนหาค าตอบจากแหล่งต่างๆ เพ่ือเป็นข้อมูลซึ่งจะน าไปสู่การคิดอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับ
ขั้นตอนที่ 3 เป็นขั้นการแก้ไข ปรับปรุงความคิดที่ยังไม่สมบูรณ์ ในขั้นนี้นักเรียนสามารถเปรียบเทียบ
วิธีการแก้ปัญหาต่างๆ ที่คิดไว้ เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมด้วยตนเอง สอดคล้องแนวคิดเอ็ด
เวิร์ด ลี ธอร์นไดค์ ที่ว่าวิธีการแก้ปัญหาแบบลองผิดลองถูก (trial and error) เป็นวิธีการแก้ปัญหาที่
เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน ซึ่งใช้การลองผิดลองถูกหลายครั้ง จนสามารถจัดการกับสถานการณ์ปัญหานั้น 
เป็นวิธีที่ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ (อัชรา เอิบสุขสิริ, 2557, น. 112 – 114) 

เมื่อนักเรียนได้วิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุดแล้ว นักเรียนจะมีการน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาในขั้นตอน
ที่ 4 ซึ่งจะท าให้นักเรียนสามารถน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา และร่วมอภิปรายเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหาที่
แตกต่างกันได้ โดยผู้วิจัยสร้างสภาพแวดล้อมที่สนับสนุนการพัฒนาการคิด ด้วยการสร้างความรู้สึกที่ดีใน
การมีส่วนร่วมอภิปรายในชั้นเรียนร่วมกัน โดยครูกล่าวชื่นชมและให้ก าลังใจนักเรียนในการน าเสนอ ซึ่ง
ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนกล้าที่จะน าเสนอความคิดสร้างสรรค์ของตนเองมากขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎี
ของสกินเนอร์ที่ได้ให้ความหมายของการเสริมแรงทางบวกไว้ว่า การเสริมแรงทางบวกท าให้พฤติกรรมที่
เรียนรู้แล้วเกิดขึ้นอย่างสม่ าเสมอ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการใช้ตัวเสริมแรงทางสังคม ที่เป็นลักษณะของค าพูด
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และการแสดงออกท่าทางเช่น การชมเชยหรือการยกย่องซึ่งท าให้เกิดตัวเสริมแรงภายในเช่น ความพึง
พอใจ ความสุข หรือความภาคภูมิใจตามมา (สมโภชน์ เอ่ียมสุภาษิต, 2553, น. 171–173) นอกจากนี้ยัง
สอดคล้องกับ ภารณี ยินดี (2556, น. 56 – 57) ที่กล่าวว่า การเสริมแรงด้วยการชมเชยหรือการให้รางวัล 
การได้เป็นที่ยอมรับของเพ่ือนๆ ท าให้นักเรียนมีความตั้งใจรู้สึกสนุกสนานและมีความสุขในการเรียนกับ
การเรียนมากขึ้นส าหรับขั้นตอนที่ 5 เป็นขั้นตอนของการประเมินตนเอง เมื่อนักเรียนฟังการน าเสนอของ
กลุ่มต่างๆ ครูจะให้นักเรียนประเมินวิธีการแก้ปัญหาของกลุ่มเพ่ือน จากนั้นจึงประเมินผลงานของกลุ่ม
ตนเองว่ามีส่วนที่ต้องปรับปรุงหรือไม่ ท าให้นักเรียนเกิดการแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ร่วมกัน ช่วยให้นักเรียน
ได้เห็นมุมมองที่แตกต่าง เห็นข้อดีของแต่ละกลุ่ม ทั้งของกลุ่มตนเอง ของกลุ่มเพ่ือน นักเรียนจึงสามารถน า
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาโดยการเลือกวิธีที่เหมาะสมและดีที่สุดได้ สอดคล้องกับ พินดา วรา
สุนันท์ (2556, น. 12 – 21) ที่กล่าวว่า การประเมินจะไม่ก่อให้เกิดประโยชน์ใดเลยถ้าไม่ได้น าผลการ
ประเมินไปใช้เพ่ือการแก้ไข ปรับปรุง พัฒนา ซึ่งถือเป็นหัวใจส าคัญของการประเมิน โดยเน้นให้ผู้ที่มีส่วน
เกี่ยวข้องมีส่วนร่วมในการประเมินนั้นด้วยโดยในทุกกิจกรรมจะมีการฝึกฝนการประเมินตนเองทุกกิจกรรม 
ซึ่งจะท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ สามารถประเมินผลงานของตนเองจากสิ่งที่แก้ไขปรับปรุง สอดคล้องกับ
กฎแห่งการฝึกหัด  (Law of Exercise) ของ เ อ็ดเวิร์ด ลี  ธอร์นไดค์  (Edwardv Lee Thorndike’s 
Connectionism Theory) กล่าวว่าเมื่อผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แล้วควรได้รับการฝึกฝนหรือกระท า ซ้ าๆ อยู่
เสมอ เพ่ือให้ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนรู้มากข้ึน (พาสนา จุลรัตน์, 2548, น. 140 – 141) 

ส าหรับในขั้นสรุปกิจกรรม นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการแก้ปัญหาที่ได้ผลและสามารถน าความรู้
ไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ปัญหาที่คล้ายกันได้ท าให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจจากการประเมินผลงานที่
ประสบผลส าเร็จซึ่งสอดคล้องกับกฎแห่งผลที่พอใจ (Law of Effect) ในทฤษฎีความสัมพันธ์เชื่อมโยงของ
เอ็ดเวิร์ด ลี ธอร์นไดค์ ที่กล่าวไว้ว่า เมื่อผู้เรียนแสดงพฤติกรรมการเรียนรู้แล้วถ้าได้รับผลที่ผู้เรียนรู้สึกพึง
พอใจ ผู้เรียนย่อมอยากจะเรียนรู้ต่อไปอีก แต่หากผลที่ได้รับไม่เป็นสิ่งพึงพอใจ ผู้เรียนก็ไม่อยากที่จะเรียนรู้
หรือเกิดความรู้สึกเบื่อหน่ายต่อการเรียนรู้ได้ ดังนั้นถ้าต้องการให้เกิดการเรียนรู้ที่ต่อเนื่องควรให้ผู้เรียน
ได้รับผลที่พึงพอใจ (พาสนา จุลรัตน์, 2548, น. 140 – 141) 

ผลการวิจัยดังกล่าว สอดคล้องกับผลการศึกษาของเฮเลนา (Helena Margaretha Wessels, 
2014) ที่ได้ศึกษาการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
แนวModel – Eliciting Activities ซึ่ งแสดงให้ เห็นว่า โปรแกรมModel – Eliciting Activities เป็น
แนวทางการจัดกิจกรรมที่เหมาะสม ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ที่มีความแตกต่าง
จากวิธีการเรียนในห้องเรียนแบบเดิมที่ไม่เอ้ือต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เท่าที่ควร 
โดยโปรแกรมดังกล่าวเน้นการพัฒนาความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่มีความหมายและเนื้อหาที่สอดคล้องกับ
ชีวิตประจ าวัน นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ แชมเบอรรินและมูน (Chamberlin, and Moon, S. M., 2005) 
ที่ได้ศึกษาเรื่องผลของการใช้โปรแกรม Model – Eliciting Activities ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ทางคณิตศาสตร์และคัดแยกนักเรียนที่มีความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งพบว่าโปรแกรม Model – 
Eliciting Activities (MEA) สามารถน ามาใช้เป็นเครื่องมือเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนและสามารถระบุนักเรียนที่มีพรสวรรค์ในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ได้ 

2. ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มที่เข้าร่ วมโปรแกรม
เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนกลุ่มที่ไม่ได้เข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้าง
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่า การเข้าร่วมโปรแกรม 
Model – Eliciting Activities เพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ท าให้นักเรียนมี
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ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์สูงขึ้นมากกว่านักเรียนกลุ่มที่ไม่ได้เข้าร่วมโปรแกรม ทั้งนี้เพราะในการ
เข้าร่วมโปรแกรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ นักเรียนกลุ่มทดลองได้รับประสบการณ์ที่
แตกต่างจากการเรียนในห้องเรียน โดยเนื้อหาของกิจกรรมที่ใช้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์
นั้นแตกต่างจากกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยทั่วไป ซึ่งการก าหนดสถานการณ์ปัญหา
ดังกล่าวต้องมีความชัดเจนและเข้าใจได้ง่าย รวมทั้งต้องค านึงถึงพ้ืนฐานความรู้ของนักเรียนซึ่งไม่ควรง่าย
หรือยากเกินไป ซึ่งเป็นหลักการที่ผู้วิจัยได้ใช้ในการออกแบบกิจกรรมส าหรับงานวิจัยในครั้งนี้ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งประเด็นส าคัญคือ การก าหนดสถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ใกล้เคียงกับการด าเนิน
ชีวิตประจ าวัน ท าให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ที่มีอยู่ไปประยุกต์ใช้ต่อยอดในชีวิตประจ าวันได้ ซึ่ง
เป็นประเด็นส าคัญของการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ สอดคล้องกับ Sheffield และ 
Cruikshank ( Sheffield, & Cruikshank, 2000, p. 5 – 6, อ้างถึงใน วรนารถ อยู่สุข, 2555, น. 60 – 
61) ที่ว่า สถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนนั้น ควรให้นักเรียน
แก้ปัญหาโดยสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ ได้ โดยเฉพาะการเชื่อมโยงกับ
ปัญหาในชีวิตจริง 

นอกจากนี้บรรยากาศในการเรียนรู้จากกิจกรรมในโปรแกรม Model – Eliciting Activities ครั้ง
นี้ เน้นให้เกิดความรู้สึกที่สนุกสนาน ผ่อนคลาย โดยไม่ท าให้นักเรียนรู้สึกเครียด หรือกดดันในการท า
กิจกรรม สอดคล้องกับแอนนา (Anna Craft, 1999, p. 79) ที่กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์สามารถพัฒนาในสภาพแวดล้อมและบรรยากาศของการจัดกิจกรรมที่มีความสนุกสนานและ
เปิดกว้างทางความคิด โดยครูคอยกระตุ้นให้เกิดการฝึกคิดที่หลากหลาย เปิดโอกาสให้แสดงความคิดเห็น
ร่วมกัน ได้แลกเปลี่ยนวิธีการคิดและมีส่วนร่วมในการคิด มีการประเมินผลงานจากการน าเสนอวิธีการ
แก้ปัญหา ท าให้นักเรียนได้รับผลสะท้อนกลับจากการคิดของตนเอง ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนมีความ
กระตือรือร้นและเกิดแรงจูงใจที่จะแสดงความคิดสร้างสรรค์ของตนเองออกมา โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อ
ได้รับการเสริมแรงทางบวก ซึ่งเป็นหลักการในการส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 

ดังนั้นเมื่อพิจารณาจากผลการทดลองจึงพบว่า นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เพ่ิม
สูงขึ้นทั้ง 3 องค์ประกอบหลังจากเข้าร่วมโปรแกรม และเมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยของคะแนนแต่ละ
องค์ประกอบพบว่า องค์ประกอบด้านความคิดริเริ่มมีค่าเฉลี่ยของคะแนนเพ่ิมสูงขึ้นมากที่สุด และรองมา
คือ องค์ประกอบด้านความคิดคล่อง โดยองค์ประกอบด้านความริเริ่มมีความเกี่ยวข้องกับการหาค าตอบที่
แปลกใหม่และแตกต่างจากสถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งผู้วิจัยได้เน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้จาก
การร่วมกันคิด ได้เห็นความคิดที่แตกต่างจากการน าเสนอผลงานของกลุ่มอ่ืนๆ จนน าไปสู่การปรับปรุง
แก้ไขส าหรับการประเมินผลงานของกลุ่มตนเอง โดยสามารถเลือกค าตอบที่ดีและเหมาะสมที่สุดจนเกิด
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ที่แปลกใหม่และแตกต่างได้ ซึ่งจากการสังเกตพบว่า นักเรียนสามารถ
เสนอวิธีการแก้ปัญหาที่มีความแปลกใหม่ได้จากสถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดให้น ารูปเรขาคณิตมาประกอบ
เป็นรูปภาพและสร้างรูปโดยลากเส้นตรงเชื่อมจุดที่มีความหมาย ในขณะที่องค์ประกอบด้านความคิดคล่อง
มีความเกี่ยวข้องกับการคิดหาค าตอบจากสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์ที่ก าหนดให้ได้จ านวนมากที่สุดใน
เวลาที่ก าหนด ซึ่งผู้วิจัยให้นักเรียนคิดหาค าตอบจ านวนมากจากการระดมความคิดร่วมกัน ซึ่งจากการ
สังเกตพบว่า นักเรียนสามารถเขียนประโยคสัญลักษณ์จากตัวเลข สัญลักษณ์และเครื่องหมายที่ก าหนดให้
ได้จ านวนมาก ทั้งนี้ในการด าเนินโปรแกรมผู้วิจัยสนับสนุนให้นักเรียนถามและให้ความสนใจต่อค าถามของ
นักเรียน เน้นให้นักเรียนคิดหาค าตอบที่หลากหลาย หลีกเลี่ยงการถามหรือแสดงความคิดเห็นที่ชี้น า
นักเรียนไปสู่วิธีการแก้ปัญหาที่เฉพาะเจาะจง สอดคล้องกับทอร์แรนซ์ (Torrance, 1959, อ้างถึงใน อารี 
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พันธ์มณี, 2557, น. 102 – 104) ที่กล่าวว่า ครูไม่ควรมุ่งที่ค าตอบที่ถูกต้องเพียงอย่างเดียว แต่ควรกระตุ้น
ให้นักเรียนได้วิเคราะห์ ค้นหา เพ่ือพิสูจน์จากการสังเกตและประสบการณ์ของนักเรียนเอง ในขณะที่
องค์ประกอบด้านความคิดยืดหยุ่นเป็นองค์ประกอบที่มีคะแนนเพ่ิมขึ้นน้อยที่สุด ซึ่งองค์ประกอบด้านนี้มี
ความเกี่ยวข้องกับความสามารถในการหาค าตอบที่มีลักษณะหลายกลุ่มและหลายแนวทางจากสถานการณ์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยผู้วิจัยให้นักเรียนแสดงความคิดที่แตกต่างหลายทิศทางซึ่งมีความแตกต่างจาก
ความคิดคล่อง เน้นการกระตุ้นให้นักเรียนเสนอแนวคิดที่แตกต่างจากกลุ่มของตนเอง และเห็นความ
หลากหลายในการแก้ปัญหาจากวิธีคิดของเพ่ือนๆ ซึ่งจากการสังเกตพบว่านักเรียนสามารถเสนอค าตอบได้
หลายวิธี จากสถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดให้เขียนแสดงจ านวนเงินและวิธีการเลือกที่จอดรถให้มีหลาย
แนวทาง อย่างไรก็ดี แม้ว่าผู้วิจัยได้พยายามกระตุ้นให้นักเรียนคิดหาค าตอบจากหลากหลายวิธีและหลาย
แนวทาง ซึ่งสอดคล้องกับ เฮล็อค (Haylock, 1985, p. 547 – 553) ที่กล่าวว่า ครูต้องส่งเสริมให้นักเรียน
รู้จักการประยุกต์กลวิธีในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้หลากหลาย เพ่ือให้เกิดการขยายความคิด
มากกว่าที่จะยึดติดกับวิธีใดวิธีหนึ่งแล้วก็ตาม ในงานวิจัยนี้พบว่า นักเรียนยังคงเคยชินกับการเรียน
คณิตศาสตร์ในรูปแบบเดิมๆ ที่นักเรียนจะคิดหาค าตอบที่ถูกต้องจากวิธีเดียว ซึ่งในการส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์นั้น ควรฝึกฝนให้นักเรียนไม่ยึดติด ให้นักเรียนมองเห็นวิธีการใหม่ๆ ที่แตกต่าง
จากการน าเสนอวิธีการของกลุ่มอ่ืนๆ จนน าไปสู่การปรับปรุงแก้ไขส าหรับการประเมินผลงานของกลุ่ม
ตนเอง สอดคล้องกับ ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2556, น. 239 – 240) ที่กล่าวว่า อุปสรรคในตัวบุคคลที่สกัด
กั้นความคิดสร้างสรรค์ คือ การที่บุคคลยึดติด ไม่ยืดหยุ่น ติดยึดกับโครงสร้าง หน้าที่ บทบาทเดิมๆ ของสิ่ง
ต่างๆ ว่าเคยเป็นอย่างไรก็ต้องเป็นอย่างนั้น ท าให้บุคคลคิดแบบเดิมๆ ไม่ยอมมองเห็นสิ่งใหม่ที่แตกต่างไป
จากเดิม จากที่กล่าวมาจึงอาจท าให้องค์ประกอบด้านความคิดยืดหยุ่นมีคะแนนเพิ่มข้ึนน้อยที่สุด 

ผลการวิจัยในครั้งนี้แสดงให้เห็นว่า โปรแกรม Model – Eliciting Activities เพ่ือเสริมสร้าง
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนให้
เพ่ิมสูงขึ้นได้โดยสามารถพัฒนาได้ทั้ง 3 องค์ประกอบ เนื่องจากผู้วิจัยได้จัดสภาพแวดล้อมให้นักเรียนได้
เผชิญกับสถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ท้าทายความสามารถและใกล้เคียงกับการด าเนิน
ชีวิตประจ าวัน นักเรียนได้ร่วมกันคิดเพ่ือแก้ปัญหาผ่านกิจกรรมที่ให้ความส าคัญกับกระบวนการคิดโดย
ไม่ได้มุ่งเน้นที่ผลงานของนักเรียนแต่เพียงอย่างเดียว ร่วมกับการประเมินทั้งจากตนเองและผู้อ่ืนซึ่งท าให้
เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน รวมทั้งเน้นกิจกรรมที่สามารถต่อยอดกระบวนการคิดซึ่งท าให้นักเรียน
สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ปัญหาที่คล้ายกันได้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการบูรณาการ
ร่วมกับทฤษฎีการเรียนรู้ทางจิตวิทยา ท าให้การพัฒนาโปรแกรมในครั้งนี้อยู่บนพ้ืนฐานของความเข้าใจ
เกี่ยวกับลักษณะการเรียนรู้ของนักเรียน และสามารถตอบสนองต่อความคิด ความรู้สึกและความต้องการ
ของนักเรียนซึ่งล้วนมีส่วนส าคัญต่อการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนทั้งสิ้น ดังนั้น 
ผลการวิจัยในครั้งนี้จึงแสดงให้เห็นว่า ผลของการเข้าร่วมโปรแกรม Model – Eliciting Activities เพ่ือ
เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ของ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ได ้
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ข้อเสนอแนะ 
1. จากงานวิจัยครั้งนี้ พบว่า การท างานร่วมกันของนักเรียนช่วยให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้

ซึ่งกันและกัน และท าให้นักเรียนสามารถค้นพบวิธีแก้ปัญหาได้มากขึ้น ดังนั้นจึงควรมีการน าทฤษฎีหรือ
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ ร่วมกันมาใช้เพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ เช่น การเรียนรู้แบบร่วมมือ 

2. จากงานวิจัยครั้งนี้ พบว่า องค์ประกอบด้านความคิดยืดหยุ่นมีคะแนนเพ่ิมขึ้นน้อยที่สุด ดังนั้น
จึงควรมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยให้ความส าคัญกับการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์
ในองค์ประกอบด้านความคิดยืดหยุ่น ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับปัจจัยที่ท าให้ โปรแกรม Model – Eliciting 
Activities เพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์นี้ส าเร็จ และควรมีการศึกษาพัฒนาการของ
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
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