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บทคัดย่อ 
งานวิจัยเรื่องนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ส ารวจเทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้  

2) พัฒนาแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 3) หาคุณภาพของ 
แนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ประชากรในการส ารวจ คือ นิสิต
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ช้ันปีท่ี 3 จ านวน 409 คน กลุ่มตัวอย่างคือ นิสิตช้ันปีท่ี 3 
จาก 7 สาขา การสุ่มตัวอย่างใช้วิธีการสุ่มแบบแบ่งช้ัน (Stratified random sampling) เพื่อให้ได้นิสิตจาก
ทุกสาขา สาขาละ 1 กลุ่มเรียน รวม 159 คน กลุ่มเป้าหมายในการสัมภาษณ์แนวทาง คือ ผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านการวัดและประเมินผล และด้านเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 6 คน ตัวอย่างในการประเมินคุณภาพ
แนวทาง คือ นิสิตช้ันปีท่ี 3 จ านวน 44 คน เครื่องมือท่ีใช้ในงานวิจัยคือ แบบส ารวจ แบบสัมภาษณ์ และ 
แบบประเมิน การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้การวิเคราะห์เนื้อหา และการวิเคราะห์สถิติพื้นฐาน ผลการวิจัย พบว่า 
 1. ผลการส ารวจเทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ พบว่า เทคโนโลยีท่ีนิสิตเคย
ใช้ในสถานะผู้เรียนมากท่ีสุด คือ Kahoot (f=70, 44.03%) และ Google form (f=59, 37.11%)  

2. แนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้จัดท าขึ้นเพื่อเป็นแนวทาง
ให้กับผู้สอนในการเลือกใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม ซึ่งจะต้องพิจารณาความเหมาะสมของระดับช้ันของ
ผู้เรียน จ านวนผู้เรียน การเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต อุปกรณ์และส่ิงอ านวยความสะดวกภายในห้อ งเรียน 
นอกจากนั้น ต้องค านึงถึงจุดประสงค์ของการวัดและประเมินผลในแต่ละครั้ง ว่าต้องการวัดความรู้   
ความเข้าใจของผู้เรียนระหว่างเรียน (formative assessment) หรือต้องการให้การทดสอบครั้งนั้น  
เป็นการตัดสินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน (summative assessment) ซึ่งการเลือกใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
จะส่งผลให้ผลการวัดมีความถูกต้องแม่นย า ตรงตามจุดประสงค์ท่ีผู้สอนต้ังไว้ 
 3. ผลการหาคุณภาพของแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
พบว่า ในภาพรวมแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้มีคุณภาพระดับสูง 
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(x ̅= 4.44, SD=.28) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่ในระดับสูงมาก (x ̅= 4.54, 
SD=.18) ส่วนด้านความเป็นประโยชน์และการประยุกต์ใช้มีคุณภาพอยู่ในระดับสูง (x ̅= 4.30, SD=.50)  
 
ค าส าคัญ เทคโนโลยี การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ การทดสอบออนไลน์ 
 
Abstract  

The objectives of this research study were to (1) explore the technologies which 
used in learning measurement and evaluation, (2) develop the application of 
technology guidelines for learning measurement and evaluation, and (3) evaluate the 
quality of the application of technology guidelines for learning measurement and 
evaluation. The population in the survey was 409 third-year students who currently study 
at the Faculty of Education, Mahasarakham University. The sample was third-year students 
from 7 fields. In this study, the stratified random sampling was applied in order to obtain 
students from all departments (1 study group for each field, total number of 159 students). 
Furthermore, the target group of the guidelines interview was six experts from learning 
measurement and evaluation and educational technology field. The sample of the 
quality of guidelines evaluation was 44 third-year students, and the tools used in this 
research were survey, interview and evaluation form, data analysis (content analysis) and 
basic statistical analysis. According to the research results, it was found that;  

1. The survey result of the technologies used in learning measurement and 
evaluation of 159 students suggested that Kahoot (f=70, 44.03%) and Google form (f=59, 
37.11%) were the most technologies that the students used to apply in their student 
status.  

2. The application of technology guidelines for learning measurement and 
evaluation was developed as the approach for instructors to use appropriate technology 
considered from the level of the learners, the number of students, internet connection, 
equipment and facilities in the classroom. Furthermore, the objective of each assessment 
should be concerned whether it was formative assessment or summative assessment. The 
selection of the appropriate technology will affect the assessment accuracy in 
correspondence with the instructor’s purpose.  
 3. The quality of the application of technology guidelines for learning 
measurement and evaluation showed that the guidelines were high quality ( x ̅ = 4.44, 
SD=.28)  by overall. However, when considered from each dimension, it was found that 
the content was the highest quality ( x ̅ = 4.54, SD=.18)  whereas the benefits and 
applications dimension was high quality (x ̅= 4.30, SD=.50). 
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บทน า 
 โลกแห่งการศึกษาได้เปล่ียนแปลงไปค่อนข้างมากในช่วงระยะเวลาท่ีผ่านมา การศึกษาท่ียอมรับ
กันว่าเป็นการสร้างความรู้ ความสามารถ และพัฒนาศักยภาพของคน ได้แก่ การศึกษาท่ีเน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง หมายถึง การให้โอกาสแก่ผู้เรียนทุกคนได้มีโอกาสรับรู้ เพิ่มพูนความรู้ และประสบการณ์ 
ตลอดจนพัฒนาศักยภาพของแต่ละคนให้ได้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได้ โดยปราศจากข้อจ ากัด ท้ังระดับ
สติปัญญา ความสามารถ ในการรับรู้และอื่นๆ อีกท้ังยังหวังว่า ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้โดยไม่มีข้อจ ากัด
เกี่ยวกับเวลา และสถานท่ี ท่ีส าคัญอีกประการหนึ่งคือ เปิดโอกาสให้ ผู้เรียนได้ใช้ความคิดท้ังใน 
การแก้ปัญหา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ความรู้ในทุกระดับ ในแนวทางท่ีเรียกว่า Constructionism 
ความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเป็นปัจจัยท่ีส าคัญท่ีท าให้การศึกษาในอุดมคติ 
เป็นจริงได้ เพราะสามารถแสดงอักษร ภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว รวมถึงการสร้างสถานการณ์เสมือนจริง 
(virtual situation) ได้เหมือนกับหนังสือ หนังสือภาพ เทปเสียง วีดิทัศน์ หรือส่ืออื่นๆ ท่ีมีท้ังหมดรวมกัน  
อีกท้ังยังเพิ่มการปฏิสัมพันธ์ (interaction) กับผู้ใช้ได้ราวกับอยู่ตรงหน้า (สุทธิพร จิตต์มิตรภาพ, 2553) 

ปัจจุบันกระทรวงศึกษาธิการได้เล็งเห็นความส าคัญของการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการศึกษา 
โดยมีแนวทางในการจัดการโครงสร้างพื้นฐาน จัดสภาพแวดล้อม และพัฒนาส่ือการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์
ให้กับสถานศึกษา แต่ส่ิงส าคัญท่ีควรค านึงถึงในการน าเทคโนโลยีเหล่านี้ไปใช้ในการศึกษา คือ การพัฒนา
ครูให้มีความรู้ ความสามารถในการน าไป ประยุกต์ใช้และพัฒนาการเรียนการสอน หากสภาพแวดล้อมและ
อุปกรณ์เอื้ออ านวยแต่ไม่รู้จักน าไปใช้ให้คุ้มค่า การลงทุนเพื่อพัฒนาไอซีทีเพื่อการศึกษานี้จะได้ผลลัพธ์ท่ี 
ไม่คุ้มค่า ดังนั้น การวางแผนพัฒนาการเรียน การสอนโดยใช้ไอซีที เป็นเครื่องมือต้องท าท้ังระบบ เพื่อ
ปฏิรูปการเรียนการสอนให้ได้ผลอย่างแท้จริง (ภาสกร เรืองรอง และคณะ, 2557) 

ดังนั้น จึงควรต้องมีการปรับวัตถุประสงค์ของการผลิตและพัฒนาครูโดยมุ่งเน้นให้ครูสามารถ
ออกแบบการเรียนรู้ จัดการเรียนรู้ และประเมินผลการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับลักษณะของผู้เรียนและ
ภาวการณ์ของโลกท่ีเปล่ียนแปลงไป รวมทั้งประยุกต์ใช้เทคโนโลยีท่ีมีอยู่ มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
เพื่อเตรียมความพร้อม ให้กับนักเรียน ท้ังความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ท่ีจ าเป็นส าหรับ 
การเป็นพลเมืองในศตวรรษ ท่ี 21 นอกจากนี้ ความตระหนักในการมุ่งมั่นพัฒนา นักเรียนให้มีความรู้และ
ทักษะท่ีส าคัญ โดยการปรับเปล่ียนวิธีการสอนให้เกิดการสร้างองค์ความรู้ จากภายในนักเรียนเอง และ
ส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ และทักษะท่ีส าคัญก็มีความส าคัญไม่แพ้กัน เพราะถึงแม้ครูจะมีความรู้
ความสามารถเพียงใด แต่หากขาดความตระหนักในการจัดการเรียนรู้ตามความรู้ท่ีได้รับการพัฒนามาแล้ว
นั้น การผลิตและพัฒนาครูเหล่านั้นจะไม่สามารถช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาของประเทศได้อย่างเต็มท่ี 
(ภาสกร เรืองรอง และคณะ, 2557)  

ในการสอนนักเรียน Bailey & Jakicic (2012 อ้างถึงใน วิชัย พัวรุ่งโรจน์ และคณะ, 2560) ได้ต้ัง
ค าถามท่ีว่า “เราจะรู้ได้อย่างไร ว่านักเรียนก าลังเรียนรู้ส่ิงท่ีเราก าลังสอน” ค าตอบของค าถามนี้ไม่ใช่ 
การสอบวัดความรู้ ตอนปลายภาคเรียนหรือส้ินปีการศึกษาท่ีนิยมใช้ส าหรับวัดประสิทธิผลทางการเรียน 
เนื่องจากเป็นวิธีการวัดผลปลายทางไม่สามารถทราบส่ิงท่ีนักเรียนได้เรียนรู้ระหว่างเรียนได้ Avampato 
(2015) และ Davis (2017) ได้แนะน าค าตอบของค าถามนี้คือ การใช้วิธีการ ประเมินผลระหว่างเรียน  
ซึ่งหมายถึง การใช้วิธีการเฝ้าสังเกตและประเมินผลความก้าวหน้า ของการเรียนระหว่างท่ีด าเนินการเรียน
การสอน เพื่อท่ีครูสามารถน าผลการประเมินท่ีได้นั้น มาปรับปรุงวิธีการสอนของตนเองให้เหมาะกับ
นักเรียนได้ และนักเรียนก็ได้ผลการประเมินนั้น เพื่อน าไปปรับปรุงตัวเองด้วย เครื่องมือประเมินผล
ระหว่างเรียนได้มีการพัฒนาไปอย่างต่อเนื่อง โดยเฉพาะอย่างยิ่งพัฒนาจากอุปกรณ์ Clicker ท่ีได้มีการใช้
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อย่างแพร่หลายมานาน ส าหรับระบบรับการตอบสนองจากนักเรียน (Student Response System) มา
เป็นแอปพลิเคชันบนเว็บส าหรับใช้กับสมาร์ทโฟนหรือแท็บเล็ต รวมท้ังคอมพิวเตอร์ท่ัวไป และเนื่องจากมี
การพัฒนาแอปพลิเคชันให้ครอบคลุมวิธีการสอนท่ีหลากหลาย (Avampato, 2015; Smith & Mader, 
2015) มีประสิทธิภาพสูง และใช้งานง่าย ท าให้เครื่องมือประเมินผลระหว่างเรียนได้รับความนิยมมาก
ส าหรับการเรียนการสอน 

จากสภาพปัจจุบันพบว่า ครูสามารถน าเทคโนโลยีต่างๆ มาใช้ในขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน
ได้ แต่ยังน าเทคโนโลยีมาใช้ในขั้นตอนของการประเมินผลการเรียนรู้ไม่มากนัก ท้ังนี้อาจเนื่องมาจาก 
ความรู้ความเข้าใจในการคัดเลือกเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม ความกังวลเกี่ยวกับความยุ่งยากในการใช้
เทคโนโลยี หรือความพร้อมของโรงเรียนในการเข้าถึงเทคโนโลยีต่างๆ ท าให้ครูต้องใช้เวลากับการวัดและ
ประเมินผลผู้เรียน ท้ังการสร้างข้อสอบ การตรวจข้อสอบ และการให้ผลสะท้อนกลับ ( feed back) ท่ีมี
ความล่าช้า รวมถึงการส้ินเปลืองทรัพยากร ซึ่งหากครูผู้สอนมีความเข้าใจในการใช้เทคโนโลยีในการวัดและ
ประเมินผลท่ีเหมาะสม จะท าให้สามารถกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียนในยุคปัจจุบัน ท่ีมีความสนใจ 
ในเทคโนโลยี นอกจากนั้น ครูสามารถให้ผลสะท้อนกลับผู้เรียนได้อย่างรวดเร็ว  
 ด้วยเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีโนการวัด
และประเมินผลให้กับนิสิต คณะศึกษาศาสตร์ ซึ่งถือเป็นการวางรากฐานทักษะท่ีจ าเป็นส าหรับการเป็นครู
ในอนาคต การยกระดับการศึกษาของประเทศไทยจะต้องมุ่งเน้นการพัฒนาครูเป็นส าคัญ เพื่อให้เป็นครูยุค
ใหม่ท่ีมีความรู้ความสามารถและมุ่งมั่นพัฒนานักเรียนให้เป็นทรัพยากรท่ีมีคุณภาพของประเทศชาติต่อไป 
 

วัตถุประสงค์  
  1) เพื่อส ารวจเทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 2) เพื่อพัฒนาแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 3) เพื่อประเมินคุณภาพของแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู ้
  

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 
1) ได้แนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ส าหรับครูผู้สอนท่ีจะ

น าไปใช้ในการวัดและประเมินผลผู้เรียน 
2) นิสิตคณะศึกษาศาสตร์ได้รับการพัฒนาทักษะการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผล

การเรียนรู้ ซึ่งจะท าให้นิสิตสามารถเลือกใช้เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม และพร้อมพัฒนาตนเองให้เป็นครู
ในยุค 4.0 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรและตัวอย่างในการส ารวจ 
 ประชากร คือ นิสิตช้ันปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2561 ท่ีเรียนในหลักสูตรการศึกษาบัณฑิต (กศ.บ.) 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม จ านวน 7 สาขา 19 กลุ่มเรียน จ านวน 409 คน ซึ่งหลักสูตร
ได้ก าหนดให้รายวิชาการวัดและประเมินผลการศึกษาจัดการเรียนการสอนให้กับนิสิตในช้ันปีท่ี 3 
 ตัวอย่าง คือ นิสิตช้ันปีท่ี 3 จากท้ังหมด 7 สาขา จ านวน 159 คน โดยก าหนดขนาดกลุ่ม
ตัวอย่างร้อยละ 30 (Yamane, 1973 อ้างถึงใน ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา, 2561) คิดเป็นตัวอย่าง
ขั้นต่ า 123 คน การสุ่มตัวอย่างใช้วิธีการสุ่มแบบแบ่งช้ัน (Stratified random sampling) เพื่อให้ได้นิสิต
จากทุกสาขา สาขาละ 1 กลุ่มเรียน 
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 กลุ่มเป้าหมายในการสัมภาษณ์แนวทางฯ 
 กลุ่มเป้าหมายในการสัมภาษณ์แนวทางประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการ
เรียนรู้ คือ ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านการวัดและประเมินผล และด้านเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 6 คน 

ประชากรและตัวอย่างในการประเมินแนวทางฯ 
ประชากร คือ นิสิตช้ันปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2561 ท่ีเรียนในหลักสูตรการศึกษาบัณฑิต (กศ.บ.) 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม จ านวน 7 สาขา 19 กลุ่มเรียน จ านวน 409 คน 
ตัวอย่าง คือ นิสิตช้ันปีท่ี 3 สาขาภาษาอังกฤษ 21 คน และสาขาสังคมศึกษา 23 คน รวม  

44 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (cluster random sampling)  
 ตัวแปรที่ศึกษา คือ แนวทางประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 เนื อหา/ทฤษฎีที่ใช้ในงานวิจัย 
 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งจ าแนกออกเป็น 2 กลุ่มคือ 
เทคโนโลยีการวัดและประเมินผลย่อย (formative assessment) ท่ีมุ่งเน้นการให้ข้อมูลสารสนเทศท่ีมี
คุณค่า 3 ลักษณะคือ การให้ข้อมูลกระตุ้นการเรียนรู้ (feed-up) การให้ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) และ
การให้ข้อมูลเพื่อการเรียนรู้ต่อยอด (feed-forward) และเทคโนโลยีการวัดและประเมินผลรวม(summative 
assessment) ท่ีให้ความส าคัญต่อการรวบรวมข้อมูลหลักฐานเชิงประจักษ์ต่างๆ เมื่อส้ินสุดกระบวนการ
เรียนรู้ เพื่อตัดสินคุณค่าในการบรรลุวัตถุประสงค์หรือผลลัพธ์การเรียนรู้ (สรัญญา จันทร์ชูสกุล, 2561) 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 
1.1 แบบส ารวจเทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
1.2 แบบสัมภาษณ์แนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู ้
1.3 แบบประเมินคุณภาพแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผล

การเรียนรู ้
2. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 

2.1 การสร้างแบบส ารวจเทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
1) ศึกษาเอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องและการส ารวจจากแหล่งข้อมูลออนไลน์ เกี่ยวกับ

เทคโนโลยีทางการศึกษาในยุค 4.0 
2) สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยี และ ด้านการวัดและประเมินผลยุคใหม่  
3) น าข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาเอกสารและการสัมภาษณ์มาสร้างแบบส ารวจโดยคัดเลือก

เทคโนโลยีท่ีได้รับความนิยม 
4) น าแบบส ารวจเสนอต่อผู้เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา  

2.2 แบบสัมภาษณ์แนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
1) ศึกษาวัตถุประสงค์งานวิจัยให้ชัดเจน และร่างข้อค าถามให้ครอบคลุมประเด็น  

ท่ีต้องการ 
2) น าแบบสัมภาษณ์เสนอต่อผู้เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา 

2.3 สร้างแบบประเมินคุณภาพแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมิน 
ผลการเรียนรู้ 

1) ศึกษาเอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการประเมินคุณภาพ ส่ือ เทคโนโลยี 
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2) ร่างประเด็นการประเมิน ให้ครอบคลุมด้านเนื้อหา และ ด้านความเป็นประโยชน์และ
การประยุกต์ใช้ 

3) น าแบบประเมินเสนอต่อผู้เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล เก็บรวบรวมข้อมูลในรายวิชาการวัดและประเมินผล ส าหรับนิสิต
ช้ันปีท่ี 3 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้การวิเคราะห์เนื้อหา และสถิติพื้นฐาน ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

เกณฑ์การพิจารณาค่าเฉลี่ยการประเมินคุณภาพแนวทาง 
   ค่าเฉล่ีย  4.51 – 5.00  หมายถึง  แนวทางฯ มีคุณภาพระดับสูงมาก  
   ค่าเฉล่ีย  3.51 – 4.50  หมายถึง  แนวทางฯ มีคุณภาพในระดับสูง  
   ค่าเฉล่ีย  2.51 – 3.50  หมายถึง  แนวทางฯ มีคุณภาพในระดับปานกลาง 
   ค่าเฉล่ีย  1.51 – 2.50  หมายถึง  แนวทางฯ มีคุณภาพในระดับต่ า  
   ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.50  หมายถึง  แนวทางฯ มีคุณภาพในระดับต่ ามาก  
 
ผลการวิจัย 
ตอนที่ 1 ผลการส ารวจเทคโนโลยีที่ใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการส ารวจเทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้จากการสอบถามนิสิต จ านวน 
159 คน พบว่า Kahoot นิสิตเคยใช้ในสถานะผู้เรียนมากท่ีสุด (f=70, 44.03%) รองลงมาคือ นิสิตเคยใช้ใน
สถานะผู้เรียนและผู้สอน (f=61, 38.36%) ส าหรับ Plicker พบว่า นิสิตส่วนใหญ่ ไม่รู้จักเทคโนโลยีนี้ (f=90, 
56.60%) รองลงมาคือ นิสิตเคยใช้ในสถานะผู้เรียน (f=38, 23.90%) ส าหรับ Socrative พบว่า นิสิต 
ส่วนใหญ่ไม่รู้จักเทคโนโลยีนี้ (f=137, 84.28%) รองลงมาคือ เคยได้ยินช่ือแต่ไม่เข้าใจหลักการท างาน 
(f=17, 10.69%) ส าหรับ Zipgrade พบว่า นิสิตส่วนใหญ่ไม่รู้จักเทคโนโลยีนี้ (f=136, 85.53%) รองลงมา
คือ เคยได้ยินช่ือแต่ไม่เข้าใจหลักการท างาน (f=16, 10.06%) ส าหรับ Google form พบว่า นิสิตเคยใช้ใน
สถานะผู้เรียนมากท่ีสุด (f=59, 37.11%) รองลงมาคือ นิสิตไม่รู้จักเทคโนโลยีนี้ (f=34, 21.38%) ส าหรับ 
Quizlet พบว่า นิสิตส่วนใหญ่ไม่รู้จักเทคโนโลยีนี้ (f=121, 76.10%) รองลงมาคือ เคยได้ยินช่ือแต่ไม่เข้าใจ
หลักการท างาน (f=30, 18.87%) และ Class Dojo พบว่า นิสิตส่วนใหญ่ไม่รู้ จักเทคโนโลยีนี้ ( f=143, 
89.94%) รองลงมาคือ เคยได้ยินช่ือแต่ไม่เข้าใจหลักการท างาน (f=15, 9.43%) รายละเอียดดังตารางท่ี 1 

 
ตารางที่ 1 ความถ่ีและร้อยละของระดับเทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนิสิต  
 

เทคโนโลยีทีใ่ช้ใน
การวัดและ
ประเมิน 

ผลการเรียนรู้ 

ระดับการใช้เทคโนโลยี (n = 159) 

รวม 
ไม่รู้จัก 

เคยได้ยินชื่อ 
แต่ไม่เข้าใจ
หลักการ
ท างาน 

เคยได้ยินชื่อ
และเข้าใจ
หลักการ
เบื้องต้น 

เคยใช้ใน
สถานะ
ผู้เรียน 

เคยใช้ใน
สถานะ
ผู้สอน 

เคยใช้ใน
สถานะ

ผู้เรียนและ
ผู้สอน 

Kahoot 14 6 8 70 - 61 159 
 (8.81%) (3.77%) (5.03%) (44.03%)  (38.36%) (100%) 
Plickers 90 10 - 38 2 19 159 
 (56.60%) (6.29%)  (23.90%) (1.26%) (11.95%) (100%) 
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เทคโนโลยีทีใ่ช้ใน
การวัดและ
ประเมิน 

ผลการเรียนรู้ 

ระดับการใช้เทคโนโลยี (n = 159) 

รวม 
ไม่รู้จัก 

เคยได้ยินชื่อ 
แต่ไม่เข้าใจ
หลักการ
ท างาน 

เคยได้ยินชื่อ
และเข้าใจ
หลักการ
เบื้องต้น 

เคยใช้ใน
สถานะ
ผู้เรียน 

เคยใช้ใน
สถานะ
ผู้สอน 

เคยใช้ใน
สถานะ

ผู้เรียนและ
ผู้สอน 

Socrative 134 17 - 1 7 - 159 
 (84.28%) (10.69%)  (.63%) (4.40%)  (100%) 
Zipgrade 136 16 2 5 - - 159 
 (85.53%) (10.06%) (1.26%) (3.14%)   (100%) 
Google 
form 

34 27 15 59 - 24 159 

 (21.38%) (16.98%) (9.43%) (37.11%)  (15.09%) (100%) 
Quizlet 121 30 - 8 - - 159 
 (76.10%) (18.87%)  (5.03%)   (100%) 
Class Dojo 143 15 - 1 - - 159 
 (89.94%) (9.43%)  (.63%)   (100%) 

 
ตอนที่ 2 ผลการพัฒนาแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 ผลการพัฒนาแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้  ผู้วิจัย 
ได้พัฒนาจากผลการสัมภาษณ์ท่ีได้จากผู้ทรงคุณวุฒิท้ัง 6 ท่าน รวมถึงการศึกษาการใช้งานเทคโนโลยีแต่
ละประเภท ซึ่งผู้วิจัยขอน าเสนอเป็น 2 หัวข้อคือ ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ และผลการพัฒนา 
แนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ดังนี้ 
 2.1 ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิเก่ียวกับแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการสัมภาษณ์ พบว่า ผู้ทรงคุณวุฒิเสนอแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ โดยให้ค านึงถึงความรู้ความเข้าใจของนิสิตวิชาชีพครูในประเด็นต่างๆ ดังนี้  

1) นิสิตจะต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการวัดและประเมินผล รวมถึงสามารถ
ออกแบบเครื่องมือได้ตรงกับส่ิงท่ีต้องการจะวัด เป้าหมายของการวัด ระดับพฤติกรรมท่ีต้องการวัด 
ระดับช้ันของผู้เรียน 

2) นิสิตจะต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีท่ีหลากหลาย รวมไปถึงข้อดี ข้อจ ากัด
ของเทคโนโลยีแต่ละประเภทเพื่อให้สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลได้อย่างเหมาะสม 

3) นิสิตจะต้องค านึงถึงความพร้อมของผู้เรียน ความพร้อมของอุปกรณ์ ความพร้อมของ 
ส่ิงอ านวยความสะดวกอื่นๆ เช่น โต๊ะ เก้าอี้ หรือการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต  

4) แนวทางท่ีนิสิตจะสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้  
ได้อย่างเหมาะสมและเกิดการเรียนรู้อย่างรวดเร็ว คือ การลงมือปฏิบัติ ซึ่งสามารถสืบค้น ศึกษาวิธีการและ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกับเพื่อนนิสิต 
 2.2 ผลการพัฒนาแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

แนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้จัดท าขึ้นเพื่อเป็น
แนวทางให้กับผู้สอนในการเลือกใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม ซึ่งจะต้องพิจารณาความเหมาะสมของระดับช้ันของ
ผู้เรียน จ านวนผู้เรียน การเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต อุปกรณ์และส่ิงอ านวยความสะดวกภายในห้องเรียน 
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นอกจากนั้น ต้องค านึงถึงจุดประสงค์ของการวัดและประเมินผลในแต่ละครั้ง ว่าต้องการวัดความรู้ ความ
เข้าใจของผู้เรียนระหว่างเรียน (formative assessment) หรือต้องการให้การทดสอบครั้งนั้นเป็นการ
ตัดสินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน (summative assessment) ซึ่งการเลือกใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม จะ
ส่งผลให้ผลการวัดมีความถูกต้องแม่นย า ตรงตามจุดประสงค์ท่ีผู้สอนต้ังไว้ 
 
ตารางที่ 2 สรุปหลักการท างานของเทคโนโลยีแต่ละประเภท 

เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู ้ จุดเด่น จุดด้อย 
1. Kahoot เป็นเว็บแอปพลิเคชันในการสร้างเกมการตอบค าถาม 
แบบส ารวจ และ เกมการเรียงล าดับเหตุการณ์ซึ่งสามารถใช้งาน
ผ่านอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพา ผู้สอนท าหน้าท่ีเหมือนพิธีกร
จัดเกมโชว์คือให้รหสักับผู้เรียนเพ่ือเข้าร่วมเล่นเกม จากน้ันผู้สอน
แสดงค าถามบนหน้าจอทีละข้อให้กับผู้เรียน ขณะเดียวกันผู้เรียนที่
เป็นเสมือนผู้ร่วมเล่นเกมท าการตอบค าถามภายในระยะเวลา 
ที่ก าหนด คะแนนของผู้เรียน คิดค าตอบ ท่ีถูกต้องและความเร็ว 
ในการตอบ เมื่อเข้าสู่ระบบของ Kahoot แสดงจ านวนผู้เข้าร่วม 
เล่นเกม ผลการตอบค าถามในการแข่งขัน ล าดับของผู้เข้าร่วม
แข่งขัน และการวิเคราะห์ผล ในรูปแบบทางสถิติพ้ืนฐานแบบ
ทันทีทันใดหลังการตอบค าถามและเกมเสร็จสิ้น  

จุดเด่น เป็นเกมการตอบค าถามท่ีสามารถสร้าง
แรงจูงใจในการเรียน มีความสนุกสนานและ
แทรกความรู้ 
จุดด้อย ผู้สอนและผู้เรียนต้องเชื่อมต่อ
อินเทอร์เน็ตขณะใช้งาน การตอบค าถามมีเวลา
เป็นตัวก าหนดท าให้การตอบเร่งรีบไม่ได้คิด
วิเคราะห์ เหมาะกับค าถามท่ีเป็นความจ าเท่าน้ัน 
จึงไม่เหมาะที่จะน ามาใช้ตัดสินผลการเรียน 

https://kahoot.com 

2. Plickers เป็นเว็บแอปพลิเคชันที่สร้างแบบทดสอบเพ่ือ
ประเมินผลนักเรียน โดยที่ผู้เรียนไม่จ าเป็นต้องใช้อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์หรือสมาร์ทโฟนระหว่างเรียนเหมือนกับการใช้ 
แอปพลิเคชันอื่นๆ การท างานของ Plickers จะใช้วิธีให้รหัสกับ
นักเรียนแต่ละคนด้วยการพิมพ์ลงในบัตรซึ่งมีลักษณะเป็นภาพ 
code โดยผู้สอนต้องเตรียมค าถามไว้ในเว็บไซต์ของ Plickers  
การแสดงค าถามจะแสดงผ่านเว็บไซต์โดยมีผู้สอนเป็นผู้ควบคุม 
เมื่อผู้เรียนต้องการตอบให้ผู้เรียนชูบัตรข้ึน และผู้สอนจะใช้สมาร์ท
โฟนอ่านบัตรของแต่ละคนที่ตอบค าถาม แอปพลิเคชันท าหน้าท่ี
รวบรวมค าตอบของผู้เรียนและสรุปผลการตอบค าถามของผู้เรียน
บนเว็บไซต์  

จุดเด่น เป็นการถามตอบที่ผู้เรียนไม่ต้องมี
อุปกรณ์เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต การตอบค าถาม
ง่ายและสะดวก กระดาษรหัสที่ใช้ชคู าตอบ 
สามารถใช้ได้กับทุกกลุ่มไม่ต้องสร้างใหม่ทุกครัง้ 
จุดด้อย ไม่เหมาะกับห้องเรียนขนาดใหญ่ 
เน่ืองจากผู้สอนสแกนค าตอบไม่ท่ัวถึง และระบบ
จ ากัดกระดาษรหัสสงูสุด 63 ใบเท่าน้ัน 

https://www.plickers.com 

3. Google Form เป็นส่วนหน่ึงในบริการของกลุ่ม Google Docs 
ที่ช่วยให้เราสร้างแบบสอบถามออนไลน์ หรือใช้ส าหรับรวบรวม
ข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว ในการใช้งาน Google Form ผู้ใช้สามารถ
น าไปปรับประยุกต์ใช้งานได้หลายรูปแบบอาทิ เช่น การท า
แบบฟอร์มส ารวจความคิดเห็น การท าแบบฟอร์มส ารวจความพึง
พอใจ การท าแบบฟอร์มลงทะเบียน รวมถึงการทดสอบ
ความสามารถของผู้เรียน ซึ่งการตอบมีหลายรูปแบบทั้งรปูแบบ
หลายตัวเลือก จริง/เท็จ การตอบสั้น โดยที่ค าถามและค าตอบ
สามารถแทรกรูปภาพหรือวิดีโอได้ นอกจากน้ัน ยังสามารถสุ่ม 
ข้อค าถามและสุ่มล าดับของตัวเลือกได้ เหมาะกับการทดสอบใน
ห้องเรียนที่จะลดปัญหาการลอกข้อสอบของผู้เรียนได้ 

จุดเด่น สามารถใช้งานได้หลายรูปแบบ การ
สร้างข้อค าถามและรูปแบบการตอบมีความ
หลากหลาย สามารถเพ่ิมภาพและวิดีโอได้ 
สามารถสุ่มข้อค าถามและสุ่มล าดับตัวเลือกได้ 
จุดด้อย สีสันและลูกเล่นไม่ค่อยดึงดูด การตอบ
ค าถามผู้เรียนต้องเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต
https://docs.google.com/forms  

4. Socrative เป็นเว็บแอปพลิเคชันที่สร้างแบบทดสอบเพ่ือ
ประเมินผลนักเรียนแบบออนไลน์ และสามารถแสดงผลการสอบ

จุดเด่น แสดงผลลัพธ์การตอบค าถามทันที 
สามารถดาวน์โหลดผลลัพธ์ และส่งผลลัพธ์ทาง

https://kahoot.com/
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เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู ้ จุดเด่น จุดด้อย 
ได้ทันที ผู้สอนสามารถสร้างแบบทดสอบแบบ หลายตัวเลือก  
แบบค าตอบสั้น และตัวเลือกถูก/ผิด ผู้เรียนสามารถเข้ามาท า
แบบทดสอบ โดยไม่ต้องสมัครเป็นสมาชิก สามารถใช้งานด้วย 
การกรอกรหสัห้องเรียนและชื่อของผู้เรียนเท่าน้ัน และผู้สอน
สามารถดูผลการท าแบบสอบถามของผู้เรียนได้แบบเวลาจริง 
(Real Time) จากชื่อและผลการตอบในแต่ละข้อ รวมทั้งดาวน์
โหลดผลการทดสอบในรูปแบบ Excel การดูผลการท า
แบบสอบถามของผู้เรียนท าได้ 3 รูปแบบ คือ 1) การตอบกลับ
ทันที (Instant Feedback) ผู้เรียนจะท าการตอบค าถาม
ตามล าดับและไม่สามารถเปลี่ยนค าตอบได้ 2) การใช้ตัวชว่ย 
(Open Navigation) ผู้เรียนสามารถตอบค าถามตามล าดับ  
และสามารถเปลี่ยนค าตอบก่อนที่จะตอบเสร็จและ 3) การควบคุม
ค าถาม (Teacher Paced) ผู้สอนสามารถควบคุมการท า
แบบทดสอบให้ผู้เรียนท าพร้อมกันทีละข้อ นอกจากน้ันยังมี
รูปแบบที่เป็นเกม (Space Race) และข้อค าถามท่ีเป็นการสรุป
บทเรียนหรือเป็นการสะท้อนการเรียนรู้ในฟังก์ชัน (Exit ticket) 

อีเมล สามารถน าเข้าข้อสอบจากไฟล์อื่นที่เตรียม
ไว้ได้ มีรูปแบบการควบคุมการทดสอบอย่าง
หลากหลาย  
จุดด้อย ต้องเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตขณะใช้งาน 
ฟังก์ชันที่เป็นเกมยังไม่เร้าใจเท่าท่ีควร เน่ืองจาก
ไม่มีเสียงขณะใช้งาน และหากมีผู้เรียนจ านวน
มากจะไม่สามารถเห็นรายชื่อผู้เรียนครบทุกคน 
https://www.socrative.com 
 

5. Quizlet เป็นเว็บแอปพลิเคชันที่ใช้ในการสร้างเครื่องมือส าหรับ
การเรียนรู้ด้วยบัตรภาพ บัตรค าศัพท์และเกมต่างๆ โดยสามารถ
แสดงความหมายและรูปภาพประกอบค าศัพท์พร้อมทั้งสร้าง
เครื่องมือด้านการเรียนรู้ 6 เครื่องมือ คือ 1) Flashcards เป็นการ
เรียนรู้ค าศัพท์ จากความหมายและภาพ 2) Learn เป็น
แบบทดสอบค าศัพท์ ด้วยการพิมพ์ความหมายและค าศัพท์จากภาพ
ที่ปรากฏ 3) Spell เป็นแบบทดสอบค าศัพท์ด้วยการฟังเสียง แล้ว
พิมพ์ค าศัพท์ตามเสียงที่ได้ยิน 4) Test เป็นการสร้างแบบทดสอบ
โดยใช้การตอบ 3 รูปแบบคือ แบบตอบสั้น แบบหลายตัวเลือก และ
แบบจริงเท็จ 5) Match เป็นเกมจับคู่ค าศัพท์และความหมาย และ 
6) Gravity เป็นเกมพิมพ์ค าศัพท์ ที่ค าถามจะหล่นลงมาใน
อุกกาบาต และให้ผู้เรียนพิมพ์ค าตอบ 

จุดเด่น เหมาะกับการเรียนรู้ค าศัพท์ทางภาษา
และค าศัพท์เฉพาะทาง สามารถฟังเสียงค าศัพท์
ได้ 
จุดด้อย เหมาะกับวิชาท่ีเก่ียวกับภาษาเท่าน้ัน 
หากเป็นค าถามในรูปแบบอื่น แอปพลิเคชันอื่น
จะสะดวกและใช้งานง่ายกว่า 
https://quizlet.com 

 

6. ClassDojo เป็นแอปพลิเคชันที่ใช้ในการบริหารจัดการชั้นเรียน
ที่มีประสิทธิภาพ วิธีการจัดการเรียน การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง ท่ีมีการผสมผสานวิธีการสอนและวิธีการประเมินที่
หลากหลายได้เป็นอย่างดี รวมถึงยังสามารถเพ่ิมผู้มีส่วนร่วมได้
มากมาย โดยมีระบบที่ส าคัญ ดังน้ี 1. ระบบการสร้างตัวละครของ
นักเรียน โดยนักเรียนจะมีตัวละครประจ าตัวของตนเองในชั้นเรียน 
2. ระบบการเสริมแรง ครูผูส้อนสามารถให้รางวัลเพ่ิมส าหรับ
นักเรียนที่มีพฤติกรรมในชั้นเรียนที่ดี และสามารถลดคะแนน
นักเรียนในกรณีที่นักเรียนมีพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ได้ทันที  
3. ระบบรายงานพฤติกรรมของนักเรียน ครูผู้สอนสามารถแจ้ง
พฤติกรรมของนักเรียนให้แก่ ผู้ปกครอง และผู้บริหารโรงเรียนทราบ
ได้ 4. ระบบการวิเคราะห์คะแนนเบื้องต้น ซึ่งจะประเมินทักษะใน
ด้านต่างๆออกมาเป็นกราฟ โดนัท เพ่ือให้เห็นคะแนนในด้านต่างๆ 

จุดเด่น การท างานมีความครอบคลุมการจัดการ 
ชั้นเรียนที่หลากหลายรูปแบบ มีระบบที่ท าให้
เกิดการมีส่วนร่วมของผู้เก่ียวข้อง เว็บไซต์สีสัน
สดใส มีการ์ตูนแทนตัวผู้เรียน 
จุดด้อย การให้คะแนน และการแสดงคะแนน 
ในด้านลบ อาจส่งผลกระทบต่อผู้เรียน การน า
ข้อมูลออกมาในรูปแบบ Excel ไม่รองรับการ
ก าหนดคุณลักษณะเป็นภาษาไทย  
https://www.classdojo.com 

 

http://www.socrative.com/
https://quizlet.com/
https://www.classdojo.com/
https://www.classdojo.com/
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เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู ้ จุดเด่น จุดด้อย 
ทั้งบวกและลบได้ในทันที อีกท้ังยังสามารถน าข้อมูลออกมาอยู่ใน
รูปแบบของ Excel ได้อีกด้วย 
7. GoFormative เป็นเว็บแอปพลิเคชันที่มีความสามารถ
หลากหลายทั้งการสร้างบทเรียนและแบบทดสอบ การตอบกลับ
ในทันที เกม และการระดมสมองในกลุ่มเรียน ผู้ใช้สามารถ
ลงทะเบียนเข้าใช้งานด้วยข้อมูลของผู้ใช้หรือบัญชีของ Google 
หรือ Clever ในการสร้างบทเรียน ผู้ใช้สามารถเพ่ิมเน้ือหา รูปภาพ 
วิดีโอจาก YouTube หรือไฟล์เอกสารมอบหมายงาน จากน้ัน
สามารถสร้างค าถามกับผู้เรียน ท้ังแบบหลายตัวเลือก การแสดง
ค าตอบด้วยการวาด ข้อความ หรือรูปภาพ (ในส่วนน้ีเรียกว่า Show 
Your Work) และแบบค าตอบสั้น ผู้สอนสามารถส่งบทเรยีนและ
แบบทดสอบไปยังผู้เรียนภายในห้องเรียนที่สร้างไว้หรือการเข้าถึง
ด้วยรหัสแบบทดสอบ จากน้ันผู้สอนสามารถดูผลการทดสอบได้
แบบเวลาจริง (Real Time) และดาวน์โหลดผลการทดสอบใน
รูปแบบไฟล์ Excel 

จุดเด่น สามารถใช้กับการระดมสมอง  
การสั่งงานเป็นการบ้าน การตอบค าถามของ
ผู้เรียนสามารถวาดภาพ หรือส่งรูปภาพเป็น
ค าตอบได้ และผู้สอนสามารถให้คะแนนได้ทันที 
จุดด้อย เน่ืองจากมีข้ันตอนการสร้าง class  
จึงท าให้มีความยุ่งยากมากข้ึน และในกรณีที่
ผู้เรียนต้องตอบค าถามโดยการวาดภาพ ผู้เรียน
ต้องมีทักษะในการใช้อุปกรณ์พอสมควร 
https://goformative.com  

 

หมายเหตุ ผู้วิจัยส ารวจข้อมูลในปี พ.ศ. 2561 ซึ่งการท างานของเทคโนโลยีแต่ละประเภทอาจมีการเปลี่ยนไป 
 
ตารางที่ 3 สรุปคุณสมบัติของเทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้  

ประเด็นพิจารณา 
เทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

Kahoot Plickers GoogleForm Socrative Quizlet ClassDojo  GoFormative 
คุณสมบัติท่ัวไป เกมการ

ตอบ
ค าถาม
ออนไลน์ 

การ
ทดสอบ
ย่อยโดย
การชู
กระดาษ
รหัส 

การทดสอบ
ออนไลน์ที่เป็น
ทางการ ลด
ปัญหาการลอก
ข้อสอบ 

การทดสอบ
ออนไลน์ที่มี
รูปแบบการ
ให้ข้อมูล
ป้อนกลับที่
หลากหลาย 

การเรียนรู้
และ
ทดสอบ
เก่ียวกับ
ค าศัพท ์

การประเมิน
คุณลักษณะ
ของผู้เรียน 
และการ
จัดการชั้น
เรียนโดย
ผู้สอน 

การทดสอบและ
การสั่งงานออนไลน์ 
เหมาะกับการคิด
ขั้นสูง 

การเชื่อมตอ่
อินเทอร์เน็ต 

       

- ผู้สอนและ
ผู้เรียนต้อง
เชื่อมต่อ
อินเทอร์เน็ต 

 
 เชื่อมต่อ
ในเวลา
เดียวกัน 

   
หากต้องการ
แสดงผลแบบ 

real time ต้อง
เชื่อมต่อเวลา

เดียวกัน 

   
หากต้องการ
แสดงผลแบบ 

real time ต้อง
เชื่อมต่อเวลา

เดียวกัน 
- เฉพาะผู้สอนที่

ต้องเชื่อมต่อ
อินเทอร์เน็ต 

       

ลักษณะการใช้งาน        
- ส าหรับผู้เรียน

ในและนอก
ห้องเรียน 

       

- ส าหรับผู้เรียน
ในห้องเรียน
เท่านั้น 

       

https://goformative.com/
https://goformative.com/
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ประเด็นพิจารณา 
เทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

Kahoot Plickers GoogleForm Socrative Quizlet ClassDojo  GoFormative 
ประเภทการวัดผล        
- Formative        
- Summative        

ประเภทการ
ประเมิน 

       

- อิงกลุ่ม        
- อิงเกณฑ ์        

ความเหมาะสมใน
การวดัระดับ
พฤติกรรม 

     *ผู้สอนเป็น
ผู้ให้คะแนน 

 

- พุทธิพิสัย        
- ทักษะพิสัย        
- จิตพิสัย        

รูปแบบการตอบ        
- ถูก-ผิด        
- หลายตัวเลือก        
- เรียงค าตอบ        
- เติมค า/ตอบ

สั้น 
       

- ค าตอบเป็น
ภาพวาดหรือ
ไฟล์รูปภาพ 

       

 การสร้างค าถามและ
ตัวเลือก 

       

- ข้อความ        
- เพิ่มรูปภาพได้        
- เพิ่มเสียงได้         
- เพิ่มวิดีโอได้        

เวลาในการตอบ        
- ตอบภายใน

เวลาที่ก าหนด 
       

- ควบคุมเวลาการ
ตอบ ท ากิจกรรม
โดยผู้สอน 

      
 

 

- ก าหนดเวลา
การตอบ
หรือไม่ก็ได้ 

       

การแสดงผล        
- แสดงชื่อ/ID 

ของผู้ตอบ 
       

- แสดงคะแนน
รายบุคคล 

       

- แสดงคะแนน
เฉลี่ย 

       

- แสดงกราฟ
การตอบ 

       
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ประเด็นพิจารณา 
เทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

Kahoot Plickers GoogleForm Socrative Quizlet ClassDojo  GoFormative 
- แสดงผลลัพธ์

ให้ผู้เรียน
ทราบทันที 

       

การแสดงผลและ
การส่งออกข้อมูล 

       

- แสดงผลใน
เว็บไซต์หรือ
แอปพลิเคชัน 

       

- pdf        
- (CSV) excel        

หมายเหตุ ผู้วิจัยส ารวจข้อมูลในปี พ.ศ. 2561 ซึ่งคุณสมบัติของเทคโนโลยีแต่ละประเภทอาจมีการเปลี่ยนแปลงไป 
 
ตอนที่ 3 ผลการหาคุณภาพของแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 ผลการหาคุณภาพของแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
พบว่า ในภาพรวมแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้มีคุณภาพระดับสูง 
(x ̅= 4.44, SD=.28) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่ในระดับสูงมาก (x ̅= 4.54, 
SD=.18) ส่วนด้านความเป็นประโยชน์และการประยุกต์ใช้มีคุณภาพอยู่ในระดับสูง (x ̅= 4.30, SD=.50) 
ดังตารางท่ี 4  
 
ตารางที่ 4 ผลการหาคุณภาพของแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

ข้อที ่ ประเด็นการประเมิน x̅ SD ระดับคุณภาพ 

1. ด้านเนื อหา 4.54 .18 สูงมาก 
1.1 ความถูกต้องของเน้ือหา 4.63 .52 สูงมาก 
1.2 ความครอบคลุมของเน้ือหา 3.88 .83 สูง 
1.3 ความเหมาะสมของภาษาท่ีใช ้ 4.25 .46 สูง 
1.4 ความหลากหลายของเทคโนโลยีที่น ามาเสนอ 4.63 .52 สูงมาก 
1.5 ความเหมาะสมในการเลือกเทคโนโลยีมาน าเสนอ 4.63 .52 สูงมาก 
1.6 ความสอดคล้องกับหลักการวัดและประเมินผล 4.75 .46 สูงมาก 
1.7 ความสอดคล้องกับเป้าหมายของการพัฒนาแนวทางฯ 4.38 .52 สูง 
2. ด้านความเป็นประโยชน์และการประยุกต์ใช้ 4.30 .50 สูง 
2.1 ความเหมาะสมกับความสนใจของนักเรียน 4.13 .83 สูง 
2.2 ความสะดวกของผู้สอนในการเลือกใช้เทคโนโลยี 4.13 .35 สูง 
2.3 ความเหมาะสมกับการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 4.63 .52 สูงมาก 
2.4 ความเป็นไปได้ในการเลือกใช้เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม 4.13 .35 สูง 
2.5 ความเป็นไปได้ในการประยุกต์ใช้ในห้องเรียน 3.88 .64 สูง 

 โดยรวม 4.44 .28 สูง 
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อภิปรายผล 
 1. ผลการส ารวจเทคโนโลยีท่ีใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ท่ีนิสิตรู้จักและใช้บ่อย  คือ 
แอฟพลิเคชัน Kahoot เนื่องจาก ช่วยให้ผู้สอนทราบความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนได้ทันที การ
นับคะแนนของ Kahoot ใช้การประเมินท้ังค าตอบท่ีถูกต้องและความเร็วในการตอบ จึงท าให้ผู้เรียนสนุก
กับการตอบค าถาม (Smith & Mader, 2015) และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Wang, Zhu & Saetre 
(2016) ท่ีได้ท าการทดลองเปรียบเทียบผลของการใช้เครื่องมือในรูปแบบเกมกับเครื่องมืออื่นๆประกอบด้วย 
กระดาษ, อุปกรณ์ Clicker และ Kahoot กับกลุ่มนักศึกษาของมหาวิทยาลัยและพบว่า Kahoot ช่วยเพิ่ม
แรงจูงใจในการเรียน ความต้ังใจ และความสนุกมากกว่าเครื่องมืออื่น นอกจากนี้ Kahoot ยังช่วยส่งเสริม
การมีส่วนร่วมในช้ันเรียน ขณะเดียวกัน Wang & Lieberoth (2016) ได้ท าการทดลองหาผลกระทบของ
การให้คะแนนและใช้เสียงในการประเมินผลระหว่างเรียนด้วย Kahoot ซึ่งพบว่าการให้คะแนน และการใช้
เสียงใน Kahoot มีผลต่อความต้ังใจในการเรียน การมีส่วนร่วม ความสนุก ความรู้ท่ีได้รับ ตลอดจน
แรงจูงใจในการเข้าช้ันเรียน นอกจากนั้นยังพบว่า การใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลท าให้ผู้เรียน
สามารถทราบผลการเรียนของตนเองในช่ัวโมงเรียนได้ทันทีเพื่อน าไปปรับวิธีการเตรียมตัวในการเรียน  
จากงานวิจัยในระยะเวลา 2-3 ปีท่ีผ่านมา พบว่า การใช้เครื่องมือประเมินผลระหว่างเรียนมีผลโดยตรง  
ต่อประสิทธิผลของการเรียนของนักเรียน (Faber, Luyten & Visscher, 2017) 
 2. แนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น  
เป็นการสรุปคุณสมบัติเทคโนโลยีต่างๆ ท่ีใช้ในการวัดและประเมินผล เพื่อให้นิสิตท่ีจะเป็นครูในอนาคต 
ได้เลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม อย่างไรก็ตาม แนวทางดังกล่าว เป็นเพียงการช้ีแนะเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับ
สถานการณ์ต่างๆ ไม่ได้เป็นคู่มือในการสอน หรือมีกระบวนการในการอบรมให้สามารถใช้เทคโนโลยีนั้นๆ ได้ 
ผู้ใช้จ าเป็นต้องศึกษาและทดลองใช้ด้วยตนเอง ซึ่งเทคโนโลยีต่างๆ ส่วนใหญ่ใช้งานได้ง่าย มีวิดีโอแนะน า
การใช้งานอยู่ในเว็บไซต์ จึงมิใช่เรื่องยากท่ีผู้ใช้จะสามารถศึกษาค้นคว้าและทดลองใช้ได้ด้วยตนเอง 
สอดคล้องกับข้อเสนอแนะของ วิชัย พัวรุ่งโรจน์และคณะ (2560) ท่ีได้ให้ข้อเสนอแนะว่า 1) ผู้สอนควรเริ่ม
เรียนรู้และใช้งานในทันที เนื่องจากเครื่องมือส่วนใหญ่ใช้งานง่าย และเป็นมิตรกับผู้ใช้ ดังนั้น จึงเป็นเรื่อง
ง่ายท่ีจะใช้เครื่องมือเหล่านี้ด้วยการฝึกเพียงเล็กน้อย 2) วางแผนในการใช้งานและใช้อย่างต่อเนื่อง เพราะ
การใช้งานเพียงเล็กน้อยในรายวิชา อาจไม่มีผลต่อการเรียนของผู้เรียน เนื่องจากผู้สอนไม่สามารถติดตาม
ความก้าวหน้าเกี่ยวกับการเรียนรู้ของผู้เรียน ท าให้ไม่สามารถปรับวิธีการสอนตามความสามารถผู้เรียนได้ 
และ 3) การใช้งานเครื่องมือเหล่านี้สามารถใช้โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย ซึ่งโดยท่ัวไปแล้วการใช้งาน ในลักษณะนี้
เพียงพอต่อการเรียนการสอน แต่ถ้าหากต้องการคุณสมบัติอื่นๆ เพิ่มเติม ผู้ใช้สามารถเลือกใช้แบบท่ีมี
ค่าใช้จ่ายได้ นอกจากนี้ พัชรภรณ์ สุนทรวิบูลย์ (2561) กล่าวว่า การสร้างแบบวัดด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
เป็นอีกทางเลือกหนึ่งท่ีผู้สร้างแบบวัดหรือนักวิจัยใช้ในการสร้างและเก็บรวมรวมข้อมูลท่ีช่วยประหยัด
ค่าใช้จ่าย สะดวก รวดเร็ว ซึ่งการสร้างแบบวัดด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเป็นขั้นตอนสุดท้ายหลังจากการพัฒนา
เครื่องมือวัดท่ีมีคุณภาพเรียบร้อยแล้ว ดังนั้น การใช้แบบวัดดิจิทัลจึงเป็นอีกทางเลือกหนึ่งหรือใช้ควบคู่กับ
การใช้การพิมพ์แบบวัดด้วยกระดาษ จะท าให้การเก็บรวบรวมข้อมูลสมบูรณ์และเข้าถึงกลุ่มตัวอย่างได้เป็น
อย่างดี โดยเฉพาะการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างจ านวนมาก ผู้เก็บข้อมูลจะลดขั้นตอนการบันทึก
ข้อมูลได้ทันที ท าให้ไม่ต้องเสียเวลาและค่าใช้จ่าย ได้เป็นอย่างดี 
 3. คุณภาพของแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ พบว่า  
ในภาพรวมแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้มีคุณภาพระดับสูง ท้ังนี้ 
เนื่องมาจาก ผู้วิจัยได้ศึกษาและสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีประสบการณ์ในด้านนี้เป็นอย่างดี จึงท าให้เนื้อหา 
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ท่ีน าเสนอในแนวทางฯ มีคุณภาพระดับสูง ส่วนด้านความเป็นประโยชน์และการประยุกต์ใช้มีคุณภาพท่ี
น้อยกว่า เนื่องจากนิสิตผู้ใช้แนวทางฯ ไม่ได้ลงมือปฏิบัติจริง จึงคิดว่าตนเองยังไม่สามารถจะน าไปใช้ได้จริง 
 
ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช ้
 1. ผลจากการส ารวจท าให้ทราบว่า ความนิยมในการเลือกใช้คือเทคโนโลยีใด ซึ่งผลการวิจัยจาก
การศึกษาครั้งนี้คือ แอปพลิเคชัน Kahoot ท้ังนี้ ผู้สนใจสามารถน าเทคโนโลยีดังกล่าวไปทดลองใช้
ห้องเรียนได้ เนื่องจาก ความนิยมเกิดมาจากความพึงพอใจของท้ังผู้สอนและผู้เรียน ซึ่งหากน าเทคโนโลยี
ดังกล่าวมาใช้ การจัดการเรียนการสอนน่าจะประสบความส าเร็จมากขึ้น 
 2. การน าแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้มาใช้ ผู้ใช้ต้อง
พร้อมจะเรียนรู้เพิ่มเติม หลังจากตัดสินใจเลือกใช้เทคโนโลยีแต่ละประเภท เนื่องจากแนวทางดังกล่าว  
เป็นเพียงการช้ีแนะให้ผู้ใช้เลือกเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมต่อวัตถุประสงค์การวัดและประเมินผลเท่านั้น การ
จะน าไปใช้ในห้องเรียนได้จริง ต้องทดลองใช้จริงในห้องเรียนเท่านั้น 
 3. คุณสมบัติต่างๆ ท่ีน าเสนอไว้ในงานวิจัยเรื่องนี้ อาจมีการเปล่ียนแปลง เนื่องจากผู้พัฒนาระบบ
อาจมีการเพิ่มเติมคุณสมบัติหรือลดทอนบางส่วนได้ในอนาคต 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั งต่อไป 
 1. ควรมีการพัฒนาส่ือท่ีช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถศึกษาวิธีการใช้งานเทคโนโลยีหรือแอปพลิเคชัน
แต่ละประเภท เช่น การท าเป็นวิดีโอแนะน า 
 2. ควรมีการวัดทักษะการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ โดยให้
สถานการณ์ให้นิสิตได้ลองปฏิบัติจริง 
 3. ควรมีการศึกษาการใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ในระดับโรงเรียน เพื่อให้
ทราบถึงปัญหาและอุปสรรคในการใช้ในบริบทท่ีแตกต่างกันไป เพื่อหาแนวทางหรือมาตรการช่วยเหลือ
เพื่อโรงเรียนต่างๆ สามารถเป็น Smart school ให้สอดคล้องกับการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล 
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