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บทคัดยอ 
    การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาสภาพปญหาและความตองการใชงานแหลงเรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัลสําหรับผูเรียนใน
วัยแรงงาน ผูวิจัยไดใชวิธีการวิจัยเชิงสํารวจ (Survey Research) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก แบบสอบถาม สถิติท่ีใชในการ
วิเคราะหขอมูลไดแก คาความถ่ี (Frequency) และคารอยละ (Percentage) กลุมตัวอยาง ไดแก ผูเรียนในวัยแรงงานในระบบ 
จํานวน 600 คน และผูเรียนในวัยแรงงานนอกระบบ จํานวน 300 คน ผลการวิจัยพบวา ความตองการแหลงเรียนรูสมัยใหมใน
ยุคดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในวัยแรงงานในระบบและแรงงานนอกระบบ ไดแก 1) แหลงการเรียนรูสมัยใหมท่ีไมเสีย
คาใชจาย 2) สื่อนําเสนอท่ีอยูในรูปแบบวิดีโอ และ 3) แหลงการเรียนรูท่ีจัดทําเปนเว็บไซต   
 
คําสําคัญ:  แหลงเรียนรู, ยุคดิจิทัล, ผูเรียนวัยแรงงาน 

 
Abstract 
  The purpose of this research was to study problems and needs of using modern learning resources in 
the digital age for learners in the working age. Survey research method was used in this study. The research 
instrument was the questionnaire. The statistics used for data analysis were frequency and percentage. The 
sample of the study were 600 formal learners in the working age and 300 informal learners in the working 
age. The results showed that the needs for modern learning resources in the digital age which suitable for 
both formal and informal learners in the working age include 1) Free modern learning resources, 2) Presentation 
media in video format, and 3) Website learning resources. 
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1. บทนํา  
 การเปลี่ยนผานทางดิจิทัลสงผลใหรูปแบบการดํารงชีวิต
ของมนุษยแตกตางออกไปจากเดิม และเปนความทาทายท่ี
สังคมไทยควรตระหนักและใหความสําคัญอยางหลีกเลี่ยง
ไมได โดยเฉพาะอยางยิ่งเรื่องการเรียนรูทามกลางความ
เปลี่ยนแปลงในโลกยุคดิจิทัล ท่ีจะนําไปสูการสรางรูปแบบ
การศึกษาออนไลนท่ีผูเรียนไมจําเปนตองน่ังเรียนอยูกับท่ีแต
สามารถเรียนไดจากทุกสถานท่ี ท้ังจากในประเทศหรือ
ตางประเทศก็ได [1] นโยบายและแผนระดับชาติวาดวยการ
พัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม พ.ศ. 2561-2580 ท่ี
ไดใหความสําคัญกับการนําเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร โดยเฉพาะอยางยิ่งอินเทอรเน็ตความเร็วสูงท่ีภาครัฐ
พัฒนาใหกระจายไปสูประชาชนเพ่ือใหไดใชงานอยางท่ัวถึง 
ซึ่งจะสงผลใหเกิดการพัฒนาศักยภาพของคนในประเทศ 
ยกระดับคนไปสูสังคมฐานความรูใหมีความรูในการประกอบ
อาชีพมากข้ึน [2] ในปจจุบันประเทศไทยเขาสูยคุ Thailand 
4.0 ซึ่งไดมีการนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชงานใน
หลายดานโดยเฉพาะอยางยิ่งดานการจัดการศึกษา ตั้งแต
ระบบการจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐานรวมถึงการนํามาใชเปน
ชองทางในการในการกระจายความรู ผานระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตไปยังพ้ืนท่ีหางไกล เพ่ือขยายโอกาสและ
สงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 [3] ในปจจุบันการเรียน
การสอนไมไดถูกจํากัดไวแคภายในหองเรียนเทาน้ัน แต
สามารถกระทําไดอยางไรขอจํากัด โดยเฉพาะผูคนท่ีขาด
โอกาสหรือขาดทุนทรัพยทางการศึกษาก็สามารถท่ีจะเรียนรู
หรือหาองคความรูเพ่ือนํามาใชในการดําเนินชีวิตหรือใชใน
การประกอบอาชีพไดตลอดเวลาผานทางเครือขายสังคม
ออนไลน สงผลใหประชากรในประเทศท่ีอยูในวัยทํางาน
หรืออยู ในระบบการทํางานท้ังของภาครัฐและเอกชน
สามารถเปนบุคคลท่ีสามารถเขาถึงองคความรูท่ีจะนํามา
พัฒนาตนเองในฐานะผูเรียนได และในขณะเดียวกันจาก
ความกาวหนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ก็ยังสงผลให
ความรูเปนสิ่งท่ีเกิดข้ึนและหายไปในระยะเวลาอันสั้น การ
เรียนในยุคใหมจะถูกแทนท่ีดวยแหลงขอมูลและสื่อทาง
ดิจิทัล สงผลใหการสอนในลักษณะเดิมไมตอบโจทยและไม
เหมาะสมกับยุคสมัย สื่อการสอน สื่อสิ่งพิมพถูกแทนดวยสื่อ
ดิจิทัล หรือขอมูลท่ีสามารถคนควาจากแหลงตาง ๆ ท่ีถูก
เก็บรวบรวมอยูในหลายฐานขอมูลท่ีสามารถเช่ือมโยงไปยัง
ฐานขอมลูอ่ืน ๆ ได [4]  
 ดวยเหตุน้ีทางคณะผูวิจัยจึงเห็นวา การเขาใจและการ
เขาถึงขอมูลเก่ียวกับสภาพปญหาและความตองการใชงาน
แหลงเรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัลสําหรับผู เรียนในวัย
แรงงาน จะเปนประโยชนและไดขอมูลท่ีจําเปนสําหรับการ

วิเคราะห เพ่ือนําไปใชประโยชนในการพัฒนาแหลงเรียนรู
สมัยใหมในยุคดิจิทัลสําหรับผูเรียนในวัยแรงงานไดเปนอยางดี
  

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 
 การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาสภาพปญหาและ
ความตองการใชงานแหลงเรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัล
สําหรับผูเรียนในวัยแรงงาน  
 

3. วิธีดําเนินการวิจัย  
 การวิจัยน้ี มุงเนนศึกษาสภาพการใช ปญหาและความ
ตองการแหลงเรียนรูสมัยใหม ในยุคดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับ
ผู เรียนในวัยแรงงาน ผู วิจัยไดใช วิ ธีการวิจัยเชิงสํารวจ 
(Survey Research) กับผูเรียนในวัยแรงงาน โดยคณะผูวิจัยได
วิเคราะหและสังเคราะหการจัดกลุมผูเรียนในวัยแรงงาน   2 
กลุม ไดแก 1. วัยแรงงานในระบบ และ 2. วัยแรงงานนอก
ระบบ หมายถึง แรงงานท่ีทํางานอิสระ หรือเปนแรงงานท่ี
ไมไดรับการคุมครองในระบบการประกันสังคม กลุมผูให
ขอมูลหลัก (Key Informants) ในการวิจัยครั้งน้ี สําหรับ
การศึกษาการใชงานแหลงการเรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัล
ของผูเรียนวัยแรงงาน แบงออกเปน 2 กลุม รวมท้ังสิ้น 900 คน  
 
3.1 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  
     เครื่องมือท่ีในการวิจัยคือ แบบสอบถามเก่ียวกับสภาพ
การใช ปญหาและความตองการแหลงเรียนรูสมัยใหมในยุค
ดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในวัยแรงงาน โดยมีข้ันตอนใน
การสรางเครื่องมือ ดังน้ี 
 3.1.1 ศึกษา วิเคราะหและสังเคราะห เอกสารและ
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ เพ่ือนํามาใชเปนแนวทาง ในการกําหนด
โครงสรางและประเด็นขอคําถามของแบบสอบถาม 
 3.1.2 ศึกษาวิธีการสรางแบบสอบถามแบบมีโครงสราง 
และกําหนดโครงสรางและประเด็นคําถามเก่ียวกับสภาพ
การใช ปญหาและความตองการแหลงเรียนรูสมัยใหมในยุค
ดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในวัยแรงงาน 
 3.1.3 คณะผูวิจัยและสํานักมาตรฐานการศึกษาและ
พัฒนาการเรียนรู สํานักงานเลขาธิการ สภาการศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ รวมกันวิพากษและตรวจสอบความ
เหมาะสมของแบบสอบถามเก่ียวกับสภาพการใช ปญหา
และความตองการแหลงเรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัลท่ี
เหมาะสมกับผูเรียนในวัยแรงงาน   
 3.1.4 คณะผูวิจัยรวมกันปรับปรุงแบบสอบถามเก่ียวกับ
สภาพการใช ปญหาและความตองการแหลงเรียนรูสมัยใหม
ในยุคดิจิ ทัล ท่ีเหมาะสมกับผู เรียนในวัยแรงงาน ตาม
คําแนะนําของสํานักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู 
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สํานักงานเลขาธิการสภาการศกึษา กระทรวงศกึษาธิการ 
 3.1.5 นําแบบสอบถาม ท่ีปรับปรุงแกไข ตามคําแนะนํา
ของสํานักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู  
สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 
แลวไปนําเสนอผูเช่ียวชาญ 5 ทาน เพ่ือตรวจสอบความตรง
ตามโครงสราง (Construct Validity) และความตรงของเน้ือหา 
(Content Validity) โดยใชแบบประเมินความสอดคลองเชิง
โครงสราง (Index of Item Objective Congruence: IOC) ของ
แบบสํารวจฯ  และนําความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญมาวิเคราะห
คาดัชนีความสอดคลอง โดยกําหนดเกณฑการพิจารณาตาม
แนวคิดของ Rovinelli and Hambleton [5] ดังน้ี  
 ระดับคะแนน +1 หมายถึง แนใจวาสอดคลองกับ
แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 
 ระดับคะแนน 0 หมายถึง ไมแนใจวาสอดคลองกับ
แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 
 ระดับคะแนน -1 หมายถึง แนใจวาไมสอดคลองกับ
แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 
 3.1.6 คํานวณหาคาความสอดคลองเชิงโครงสราง     
รายดานและรายขอ พบวา คาดัชนีความสอดคลองทุก
รายการสูงกวา 0.50 ซึ่งเปนคาท่ียอมรับ และคาความ
สอดคลองเชิงโครงสรางเฉลี่ยท้ังฉบับ (IOC/Ave) ไดคา
เทากับ 0.965 
 3.1.7 ปรับปรุ งข อคํ าถามตามขอ เสนอแนะจาก
ผูเช่ียวชาญ ไดแก การปรับภาษาท่ีเปนวิชาการเน่ืองจากมี
การใชศัพทเทคนิคดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
เพ่ือการศกึษา และมีการใชภาษาอังกฤษคอนขางมาก จึงใหปรับ
เปนภาษาท่ีสามารถเขาใจไดโดยท่ัวไป และจัดทําแบบ
สํารวจเพ่ือนําไปใชในการเก็บรวบรวมขอมูลตอไป  
 3.1.8 จัดทําแบบสอบถามเก่ียวกับสภาพการใช ปญหา
และความตองการแหลงเรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัลท่ี
เหมาะสมกับผูเรียนในวัยแรงงาน (ฉบับสมบูรณ) ท้ังใน
รูปแบบสิ่งพิมพและแบบฟอรมออนไลน  
 
3.2 การเก็บรวบรวมขอมูล  
 3.2.1 คณะผูวิจัยรวมกันวางแผนในการเก็บรวบรวม
ขอมูลกับผูเรียนวัยแรงงาน  แบงออกเปน 2 กลุม คือ กลุมผูเรยีน
ในวัยแรงงานในระบบ และกลุมผูเรียนในวัยแรงงานนอก
ระบบ  
 3.2.2 ทําหนังสือราชการไปยังสถานศึกษา/ หนวยงาน/ 
บุคคล เพ่ือขอความรวมมือบุคลากรภายในสถานศึกษา/ 
หนวยงาน/ บุคคล ในการตอบแบบสอบถามเก่ียวกับสภาพ 
การใชปญหาและความตองการแหลงเรียนรูสมัยใหมในยุค
ดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในวัยแรงงาน 

 
 3.2.3 จัดสงหนังสือราชการ และแบบสอบถามเก่ียวกับ
สภาพการใช ปญหาและความตองการแหลงเรียนรูสมัยใหม
ในยุคดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับผู เรียนในวัยแรงงาน ท้ังใน
รูปแบบสิ่งพิมพและแบบฟอรมออนไลนไปยังสถานศึกษา 
หนวยงานและบุคคลตาง ๆ เพ่ือใหสงแบบสอบถามกลับคืน
มายังคณะผูวิจัย 
 3.2.4 เก็บรวบรวมขอมูลท่ีสงกลับคืนมาจากสถานศึกษา 
หนวยงานและบุคคลตาง ๆ ท้ังในรูปแบบสิ่งพิมพและแบบฟอรม
ออนไลน 
 3.2.5 นําแบบสอบถามท่ีไดรับการสงกลับคืนมาตรวจสอบ
ความถูกตองและความสมบูรณ ในการตอบของกลุม
ตัวอยาง โดยไดแบบสอบถามท้ังในรูปแบบสิ่ ง พิมพ 
และแบบฟอรมออนไลน จํานวน 900 ชุดเพ่ือนําไปใชในการ
วิเคราะหขอมูลตอไป  
 

3.3 การวิเคราะหขอมูล  
3.3.1 นําแบบสอบถามเก่ียวกับสภาพการใช ปญหา

และความตองการแหลงเรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัลท่ี
เหมาะสมกับผูเรียนในวัยแรงงาน ท้ังในรูปแบบสิ่งพิมพและ
แบบฟอรมออนไลน มาตรวจสอบความถูกตองและความ
สมบูรณ   
 3.3.2 นําขอมูล ท่ีไดมาประมวลผลดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอรสําเร็จรูปทางสถิติ SPSS Statistics Version 
17.0 จากสํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี     
พระจอมเกลาพระนครเหนือ เพ่ือคํานวณหาคาความถ่ี 
(Frequency) และคารอยละ (Percentage)  

3.3.3 นําผลจากโปรแกรมคอมพิวเตอรมาวิเคราะห สรุป
และนําเสนอดวยการบรรยายวิเคราะห (Analytic Description) 

 

4. สรุปผลการวิจัย 

4.1 ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม
เกี่ยวกับสภาพการใช ปญหาและความตองการแหลง
เรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในวัย
แรงงานในระบบ สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังนี้ 
 4.1.1 ผูใหขอมูลท่ีมีมากท่ีสุดคือ เพศหญิง คิดเปนรอยละ 
56.00 รองลงมาคือ เพศชายและถัดมาคือ เพศทางเลือก  
 4.1.2 ผูใหขอมูลมีอายุระหวาง 25-29 ป มากท่ีสุด คิด
เปนรอยละ 23.83 รองลงมาไดแก อายุระหวาง 35-39 ป 
ถัดมาคือ อายุระหวาง 30-34 ป และอายุระหวาง 55-59 ป 
 4.1.3 ผู ใหขอมูลสวนใหญมี ท่ีอยูอาศัยเปนหมูบาน
จัดสรร/ บานเดี่ยว/ ทาวนเฮาส คิดเปนรอยละ 60.17 
รองลงมาคือ คอนโดมิเนียม/ แฟลต ถัดมาคือ ตึกแถว/ 
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อาคารและสถานท่ีทํางาน  
 4.1.4 ผู ใหขอมูลสวนใหญมีการศึกษาอยู ในระดับ
ปริญญาตรี คิดเปนรอยละ 73.66 รองลงมาคือ ปริญญาโท 
หรือเทียบเทา ถัดมาคือ มัธยมศึกษาตอนปลาย หรือ ปวช. 
และ ปวส. 
 4.1.5 ผูใหขอมูลสวนใหญมีรายไดเฉลี่ยตอเดือนของ
ตนเอง 15,001 - 30,000 บาท คิดเปนรอยละ 55.67 รองลงมาคอื 
มีรายไดเฉลี่ยตอเดือน 15,000 ถัดมาคือ มีรายไดเฉลี่ยตอเดือน 
30,001 - 50,000 บาท และมีรายไดเฉลี่ยตอเดือน 50,001 - 
70,000 บาท 
 4.1.6 ผู ใหขอมูลสวนใหญมีอุปกรณการสื่อสารเปน
ระบบปฏิบัติการ iOS/ MacOS คิดเปนรอยละ 68.83 รองลงมา
คือ ระบบปฏิบัติการ Windows ถัดมาคือ ระบบปฏิบัติการ 
Android  
 4.1.7 ผู ใหขอมูลส วนใหญมี บัญชีของผู ใหบริการ 
Google เชน @gmail.com คิดเปนรอยละ 94.17 รองลงมา
คือ บัญชีของผูใหบริการ Microsoft เชน @outlook.com, 
@hotmail.comถัดมาคือ บัญชีของผูใหบริการอ่ืน ๆ 
 4.1.8 ผู ใหขอมูลสวนใหญมีประสบการณในการใช
อินเทอรเน็ต 5 ปข้ึนไป คิดเปนรอยละ 94.83 รองลงมาคือ 
มีประสบการณในการใชอินเทอรเน็ต 3-4 ป ถัดมาคือมี
ประสบการณในการใชอินเทอรเน็ต 1-2 ป  
 4.1.9 ผูใหขอมูลสวนใหญใชอุปกรณการสื่อสาร โดยมี
การเช่ือมตอกับอินเทอรเน็ต มากกวา 6 ชม./วัน คิดเปน
รอยละ 79.33 รองลงมาคือ ใชอุปกรณการสื่อสาร โดยมี
การเช่ือมตอกับอินเทอรเน็ต  3-6 ชม./วัน ถัดมาคือใช
อุปกรณการสื่อสาร โดยมีการเช่ือมตอกับอินเทอรเน็ต 1-3 
ชม./วัน  
 
4.2 ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสภาพการใชแหลง
เรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในวัย
แรงงานในระบบ สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังนี ้
 สภาพการใชแหลงการเรียนรูทางกายภาพแตละ
ประเภท ของผูเรียนในวัยแรงงานในระบบ แบงออกเปน    
5 ประเภท ประกอบดวย 1. สภาพการใชแหลงการเรียนรู
ประเภทสถานท่ี พบวา ผู ใหขอมูลสวนใหญใชสถานท่ี
ทํางาน/ พ้ืนท่ี หรือสถานท่ีปฏิบัติงานเฉพาะทาง คิดเปน
รอยละ 71.83 รองลงมาคือ มหาวิทยาลัย/ สถาบัน
อาชีวศึกษา ถัดมาคือ หองสมุดประชาชน/ ศูนยการเรียนรู
ชุมชน หอศิลปและท่ีพักอยูอาศัย 2. สภาพการใชแหลงการ
เรียนรูประเภทบุคคล พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญเรียนรูกับ  
เพ่ือนรวมงานในองคกร คิดเปนรอยละ 83.33 รองลงมาคือ  
 

 
เรียนรู กับเพ่ือนรวมงานตางองคกร ถัดมาคือเรียนรูกับ 
ผูเช่ียวชาญเฉพาะทางวิชาชีพ  เรียนรูกับครูผูสอน/ อาจารย
ผูสอนและเรียนรูกับ หัวหนา/ ผูบังคับบัญชา 3. สภาพการ
ใชแหลงการเรียนรูประเภทวัสดุ พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญ
ใชหนังสือ คิดเปนรอยละ 89.33 รองลงมาคือ วัสดุในการ
ทํางานเฉพาะทางวิชาชีพ ถัดมาคือ วิทยานิพนธ/ รายงาน 
นิตยสาร และจุลสาร/ วารสาร 4. สภาพการใชแหลงการ
เรียนรูประเภทอุปกรณ พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญใชสมารทโฟน 
คิดเปนรอยละ 89.50 รองลงมาคือ คอมพิวเตอรตั้งโตะ   
ถัดมาคือ คอมพิวเตอรพกพา (แล็ปท็อป/โนตบุค) วิทยุ/ 
โทรทัศน (ไมเช่ือมตอกับอินเทอรเน็ตและอุปกรณในการ
ทํางานเฉพาะทางวิชาชีพ  และ 5. สภาพการใชแหลงการ
เรียนรูประเภทกิจกรรม/ เหตุการณ พบวา ผูใหขอมูลสวน
ใหญมี กิจกรรมการฝกอบรม คิด เปนรอยละ 79.33 
รองลงมาคือ กิจกรรมการศึกษาดูงาน ถัดมาคือกิจกรรมการ
ใหคําปรึกษา กิจกรรมการสัมมนา และกิจกรรมการประชุม
วิชาการ สภาพการใชแหลงการเรียนรูทางดิจิทัลแตละ
ประเภท ของผูเรียนในวัยแรงงานในระบบแบงออกเปน 5 
ประเภท ประกอบดวย 1. สภาพการใชแหลงการเรียนรู
ประเภทเครื่องมือคนหาขอมูลและแปลภาษา พบวา ผูให
ขอมูลสวนใหญใช Google Search คิดเปนรอยละ 97.33 
รองลงมาคือ Google Translate ถัดมาคือ Google Maps, 
LINE English-Thai Dictionary และ Longdo Dictionary 
2. สภาพการใชแหลงการเรียนรูประเภทเครื่องมือการ
จัดการและจัดเก็บขอมูล พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญใช 
Google Chrome คิด เปนรอยละ 90.50 รองลงมาคือ 
Google Drive ถั ด ม า คื อ  iCloud Microsoft Internet 
Explorer  3. สภาพการใชแหล งการ เรียนรู ประ เภท
เครื่องมือการสรางเน้ือหา นําเสนอและเผยแพร พบวา ผูให
ขอมูลสวนใหญใช Microsoft Word คิดเปน  รอยละ 72.67 
ร อ ง ล งม า คื อ  Microsoft Excel ถั ด ม า คื อ  Microsoft 
PowerPoint, YouTube และ Google Docs 4. สภาพการ
ใชแหลงการเรียนรูประเภทเครื่องมือการเรียนรูทางไกล 
พบว า  ผู ใ ห ข อมู ลส วน ใหญ ใช  Learning Playlist on 
YouTube คิดเปนรอยละ 66.00 รองลงมาคือ Google 
Classroom ถั ดม า  คื อ  Thai MOOC/ TCU, TED Talks 
และ Learning Platform by Google และ 5. สภาพการ
ใชแหลงการเรียนรูประเภทเครือขายสังคม/ ชุมชนการ
เรียนรูออนไลน พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญใช Facebook  
คิดเปนรอยละ 95.67 รองลงมาคือ Instagram, Facebook 
Messenger และ Twitter  
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4.3 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับปญหาการใชแหลงเรียนรู
สมัยใหมในยุคดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในวัยแรงงาน
ในระบบ สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังนี้ ปญหาการใช
แหลงเรียนรูทางกายภาพ พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญมี
ปญหาเก่ียวกับความสะดวก (การเดินทาง) ในการเขาถึง
แหลงการเรียนรูทางกายภาพ คิดเปนรอยละ 73.33 
รองลงมาคือ ปญหาเก่ียวกับการสิ้นเปลืองคาใชจายในการ
เขาถึงแหลงการเรียนรูทางกายภาพ ถัดมาคือปญหาเก่ียวกับ
การบริการจัดการเวลาในการเขาถึง หรือการใชแหลงการ
เรียนรูทางกายภาพ ปญหาเก่ียวกับความครบถวน/ ความ
สมบูรณของสารสนเทศ หรือองคความรู ของแหลงการ
เรียนรูทางกายภาพ และปญหาเก่ียวกับความถูกตอง/ ความ
นาเช่ือถือของสารสนเทศหรือองคความรู  ตาง ๆ ของแหลง
การเรียนรูทางกายภาพ ปญหาการใชแหลงเรียนรูทางดิจทัิล 
พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญมีปญหาเก่ียวกับความถูกตอง/ 
ความนาเช่ือถือของสารสนเทศ หรือองคความรูตาง ๆ ของ
แหลงการเรียนรูทางดิจิทัล/ ออนไลน คิดเปนรอยละ 71.83 
รองลงมาคือ ปญหาเก่ียวกับการสิ้นเปลืองคาใชจายในการ
เขาถึงแหลงการเรียนรูทางดิจิทัล/ ออนไลน ถัดมาคือ 
ปญหา เ ก่ียว กับความครบถวน/  ความสมบูรณของ
สารสนเทศ หรือองคความรู ของแหลงการเรียนรูทาง
ดิจิทัล/ ออนไลน ปญหาเก่ียวกับการบริการจัดการเวลาใน
การเขาถึงหรือการใชแหลงการเรียนรูทางดิจิทัล/ ออนไลน 
และปญหาเก่ียวกับความสะดวก (อุปกรณการสื่อสาร) ใน
การเขาถึงแหลงการเรียนรูทางดิจิทัล/ ออนไลน  
 

4.4 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับความตองการแหลง
เรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในวัย
แรงงานในระบบ สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังนี ้
 ความตองการดานคุณลักษณะของแหลงการเรียนรู
สมัยใหมในยุคดิจิทัล พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญตองการ
แหลงการเรียนรูสมัยใหม ไมเสียคาใชจาย ประหยัดเวลา
และคาใชจายในการเดินทางในการเขาถึงแหลงการเรียนรู 
คิดเปนรอยละ 88.17 รองลงมาคือ ตองการแหลงการ 
เรียนรูสมัยใหมงายตอการเขาถึง และการคนหา เน้ือหา/
เรื่องราว/ สิ่งท่ีตองการเรียนรูตามความตองการ ไดทุกท่ี   
ทุกเวลา และทุกอุปกรณ ถัดมาคือ ตองการแหลงการเรียนรู
สมัยใหมเอ้ือตอการเช่ือมตอ กับบุคคลตาง ๆ ท่ีมีความสนใจ
เรื่องลักษณะเดียวกัน หรืออยูแวดวงเดียวกัน เพ่ือการเรียนรู
สิ่งตาง ๆ ตองการแหลงการเรียนรูสมัยใหมมีความสามารถ
ในการสรางและกระจายความรูท่ีมีความสดใหม/ ทันตอ
เหตุการณ เพ่ือการเรียนรูสิ่งตาง ๆ และตองการแหลงการ
เรียนรูสมัยใหมเอ้ือตอการสรางความสนุกสนาน เพลิดเพลิน

ผนวกสาระความรูควบคูกันไปจากการผสมผสานสื่อท่ี
หลากหลายความตองการดานสื่อนําเสนอ พบวา ผูใหขอมูล
สวนใหญตองการวีดิโอ คิดเปนรอยละ 84.67 รองลงมาคือ 
ตองการภาพเคลื่อนไหว คิดเปนรอยละ 69.50 ถัดมาคือ 
ตองการขอความ ตองการแอนิเมช่ัน 3 มิติ และตองการเสียง  
 ความตองการดานเทคโนโลยี พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญ
ตองการเว็บไซตคิดเปนรอยละ 84.00 รองลงมาคือ ตองการ
แอปพลิเคชันใน Google Play Store ถัดมาคือ ตองการ
แอปพลิเคชัน ใน Apple App Store ตองการระบบการ
จัดการเรียนรู (Learning Management System: LMS) 
และตองการแอปพลิเคชัน ใน Windows Store 
 

4.5 ผลการศึกษาการใชงานแหลงการเรียนรูสมัยใหมใน
ยุคดิจิ ทัลของผู เ รียนวัยแรงงานนอกระบบ โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 

4.5.1 ผูใหขอมูลท่ีมีมากท่ีสุดคือ เพศหญิง คิดเปนรอยละ 
62.00 รองลงมาคือ เพศชาย และถัดมาคือ เพศทางเลือก 

4.5.2 ผูใหขอมูลมีอายุระหวาง 25-29 ป มากท่ีสุด คิด
เปนรอยละ 23.83 รองลงมาไดแก อายุระหวาง 35-39 ป 
ถัดมาคือ อายุระหวาง 30-34 และอายุระหวาง 55-59 

4.5.3 ผู ใหขอมูลสวนใหญมี ท่ีอยูอาศัยเปนหมูบาน
จัดสรร/ บานเดี่ยว/ ทาวนเฮาส คิดเปนรอยละ 51.67 
รองลงมาคือ ตึกแถว/ อาคารพาณิชย ถัดมาคือ คอนโดมิเนียม/ 
แฟลต และชุมชนแออัด   

4.5.4 ผู ใหขอมูลสวนใหญมีการศึกษาอยู ในระดับ
ปริญญาตรี คิดเปนรอยละ 56.66 รองลงมาคือ มัธยมศึกษา
ตอนปลาย หรือ ปวช. ถัดมาคือ ปวส. และ ปริญญาโท หรือ
เทียบเทา  

4.5.5 ผูใหขอมูลสวนใหญมีรายไดเฉลี่ยตอเดือนของ
ตนเอง 15,001 - 30,000 บาท คิด เปนรอยละ 50.67 
รองลงมาคือ มีรายไดเฉลีย่ตอเดือน 15,000 บาท ถัดมาคือ 
มีรายไดเฉลี่ยตอเดือน 30,001 - 50,000 บาท และมีรายได
เฉลี่ยตอเดือน 50,001 - 70,000 บาท   
 4.5.6 ผู ใหขอมูลสวนใหญมีอุปกรณการสื่อสารเปน
ระบบปฏิบัติการ Android คิดเปนรอยละ 61.67 รองลงมา
คือ ระบบปฏิบัติการ iOS/ MacOS ถัดมาคือ ระบบปฏิบัติการ 
Windows  
 4.5.7 ผูใหขอมลูสวนใหญมีบัญชีของผูใหบริการ Google 
เชน @gmail.com คิดเปนรอยละ 85.33 รองลงมา คือ
บัญชีของผูใหบริการ Microsoft เชน @outlook.com, 
@hotmail.com  
 4.5.8 ผู ใหขอมูลสวนใหญมีประสบการณในการใช
อินเทอรเน็ต 5 ปข้ึนไป คิดเปนรอยละ 81.67 รองลงมาคือ 
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มีประสบการณในการใชอินเทอรเน็ต 3-4 ป ถัดมาคือ
มีประสบการณในการใชอินเทอรเน็ต 1-2 ป  
 4.5.9 ผูใหขอมูลสวนใหญใชอุปกรณการสื่อสารโดยมี
การเช่ือมตอกับอินเทอรเน็ต มากกวา 6 ชม./วัน คิดเปน
รอยละ 54.00 รองลงมาคือ ใชอุปกรณการสื่อสาร โดยมี
การเช่ือมตอกับอินเทอร เน็ต  3-6 ชม./วัน ถัดมาคือ          
ใชอุปกรณการสื่อสาร โดยมีการเช่ือมตอกับอินเทอรเน็ต    
1-3 ชม./วัน  
 
4.6 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสภาพการใชแหลงเรียนรู
สมัยใหมในยุคดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในวัยแรงงาน
นอกระบบ สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังนี ้
 สภาพการใชแหลงการเรียนรูทางกายภาพแตละ
ประเภทของผูเรียนในวัยแรงงานนอกระบบ แบงออกเปน 5 
ประเภท ประกอบดวย 1. สภาพการใชแหลงการเรียนรู
ประเภทสถานท่ี พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญใชท่ีพักอยูอาศัย 
คิ ด เ ป น ร อ ยละ  62.33 ร อ งล งม าคื อ  ศู น ย ก า ร ค า / 
หางสรรพสินคา ถัดมาคือ หองสมุดประชาชน/ ศูนยการ
เรียนรูชุมชน สถานท่ีทํางาน/ พ้ืนท่ี หรือสถานท่ีปฏิบัติงาน
เฉพาะทาง และท่ีพิพิธภัณฑ 2. สภาพการใชแหลงการ
เรียนรูประเภทบุคคล พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญเรียนรูกับ 
"เพ่ือนรวมงานในองคกร" คิดเปนรอยละ 68.00 รองลงมา
คือ เรียนรูกับ เพ่ือนรวมงานตางองคกร ถัดมาคือ เรียนรูกับ 
สมาชิก ในครอบครัว/ ญาติพ่ีนอง เรียนรูกับ ผูเช่ียวชาญ
เฉพาะทางวิชาชีพ และเรียนรู กับ"ครูผูสอน/ อาจารย 
ตามลําดับ 3. สภาพการใชแหลงการเรียนรูประเภทวัสดุ 
พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญ ใชหนังสือ คิดเปนรอยละ 75.33 
รองลงมาคือ หนังสือพิมพ ถัดมาคือ นิตยสาร ปายนิเทศ/ 
ปาย โปสเตอร คิดเปนรอยละ 28.00 และแผนผับ 4. สภาพ
การใชแหลงการเรียนรูประเภทอุปกรณ พบวา ผูใหขอมูล
สวนใหญใชสมารทโฟน คิดเปนรอยละ 80.00 รองลงมาคือ 
คอมพิวเตอรพกพา (แล็ปท็อป/ โนต บุค )  ถัดมาคือ 
คอมพิวเตอรตั้ งโตะ วิทยุ/ โทรทัศน (ไม เ ช่ือมตอกับ
อินเทอรเน็ต) และสมารททีวี 5. สภาพการใชแหลงการ
เรียนรูประเภทกิจกรรม/ เหตุการณ พบวา ผูใหขอมูลสวน
ใหญมี กิจกรรมการฝกอบรม คิด เปนรอยละ 68.66 
รองลงมาคือ กิจกรรมการศึกษาดูงาน ถัดมาคือ กิจกรรม
การใหคําปรึกษา กิจกรรมการสัมมนาและกิจกรรมการ
ประชุมท่ัวไป  
 สภาพการใชแหลงการเรียนรูทางดิจิทัลแตละประเภท 
ของผูเรียนในวัยแรงงานนอกระบบ แบงออกเปน 5 ประเภท 
ประกอบดวย 1. สภาพการใชแหลงการเรียนรูประเภท
เครื่องมือคนหาขอมูลและแปลภาษา พบวา ผูใหขอมูล   

ส ว น ใ ห ญ ใ ช  Google Search คิ ด เ ป น ร อ ยละ  93.33 
รองลงมาคือ Google Maps ถัดมาคือ Google Translate , 
LINE English-Thai Dictionary และ Yahoo.com  2. สภาพการ
ใชแหลงการเรียนรูประเภทเครื่องมือการจัดการและจัดเก็บ
ขอมูล พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญใช Google Chrome คิด
เปนรอยละ 85.67 รองลงมาคือ Google Drive ถัดมาคือ 
Microsoft Internet Explorer iCloud แ ล ะ  Dropbox     
3. สภาพการใชแหลงการเรียนรูประเภทเครื่องมือการสราง
เน้ือหา นําเสนอและเผยแพร พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญใช 
YouTube คิดเปนรอยละ 67.00 รองลงมาคือ Microsoft 
Excel ถัดมาคือ Microsoft PowerPoint Microsoft Word 
และ Wiki/ Wikipedia.com  4. สภาพการใชแหลงการเรียนรู
ประเภทเครื่องมือการเรียนรูทางไกล พบวา ผูใหขอมูลสวน
ใหญใช Learning Playlist on YouTube คิดเปนรอยละ 
73.67 รองลงมาคือ Thai MOOC/ TCU  ถัดมาคือ Google 
Classroom Learning Platform by Google แ ละ  CU 
MOOC 5. สภาพการใชแหลงการเรียนรูประเภทเครือขาย
สังคม/ ชุมชนการเรียนรูออนไลน พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญ
ใช Facebook  คิดเปนรอยละ 93.67 รองลงมาคือ LINE ถัด
มาคือ Facebook Messenger Instagram และ Pantip 
 
4.7 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับปญหาการใชแหลงเรียนรู
สมัยใหมในยุคดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในวัยแรงงาน
นอกระบบ สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังนี้  
     ปญหาการใชแหลงเรียนรูทางกายภาพ พบวา ผูให
ขอมูลสวนใหญมปีญหาเก่ียวกับความสะดวก (การเดินทาง) 
ในการเขาถึงแหลงการเรียนรูทางกายภาพ คิดเปนรอยละ 
79.00 รองลงมาคือ ปญหาเก่ียวกับการสิ้นเปลืองคาใชจาย
ในการเขาถึงแหลงการเรียนรูทางกายภาพ ถัดมาคือ ปญหา
เก่ียวกับการบริการจัดการเวลาในการเขาถึง หรือการใช
แหลงการเรียนรูทางกายภาพปญหาเก่ียวกับความถูกตอง/ 
ความนาเช่ือถือของสารสนเทศ หรือองคความรูตาง ๆ ของ
แหลงการเรียนรูทางกายภาพ และปญหาเก่ียวกับความ
ครบถวน/ ความสมบูรณของสารสนเทศ หรือองคความรูของ
แหลงการเรียนรูทางกายภาพ   
 ปญหาการใชแหลงเรียนรูทางดิจิทัล พบวา ผูใหขอมูล
สวนใหญมีปญหาเก่ียวกับความถูกตอง/ ความนาเช่ือถือของ
สารสนเทศ หรือองคความรูตาง ๆ ของแหลงการเรียนรูทาง
ดิจิทัล/ ออนไลน คิดเปนรอยละ 61.67 รองลงมาคือ ปญหา
เก่ียวกับการสิ้นเปลืองคาใชจายในการเขาถึงแหลงการ
เรียนรูทางดิจิทัล/ ออนไลน ถัดมาคือ ปญหาเก่ียวกับความ
ครบถวน/ ความสมบูรณ ของสารสนเทศ หรือองคความรู  
ของแหลงการเรียนรูทางดิจิทัล/ ออนไลน ปญหาเก่ียวกับ
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การบริการจัดการเวลาในการเขาถึง หรือการใชแหลงการ
เรียนรูทางดิจิทัล/ ออนไลน และปญหาเก่ียวกับความ
สะดวก (อุปกรณการสื่อสาร) ในการเขาถึงแหลงการเรียนรู
ทางดิจิทัล/ ออนไลน  
 
4.8 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับความตองการแหลง
เรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในวัย
แรงงานนอกระบบ สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังนี้ 
 ความตองการดานคุณลักษณะของแหลงการเรียนรู
สมัยใหมในยุคดิจิทัล พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญตองการ
แหลงการเรียนรูสมัยใหม ไมเสียคาใชจายประหยัดเวลาและ
คาใชจายในการเดินทางในการเขาถึงแหลงการเรียนรู     คิด
เปนรอยละ 85.67 รองลงมาคือ ตองการแหลงการเรียนรู
สมัยใหมงายตอการเขาถึงและการคนหาเน้ือหาเรื่องราว   
สิ่งท่ีตองการเรียนรูตามความตองการ ไดทุกท่ี ทุกเวลา และ
ทุกอุปกรณ ถัดมาคือ ตองการแหลงการเรียนรูสมัยใหมเอ้ือ
ตอการเช่ือมตอกับบุคคลตาง ๆ ท่ีมีความสนใจเรื่องลักษณะ
เดียวกัน หรืออยูแวดวงเดียวกัน เพ่ือการเรียนรูสิ่งตาง ๆ 
ตองการแหลงการเรียนรูสมัยใหมมีความสามารถในการ
สรางและกระจายความรูท่ีมีความสดใหมทันตอเหตุการณ 
เพ่ือการเรียนรูสิ่งตาง ๆ และตองการแหลงการเรียนรู
สมัยใหมมีความสามารถในการปรับเปลี่ยนรูปแบบใหเกิด
ความนาสนใจหรือความแปลกใหมอยูตลอดเวลา  
 ความตองการดานสื่อนําเสนอ พบวา ผูใหขอมูลสวน
ใหญตองการวีดิโอ คิดเปนรอยละ 79.33 รองลงมาคือ 
ตองการขอความ ถัดมาคือ ตองการขอความ ตองการเสียง 
และตองการแอนิเมช่ัน 3 มิติ   
 ความตองการดานเทคโนโลยี พบวา ผูใหขอมูลสวนใหญ
ตองการเว็บไซต คิดเปนรอยละ 82.00 รองลงมาคือตองการ
แอปพลิเคชัน ใน Google Play Store ถัดมาคือตองการ
แอปพลิเคชัน ใน Apple App Store ตองการระบบการ
จัดการเรียนรู  (Learning Management System: LMS) และ
ตองการหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book)  
 

5. อภิปรายผลการวิจัย  
 ผลการศึกษาสภาพการใช ปญหาและความตองการ
แหลงเรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในวัย 
แรงงานท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในวัยแรงงาน  ดานสภาพการ 
ใชแหลงการเรียนรูทางกายภาพ พบวาแหลงการเรียนรู
ประเภทอุปกรณท่ีผูใหขอมูลสวนใหญใชคือ สมารทโฟน 
สอดคลองกับ ธงชัย แกวกิริยา [6] ท่ีไดอธิบายวา บทบาท
ของรูปแบบการเรียนการสอนสามารถนําอุปกรณมือถือมา
ใชเพ่ิมประสิทธิภาพและสามารถใชประโยชนในดานการ

เขาถึงบทเรียนท่ีผูเรียนน้ันสามารถทําไดงายกวาการใช
เครื่องคอมพิวเตอร และสภาพการใชแหลงการเรียนรูทาง
ดิจิทัล พบวา แหลงการเรียนรูประเภทเครือ่งมือคนหาขอมลู
และแปลภาษาท่ีผูใหขอมูลสวนใหญใช Google Search 
สอดคลองกับ ไพรัชนพ วิริยวรกุล และดวงกลม โพธ์ินาค 
[7] ท่ีไดกลาวถึง การนํา Google Apps for Education มา
ปรับใชในระบบการศึกษาเน่ืองจากมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล และมีจุดเดนท่ีสามารถนํามาใชในกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนไดเปนอยางดีและเปนเครื่องมือท่ีไมมี
คาใชจายเหมาะสําหรับ นํามาแกไขปญหาการใชแหลง
เรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัลท่ีชวยใหผูเรียนในวัยแรงงาน
สามารถเขาถึงและนําไปตอยอดในการเรียนรูดวยตนเองได 
ซึ่งตรงตามความตองการแหลงเรียนรูสมัยใหมในยุคดิจิทัลท่ี
เหมาะสมกับผูเรียนในวัยแรงงานท่ีพบวา ผูใหขอมูลสวน
ใหญตองการแหลงการเรียนรูสมัยใหม ไมเสียคาใชจาย 
(Free) อีกท้ังยังประหยัดเวลาและคาใชจายในการเดินทาง
ในการเขาถึงแหลงการเรียนรู สอดคลองกับ ดนัยศักดิ์ กาโร 
[8] ท่ีไดกลาวถึง การนําเอา Google for Education มาใช
ในดานการศึกษาซึ่งจะชวยใหผูเรียนและผูสอนสามารถ
เขาถึงการเรียนไดตลอดเวลา ทํางานรวมกันไดทุกท่ีทุกเวลา
ผานทางแอปพลิเคชัน พรอมท้ังยังสามารถเขาถึงไดจาก
อุปกรณหลายชนิด เชน คอมพิวเตอรโนตบุค (notebook) 
โทรศัพท มื อถือ หรื อสมารทโฟน (smartphone) แล ะ
นอกจากน้ียังพบวาการใชแหลงการเรียนรูทางดิจิทัล
ประเภทเครือขายสังคมหรือชุมชนการเรียนรูออนไลน ท่ี
ผู ใหขอมูลส วนใหญ ใชคื อ  Facebook สอดคลอง กับ        
ทิพรัตน สิทธิวงศ [9] ท่ีไดกลาววา ในปจจุบันการนํา Social 
Media มาใช ในการเรียนการสอนถือวา เปนเรื่ อง ท่ีมี
ความสําคัญมาก เพราะเปนสิ่งท่ีชวยกระตุนความสนใจของ
ผูเรียนและเปนเทคนิคท่ีจะชวยใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีดีได  
 

6. เอกสารอางอิง  
[1]   Gerdruang, A., 2017, “Empowering  Learning in the 

21st Century for Thailand  Society  in the Digital 
Age”, LAMPANG RAJABHAT UNIVERSITY, Vol.6 , No. 
1, pp.173-184. 

[2]  Ministry of Digital Economy and Society,     
2016, Thailand Digital Economy and      
Society Development Plan, Retrieved  
[Online], Available: https://onde.go.th/assets  
/portals/1/files/DE-EN%20BOOK%20FINAL.pdf, 
[19 September, 2018]. 

70

https://onde.go.th/assets%20%20/portals/1/files/
https://onde.go.th/assets%20%20/portals/1/files/


วารสารนวัตกรรมการเรียนรูและเทคโนโลยี ปที ่1 ฉบบัที่ 1 มกราคม – มิถุนายน 2564 
Journal of Learning Innovation and Technology (JLIT) Vol. 1, No. 1, January – June 2021 

 
[3]   Janpirom, N., et al., 2019, “EDUCATIONAL    
      TECHNOLOGY WITHIN THAILAND 4.0”,  
      Panyapiwat Journal, Vol. 11, No.1, pp. 304-314. 
[4] Prachyapruit, A., 2017, “Learning Space 

Design for Higher Education Institutions In the 
21st Century”, Dusit Thani College  

       Journal, Vol.11,No. 2, pp. 379-392. 
[5]   Rovinelli, R. J., & Hambleton, R. K., 1977, “On 

the use of content specialists in the      
assessment of criterion-referenced test Item  
validity”, Dutch Journal of  Educational 
Research, Vol.2, pp. 49-60. 

[6]  Kaewkiriya, T., 2015, “Design and Development  of 
M-learning Content Based on Game 
Multimedia for iOS and Android”, 
ROMPHRUEK JOURNAL, Vol. 33, No.1,  

      pp. 119-135. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

[7]   Viriyavorakul, P. & Phonak, D., 2014, “Google 
Apps for Education an Educational Innovation in 
Digital Age”, SDU Res. J., Vol. 7, No.3, pp. 103-111. 

 [8]   Karo, D., 2018, “The Applying of Google       
for Education for Mentoring to Teacher  

       Students”, Journal of Information and    
      Learning, Vol 29, No. 2, pp. 219-227. 
[9]   Sittiwong, T., 2015, “The study of      

undergraduate students Opinion towards       
the use of Facebook in Graphics Design and 
Production for Education in Field of Educational 
Communications and Technology Faculty 

       of EducationNaresuan University”, JOURNAL 
OF EDUCATION NARESUAN UNIVERSITY, Vol. 
17, No.3, pp. 82-88. 

  
 

71


	
	บทคัดย่อ
	1. ที่มาและความสำคัญของปัญหา
	หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มีเจตนารมณ์ที่จะมุ่งพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานและตัวชี้วัดที่กำหนดไว้ในหลักสูตรดังนั้นการที่ครูผู้สอนจะสามารถวัดและประเมินผลในชั้นเรียนเพื่อวินิจฉัยข้อบกพร่องทางการเรียนรู้ของผู้...
	ในการจัดการทดสอบการศึกษาขั้นพื้นฐาน (Ordinary National Educational Test: O-Net) ในทุก ๆ ปีนั้น ผลที่ออกมามักจะเป็นไปในทิศทางเดียวกันในทุก ๆ ปี นั่นก็คือ เด็กไทยมีความรู้ต่ำกว่ามาตรฐานอยู่เสมอ ๆ หรือแม้แต่การศึกษาขององค์การความร่วมมือทางเศรษฐกิจแล...
	จากการศึกษา พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที่เชื่อมโยงเนื้อหาระหว่าง 2 กลุ่มสาระขึ้นไป [1] เป็นวิธีหนึ่งที่สามารถพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุผลการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากเราสามารถเชื่อมโยงความคิดรวบยอดในกลุ่มสาระการเรียนรู้ หรือวิชาตนเองได้แ...
	ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงได้ทำการศึกษาและออกแบบชุดกิจกรรม เรื่อง การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ด้วยการ บูรณาการ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยและสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภชบางขุนเทียน โดยการสร้างชุ...
	2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	3. ขอบเขตของการศึกษา
	4.1 ความหมายของการเรียนรู้แบบบูรณาการ
	การบูรณาการ คือ การนำเอาศาสตร์สาขาวิชาต่าง ๆ มาผสมผสานเข้าด้วยกันเพื่อประโยชน์ ในจัดการเรียนการสอน    ทำให้เกิดเป็นเอกลักษณ์ใหม่ของหลักสูตรโดยรวม เช่นเดียวกันกับการเรียนการสอนที่ดำเนินการด้วยวิธีการ บูรณาการเราก็เรียกว่าการเรียนการสอนแบบบูรณาการ คือ...
	4.2 ขั้นตอนและกระบวนการวางแผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ
	ขั้นตอนและกระบวนการวางแผนการสอนแบบบูรณาการ มีทั้งหมด 7 ขั้น [1] [8] [9] ซึ่งได้นำขั้นตอนที่สรุปได้มาประยุกต์ใช้ออกแบบกระบวนการบูรณาการในการวิจัยครั้งนี้ ดังนี้
	1. การเลือกประเด็นหลัก (theme) :  โดยเลือกหัวข้อ (topic) ที่สัมพันธ์กันทั้ง 2 วิชา โดยใช้สาระเนื้อหาเป็นของวิชาสังคม แล้วใช้หลักการเขียนตามศาสตร์ของวิชาภาษาไทย
	2. การพัฒนาหัวข้อเรื่อง กำหนดเวลาการทำงานในหัวข้อนั้น ๆ : กำหนดจุดมุ่งหมายสอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียน กำหนดวัตถุประสงค์ของเนื้อหาในกิจกรรมให้ชัดเจน คือให้นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้หลักการเขียนเชิงสร้างสรรค์เพื่อเขียนนำเสนอรายละเอียดเกี่ย...
	3. กำหนดแหล่งข้อมูล : มีแหล่งข้อมูลจากโรงเรียนชุมชนรอบ ๆ โรงเรียน หนังสือ แบบเรียน แหล่งสืบค้นออนไลน์ และ ผู้เชี่ยวชาญทางด้านสื่อ
	4. การออกแบบกิจกรรม: วางแผนออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันกับครูทั้ง 2 วิชา เพื่อให้ผสมผสานกันทั้ง 2 วิชา ที่สามารถให้เรียนรู้จากกิจกรรมเดียวกันและ บรรลุวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของ 2 วิชา   กำหนดสื่อการสอน ทั้งเป็นสื่อกิจกรรมและ สื่อวีดิทัศน...
	5. การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน: ดำเนินกิจกรรมตามแผน  โดยมี 1 กิจกรรมที่ครู 2 วิชา มาสอนในเวลาเดียวกัน   หลังจากสอนแล้วได้มีการปรึกษาหารือกัน  และ มีการปรับแก้ไข กิจกรรมที่เหลือ เพื่อให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์
	6. การประเมินความก้าวหน้า : มีกิจกรรมฝึกการเขียนบทความระหว่างเรียน  ด้วยการเขียนบทความสถานการณ์ที่เป็นบริบทในโรงเรียน  ผ่านการใช้เกณฑ์การประเมินผลของแบบวัดหลังเรียน เพื่อตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียน ให้ข้อมูลสะท้อนกลับ โดยครูทั้ง 2 คน  ให้ผู...
	7. การประเมินผลกิจกรรม : ครูทั้ง 2 คน ประเมิน ผลงานที่ใช้วัดผลจริง จากงานชิ้นเดียวของผู้เรียน แต่ให้คะแนนตามมุมมองของแต่ละวิชา
	5. สมมติฐานของการศึกษา
	6. วิธีดำเนินการศึกษา
	7. ผลการศึกษา
	8. สรุป อภิปรายผล และ ข้อเสนอแนะ
	8.1 สรุปผลการศึกษา
	8.2 อภิปรายผลการศึกษา
	8.3 ข้อเสนอแนะ

	
	ลักษณาทิพย์ ยิ่งยวด1 ธเนศ จิตต์สุภาพรรณ1  วิศิษฏ์ศรี วิยะรัตน์2  ธิดาพร แซ่กวน3  และ อนุชา วัฒนาภา3*
	1คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี
	2สำนักงานคณบดี คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี
	3ภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหการ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี
	บทคัดย่อ
	Abstract
	Objective of this research is to predict the demand for poultry feed by age group. Of farm contracts, insurance (Contract farming) and general customers and used as information for production planning which will reduce excess production reduce th...
	Keywords: Production Planning, Forecasting, Poultry, Warehouse Storage
	1. บทนำ
	การบริหารจัดการคลังสินค้ามีความสําคัญที่จะช่วยให้ธุรกิจประสบความสําเร็จ โดยหน้าที่ของการบริหารจัดการ คือ การเคลื่อนย้าย และการเลือกอุปกรณ์สําหรับใช้ในคลัง ได้แก่ การรับสินค้าเข้า การย้ายสินค้าออก การเลือกหยิบสินค้า การจัดส่ง ละการจัดเก็บ ซึ่งกิจก...
	Andreas M. Radke et al. [1] ศึกษาในภาคการผลิต การประเมินสินค้าคงคลัง รวมถึงความเสี่ยงในการผลิตและสต็อกสินค้าเพื่อลดความล่าช้าในกระบวนการ Sanjoy Kumar Paul และคณะ [2] เสนอแบบจำลองทางคณิตศาสตร์สำหรับแผนการกู้คืนจากความเสียหายสำหรับการจัดการ การหยุดชะงั...
	โรงงานอาหารสัตว์ลพบุรี เป็นบริษัทอุตสาหกรรมผลิตอาหารไก่ โดยอาหารไก่ที่ผลิตแบ่งเป็น 2 ชนิด คือ ชนิดเม็ดขบใช้สำหรับเลี้ยงไก่ระยะ 0-3 สัปดาห์ และชนิดเม็ดตัดใช้สำหรับเลี้ยงไก่ระยะ 3 สัปดาห์ขึ้นไป ซึ่งกระบวนการผลิตจะเริ่มจากการรับวัตถุดิบ ได้แก่ ข้าวโพด ข...
	2. วิธีดำเนินการวิจัย
	นอกจากนี้ในปัจจุบันคลังสินค้าใช้พื้นที่จัดเก็บสินค้า 2821 ตารางเมตร ใช้พนักงานทั้งหมด 19 คนและใช้รถยก    5 คัน เมื่อมีการปรับปรุงการจัดเก็บสินค้าประเภทถุงใน
	คลังสินค้าหรือการนำถังพักอาหารมาติดตั้งบริเวณส่วนงานบรรจุ พื้นที่จัดเก็บสินค้าสำรองในคลังสินค้าจะลดลงเหลือ 163.8 ตารางเมตรแตกต่างจากปัจจุบัน 96% ใช้พนักงานทั้งหมดลดลงเหลือ 10 คนแตกต่างจากปัจจุบัน 47%และใช้รถยกลดลงเหลือ 2 คันแตกต่างจากปัจจุบัน 60%
	สำหรับจำนวนถังพักอาหารที่เหมาะสมกับการจัดเก็บสินค้าประเภทถุงมีจำนวนเท่ากับ 8 ถัง ประกอบด้วยถังพักอาหารสำหรับสินค้าสำหรับไก่อายุ 0-3 สัปดาห์จำนวน 2 ถัง ถังพักอาหารสำหรับสินค้าสำหรับไก่อายุ 3-6 สัปดาห์จำนวน 4 ถังและถังพักอาหารสำหรับสินค้าสำหรับไก่อายุ ...
	สำหรับพื้นที่ในการจัดเก็บสินค้า 127.4 ตารางเมตร ประกอบด้วยพื้นที่ในการจัดเก็บสำหรับสินค้าสำรองสำหรับไก่อายุ 0-3 สัปดาห์ 36.4 ตารางเมตร พื้นที่ในการจัดเก็บสำหรับสินค้าสำรองสำหรับไก่อายุ 3-6 สัปดาห์ 54.6 ตารางเมตรและพื้นที่ในการจัดเก็บสำหรับสินค้าสำรอง...
	5. เอกสารอ้างอิง
	[1]  Andreas M. Radke , Tullio Tolio , Mitchell M.
	Tseng, Marcello Urgo, “A risk management-based of inventory allocations for make-to-order production”CIRP Annals - Manufacturing Technology, V.62 (2013) 459–462.
	[2] Sanjoy Kumar Paul, Ruhul Sarker, Daryl Essam,
	“A disruption recovery plan in a three-stage
	Production - inventory system” Computers
	& Operations Research, V. 57(2015) P.60–72.
	[3] Nicolás Vanzettia, Gabriela Corsano and Jorge
	M.Montagna, “A comparison between
	individual factories and industrial clusters
	location in the forest supply chain”, Forest
	Policy and Economics, Vol. 83 (2017)
	pp.88–98.
	[4] Enrique Martin Alcalde, Kap Hwan Kim and
	Sergi  Saurí Marchán,  “Optimal space for
	storage yard considering yard inventory
	forecasts and terminal performance”,
	Transportation Research Part E Vol.82 (2015)
	pp.101–128.

	
	1. บทนำ (Heading 1)
	2. วิธีการใช้ Styles
	3. รูปแบบการเขียน
	3.1 ขนาดและการตั้งค่าหน้ากระดาษ (Heading 2)
	3.2 ชื่อบทความ
	3.3 ข้อมูลผู้เขียนบทความ

	4. บทคัดย่อและคำสำคัญ
	5. หัวข้อ
	5.1 หัวข้อระดับ 1
	5.2 หัวข้อย่อยระดับ 2 และ ระดับ 3
	5.3 เนื้อความ

	6. รูปภาพ ตาราง และสมการ
	6.1 รูปภาพและตาราง
	6.2 สมการ

	7. กิตติกรรมประกาศ
	8. เอกสารอ้างอิง
	8.2 บทความจากเอกสารประกอบการประชุม (Proceedings)
	8.3 รายงาน
	8.4 หนังสือ
	8.5 เว็บไซต์


	
	1. บทนำ (Heading 1)
	2. วิธีการใช้ Styles
	3. รูปแบบการเขียน
	3.1 ขนาดและการตั้งค่าหน้ากระดาษ (Heading 2)
	3.2 ชื่อบทความ
	3.3 ข้อมูลผู้เขียนบทความ

	4. บทคัดย่อและคำสำคัญ
	5. หัวข้อ
	5.1 หัวข้อระดับ 1
	5.2 หัวข้อย่อยระดับ 2 และ ระดับ 3
	5.3 เนื้อความ

	6. รูปภาพ ตาราง และสมการ
	6.1 รูปภาพและตาราง
	6.2 สมการ

	7. กิตติกรรมประกาศ
	8. เอกสารอ้างอิง
	8.2 บทความจากเอกสารประกอบการประชุม (Proceedings)
	8.3 รายงาน
	8.4 หนังสือ
	8.5 เว็บไซต์


	
	กฤติกา ตันประเสริฐ
	อนาคตอุตสาหกรรมการพิมพ์และบรรจุภัณฑ์ไทยสู่ฐานวิถีชีวิตใหม่       44
	The Next Normal - The Future of Printing and Packaging in Thailand
	พงศ์ธีระ พัฒนพีระเดช
	การพัฒนากำลังคนอาชีวศึกษาด้านอุตสาหกรรมเพื่อรองรับการพัฒนาเศรษฐกิจฐานนวัตกรรม   52
	Development of Vocational Manpower in Industrial Field for Supporting Value-Based
	Economic Development
	ธนาคาร คุ้มภัย, สมพร ปานดำ และ ประทิน เลี่ยนจำรูญ
	การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีนวัตกรรมพลังงานแสงอาทิตย์เชื่อมต่อกับระบบจำหน่ายไฟฟ้า   80
	Application of Photovoltaic Energy Innovation Technology Synergy to the Power Distribution System
	นัฐโชติ รักไทยเจริญชีพ, ปพน งามประเสริฐ, นริศ ชัชธรานนท์ และ ทง ลานธารทอง
	ถนิมรักษ์ อัญชันบุตร, จารุกิตติ์ สิทธิยานนท์, นุชนาถร เกียรติมิ่งมงคล, สุชานันท์ บุญประเสริฐ,
	ปกรณ์ สุปินานนท์ และ ประภัสสร วงษ์ดี
	การลดความสูญเสียในกระบวนการผลิตและจัดการสินค้าในโรงงานสัตว์ปีก     107
	Reduction of Production Waste and Product Handling in the Poultry House
	ลักษณาทิพย์ ยิ่งยวด, ธิดาพร แช่กวน, ธเนศ จิตต์สุภาวรรณ, วิศิษฏ์ศรี วิยะรัตน์ และ อนุชา วัฒนาภา




