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บทคัดยอ 
 งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค เพ่ือพัฒนาและหาคุณภาพของชุดเน้ือหา และกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธแบบเนนการมี 
สวนรวมในโครงการประกวดคลิปวีดิทัศนเรื่องทุนน้ีเพ่ือนองทุนน้ีเพ่ืออนาคตเพ่ือประเมินการรับรูและประเมินความพึงพอใจ 
ของกลุมตัวอยาง เครื่องมือท่ีใชประกอบดวย 1) ชุดเน้ือหาเพ่ือการพัฒนาชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธ 
แบบเนนการมีสวนรวมในโครงการประกวดคลิปวีดิทัศนเรื่องทุนน้ีเพ่ือนองทุนน้ีเพ่ืออนาคต 2) แบบประเมินคุณภาพดาน 
เน้ือหา และดานสื่อการนําเสนอ 3) แบบประเมินการรับรู 4) แบบประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางสําหรับประชากร 
ท่ีใชในการศึกษาการพัฒนาชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธแบบเนนการมีสวนรวมในการประกวดคลิปวีดิทัศน 
เรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” คือ นักศึกษาภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ช้ันปท่ี 2 ในรายวิชา ETM 202 
Advertising and Public Relations จํานวน 90 คนในภาคการศึกษาท่ี 1/2562 โดยเก็บรวบรวมขอมูลจากนักศึกษา 
ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ช้ันปท่ี 2 ในรายวิชา ETM 202 ท่ีเขารวมกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธโครงการ 
ประกวดคลิปวีดิ ทัศนสั้น เรื่อง “ทุนน้ีเ พ่ือนอง ทุนน้ีเ พ่ืออนาคต” คณะครุศาสตร อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  
ตั้งแตตนจนจบและยินดีตอบแบบสอบถาม จํานวน 30 คนซึ่งผลการประเมินโดยผูเช่ียวชาญพบวา มีผลการประเมินคุณภาพ 

ดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก ( X = 4.75, S.D. = 0.44) ผลการประเมินคุณภาพดานสื่อการนําเสนออยูในระดับดีมาก ( X = 

4.63, S.D. = 0.49) ผลประ เมิ นด านการรั บ รู ขอ งกลุ ม ตั ว อย า ง อยู ใ น ร ะดั บม าก ท่ีสุ ด  ( X = 4.70, S.D. = 0.54) 

และผลประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางอยูในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.58, S.D. = 0.55) ดังน้ันชุดเน้ือหาและกิจกรรม 
เพ่ือการประชาสัมพันธ แบบเนนการมีสวนรวมในโครงการประกวดคลิปวีดิทัศนเรื่องทุนน้ีเพ่ือนองทุนน้ีเพ่ืออนาคต 
ท่ีพัฒนาข้ึนสามารถนําไปใชได 
 
คําสําคัญ :   ชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธ, ทุนน้ีเพ่ือนองทุนน้ีเพ่ืออนาคต, เนนการมีสวนรวม 
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Abstract 
 The objectives of this research were to develop and evaluate the quality of content set and activity for 
public relations focusing on participation in the video clip contest project titled in “The Scholarship for 
Children, Funding for the Future”. To evaluate perception and satisfaction of audiences towards such 
content, the following tools were used:  content set and activity for public relations focusing on participation 
in the video clip contest project titled in “The Scholarship for Children, Funding for the Future”, a questionnaire to 
evaluate quality of content and media presentation, a questionnaire to evaluate perception, and a questionnaire to 
evaluate audiences’ satisfaction from sophomore’s students of the Department of Educational Communications and 
Technology, in Advertising and Public Relations course (ETM 202) that has joined activity for public relations 
focusing on participation in the video clip contest project titled in “The Scholarship for Children, Funding 
for the Future”, Faculty of Industrial Education and Technology from the started to the end and pleasure 
to answer the questionnaires 30 participants. According to the specialists who evaluated the results, 

content’s quality was in a very good level ( X = 4.75, S.D. = 0.44). While quality of media presentation was 

in a very good level ( X = 4.63, S.D. = 0.49). Also, audiences’ perception was in the highest level ( X = 4.70, 

S.D. = 0.54) . Audiences’ satisfaction was in the highest level ( X = 4.58, S.D. = 0.55) too. This can be 
concluded that the content set and activity for public relations focusing on participation in the video clip 
contest project titled in “The Scholarship for Children, Funding for the Future” is viable. 
 
Keywords:  Content Set and Activity for Public Relations, Focusing on Participation, The Scholarship for  

     Children, Funding for the Future 
 

1. บทนํา 
 คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีเปนคณะท่ี 
สรางคนและสรางบัณฑิตท่ีมีความสามารถใหกับสังคมมา 
ยาวนานท่ีผานมา คณะฯ ไดผลิตบัณฑิตทางดานครุศาสตร 
อุ ต ส าหกร รม  และ บัณฑิ ตทา งด า น วิทย าศ าสตร  
และเทคโนโลยี ในระดับปริญญาตรี ปริญญาโท และ 
ปริญญาเอก พัฒนานักศึกษาให เกงและมีความเปน 
มืออาชีพ และมีคุณธรรมจริยธรรม สรางสรรคผลงาน 
วิจั ย ท่ีมี คุณค าต อสั งคมและประ เทศชาติทางด าน 
ครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี ท่ีเปนประโยชน 
ตอการพัฒนาประเทศและสังคม ซึ่งในการศึกษาน้ัน 
ตองมีคาศึกษาเลาเรียนและรวมถึงคาใชจายท้ังในสวนของ
กิจกรรมท่ีทางมหาวิทยาลัยไดจัด ข้ึน และการดํารง 
ชีวิตของนักศึกษา อยางไรก็ตามยังมีนักศึกษาจํานวนหน่ึง 
ท่ียังขาดแคลนทุนการศึกษา เพราะประสบปญหาทาง 
ครอบครัว ทําใหไมสามารถศึกษาไดอยางเต็มประสิทธิภาพ 
[1] 
 ดวยเหตุผลดังกลาวจึงเกิดโครงการประกวดคลิป      
วีดิ ทัศนสั้น เรื่อง “ทุนน้ีเ พ่ือนอง ทุนน้ีเ พ่ืออนาคต” 
เ พ่ือเปนการประชาสัมพันธ ให กับศิษย เกาของคณะ 
ครุศาสตรฯ ท่ีตองการจะรวมทําบุญการศึกษาแกรุนนองท่ี 

ขาดแคลนทุนการศึกษา หรือประสบปญหาทางครอบครัว 
รวมถึงเปดโอกาสใหนักศึกษาบุคลากร นักศึกษาเกาของ 
มหาวิทยาลัยท่ีมีความช่ืนชอบการทําคลิปว ีดิทัศนสั้นไดมี 
สวนรวมในโอกาสพิเศษน้ี โดยกําหนดหัวขอการประกวด 
คลิปวีดิทัศนสั้นในเรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต’’ 
ซ่ึงตองอาศัยการประชาสัมพันธ เขามาชวยกระจายขอมูล 
และขาวสารไปยังสังคม หรือแวดวงท่ีเก่ียวของ 
 สังคมในทุกวันน้ีมีความกวางขวางและมีความสลับ 
ซับซอนดวยจํานวนของประชากรท่ีมีเพ่ิมมากข้ึนท้ังภายใน 
องคกร หรือสถาบันการศึกษาตาง ๆ ถือวาเปนสังคม ๆ 
หน่ึง และการสื่อสารน้ันก็เปนองคประกอบท่ีสําคัญตอ 
ความเปนสงัคมการประชาสัมพันธเปนกระบวนการสื่อสาร
รูปแบบหน่ึงท่ีชวยเสริมสรางความเขาใจอันดีระหวางคณะ 
ผูจัดทําโครงการท่ีทําการสื่อสารเพ่ือการประชาสัมพันธ 
กับกลุมเปาหมาย สื่อประชาสัมพันธจึงถือวามีความสําคัญ 
ตอการ ดําเนินงานประชาสัมพันธของโครงการท่ีจัดทํา 
เปนอยางมาก เปนตัวกลางในการถายทอดขาวสารเรื่องราว 
รายละเอียดเก่ียวกับวัตถุประสงคกิจกรรมความเคลื่อนไหว  
และการดําเนินงานของโครงการ  ตลอดจนความรูท่ีเปน 
ประโยชนและเก่ียวของกับโครงการใหกลุมเปาหมายไดรบัรู
เขาใจไปในทางเดียวกัน เ พ่ือสรางความนิยมในวงท่ี 
กวางขวางมากข้ึน และไดรับความไววางใจจากกลุม 
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เปาหมาย ท้ังน้ีเ น่ืองจากสื่อประชาสัมพันธเ ก่ียวของ 
กับการสื่อสารเพราะเปนสวนหน่ึงในองคประกอบของ 
กระบวนการดําเนินการประชาสัมพันธ ดังน้ันผูจัดทํา 
ตองทําความเขาใจรูปแบบของการสื่อสาร ทฤษฎี ท่ี 
เก่ียวกับสื่อประชาสัมพันธหนาท่ีของสื่อ เพ่ือใหทราบ 
หลักการของสื่อประชาสัมพันธ ผูจัดทําจะไดเกิดความ 
เขาใจและใชสื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด [2] 
 การเลือกใชสื่อท่ีมีประสิทธิภาพจะสงผลตอการสื่อสาร 
ในการทํางาน การเลือกสื่อท่ีมีความเหมาะสมจะทําให 
เน้ือหาขาวสารถูกเผยแพรไปยังกลุมเปาหมายซึ่งมีความ 
หลากหลายทางวัฒนธรรมและอายุท่ีแตกตางกัน สื่อท่ีมี 
ประสิทธิภาพจะมีความสําคัญตอการสื่อสารในการทํางาน 
เปนอยางยิ่ง ดังน้ันในการผลิตสื่อเพ่ือการประชาสัมพันธ 
จึงเปนกระบวนการท่ีสําคัญสําหรับการสื่อสารให กับ        
ผู รับสาร ผูจัดทําจะตองใชสื่อประชาสัมพันธอยางมี  
ความมุงหมายหรือมีวัตถุประสงค นับวาเปนเสมือนหัวใจ 
ของการประชาสัมพันธ และดวยเทคโนโลยีการสื่อสาร 
ในปจจุบันชวยใหมีส่ือใหม ๆ  เกิดข้ึนมากมาย เปนการอํานวย 
ความสะดวก รวดเร็ว และเขากับการสื่อสารประชาสัมพันธ 
ในปจจุบัน ท่ีสามารถเขาถึงกลุมเปาหมายไดอยางรวดเร็ว 
และงายดาย ไดแก สื่อออนไลนท่ีเปนเครื่องมือในการ 
ปฏิบัติการทางสังคม (Social Tool) เพ่ือใชสื่อสารระหวาง 
กันในเครือขายทางสังคม (Social Network) ผานทาง 
เว็บไซตและโปรแกรมประยุกตบนสื่อใดๆ ท่ีมีการเช่ือมตอ 
กับอินเทอรเน็ต โดยเนนใหผูใชท้ังท่ีเปนผูสงสาร และผู 
รับสารมีสวนรวม (Collaborative) อยางสรางสรรค 
ในการผลิตเน้ือหา ข้ึนเอง (User-Generate Content: 
UGC) ในรูปของขอมูล ภาพ และเสียง เชน Weblogs, 
Social Network ,Online Video [3], โ ป ส เ ต อร  ภ าพ 
ขนาดใหญ พิมพบนกระดาษ ออกแบบ เพ่ือใชติดหรือ 
แขวนผนัง หรือกําแพงสวนใหญ จะใชในการโฆษณา 
ประชาสัมพันธ งานแสดง ศิลปะ ดนตรี หรือภาพยนตร 
หรืออาจเปน สื่อใหความรู และคลิปวีดิทัศน (Video) 
มัลติมีเดียท่ีสามารถแสดงภาพเคลื่อนไหว พรอมเสียง 
บรรยายได การนําเสนอวิดีโอมีหลายรูปแบบ เชน วีดิทัศน 
เพ่ือการศึกษาวีดิทัศน เพ่ือความบันเทิง ประโยชนของ 
ว ีดิทัศนมีมากมาย นอกจากใหความรู ใหความบันเทิง ยัง 
สามารถสรางรายไดใหกับผูใชงานเพ่ือการประชาสัมพันธ 
ท่ีมีประสิทธิภาพรวมเปนชุดสื่อ [3] 
 ชุดสื่อท่ีพัฒนาในครั้งน้ีจะเปนในรูปแบบของโปสเตอร 
และคลิปวีดิทัศน โดยโปสเตอรน้ัน เปนแผนภาพโฆษณา 
หรือ ประกาศขาวสาร นับไดวาโปสเตอรเปนชองทาง 
การสื่อสารท่ีสําคัญมาก โปสเตอรถูกใชใหเปนประโยชนใน 

กิ จกรรมนานาประการ เป นช อ งทาง เ ผยแพร ท่ี มี   
ประสิทธิภาพชองทางหน่ึงในทามกลางชองทางการสื่อสาร
ชนิดตาง ๆ ท่ีใชกันอยูในสังคมปจจุบัน [4]  โดยมีเน้ือหาท่ี 
เปนการประชาสัมพันธโครงการประกวด คลิปวีดิทัศนสั้น 
เรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” คณะครุศาสตร 
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี ภายใตแนวคิดองคกรแหง 
การเรียนรู ครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สูสากล 
และยั่งยืนและสวนของคลิปวีดิทัศนน้ัน เปนการเลาเรื่อง 
ดวยภาพ ทําหนาท่ีหลักในการนําเสนอ เสียงจะเขามาชวย 
เสริมในสวนของภาพเพ่ือใหเขาใจเน้ือเรื่องมากยิ่ ง ข้ึน 
วีดิทัศนเปนสื่อในลักษณะท่ีนําเสนอเปนภาพเคลื่อนไหว 
และสรางความตอเน่ืองของการกระทําของวัตถุจาก 
เรื่องราวตาง ๆ สรางความรูสึกใกลชิดกับผูชม เปนสื่อท่ี 
เ ข า ถึ ง ง า ยมี ค วามรวด เ ร็ ว จั ด ทํ า ข้ึน เ พ่ื อ ใช ในการ 
ประชาสัมพันธ โครงการเชนเดียวกันเปนการเปลี่ยน 
รูปแบบของสื่อ เ พ่ือเขา ถึงกลุม เปาหมายไดมากข้ึน 
สําหรับชุดสื่อท้ังสองรูปแบบจะถูกเผยแพรผานเฟซบุก 
แฟนเพจ : สโมสร นักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
และเทคโนโลยี มจธ. และดิจิทัลไซเนจภายในคณะฯ 
 โดยคณะผูจัดไดมีกิจกรรมประชาสัมพันธเ ก่ียวกับ  
โครงการประกวดคลิปวีดิทัศนสั้น เรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง 
ทุนน้ีเ พ่ืออนาคต” คณะครุศาสตร อุตสาหกรรมและ 
เทคโนโลยี  ภายใต แนวคิดองค กรแห งการ เ รียนรู  
ครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สูสากลและยั่งยืน 
โดยการไปประชาสัมพันธใหกับนักศึกษาภายในคณะ       
ครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มจธ. ตามภาควิชา 
ใหเกิดความสนใจและเขารวมโครงการในครั้งน้ี 
 สาระสําคัญของการมีสวนรวมของบุคลากรวา หมายถึง 
การเปดโอกาสใหบุคลากรเขามามีสวนรวมในการคิดริเริ่ม 
ตัดสินใจในการปฏิบัติงานและการรวมรับผิดชอบในเรื่อง 
ตาง ๆ อันมีผลกระทบมาถึงตัวของบุคลากรเอง การท่ี 
จะสามารถทําใหบุคลากรเขามามีสวนรวมในการพัฒนา 
เพ่ือแกไขปญหาและนํามาซึ่งสภาพความเปนอยูของ 
บุคลากรใหดีข้ึน ดังน้ันกิจกรรมใด ๆ จึงควรเนนการมี 
สวนรวมของคนในองคกรเปนสําคัญ [4] 
 จากปญหาดังกลาวคณะผูจัดทําจึงไดเล็งเห็นถึงความ 
สําคัญ และไดสรางชุดขอมูลและกิจกรรมท่ีดีและมีคุณภาพ 
เพ่ือเปนส่ือท่ีใชในการประชาสัมพันธระดมทุนการศึกษา 
ในชองทางส่ือตาง ๆ ของคณะฯ และของภาควิชาฯ ซ่ึงคณะ 
ผูจัดทําคาดวา กลุมเปาหมายจะไดรับขอมูลจากชุดเน้ือหา 
และชุดกิจกรรม สามารถนําขอมูลท่ีไดรับไปพัฒนาในสวน 
ของผลงานท่ีจะใชในการเขารวมโครงการประกวดคลิป 
วีดิทัศน ส้ัน เ ร่ือง “ทุนน้ีเ พ่ือน อง ทุนน้ีเ พ่ืออนาคต” 
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คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี ภายใตแนวคิด 
องคกรแหงการเรียนรูครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
สูสากลและย่ังยืน ไดอยางมีคุณภาพมากย่ิงข้ึน 

2. วัตถุประสงคของงานวิจัย 
1. เ พ่ือพัฒนาชุดเ น้ือหาและกิจกรรมเ พ่ือการ 

ประชาสัมพันธแบบเนนการมีสวนรวมในการ 
ประกวดคลิปวีดิ ทัศน  เรื่อง “ทุนน้ีเ พ่ือนอง 
ทุนน้ีเพ่ืออนาคต”  

2. เพ่ือหาคุณภาพของชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือ 
การประชาสัมพันธแบบเนนการมีสวนรวมในการ 
ประกวดคลิปวีดิทัศน “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” 

3. เพ่ือประเมินผลการรับรูของกลุมตัวอยางท่ีมีตอ 
ชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธ 
แบบเนนการมีสวนรวมในการประกวดคลิป 
วีดิทัศน เรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” 

4. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมี 
ตอชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธ
แบบเนนการมีสวนรวมในการประกวดคลิป 
วีดิทัศน เรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” 
 

3. ขอบเขตของงานวิจัย 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
3.1.1 ประชากรท่ีใชในการศึกษาตอชุดเน้ือหาและกิจกรรม 
เพ่ือการประชาสัมพันธแบบเนนการมีสวนรวมในการ 
ประกวดคลิปวีดิทัศน เรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ือ 
อนาคต” คือ นักศึกษาภาควิชาเทคโนโลยี และสื่อสาร 
การศึกษา ช้ันปท่ี 2 ในรายวิชา ETM 202 Advertising and 
Public Relations จํานวน 90 คน ในภาคการศึกษาท่ี 1/2563 
3.1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาตอชุดเน้ือหาและ 
กิจกรรม เพ่ือการประชาสัมพันธแบบเนนการมีสวนรวมใน 
การประกวดคลิปวีดิทัศน เรื่อง“ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ือ 
อนาคต” คือ นักศึกษาภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร 
การศึกษา ช้ันปท่ี 2 ในรายวิชา ETM 202 Advertising 
and Public Relations จํานวน 30 คน ท่ียินดีเขารวม 
กิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธโครงการประกวดคลิป 
ว ีดิ ทัศนสั้น เรื่อง “ทุนน้ีเ พ่ือนอง ทุนน้ีเ พ่ืออนาคต” 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีตั้งแตตนจนจบ
และยินดีตอบแบบสอบถาม 

3.2 ผูเชี่ยวชาญ 
ผูเช่ียวชาญคือผูท่ีมีความรูความสามารถมีความชํานาญเพ่ือ
ประเมินคุณภาพการสรางชุดเน้ือหา และกิจกรรมเพ่ือการ 
ประชาสัมพันธแบบเนนการมีสวนรวมในการประกวดคลิป                                   

วีดิทัศน เรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” ไดจากวิธี 
การเลือกแบบเจาะจง (Specified Sampling) ซึ่ ง เปน 
ผูทรงคุณวุฒิอยางแทจริงและยินดีท่ีจะมาเปนผูเช่ียวชาญ 
แบงออกเปน 

1. ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา คือ ผูท่ีมีวุฒิการศึกษาไม 
ต่ํากวาระดับปริญญาตรีหรือเปนผูท่ีมีความรูความ 
เขาใจและประสบการณเ ก่ียวกับไมต่ํ ากวา 5 
ปข้ึนไป จํานวน 3 ทาน โดยใชวิธีการเลือกแบบ 
เจาะจง (Purposive Sampling)  

2. ผูเช่ียวชาญดานสื่อการนําเสนอ คือผู ท่ีมีวุฒิการ 
ศึกษาไมต่ํากวาระดับปริญญาโทหรือเปนผูมีความรู
ความเขาใจและประสบการณในการทํางานไม     
ต่ํากวา 5 ปข้ึนไป จํานวน 3 ทานโดยใชวิธีการเลือก 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

3. ผูเช่ียวชาญดานการวัดและประเมินผลคือผูท่ีมีวุฒิ 
การศึกษาไมต่ํากวาระดับปริญญาโทหรือเปนผูมี 
ความรูความเขาใจและประสบการณในการทํางาน 
ไมต่ํากวา 5 ปข้ึนไป เพ่ือประเมินคุณภาพดาน 
การวัด และประเมินผลของการสรางชุดเน้ือหาและ 
กิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธแบบเนนการมีสวน
รวมในการประกวดคลิปวีดิทัศน เรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือ 
นอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” จํานวน 3 ทาน โดยใช 
วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

 

4. เครื่องมือท่ีใชในการศึกษา 
เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาวิจัยในครั้งน้ี ไดผานการประเมนิ 
คา IOC จากผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทาน โดยมีเครื่องมือดังน้ี 

1. แบบประเมินคุณภาพดานเน้ือหา และดานสื่อ 
กิจกรรมของชุดเ น้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการ 
ประชาสัมพันธแบบเนนการมีสวนรวมในการ 
ประกวดคลิป วีดิ ทัศน  เ รื่ อง  “ ทุน น้ี เ พ่ือนอง 
ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” 

2. แบบประเมินผลการรับรูของกลุมตัวอยางท่ีตอชุด 
เน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธแบบ 
เนนการมีสวนรวมในการประกวดคลิปวีดิทัศน 
เรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” 

3. แบบประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอ
ชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธแบบ
เนนการมีสวนรวมในการประกวดคลิปวีดิทัศน 
เรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต”   
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5. การวิเคราะหขอมูล 
    การวิจัยครั้งน้ีใชการวัดผลจากแบบประเมิน โดยใชสถิติ 
คือ คาเฉลี่ยสวนเ บ่ียงเบนมาตรฐาน โดยมีการแปล 
ความหมาย ดังน้ี [5] 
    4.51 - 5.00  หมายถึง   ดีมาก/ มากท่ีสุด 
    3.51 - 4.50  หมายถึง      ดี/ มาก 
    2.51 - 3.50  หมายถึง      ปานกลาง 
    1.51 - 2.50  หมายถึง      นอย 
    1.00 - 1.50  หมายถึง      นอยท่ีสุด 
ข้ันตอนโดยใชหลักการ ADDIE Model [14] ในการสราง 
มีข้ันตอนดังน้ี 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.ผลการศึกษา 

6.1 ผลการพัฒนาชุดเนื้อหาและกิจกรรมเพ่ือการ 
ประชาสัมพันธแบบเนนการมีสวนรวมในโครงการ 
ประกวดคลิปวีดิทัศนเร่ือง “ทุนนี้เพ่ือนอง ทุนนี้เพ่ือ 
อนาคต” ดังน้ี 
 6.1.1 ชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธ 
แบบ เนนการมีสวนรวมในโครงการประกวดคลิปวีดิทัศน 
เรื่ อง “ ทุนน้ี เ พ่ือนอง ทุนน้ี เ พ่ืออนาคต”  ในรูปแบบ 
อินโฟกราฟก 

 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1 แสดงสื่อโปสเตอรอินโฟกราฟกเพ่ือการ   
  ประชาสัมพันธในโครงการประกวด 

 

     6.1.2  ตัวอยางชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการ 
ประชาสมัพันธแบบเนนการมีสวนรวมในโครงการประกวด 
คลิปวีดิทัศนเรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” ใน 
รูปแบบโมชันกราฟก 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปท่ี 2  แสดงคลิปวีดิทัศนเรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ือ  
           อนาคต” ในรูปแบบโมชันกราฟกพรอมคิวอารโคด  
             สแกนเพ่ือรับชม 
 

     6.1.3  กิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธแบบเนนการม ี
สวนรวมในโครงการประกวดคลิปวีดิทัศนเรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือ 
นอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” 
 

 

 ข้ันการวิเคราะห (Analysis) 

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีที่ 

เกี่ยวของกับชุดเนื้อหา 

กิจกรรมเพ่ือการ 

ประชาสัมพันธแบบเนน 

การมีสวนรวม การประกวด 

คลิปวีดิทัศน  

ประสบการณ วิชาชีพ 

 

ข้ันการออกแบบ (Design) 

วิเคราะหขอมูลที่ไดนํามา 

เปนแนวทางในการออกแบบ 

ชุดเนื้อหาและ กิจกรรมเพ่ือการ 

ประชาสัมพันธแบบเนนการมี 

สวนรวมในการประกวด 

คลิปวีดิทัศน กําหนดขอบเขต 

เนื้อหา สื่อ กิจกรรม 

ข้ันการพัฒนา 

(Development) 

พัฒนาสื่อและกิจกรรมเพ่ือการ 

ประชาสัมพันธแบบเนนการมี 

สวนรวมในการประกวด 

คลิปวีดิทัศน ข้ึนมาตามที่ 

ไดออกแบบไว จากนั้น 

ใหผูเชี่ยวชาญ ประเมิน คุณภาพ 

ดานเนื้อหาและสื่อ กิจกรรม 

 

ข้ันการนําไปใช 

(Implementation) 

ดําเนินการเผยแพรสื่อและ 

กิจกรรมเพ่ือการ 

ประชาสัมพันธแบบเนนการมี 

สวนรวมในการประกวดคลิป 

วีดิทัศน ที่ผลิตข้ึน บน 

Facebook Fanpage 

ข้ันการประเมินผล 

(Evaluation) 

ทําการประเมินผลการรับรู 

และความพึงพอใจของกลุม 

ตัวอยาง จากนั้นนําผลการ 

ประเมินที่ไดไปวิเคราะห 

คํานวณคาทางสถิติและสรุป 

ผลตอไป 
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รูปท่ี 3  แสดงกิจกรรมถาม – ตอบ เพ่ือประชาสัมพันธโครงการ  
               ประกวดคลิปวีดิทัศนเรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง  ทุนน้ีเพ่ือ 
               อนาคต” และรับชมสื่อในรูปแบบโปสเตอรและรูปแบบ    
               โมชันกราฟก เปนเวลา 1 ช่ัวโมง 
 
6.2 ผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานสื่อการ 
นําเสนอของชุดเนื้อหาและกิจกรรมท่ีพัฒนาขึ้น 

ตารางท่ี 1 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีได  
จากการประเมินคณุภาพดานเน้ือหาและ    
ดานสื่อการนําเสนอ 
 

ผลการประเมิน คาเฉลี่ย S.D. 
ระดับ 

คุณภาพ 
ดานเน้ือหา 4.75 0.44 ระดับดีมาก 
ดานสื่อการ 
นําเสนอ 

4.63 0.49 ระดับดีมาก 

 

จากตารางท่ี 1 ผลประเมินโดยผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาและ 
ผลประเมินโดยผูเช่ียวชาญดานสื่อการนําเสนอ พบวา 
คาเฉลี่ยรวมทุกดานเมื่อเทียบกับเกณฑคะแนนแลวอยูใน 

ระดับดีมาก ( X = 4.75, S.D. = 0.44) และ ( X = 4.63, 
S.D. = 0.49) เปนไปตามสมมติฐานการวิจัย  
 

6.3 ผลการประเมินการรับรูของกลุมตัวอยางท่ีมีตอชุด 
เนื้อหาและกจิกรรมท่ีพัฒนาขึ้น 

ตารางท่ี 2 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีได  
  จากการประเมินผลการรับรูของกลุมตัวอยาง 
 

ผลการประเมิน คาเฉลี่ย S.D. ระดับการรับรู 
การรับรู 4.70 0.54 ระดับมากท่ีสุด 

 

จากตารางท่ี 2 ผลประเมินการรบัรูของกลุมตัวอยางท่ีมี 
ตอชุดเน้ือหาและกิจกรรมท่ีพัฒนาข้ึน พบวา คาเฉลี่ยรวม 
ทุกดานเมื่อเทียบกับเกณฑแลวอยูในเกณฑรับรูมากท่ีสุด    

( X = 4.70, S.D. = 0.54)  เปนไปตามสมมติฐานการวิจัย 
 

6.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมี 
ตอชุดเนื้อหาและกจิกรรมท่ีพัฒนาขึ้น 
 
ตารางท่ี 3 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีได  
             จากการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง 

รายการท่ีประเมิน 
ผลการวิเคราะห 

X  S.D. ระดับความ 
พึงพอใจ 

1. ดานเน้ือหา 4.55 0.55 มากท่ีสุด 

2. ดานการใชภาษา 4.58 0.56 มากท่ีสุด 
3. ดานภาพประกอบเน้ือหา 4.59 0.56 มากท่ีสุด 
4. ดานตัวอักษรและการ 
   ใชสี 

4.57 0.56 มากท่ีสุด 

5. ดานกิจกรรมเพ่ือการ  
   ประชาสัมพันธแบบเนน  
   การมีสวนรวม 

4.63 0.56 มากท่ีสุด 

ผลการประเมินเฉล่ียรวม 4.58 0.55 มากท่ีสุด 

 
จากตารางท่ี 3 ผลประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง 
ท่ีมีตอชุดเน้ือหาและกิจกรรมท่ีพัฒนาข้ึนพบวาคาเฉลี่ยรวม 
ทุกดานเมื่อเทียบกับเกณฑคะแนนแลวอยูใน ระดับความ 

พึงพอใจมากท่ีสุด ( X = 4.58, S.D. = 0.55) เปนไปตาม 
สมมติฐานการวิจัย 
 

7. อภิปรายผลการศึกษา 
 ผลการพัฒนาชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธ 
แบบเนนการมีสวนรวมในโครงการประกวดคลิปวีดิทัศน 
เรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” ไดพัฒนาข้ึนตาม 
ข้ันตอน ADDIE Model (Serhat Kurt,2018) [14] ซึ่งมี 5 
ข้ันตอน ไดแก ข้ันการวิเคราะห (Analysis) ข้ันการออกแบบ 
(Design)  ข้ันการพัฒนา (Development)  ข้ันการนําไปใช 
(Implementation) และข้ันการประเมินผล (Evaluation)  
แลวจึงนําไปใหผู เ ช่ียวชาญประเมินคุณภาพ ผลการ 
ประเมินโดยผูเช่ียวชาญพบวามีผลการประเมินคุณภาพ 

ดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก ( X = 4.75, S.D. = 0.44) 
ซึ่งสอดคลองกับสอดคลองกับงาน วิจัยของ จุฑามาศ สุดธง 
และปยะวรรณ มันตาวิทย [8] ไดศึกษาเก่ียวกับการพัฒนา 
สื่ออินโฟกราฟกเพ่ือการเรียนรูเรื่อง คูมือการอัพเดท 
หนังสือขาวประชาสัมพันธภายในองคกร บริษัท อสมท. 
จํากัด (มหาชน)  
 ผลการศึกษาพบวามีผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหา 

อยูในระดับดมีาก ( X = 4.53, S.D. = 0.48) เชนเดียวกัน 
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ผลการประเมินคุณภาพดานสื่อการนําเสนออยูในระดับ 

ดีมาก ( X = 4.63, S.D. = 0.49) เปนขอมูล ท่ี เปนจริง 
ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ปรมาพรรณ รวยสําราญ 
(2560) ไดศึกษาเ ก่ียวกับการพัฒนาสื่อโมชันกราฟก 
รวมกับการสื่อสารเชิงกลยุทธผานสื่อและกิจกรรมพิเศษ 
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี เรื่อง 
เตาแมเหล็กไฟฟา ผลการประเมินคุณภาพดานสื่ออยู 

ในระดับดีมาก ( X = 4.77, S.D.= 0.35) โดยไดมีการใช 
ภาพเคลื่อนไหว และตัวการตูนทําใหสื่อมีความนาสนใจ 
มากยิ่งข้ึนเชนเดียวกัน 
 ผลประเมินการรับรูของกลุมตัวอยางอยูในระดับดีมาก 

( X = 4.70, S.D. =0.54) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ 
ปภัสสร อินทเดช และณภัทร ดีเย็น  และ ธัญชนก พิมมหา 
[9] ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดเน้ือหา เพ่ือสื่อสาร 
ประชาสัมพันธสาระบันเทิงบนเครือขายสังคมออนไลนของ
บริษัท อสมท. จํากัด (มหาชน) พบวารูปแบบส่ือประชาสัมพันธ 
ท่ีสรางข้ึนน้ัน สามารถนําไปใชเพ่ือสื่อสารประชาสัมพันธ 
และเพ่ือแจงขาวสารท่ีถูกตองใหกับบุคคล ท่ีติดตาม 
Facebook Fan page : www.mcot.net ห รื อ บุ ค ค ล 
ภายนอกองคกรไดมากยิ่งข้ึน โดยผลการรับรูอยูในระดับ 

มากท่ีสุด ( X =4.61, S.D. = 0.52) เชนเดียวกัน 
 ในสวนความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอชุดเน้ือหา
และกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธแบบเนนการมีสวนรวม
ในโครงการประกวดคลิปวีดิทัศนท่ีพัฒนาข้ึน พบวา ผลการ 

ศึกษาความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด ( X =4.58, S.D. 
= 0.55) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของโสพัฒน โสภาภิมุข  
[13]  ไดศึกษาเ ก่ียวกับการสรางบทเรียนมัลติมี เดีย 
แอนิเมช่ัน เรื่อง ศีล 5 ผลการศึกษาพบวาความพึงพอใจ 

ของกลุมตัวอยางอยูในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.53, S.D. = 
0.62) โดยมีการใชรูปภาพและตัวการตูน เคลื่อนไหวใน 
การนํา เสนอเชน เดียว กัน ดั ง น้ันการสร างบทเรียน 
มัลติมี เดียแอนิเมช่ัน เรื่อง ศีล 5 ท่ีสรางข้ึนสามารถ 
นําไปใชไดอยางมีคุณภาพ 
 

8. ขอเสนอแนะ 

8.1 ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
1. การพัฒนาชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธ

แบบเนนการมีสวนรวมในการประกวดคลิป วีดิทัศน 
เร่ือง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” ส่ือท่ีสรางข้ึน 
เปนรูปแบบอินโฟกราฟกและโมชันกราฟก โดยให 
ความรู ในรูปแบบภาพน่ิง และภาพเคล่ือนไหว 

พรอมเสียง บรรยายเก่ียวกับโครงการให มีความ 
นาสนใจเขาถึงผูรับสารไดงาย สามารถนําไปเผยแพร 
บนเครือขายสังคม ออนไลนอ่ืน ๆ ท่ีสังกัดอยูภายใต 
หนวยงานของคณะ เพ่ือเพ่ิมความสามารถในการ 
เขาถึงเน้ือหา  

2. การพัฒนาชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธ 
แบบเนนการมีสวนรวมในการประกวดคลิปวีดิทัศน เร่ือง 
“ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” สามารถนําไป
ผลิตเปนสิ่งพิมพ เพ่ือเสรมิการรับรูได เชน แผนพับ 
โปสเตอร แสตนดี้ หรือโรลอัพ  ท้ังน้ีเพ่ือเพ่ิม 
ชองทาง การสื่อสารกับกลุมเปาหมายตาง ๆ ให 
มากข้ึน 

 
8.2 ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังตอไป 

1. ศึ กษาแนวทา งและ พัฒนาสื่ อ วี ดิ ทั ศน แบบ 
Augmented Reality : AR  เพ่ือการพัฒนาชุดเน้ือหา 
และกิจกรรมเพ่ือการประชาสมัพันธแบบเนนการมี
สวนรวมในการประกวดคลิปวีดิทัศน เรื่อง “ทุนน้ี 
เพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต” 

2. ศึกษาแนวทางและพัฒนาส่ือโมชันกราฟก การพัฒนา 
ชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธแบบเนน 
การมีสวนรวมในการประกวดคลิปวีดิทัศน เร่ือง “ทุนน้ี 
เพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ือ อนาคต” โดยนําเสนอแบบ Interactive 
ทําใหผูชมสามารถมีปฏิสัมพันธกับส่ือท่ีนําเสนอได 
ดวยการเลือกของผูใชส่ือ 
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