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บทคัดยอ 

การศึกษาครั้งน้ีเพ่ือเปนการสังเคราะหงานวิจัยและพัฒนาสื่อและกิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรมแก
เยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 ผานการเรียนรูดวยการบริการสังคมโดยใชชุมชนเปนฐานของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม
และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี (มจธ.) และเพ่ือเสนอแนะแนวทางการพัฒนาสื่อประสมและ
กิจกรรม  โดยมีขอบเขตการวิเคราะหจากผลประเมินคุณภาพดานเน้ือหาและดานสื่อการนําเสนอ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
เยาวชน และผลประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอสื่อประสมและกิจกรรมของผูจัดโครงการเพ่ือสงเสริมความรูดาน
ศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 ผานการเรียนรูดวยการบริการสังคมโดยใชชุมชนเปนฐานของ 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี ซึ่งบูรณาการในรายวิชา LTM 652 Principle and Theories of Mass 
Communication ระดับบัณฑิตศึกษาของภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ในระยะเวลา 3 ปการศึกษา คือตั้งแต 
ปการศึกษา 2559-2561 ผลการศึกษาพบวา ผูจัดทําไดจัดโครงการสงเสริมความรูเรื่องกลองยาวและรําไทยแกเยาวชนในชุมชน
ใตสะพานโซน 1 ซึ่งเปนหองปฏิบัติการทางสังคมของภาควิชา โดยไดพัฒนาสื่อประสมไดแก  สื่อโปสเตอร สื่อไวนิล สื่อวีดิทัศน
การสอนฟอนรํา กลองยาวรวมกับกิจกรรมการสอนแบบสาธิตเชิงปฏิบัติแกเยาวชนในชุมชน  ใตสะพานโซน 1 โดยนักศึกษา   
ผูจัดโครงการไดดําเนินการวิเคราะห ออกแบบ พัฒนาสื่อและกิจกรรม นําไปใช และประเมินผลตามรูปแบบ ADDIE Model 
ในภาคการศึกษาท่ี 1/2559-2561 ผานการเรียนรูดวยการบรกิารสงัคมโดยใชชุมชนเปนฐานซึ่งมี 6 ข้ันตอน ผลการศึกษาพบวา
ผลประเมินคุณภาพดานเน้ือหาของสื่อและกิจกรรมโดยผูเช่ียวชาญพบวาอยูในระดับดี-ดีมาก ผลประเมินคุณภาพดานสื่อการ
นําเสนอของสื่อและกิจกรรมโดยผูเช่ียวชาญพบวาอยูในระดับดี-ดีมาก ผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของเยาวชนใน
ชุมชนใตสะพานโซน 1 เมื่อนํามาเปรียบเทียบกันพบวา คะแนนสอบหลังเรยีนของผูเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 ผลประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอสื่อและกิจกรรมพบวาอยูในระดับมาก-มากท่ีสุด เปนไปตาม
สมมติฐานการวิจัย นอกจากน้ียังพบวา นักศึกษาเห็นวา กิจกรรมสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนในชุมชนใต
สะพานโซน 1 ผานการเรียนรูดวยการบริการสังคมโดยใชชุมชนเปนฐาน มีประโยชนตอนักศึกษาและตอกลุมตัวอยางในชุมชน 
สรุปไดวาผลของการพัฒนาสื่อประสมและกิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 
ผานการเรียนรูดวยการบริการสังคมโดยใชชุมชนเปนฐานมีคุณภาพดี มีผลประเมินผลสะทอนกลับจากนักศึกษาในระดับดี 
จึงเสนอแนะ 3 แนวทางปฏิบัติท่ีสามารถนําไปประยุกตใชได 

คําสําคัญ: สื่อประสม, กิจกรรมเพ่ือสงเสรมิความรูดานศลิปวัฒนธรรม, เยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 
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Abstract 

This objectives of this study were to synthesize the research works of developed multimedia and 
activities to increase knowledge of arts and culture for young people in the Community under the Bridge 
Zone 1 through community-based social service learning by Faculty of Industrial Education and Technology, 
King Mongkut’s University of Technology Thonburi (KMUTT) and to suggest the way to develop the 
multimedia and activity. The scope of analysis was done through the use of contents and media 
presentation quality assessment, the learning achievements of young people, and the satisfaction of the 
sampling groups towards the mixed media and activities organized by the students of the projects to 
develop multimedia and activities to increase knowledge of arts and culture for young people in the 
Community under the Bridge Zone 1 through community-based social service learning by Faculty of 
Industrial Education and Technology which was integrated in the LTM 652 Principle and Theories of Mass 
Communication course in the Department of Education Communications and Technology during the past 3 
years between the academic years 2016 and 2019. The findings show that the students had organized 
projects to increase knowledge of single-head drum accompaniment and dancing performance for young 
people in the Community under the Bridge Zone 1 as part of a social lab. The multimedia consisted of 
posters, vinyl media, video clips which teach how to dance alongside single-head drum accompaniment 
and demonstrative activities for young people in the Community under the Bridge Zone 1. The students 
analyzed, designed and developed multimedia as well as activities in accordance with the ADDIE Model 
between the first semester of the academic years 2016 and 2019 through community-based social service 
learning in six steps. The quality of the contents in the multimedia and activities was assessed by expert 
panels at good and very good levels. The quality of the media presentation was assessed by expert panels 
at good and very good levels. The average test scores from pre-tests and post-tests showed that their      
post-test scores were higher with a statistical significance at the .05 level. The sampling groups expressed 
high and the highest levels of satisfaction towards the multimedia and activities, confirming the research 
hypotheses. Moreover, the feedback by the students was at a good level. The students thought that the 
activities to increase knowledge of arts and culture for young people in the Community under the Bridge 
Zone 1 through community-based social service learning were beneficial both for them and for the 
community. It could be concluded that the outcomes from the development of multimedia and activities 
to increase knowledge of arts and culture for young people in the Community under the Bridge Zone 1 
through community-based social service learning was of high quality and the feedback by the learners was 
at a good level and suggest 3 guidelines that can be applied in future projects. 

 
Keywords: Multimedia, Activities to increase knowledge of arts and culture, Young people in the Community  

    under the Bridge Zone 1 
 

1. บทนํา 

Hassan, Z.. ไดกลาวถึง หองปฏิบัติการทางสังคมวา 
หองปฏิบัติการทางสังคม เริ่มกอตัวมาประมาณ 20 ปโดย
ประชากรหลายรอยคนจากท่ัวโลกท่ีรวมกันพัฒนา
หองปฏิบัติการทางสังคม ซึ่งอาจมีวัตถุประสงคของการ
พัฒนาท่ีหลากหลายไดแก เพ่ือกําจัดความยากจน เพ่ือการ
พัฒนาแหลงนํ้าอยางยั่งยืน เพ่ือการเปลี่ยนผานของสื่อ หรือ 

รัฐบาล เพ่ือการพัฒนานวัตกรรมทางสังคม และเพ่ือ
ประเด็นการพัฒนาทางสังคมอ่ืน ๆ อีกมากมาย จํานวน
ประชากรท่ีรวมกันพัฒนาหองปฏิบัติการทางสังคมมีจํานวน
เพ่ิมมากข้ึน ๆ โดยบุคคลเหลาน้ีใชสวนประกอบสําคัญของ  
3H ไดแก Head หรือ สมองหรือความคิด Heart หรือหัวใจ 
และ Hands หรือการลงมือปฏิบัติการ ท้ังน้ีเพ่ือใหเกิดการ
พัฒนาท่ีทันตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคม ประชากรเหลาน้ี
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ถือวาเปนคนสายเลือดใหม ท่ีไมไดเปนเพียงนักวิทยาศาสตร
หรือนักวิชาการ พวกเขาไมไดเปนเพียงนักกิจกรรมหรือ
ผูประกอบการ แตพวกเขาเหลาน้ีเปนทุกอยางท่ีไดกลาวมา 
พวกเขาสรางกรณีศึกษาและพัฒนาหองปฏิบัติการทาง
สังคมอยูท่ัวทุกมุมโลกท่ีมีปญหาอันหนักหนวงและรอการ
แกไขจากคนเหลาน้ี  

หองปฏิบัติการทางสังคม (Social Lab) มีลักษณะ
สําคัญ 3 ประการตอไปน้ี [1] 

1. มีลักษณะเปนสังคม (Social) หองปฏิบัติการทาง
สังคมมีจุดเริ่มตนมาจากความรวมมือกันของบุคคลท่ีมีความ
หลากหลาย มาจากภาคสวนตาง ๆ ของสังคม ไดแก ภาค
สวนรัฐบาล ภาคสวนชุมชน และธุรกิจในชุมชน บุคคล
เหลาน้ีตองการคําแนะนําปรึกษาจากผูเช่ียวชาญท่ีรูจัก
ธรรมชาติของปริบททางสังคมน้ัน ๆ 

2. มีลักษณะการทดลอง (Experimental) หองปฏิบัติการ
ทางสังคมไมไดมีเพียงการทดลองเพียงครั้งเดียว แตมี
ลักษณะการทดลองอยางตอเน่ืองและใชความพยายาม
อยางสูง ตองการการรวมกันแกไขปญหาแบบทีมเวิรค
เน่ืองจากตัวแปรแทรกทางสังคมมีจํานวนมากมายยิ่งนัก 

3. มีลักษณะเปนระบบ (Systematic) การพัฒนา
ความคิดและริเริ่มทําในหองปฏิบัติการทางสังคมอาจเริ่ม
จากการพัฒนาตนแบบ ซึ่งตองอาศัยความคิดและการ
ทํางานอยางเปนระบบในการคนหาสาเหตุแหงปญหา และ
แกไขปญหา 
 สอดคลองกับแผนพัฒนาเปาหมายและยุทธศาสตรการ
วางแผนดําเ นินการ การติดตามความกาวหนา การ
ประเมินผลและการพัฒนาคุณภาพของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี (มจธ.) ซึ่งไดจัดใหกิจกรรม
และพ้ืนท่ีดําเนินการเปนสถานปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ีเรียกกัน
วา “Social Lab” คือเปนหองปฏิบัติการในสังคมหรือ
ชุมชน ซึ่งเปนแหลงเรียนรูของชุมชนและเปนแหลงประสาน
การเรียนรูสําหรับพัฒนานักศึกษา บุคลากร และศิษยเกา 
โดยทํางานรวมกับเครือขายท่ีมีเปาหมายในการแลกเปลี่ยน
เรียนรูและพัฒนาชุมชนรวมกัน มีการพัฒนาโจทยวิชาการ
เพ่ือการศึกษาหาความรูเ พ่ิมเติมปรับแตงและประยุกต
ความรูและเทคโนโลยีใหเหมาะสมกับการใชงานของชุมชน 
ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพการผลิตและพัฒนาผลิตภัณฑใหกับ
วิสาหกิจชุมชน (Community Enterprise) สงเสริมกิจการ
เพ่ือสังคม (Social Enterprise) ตลอดจนสงเสริมใหเกิด
การตระหนักถึงการใชทรัพยากรและรักษาสิ่งแวดลอมอยาง
รูคุณคา สูการใชความสามารถทางวิชาการตอบโจทยของ
สังคมไทยในภาพรวม [2] โดยคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม
และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

(มจธ.) ไดทํางานในชุมชนใตสะพานโซน 1 ซึ่งนับเปน 1 ใน 
Social Lab ของมหาวิทยาลัยมาตั้งแตปพ.ศ. 2555 เปนตน
มาอยางตอเน่ืองจนกระท่ังปจจุบัน  
 ชุมชนใตสะพานเกิดจากการรวมตัวของคนเรรอนท่ี
อาศัยอยูภายใตสะพานในพ้ืนท่ีกรุงเทพมหานคร โดย
กรุงเทพฯ รวมกับการเคหะแหงชาติเรงจัดหาท่ีอยูอาศัย
ใหมใหกับคนใตสะพาน โดยมีพ้ืนท่ีตั้งอยูในซอยประชาอุทิศ 
76  แขวงทุ งครุ  กรุ ง เทพฯ ซึ่ งหางจากมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี (มจธ.) ประมาณ 10 
กิโลเมตร ในปจจุบันมีครอบครัวอยูอาศัยจํานวน 182 
ครอบครัว สมาชิกในชุมชนสวนใหญประกอบอาชีพเก็บของ
เกาประมาณรอยละ 70 คนในชุมชนสวนใหญมปีญหาเรื่อง
ความยากจน ยาเสพติด การศึกษา และปญหาเด็กและ
เยาวชนเปนตน โดยเมื่อปการศึกษา 2559 ท่ีผานมาเมื่อ
คณะผูวิจัยสอบถามความตองการในการพัฒนาโครงการ
ใหมจากประธานชุมชน คือ นายเฉลิมศักดิ์  ลี วังษี [3]       
จึงไดรับคําตอบวา ขอใหทางมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี     
พระจอมเกลาธนบุรี (มจธ.) โดย ภาควิชาเทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  
ชวยพัฒนาสื่อประสมและกิจกรรมการสอนฟอนรํา กลองยาว
ใหแกเยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 จํานวนประมาณ   
20 คน ใหสามารถรับงานแสดงไดและมีรายไดพิเศษใน
วันหยุด จึงเปนท่ีมาของการดําเนินโครงการพัฒนาสื่อ
ประสมและกิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรม
แกเยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 ผานการเรียนรูดวย
การบริการสังคมโดยใชชุมชนเปนฐาน คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี โดยนับไดวาชุมชนใตสะพาน
โซน 1 เปนหองปฏิบัติการทางสังคมของคณะฯ อีกแหงหน่ึงดวย 
 ดวยเหตุท่ีคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี (มจธ.)          
มีนโยบายในการจัดทําหลักสูตร คือ มุงมั่นพัฒนาการเรียน
การสอน จากอดีตจนถึงปจจุบัน โดยเนนความสามารถใน
การปฏิบัติไดจริง [4] ดวยเหตุน้ีภาควิชาเทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษาจึงดําเนินการตามแนวนโยบายดังกลาวใน
รูปแบบการเรียนรูดวยการบริการสังคมโดยใชชุมชนเปน
ฐานในรายวิชาระดับปริญญาบัณฑิตและบัณฑิตศึกษาเปน
ระยะเวลาไมต่ํ ากวา 8 ป  โดยเนนการนําความรูและ
ประสบการณดานการวิจัยและพัฒนาสื่อและกิจกรรมมา
บูรณาการในรายวิชาตาง ๆ สําหรับรายวิชา LTM 652    
Principle and Theories of Mass Communication  
เปนรายวิชาท่ีสอนภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติโดยเนนให
ผู เ รี ยนสามารถนําความรู ท่ี ได ไปประยุกต ใช ในงาน
สื่อสารมวลชนแขนงตาง ๆ ท่ีเปนประโยชนตอสวนรวม 
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สอดคลองกับพันธกิจภาควิชาท่ีวา ผลิตนักเทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษาท่ีมีความรู ความสามารถ ท้ังภาคทฤษฎี
และภาคปฏิบัติ ผลิตบัณฑิตท่ีมีความสามารถในการคิด
วิเคราะหและสังเคราะหอยางเปนระบบ แสวงหาความรู
และความสามารถติดตอสื่อสาร รวมท้ังเปนผูมีคุณธรรม
และจริยธรรม สามารถนําความรูไปประยุกตใชไดอยาง
เหมาะสมและสอดคลองความตองการของสังคม ตาม
แนวทางการสอนโดยเนนความสามารถในการปฏิบัต ิไดจรงิ 
ดวยวิธีการเรียนรูดวยการบริการสังคมโดยใชชุมชนเปนฐาน 
โดยคณะผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยและพัฒนาสื่อและกิจกรรม
เพ่ือสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนในชุมชน
ใตสะพานโซน 1 ผานการเรียนรูดวยการบรกิารสงัคมโดยใช
ชุมชนเปนฐานมาตั้งแตปการศึกษา 2559-2561 ในรายวิชา
ดังกลาวแบบเต็มรูปแบบมาเปนระยะเวลา 3 ปติดตอกัน 
ผานการสนับสนุนทุนดําเนินการกิจกรรมดานทํานุบํารุง
ศิลปวัฒนธรรมจากคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยี  ประกอบกับชวงปการศึกษาท่ีผานมามีการ
เปลี่ยนแปลงประธานชุมชนเน่ืองจากการเสียชีวิตกะทันหัน
ดวยโรคหัวใจ และเกิดภาวะโรคอุบัติใหมโควิด-19 ทําให
ขาดชวงดําเนินกิจกรรมดังกลาว  จึงเปนท่ีมาของการ
สังเคราะหงานวิจัยและพัฒนารวมท้ังหาแนวทางสําหรับ
การดําเนินโครงการในครั้งตอไป 
 
แนวคิดท่ีเกี่ยวของ 
การศึกษาครั้งน้ีประกอบดวยแนวคิดท่ีเก่ียวของ ตอไปน้ี 

ก. สื่อประสมและกิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูดาน 
ศิลปวัฒนธรรม  

สื่อประสม (Multimedia) เปนสื่อสมัยใหมท่ีใชคอมพิวเตอร
นําเอาตัวหนังสือแสดงขอความ ภาพ และเสียง ซึ่งบันทึกไว
ในรูปของขอมูลดิจิทัลมาแสดงผลแปลงกลับเปนตัวหนังสือ
แสดงขอความ ภาพและเสียงทางจอภาพและลําโพง
ผสมผสานกัน รวมท้ังควบคุมการแสดงผลของสื่อเหลาน้ัน
โดยโปรแกรมการสั่งงานคอมพิวเตอรทําใหสื่อเหลาน้ันมี
ลักษณะพิเศษข้ึน มีพลังในการสื่อสารอยางมีชีวิตชีวา
มากกวาสื่อท่ีเกิดจากการใชอุปกรณอ่ืน ๆ แตการนําสื่อมา
ประสมกันก็ไมไดหมายความวาจะชวยสงเสริมการเรียนรูได
เสมอไปเพราะเน้ือหาเรื่องราวความรู ท่ีทําในรูปแบบ
มัลติมีเดียจะทําใหนาเบ่ือก็ได หรือจะทําใหเพลิดเพลิน
นาสนใจก็ไดเหมือนภาพยนตรท่ีมีท้ังเรื่องท่ีสนุกและไมสนุก 
ดังน้ันวิธีการนําเสนอและคุณภาพของขอมูลท่ีนําเสนอก็จะ
เปนตัวช้ีวาสื่อประสมชุดน้ันจะดีเพียงใด [5] ในท่ีน้ีจึงใช
กิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรมประกอบกัน 
โดยเปนการสอนเยาวชนใหเรียนรูการฟอนรํากลองยาว  

ท้ังน้ีการเลนรําเถิดเทิง หรือการรํากลองยาว  เปนศิลปะ
การละเลนและรายรําประกอบการตีกลองยาวของ         
คนไทย  ซึ่งเปนท่ีนิยมกันมากและมีการเลนแพรหลายท่ีสุด
ในแถบภาคกลาง มักนิยมแสดงในงานบุญท่ีมีการรื่นเริง 
เชน แหนาคในงานอุปสมบท  แหองคกฐิน  ผาปา  แหขบวน
ขันหมาก โดยชาวบานมารวมขบวนแตงหนาประแปง       
ทัดดอกไมใหสวยงาม รายรําออกลีลาตาง ๆ   อยางครื้นเครง ตอมา
กรมศิลปากร  โดยนาฏศิลปน ไดปรับปรุงการละเลนท้ัง
รูปแบบการแสดง ทารายรําของการเลนเถิดเทิงใหมีลีลา  
ทารําท่ีสวยงามเปนแบบแผนข้ึนและเรียกการแสดงน้ีวา   
รําเถิดเทิง โดยมีฝายชายเปนผูตีกลองประกอบจังหวะและ
รายรําประกอบการตีกลองยาวในทาทางท่ีโลดโผนตาง ๆ 
สวนฝายหญิงจะรําเขากับจังหวะกลองยาวสลับกับทาทาง
การตีกลองเยาหยอกกับฝายชายซึ่งการแสดงชุดน้ีตอมาเปน
ชุดท่ีนิยมแสดงกันอยางแพรหลาย [6] 

ข. การเรียนรูดวยการบริการสังคมโดยใชชุมชน 
เปนฐาน 

จากวิสัยทัศน Thailand 4.0 ท่ีเปลี่ยนเศรษฐกิจแบบเดิม
ไปสูเศรษฐกิจท่ีขับเคลื่อนดวย นวัตกรรมเพ่ือใหประเทศ
ไทยกาวสูความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน ภารกิจท่ีสําคัญของ
สถาบัน อุดมศึกษา คือ ผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณภาพเขาสู
ตลาดแรงงานเพ่ือตอบสนองตอนโยบายดังกลาว ดังน้ันการ
จั ดการ เรี ยนรู ใ นสถา บัน อุดมศึ กษาจึ ง จํ า เปนต อง
เปลี่ยนแปลงจากกระบวนทัศนแบบเกามาสูกระบวนทัศน
ใหมในลักษณะของ Service Learning Model หรือ SL.    
ซึ่งเปนรูปแบบการจัดการเรียนรู ท่ีเนนการบริการสังคม 
และเปนความรวมมือกันท้ัง 3 ฝาย ไดแก สถาบันอุดมศึกษา 
นักศึกษา และชุมชนโดยมีเปาหมายท่ีสําคัญเพ่ือการพัฒนา
บัณฑิตใหมีศักยภาพสูง กลาวคือผู เรียนไดรับความรู  
ความสามารถจากการปฏิบัติจริง มีทักษะการคิดวิเคราะหท่ี
ไดจาก การทํางานรวมกับผูอ่ืนและมีความรับผิดชอบตอ
สังคมท่ีเกิดจากการสัมผัสกับปญหาของชุมชน ซึ่งสอดคลอง
กับการเตรียมบัณฑิต ท่ีสั งคมตองการตามนโยบาย
Thailand 4.0 [7] ในท่ีน้ีชุมชนเปาหมาย คือ ชุมชนใต
สะพานโซน 1 ซึ่งมีพ้ืนท่ีหางจากมหาวิทยาลัยไมเกิน 10 
กิโลเมตร เพ่ือใหเกิดเครือขายการทํางานรวมกันในพ้ืนท่ี
เปาหมายของมหาวิทยาลัย 

ค. การสังเคราะหงานวิจัย 
       การสังเคราะหการรายงานการวิจัย คือกระบวนการท่ี
นําไปสูการสรางขอสรุปรวมเก่ียวกับผลการวิจัยในรายงาน
ตาง ๆ ท่ีมีการศึกษาภายใตประเด็นวิจัยเดียวกัน แตอาจมี
ความแตกตางในวิธีการดําเนินการ หรือแนวทางการแกไข
ปญหา หรือสภาพบริบทเง่ือนไขท่ีตางกัน จุดมุงหมายของ
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การสังเคราะหการวิจัย เพ่ือใหไดขอความรูในเชิงสรุป
ผลการวิจัยท่ีมีอยูกระจัดกระจาย ใหมีความชัดเจนและได
ขอยุติยิ่งข้ึน โดยวิธีการสังเคราะหท่ีนิยมใชกันมี 2 วิธี [8] 
 1. การสังเคราะหเน้ือหาสาระ ประกอบดวยสวนท่ีเปน
ลักษณะงานวิจัย รายละเอียดวิธีการดําเนินการวิจัย และ
ผลงานวิจัย โดยใชเทคนิคการวิเคราะหอภิมาน (meta-
analysis) ซึ่งเปน วิธีการสังเคราะหเชิงปริมาณ ท่ีตองใช
ระเบียบวิธีทางสถิติ เปนการนําเสนอขอคนพบจากงานวิจัย
ทุกเรื่องในหนวยมาตรฐานเดียวกัน และบูรณาการขอคนพบ
ของรายงานการวิจัยท่ีนํามาสังเคราะหท้ังหมด  พรอมท้ัง
แสดงใหเห็นความเก่ียวของระหวางลักษณะงานวิจัย  
สามารถดําเนินการแบบงาย ๆ โดยใชวิธีการแจงนับ 
 2. การสังเคราะหเน้ือหาสาระเฉพาะสวนท่ีเปนขอ
คนพบของรายงานการวิจัย โดยใชวิธีการสังเคราะหดวย
วิธีการบรรยาย  จะไดบทสรุปรวมขอคนพบของรายงาน
การวิจัยท่ีนํามาสังเคราะหโดยอาจยังคงสาระของงานวิจัย
แตละเรื่องไวดวย  หรืออาจจะนําเสนอบทสรุปรวมลักษณะ
ภาพรวมโดยไมคงสาระของงานวิจัยแตละเรื่องก็ได 
 

2. วัตถุประสงคของการศึกษา 

2.1 เพ่ือสังเคราะหงานวิจัยและพัฒนาสื่อประสมและ
กิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชน
ในชุมชนใตสะพานโซน 1 ผานการเรียนรูดวยการบริการ
สังคมโดยใชชุมชนเปนฐาน  

2.2 เพ่ือเสนอแนะแนวทางการพัฒนาสื่อประสมและ
กิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชน
ในชุมชนใตสะพานโซน 1 ผานการเรียนรูดวยการบริการ
สังคมโดยใชชุมชนเปนฐาน  

 

3. สมมติฐานของการศึกษา 

สื่อประสมและกิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูด าน
ศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 ผาน
การเรียนรูดวยการบริการสังคมโดยใชชุมชนเปนฐาน        
ท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพอยูในเกณฑดี  

เยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 มีคะแนนสอบหลัง
เรียนของผูเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 และมีความพึงพอใจตอสื่อประสมและกิจกรรม
เพ่ือสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรมอยูในระดับมาก  

 
 
 
 

4. ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

4.1 เปนแนวทางในการพัฒนาโครงการเพ่ือสงเสริม
ความรูดานศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนในชุมชนใตสะพาน
โซน 1 ผานการเรียนรูดวยการบริการสังคมโดยใชชุมชน
เปนฐานท่ีมีคุณภาพ 

4.2 เปนแนวทางในการพัฒนาการสอนแบบเชิงรุก
ระดับบัณฑิตศึกษาดวยวิธีการเรียนรูดวยการบริการสังคม
โดยใชชุมชนเปนฐานในรายวิชาอ่ืนตอไป 

 
5. ขอบเขตการศึกษา 

     การศึกษาครั้งน้ีเปนการสังเคราะหงานวิจัยหรืองาน
วิชาการ ซึ่งมีลักษณะ ดังน้ี 

 การสังเคราะหงานวิจัยหรืองานวิชาการ คือ กระบวนการท่ี
นําไปสูการสราง ขอสรุปรวมเก่ียวกับผลงานวิชาการท่ีมีอยู
ภายใตประเด็นเดียวกันแตอาจมีสภาพบริบทเง่ือนไขท่ี 

ตางกันซึ่งวัตถุประสงคของการสังเคราะหงานวิชาการ
เพ่ือใหไดขอความรูในเชิงสรุปท่ีมีอยูกระจัดกระจายให
ชัดเจนมากยิ่งข้ึน  โดยภาพรวมของระเบียบวิธีการวิเคราะห
งานวิชาการหรืองานวิจัยประกอบดวยแนวทางการดําเนินการ 
จํานวน 7 ข้ันตอน ดังน้ี  เริ่มจากการกําหนดวัตถุประสงคของ
การสังเคราะห การวางกรอบแนวคิดการนําเสนอ  การสังเขป
ขอมูล  การวางลําดับประเด็นการสังเคราะห  การอธิบายความ  
การตีความ และการสรุป [9] 

ในท่ีน้ีคณะผูวิจัยไดดําเนินการสังเคราะหแบบผสมผสาน
เพ่ือใหไดขอสรุปแนวทางการพัฒนางานวิจัยและพัฒนาสื่อ
ประสมและกิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรม
แกเยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 ผานการเรียนรูดวย
การบริการสังคมโดยใชชุมชนเปนฐาน คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยีในนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา
ท่ีบูรณาการโครงการในรายวิชา LTM 652 Principle and 
Theories of Mass Communication ในภาคการศึกษาท่ี 
1/2559-2561 กําหนดขอบเขตการศึกษาในครั้งน้ีมีจํานวน 
3 โครงการ ไดแก 

ก. โครงการชุมชนยุคใหมสรางสื่อสงเสริม 
กิจกรรมตอยอดศิลปวัฒนธรรมไทย@ชุมชนใตสะพานโซน 1 
[10] 

ข. โครงการพัฒนาสื่อและกิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรู
ดานศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนเรื่อง การรํากลองยาว
เถิดเทิง [11] 

ค. โครงการสงเสริมความรูดานวัฒนธรรมแกเยาวชน
ในชุมชนใตสะพานโซน 1 เรื่องสีสันฟอนรํากลองยาว [12] 

 

27



วารสารนวัตกรรมการเรียนรูและเทคโนโลยี ปที ่1 ฉบบัที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564 
Journal of Learning Innovation and Technology (JLIT) Vol. 1, No. 2, July – December 2021 

 
6. ผลการศึกษา  

6.1 ผลการสังเคราะหงานวิจัยและพัฒนาสื่อประสม
และกิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรม ผลการ
พัฒนาสื่อประสมและกิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูดาน
ศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 ผาน
การเรียนรูดวยการบริการสังคมโดยใชชุมชนเปนฐาน    
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี ตามรูปแบบ 
ADDIE Model ในภาคการศึกษาท่ี 1 (เดือนสิงหาคม-เดือน
ธันวาคม) ดังตอไปน้ี  
 

เฟส 1 
วิเคราะห 

สิงหาคม วิเคราะห วางแผน  
ลงพ้ืนท่ีสัมภาษณความ
ตองการของชุมชน 

เฟส 2 
ออกแบบ 

กันยายน เขียนโครงการ  
รางออกแบบส่ือประสมและ
กิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรู
ดานศิลปวัฒนธรรมแก
เยาวชน 

เฟส 3 
พัฒนา 
 

ตุลาคม ลงพ้ืนท่ีสํารวจชุมชน
ถายภาพ ทําคลิปวีดิทัศน
การสอนฟอนรํา กลองยาว 
ผลิตปายประชาสัมพันธ
โครงการ  

เฟส 4 
นําไปใช 

พฤศจิกายน จัดโครงการกิจกรรม
โครงการสงเสริมความรูดาน
วัฒนธรรมแกเยาวชนใน
พ้ืนท่ีชุมชนใตสะพานโซน 1  

เฟส 5 
ประเมินผล 

ธันวาคม วัดประเมินผลการรับรู 
ความพึงพอใจของเยาวชน
และผลสะทอนกลับของผู
จัดโครงการ 

 
 
 
 
 

 
 

 

 
รูปท่ี 1 โครงการชุมชนยุคใหมสรางสื่อสงเสริมกิจกรรมตอ   
         ยอดศิลปวัฒนธรรมไทย@ชุมชนใตสะพานโซน 1  

           ป 2559 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2  โครงการพัฒนาสื่อและกิจกรรมเพ่ือสงเสริม 
               ความรูดานศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนเรื่อง 
               การรํากลองยาวเถิดเทิง ป 2560 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                      
 

 
รูปท่ี 3  โครงการสงเสรมิความรูดานวัฒนธรรม 

                      แกเยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 
                      เรื่องสีสันฟอนรํากลองยาว ป 2561 
 
     ผลการประเมินคุณภาพของสื่อประสมและกิจกรรมเพ่ือ
สงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนในชุมชนใต
สะพานโซน 1 โดยผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาและดานสื่อการ
นําเสนอ 
 

รายการท่ีประเมิน 
ผลการวิเคราะห 

x̄  S.D. ระดับคุณภาพ
ดานเน้ือหา 

1. โครงการป 2559 4.68 0.72 ดีมาก 

2. โครงการป 2560 4.70 0.50 ดีมาก 

3. โครงการป 2561 4.46 0.26 ดี 
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รายการท่ีประเมิน 

ผลการวิเคราะห 

x̄  S.D. ระดับคุณภาพ
ดานสื่อการ
นําเสนอ 

1. โครงการป 2559 4.46 0.26 ดี 

2. โครงการป 2560 4.80 0.40 ดีมาก 

3. โครงการป 2561 4.60 0.26 ดีมาก 

 
สื่อประสมและกิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูด าน

ศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 ผาน
การเรียนรูดวยการบริการสังคมโดยใชชุมชนเปนฐาน    
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีท่ีพัฒนาข้ึนมี
คุณภาพอยูในเกณฑดี-ดีมาก เปนไปตามสมมติฐานการวิจัย
ท้ัง 3 โครงการ  

เยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 มีคะแนนสอบหลัง
เรียนของผูเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานการวิจัยท้ัง 3 โครงการ 

ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอ
สื่อประสมและกิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรม
แกเยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1  

 
ตารางท่ี 4 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีได 
             จากการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง 
 

รายการท่ีประเมิน 
ผลการวิเคราะห 

x̄  S.D. ระดับความ 
พึงพอใจ 

1. โครงการป 2559 4.60 0.61 มากท่ีสุด 

2. โครงการป 2560 4.40 0.60 มาก 

3. โครงการป 2561 4.63 0.56 มากท่ีสุด 

 
ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอ

สื่อประสมและกิจกรรมเพ่ือสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรม
แกเยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1 ผานการเรียนรูดวย
การบริการสังคมโดยใชชุมชนเปนฐาน คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยีท่ีพัฒนาข้ึน อยูในเกณฑมาก-
มากท่ีสุด เปนไปตามสมมติฐานการวิจัยท้ัง 3 โครงการ 

ในสวนผลการประเมินผลสะทอนกลับ (After Action 
Review) ของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาซึ่งเปนคณะผู
ดําเนินโครงการสงเสริมความรูดานศิลปวัฒนธรรมเเก
เยาวชนเรื่องสีสันฟอนรํากลองยาวผานหองปฏิบัติการทาง
สังคมในพ้ืนท่ีชุมชนใตสะพานโซน 1 พบวา อยูในระดับดี

เปนไปตามสมมติฐานการวิจัยท้ัง 3 โครงการ โดยนักศึกษา
สวนใหญ เห็นว า  การดํ า เ นินโครงการ น้ี เปนไปตาม         
แนวทางการสอนแบบชิงรุกเนนการปฏิบัติจริง ดวยวิธีการ
เรียนรูดวยการบริการสังคมโดยใช ชุมชนเปนฐานมี
ประโยชนตอกลุมผู จัดและตอกลุมเยาวชนในชุมชน  
กลาวคือ กลุมนักศึกษาผูจัดไดรับทักษะดานการทํางาน 
เปนทีม ทําใหรูจักและเกิดความภาคภูมิใจในความสามารถ
ของตนเองและเพ่ือนเพ่ิมมากข้ึน สามารถนําทักษะการ
ทํางานไปปรับใชไดจริง และทําใหตระหนักถึงความสําคัญ
ของการเปนผูให โดยเฉพาะอยางยิ่งการใหความรูดาน
ศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนในชุมชน  สําหรับเยาวชนกลุมน้ี
โครงการดังกลาวทําใหพวกเขาใชเวลาวางใหเปนประโยชน 
ไมยุ งเ ก่ียวกับยาเสพติด และมีความสามารถพิเศษท่ี
สามารถสรางรายไดในวันหยุดโดยเยาวชนในชุมชนเกิดการ
รวมกลุมกันรับงานเมื่อมีเทศกาล งานบุญตาง ๆ ในละแวก
น้ีซึ่งจะรับเฉพาะคาทิปเปนสินนํ้าใจ แตไมไดตั้งเรทราคา 
รับงานอยางมืออาชีพ เหลาน้ีคือผลของโครงการดังกลาวท่ี
ดําเนินการอยางตอเน่ืองและจริงจัง ในชุมชนใตสะพานโซน 1 
ซึ่ ง ถือว า เปนห น่ึ ง ในหองปฏิ บัติ การทางสั งคมของ          
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
 ท้ังน้ีพบวาผลการศึกษารูปแบบการเรียนรูดวยการ
บริการสังคมโดยใชชุมชนเปนฐานในในชุมชนใตสะพานโซน 1  
มี 6 ข้ันตอนดังน้ี 
 1) จัดตั้งกลุมปฏิบัติการ โดยนักศึกษาท้ังช้ันเรียน
จํานวนประมาณ 20 คน แบงฝายกันทํางานตามความสมคัร
ใจและความสามารถ นักศึกษาประชุม-โหวตเลือกประธาน
โครงการ ประธานอนุทํางานแตละฝาย 
- การประชุมงานมีทุกสัปดาห โดยนักศึกษานัดกันแตละ
ฝาย เพ่ือมีความคืบหนารายงานอาจารยผูสอน 
 2) ถอดบทเรียนการทํางานในชุมชนดอยโอกาส จากรุนพ่ีสู
รุนนอง- การสงตองานจากรุนสูรุน เพ่ือหาแนวทางพัฒนาท่ีดี
ยิ่งข้ึน 
 3) โจทยการทําโครงการทุกปตองมาจากการแลกเปลี่ยน
เรียนรูระหวางสถาบันการศึกษากับเวทีชาวบานชุมชนน้ัน ๆ 
รวมกับเครื่องมือเก็บขอมูลอ่ืน ๆ 
 4) ในช้ันเรียนใชการเรียนรูดวยการบริการสังคม (Service 
Learning) ประกอบไปดวย 4 ข้ันตอน ไดแก สราง กระตุน 
อิสระ เอ้ือ ดังน้ี 
 5) วัด ประเมินผล นําเสนอผลสรุปในเชิงรายงานโครงการโดย
ใชหลัก Plan Do Check Act  
     6) ทํางานภายใตหลักการ win-win situation น่ันคือ 
นักศึกษา ไดเรียนรู : ชุมชน ไดรับประโยชน 
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6.2 แนวทางการพัฒนาโครงการใหเหมาะสมตอภาวะ

โรคอุบัติใหมโควิด-19 
สําหรับแนวทางการพัฒนาโครงการใหเหมาะสมตอ

ภาวะโรคอุบัติใหมโควิด -19 แบงเปน 
 ก. ผูดําเนินโครงการ  ควรหาเครือขายนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีท่ีไดรับทุนเพชรพระจอมเกลาดานศิลปวัฒนธรรม 
มาเปนผูชวยวิทยากร เน่ืองจากมีความชํานาญในการ    
ฟอนรําและดนตรีไทยในระดับดี 
 ข. สื่อประสม ท่ีใชควรจัดทําในลักษณะคลิปวีดิทัศน สื่อ
โมชันกราฟก ความยาวคลิปละไมเกิน 10 นาทีจํานวน
หลายคลิปเพ่ือสงเสริมการรับรูดานศิลปวัฒนธรรมไทยท่ี
หลากหลาย เชน ท่ีมา ทารํา การแตงกาย เครื่องดนตรีไทย 
เปนตน อยางไรก็ตามควรมีสื่อโปสเตอร สื่อไวนิลประกอบการ
ดําเนินกิจกรรมแบบออนไลนและออนไซทดวย 
 ค. กิจกรรม ถาในภาวะโรคมีความระบาดในระดับพอ
ควบคุมได คณะผูดําเนินโครงการอาจจัดพาหนะไปรับ
เยาวชนจากชุมชนมาสอนในมหาวิทยาลัย โดยใชมาตรการ
เวนระยะหางทางสังคมอยางเขมงวด โดยควรใหเยาวชน
รับชมสื่อกอนลงมือสอนแบบสาธิตเชิงปฏิบัติ 

 

7. อภิปรายผลการวิจัย   

ผลการวิจัยพบวานักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาท่ี   

บูรณาการโครงการดังกลาวในรายวิชา LTM 652 Principle 
and Theories of Mass Communication  ซึ่งเปนคณะ 
ผูดําเนินโครงการไดดําเนินการวิเคราะห ออกแบบ พัฒนา
สื่อและกิจกรรม นําไปใช และประเมินผลตามรูปแบบ 
ADDIE Model ดั ง ท่ี  Branch R.M. [13] ไ ด ก ล า ว ไ ว ว า 
กระบวนการดังกลาวเปนการนําการออกแบบการสอนท่ี
ไดรับการพิสูจนซ้ําและบันทึกไววาประสบความสําเร็จใน
การสอนไปใชไดในระดับดี ดังน้ันผูวิจัยจึงไดนํารูปแบบ
ดังกลาวมาเปนกระบวนการในการวิจัยและพัฒนาสื่อ
ประสมและกิจกรรมในโครงการในภาคการศึกษาท่ี 
1/2559-2561 รวมท้ังจะนําไปใชในปการศึกษาตอไปท่ีมี
โอกาสจัดดําเนินโครงการได นอกจากน้ีผลการวิจัยยังพบวา
ผลประเมินคุณภาพดานเน้ือหาและดานสื่อการนําเสนออยู
ในเกณฑดี เปนไปตามสมมติฐานการวิจัยและสอดคลองกับ
งานวิจัยของวุฒิพงศ  แผนสทาน และปวีณา  ธรรมบรรหาร 
[14] ท่ีศึกษาวิจัยและพัฒนาเรื่อง การพัฒนาแหลงเรียนรู
สํ าหรับชุมชนซาเลงใตสะพานโซน 1 เรื่องการซอม
เครื่องใชไฟฟา ท่ีพบวาผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหา
และดานสื่อการนําเสนออยูในระดับดีมากและดี ตามลําดับ 
(x̄  =4.83, S.D = 0.29 และ x̄  =4.47, S.D = 0.63) 

 ผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของเยาวชนใน
ชุมชนใตสะพานโซน 1 เมื่อนํามาเปรียบเทียบกันพบวา 
คะแนนสอบหลังเรียนของผูเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  เปนไปตามสมมติฐานการ
วิจัยและสอดคลองกับงานวิจัยของ วุฒิพงษ  แผนสทาน 
และพรปภัสสร ปริญชาญกล [15] ซึ่งทําการวิจัยเรื่องการ
สรางแหลงการเรียนรูสําหรับเด็กชุมชนใตสะพานโซน 1 
เพ่ือสงเสริมการเรียนรูดานวิทยาศาสตร เรื่อง หุนยนต
คุณธรรมจากขยะ ท่ีพบวาคะแนนสอบหลังเรียนของผูเรียน
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
เชนเดียวกัน 

ผลประเมินความพึงพอใจของเยาวชนในชุมชนใต
สะพานโซน 1  ท่ีมีตอสื่อประสมและกิจกรรมเพ่ือสงเสริม
ความรูดานศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนในชุมชนใตสะพาน
โซน 1 ผานการเรียนรูดวยการบริการสังคมโดยใชชุมชน
เปนฐาน คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีท่ี
พัฒนาข้ึน อยู ในเกณฑมาก -มากท่ีสุด สอดคลองกับ
ผลการวิจัยของ วันจักรี โชติรัตน มนตรี เดนดวง และปรีดา 
เบ็ญคาร [16] ศึกษาเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชานาฏศิลป เรื่อง การออกแบบทารํา – เตน ดวย
การจัดกิจกรรมการเรียนรูปแบบซิปปา รวมกับสื่อวีดิทัศน 
สําหรับนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนจองฮั้ว   
ซึ่งเปนโรงเรียนสังกัดสํานักงานการศึกษาเอกชนปตตานี
อําเภอเมือง จังหวัดปตตานี สายสามัญท่ัวไปท่ีลงทะเบียน
เรียนภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2561 จํานวน 1 หองเรียน 
มีนักเรียนจํานวน 30 คน  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนดานความรูเรื่อง การออกแบบทารํา – เตน 
วิชานาฏศิลป ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูปแบบ    
ซิปปารวมกับสื่อวีดีทัศน หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  โดยนักเรียนมคีวามพึงพอใจ
ตอการเรียนนาฏศิลปอยูในระดับมากท่ีสุด เมื่อพิจารณา
เปนรายดาน พบวาดานประโยชนท่ีผูเรียนไดรับมีคาเฉลี่ย
มากท่ีสุดดวย 

ผลประเมินผลสะทอนกลับของผูจัดโครงการ พบวา 
อยูในระดับดี เปนไปตามสมมติฐานการวิจัย โดยผูจัด
โครงการสวนใหญเห็นวา กิจกรรมสงเสริมความรูดาน
ศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนในชุมชนผานหองปฏิบัติการทาง
สังคมมีประโยชนตอตัวผูจัดในดานการทํางานเปนทีม 
สามารถนําทักษะการทํางานไปปรับใชไดจริง และทําให
ตระหนักถึงความสําคัญของการเปนผูให โดยเฉพาะอยางยิ่ง
การใหความรูดานศิลปวัฒนธรรมแกเยาวชนในชุมชน ซึ่งทํา
ใหพวกเขาใชเวลาวางใหเปนประโยชน ไมยุงเก่ียวกับยาเสพติด 
และมีความสามารถพิเศษท่ีสามารถสรางรายไดในวันหยุด
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โดยรวมทีมกันรับงานเมื่อมีเทศกาลตาง ๆ สอดคลองกับ
ผลการวิจัยของ บุญมา เวียงคํา และเสนอ ภิรมจิตรผอง 
[17] ไดดําเนินการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนรูเชิงประสบการณ เพ่ือเสริมสรางจิต
สาธารณะของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
พบวานักเรียนมีความพึงพอใจตอรูปแบบการจัดกิจกรรม
การเรียนรูเชิงประสบการณเพ่ือเสริมสรางจิตสาธารณะของ
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย อยูในระดับมาก
ท่ีสุด ( x̄  = 4.68, S.D = 0.25) ท้ังน้ีเน่ืองจากรูปแบบการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูเชิงประสบการณท่ีสรางข้ึนไดผาน
การตรวจสอบความเหมาะสมจากผูเช่ียวชาญท้ังในดาน
เน้ือหา กิจกรรม และการวัดผลประเมินผล ลักษณะของ
กิจกรรมเปนกิจกรรมนอกหลักสูตรท่ีไมยึดเน้ือหาแตมุงให
นักเรียนไดปฏิบัติจริงในสภาพจริง นักเรียนไดแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกับคนอ่ืน และกิจกรรมบางกิจกรรมไดไปศึกษา
ดูงานจากแหลงเรียนรูตาง ๆ  นักเรียนไดพบกับสถานการณใหม
ตลอดเวลา สงผลใหนักเรียนมีการเปลี่ยนแปลงความรูและ
พฤติกรรมได  ในสวนของรูปแบบการเรียนรูดวยการบริการ
สังคมโดยใชชุมชนเปนฐานผานหองปฏิบัติการทางสังคม
ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี คือ ชุมชน
ใตสะพานโซน 1 น้ัน  นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาสวนใหญ
เห็นวา การดําเนินโครงการน้ีเปนไปตามแนวทางการสอน
แบบชิงรุกเนนการปฏิ บัติจริ งตามแนวนโยบายดาน
หลักสูตรชของคณะฯ  ผานรูปแบบการเรียนรูดวยการ
บริการสังคมโดยใชชุมชนเปนฐานอยางเปนข้ันเปนตอนน้ีมี
ประโยชนตอกลุมผูจัดและตอกลุมเยาวชนในชุมชน สอดคลอง
กับแนวคิดของ ประสาท เนืองเฉลิม [18]  ซึ่งไดศึกษาวิจัยเรือ่ง 
การเรียนรูโดยการบริการสังคม โดยเสนอรูปแบบการ
จัดการเรียนรู วา มี 3 ข้ันตอน PAR ไดแก  ข้ันตอนท่ี 1 
เตรียมการ (P-Preparation) คือ การศึกษาสภาพความตองการ
ของชุมชนและวางแผนจัดทําสื่อและกิจกรรม ข้ันตอนท่ี 2 
ปฏิบัติ  (A-Action) คือ การท่ีผู เรียนรวมกันจัดดําเนิน
โครงการตามท่ีวางแผนไวในชุมชน ข้ันตอนท่ี 3 สะทอนคดิ 
(R-Reflection) คือการใหผูเรียนนําผลการปฏิบัติโครงการ
เพ่ือบริการสังคมในชุมชนมา  รวมกันสรุปบทเรียนรวมกัน
ผานการนําเสนอ ใหชุมชนสะทอนผล ผูเรียนสะทอนผล 
และผูสอนทําหนาท่ีเสนอแนะเหลาน้ีเปนรูปแบบการจัดการ
เรียนรูแบบบูรณาการในรายวิชาและไดรับผลประโยชน
รวมกันท้ังสถานศึกษา ผูเรียนและชุมชน  

 
 
 
 

8. ขอเสนอแนะ 

8.1 ขอเสนอแนะจากผลการวิจัย 
สถาบันการศึกษาควรสงเสริมใหผูสอนใชแนวทางการสอน
เชิงรุกตั้งแตระดับนโยบายจนถึงระดับปฏิบัติการผานการให
ทุนวิจัยเพ่ือใหเกิดโครงการท่ีเปนประโยชนตอสถาบัน 
นักศึกษาและประชาชนในชุมชนอยางตอเน่ือง จะทําใหเกิด
หองปฏิบัติการทางสังคมท่ีเปนผลดีตอทุกฝายท่ีเก่ียวของ
อยางแทจริง 

8.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
ควรดํ า เ นินการวิจัยเ ชิงคุณภาพเ พ่ือติดตามผลการ
พัฒนาการเรียนรูของเยาวชนในชุมชนใตสะพานโซน 1  
 

9. กิตติกรรมประกาศ 

ผูวิจัยขอขอบคุณงบประมาณในการดําเนินกิจกรรม
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	สื่อประสม (Multimedia) เป็นสื่อสมัยใหม่ที่ใช้คอมพิวเตอร์นำเอาตัวหนังสือแสดงข้อความ ภาพ และเสียง ซึ่งบันทึกไว้ในรูปของข้อมูลดิจิทัลมาแสดงผลแปลงกลับเป็นตัวหนังสือแสดงข้อความ ภาพและเสียงทางจอภาพและลำโพงผสมผสานกัน รวมทั้งควบคุมการแสดงผลของสื่อเหล่านั้นโดย...
	ข. การเรียนรู้ด้วยการบริการสังคมโดยใช้ชุมชน
	เป็นฐาน
	ค. การสังเคราะห์งานวิจัย
	การสังเคราะห์การรายงานการวิจัย คือกระบวนการที่นำไปสู่การสร้างข้อสรุปรวมเกี่ยวกับผลการวิจัยในรายงานต่าง ๆ ที่มีการศึกษาภายใต้ประเด็นวิจัยเดียวกัน แต่อาจมีความแตกต่างในวิธีการดำเนินการ หรือแนวทางการแก้ไขปัญหา หรือสภาพบริบทเงื่อนไขที่ต่างกัน จุดมุ...
	1. การสังเคราะห์เนื้อหาสาระ ประกอบด้วยส่วนที่เป็นลักษณะงานวิจัย รายละเอียดวิธีการดำเนินการวิจัย และผลงานวิจัย โดยใช้เทคนิคการวิเคราะห์อภิมาน (meta-analysis) ซึ่งเป็น วิธีการสังเคราะห์เชิงปริมาณ ที่ต้องใช้ระเบียบวิธีทางสถิติ เป็นการนำเสนอข้อค้นพบจากงา...
	2. การสังเคราะห์เนื้อหาสาระเฉพาะส่วนที่เป็นข้อค้นพบของรายงานการวิจัย โดยใช้วิธีการสังเคราะห์ด้วยวิธีการบรรยาย  จะได้บทสรุปรวมข้อค้นพบของรายงานการวิจัยที่นำมาสังเคราะห์โดยอาจยังคงสาระของงานวิจัยแต่ละเรื่องไว้ด้วย  หรืออาจจะนำเสนอบทสรุปรวมลักษณะภาพรวมโ...
	2. วัตถุประสงค์ของการศึกษา
	2.1 เพื่อสังเคราะห์งานวิจัยและพัฒนาสื่อประสมและกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมแก่เยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1 ผ่านการเรียนรู้ด้วยการบริการสังคมโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน
	2.2 เพื่อเสนอแนะแนวทางการพัฒนาสื่อประสมและกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมแก่เยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1 ผ่านการเรียนรู้ด้วยการบริการสังคมโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน
	3. สมมติฐานของการศึกษา
	สื่อประสมและกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมแก่เยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1 ผ่านการเรียนรู้ด้วยการบริการสังคมโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน        ที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพอยู่ในเกณฑ์ดี
	เยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1 มีคะแนนสอบหลังเรียนของผู้เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีความพึงพอใจต่อสื่อประสมและกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมอยู่ในระดับมาก
	4. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
	4.1 เป็นแนวทางในการพัฒนาโครงการเพื่อส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมแก่เยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1 ผ่านการเรียนรู้ด้วยการบริการสังคมโดยใช้ชุมชนเป็นฐานที่มีคุณภาพ
	5. ขอบเขตการศึกษา
	การศึกษาครั้งนี้เป็นการสังเคราะห์งานวิจัยหรืองานวิชาการ ซึ่งมีลักษณะ ดังนี้
	การสังเคราะห์งานวิจัยหรืองานวิชาการ คือ กระบวนการที่นำไปสู่การสร้าง ข้อสรุปรวมเกี่ยวกับผลงานวิชาการที่มีอยู่ภายใต้ประเด็นเดียวกันแต่อาจมีสภาพบริบทเงื่อนไขที่ ต่างกันซึ่งวัตถุประสงค์ของการสังเคราะห์งานวิชาการเพื่อให้ได้ข้อความรู้ในเชิงสรุปที่มีอยู่กระ...
	ในที่นี้คณะผู้วิจัยได้ดำเนินการสังเคราะห์แบบผสมผสานเพื่อให้ได้ข้อสรุปแนวทางการพัฒนางานวิจัยและพัฒนาสื่อประสมและกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมแก่เยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1 ผ่านการเรียนรู้ด้วยการบริการสังคมโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน คณะครุศาสตร์อุต...
	ก. โครงการชุมชนยุคใหม่สร้างสื่อส่งเสริม
	กิจกรรมต่อยอดศิลปวัฒนธรรมไทย@ชุมชนใต้สะพานโซน 1 [10]
	ข. โครงการพัฒนาสื่อและกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมแก่เยาวชนเรื่อง การรำกลองยาวเถิดเทิง [11]
	ค. โครงการส่งเสริมความรู้ด้านวัฒนธรรมแก่เยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1 เรื่องสีสันฟ้อนรำกลองยาว [12]
	6. ผลการศึกษา
	6.1 ผลการสังเคราะห์งานวิจัยและพัฒนาสื่อประสมและกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรม ผลการพัฒนาสื่อประสมและกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมแก่เยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1 ผ่านการเรียนรู้ด้วยการบริการสังคมโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน    คณะครุศาสต...
	สื่อประสมและกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมแก่เยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1 ผ่านการเรียนรู้ด้วยการบริการสังคมโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน    คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยีที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพอยู่ในเกณฑ์ดี-ดีมาก เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยทั้ง 3 โครงการ
	เยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1 มีคะแนนสอบหลังเรียนของผู้เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยทั้ง 3 โครงการ
	ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อสื่อประสมและกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมแก่เยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1 ผ่านการเรียนรู้ด้วยการบริการสังคมโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยีที่พัฒนาขึ้น อยู่ในเกณฑ์มาก-มากที...
	ในส่วนผลการประเมินผลสะท้อนกลับ (After Action Review) ของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาซึ่งเป็นคณะผู้ดำเนินโครงการส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมเเก่เยาวชนเรื่องสีสันฟ้อนรำกลองยาวผ่านห้องปฏิบัติการทางสังคมในพื้นที่ชุมชนใต้สะพานโซน 1 พบว่า อยู่ในระดับดีเป็นไป...
	6.2 แนวทางการพัฒนาโครงการให้เหมาะสมต่อภาวะโรคอุบัติใหม่โควิด-19
	สำหรับแนวทางการพัฒนาโครงการให้เหมาะสมต่อภาวะโรคอุบัติใหม่โควิด -19 แบ่งเป็น
	ก. ผู้ดำเนินโครงการ  ควรหาเครือข่ายนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่ได้รับทุนเพชรพระจอมเกล้าด้านศิลปวัฒนธรรม มาเป็นผู้ช่วยวิทยากร เนื่องจากมีความชำนาญในการ    ฟ้อนรำและดนตรีไทยในระดับดี
	ข. สื่อประสม ที่ใช้ควรจัดทำในลักษณะคลิปวีดิทัศน์ สื่อโมชันกราฟิก ความยาวคลิปละไม่เกิน 10 นาทีจำนวนหลายคลิปเพื่อส่งเสริมการรับรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมไทยที่หลากหลาย เช่น ที่มา ท่ารำ การแต่งกาย เครื่องดนตรีไทย เป็นต้น อย่างไรก็ตามควรมีสื่อโปสเตอร์ สื่อไวนิล...
	ค. กิจกรรม ถ้าในภาวะโรคมีความระบาดในระดับพอควบคุมได้ คณะผู้ดำเนินโครงการอาจจัดพาหนะไปรับเยาวชนจากชุมชนมาสอนในมหาวิทยาลัย โดยใช้มาตรการเว้นระยะห่างทางสังคมอย่างเข้มงวด โดยควรให้เยาวชนรับชมสื่อก่อนลงมือสอนแบบสาธิตเชิงปฏิบัติ
	7. อภิปรายผลการวิจัย
	ผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของเยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1 เมื่อนำมาเปรียบเทียบกันพบว่า คะแนนสอบหลังเรียนของผู้เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยและสอดคล้องกับงานวิจัยของ วุฒิพงษ์  แผนสท้าน และพรปภัส...
	ผลประเมินความพึงพอใจของเยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1  ที่มีต่อสื่อประสมและกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมแก่เยาวชนในชุมชนใต้สะพานโซน 1 ผ่านการเรียนรู้ด้วยการบริการสังคมโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยีที่พัฒนาขึ้น อยู่ในเก...
	ผลประเมินผลสะท้อนกลับของผู้จัดโครงการ พบว่า อยู่ในระดับดี เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัย โดยผู้จัดโครงการส่วนใหญ่เห็นว่า กิจกรรมส่งเสริมความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมแก่เยาวชนในชุมชนผ่านห้องปฏิบัติการทางสังคมมีประโยชน์ต่อตัวผู้จัดในด้านการทำงานเป็นทีม สามารถนำทัก...



