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บทคัดยอ 

การศึกษาครั้งน้ีเปนการสังเคราะหงานวิจัยและพัฒนาสื่อและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธการระดมทุนชวยเหลือ
นักศึกษาท่ีขาดแคลนทุนทรัพยของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
(มจธ.) ผานการเรียนรูแบบรวมมือ โดยวิเคราะหจากผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหาและดานสื่อการนําเสนอ ผลการรับรู
และผลการประเมนิความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอสื่อประสม และกิจกรรมของผูจัดโครงการระดมทุนชวยเหลอืนักศึกษา
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีท่ีขาดแคลนผานการเรียนรูแบบรวมมือ ซึ่งบูรณาการในรายวิชา ETM 361 ทักษะ
การนําเสนอ 2 โดยไดพัฒนาเพจเฟซบุก โปสเตอร ธงประชาสัมพันธ สื่อไวรัล คลิปวิดีโอ การจัดกิจกรรมพิเศษเพ่ือการ
ประชาสัมพันธและการจัดกิจกรรมพิเศษแบบไฮบริดในภาวะโควิด – 19 โดยคณะผูจัดทําโครงการไดดําเนินการวิเคราะห 
ออกแบบ พัฒนาสื่อและกิจกรรม นําไปใช และประเมินผล ตามรูปแบบ ADDIE Model ในภาคการศึกษาท่ี 1/2560-2563 
ผานการเรียนรูแบบรวมมือท่ีมี 5 ข้ันตอน ไดแก การวางแผนรวมกัน ดําเนินการตามแผน วิเคราะหงานท่ีทํา นําเสนอผลงาน 
และประเมินผล ผลการศึกษาพบวา ผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหาของสื่อและกิจกรรมโดยผูเช่ียวชาญพบวาอยูในระดับ  
ดีมาก ผลการประเมินคุณภาพดานสื่อและกิจกรรมโดยผูเช่ียวชาญพบวาอยูในระดับดีมาก ผลประเมินการรับรูของกลุมตัวอยาง 
ท่ีมีตอสื่อและกิจกรรมพบวาอยูในระดับมาก - มากท่ีสุด และผลประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอสื่อและกิจกรรม
พบวาอยูในระดับมาก - มากท่ีสุด เปนไปตามสมมติฐานการวิจัย นอกจากน้ียังพบวา ผลประเมินผลสะทอนกลับของกลุม
ตัวอยางท่ีมีตอการเรียนรูแบบรวมมืออยูในระดับดี โดยผูจัดเห็นวากิจกรรมการระดมทุนชวยเหลือนักศึกษาครุศาสตรฯ 
ขาดแคลนเปนประโยชนท้ังผูจัดและตอเพ่ือนนักศึกษา เปนการจัดกิจกรรมแบบเพ่ือนชวยเพ่ือนท่ีกําลังประสบปญหาขาดแคลน
ทุนทรัพย สรุปไดวาผลการพัฒนาสื่อประสมและกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธโครงการระดมทุนชวยเหลือนักศึกษาครุศาสตรฯ 
ขาดแคลนผานการเรียนรูแบบรวมมือมีคุณภาพดี มีผลประเมินสะทอนกลับจากผูเรียนในระดับดี สามารถนําความรูท่ีไดรับ 
ไปใชไดในสถานการณจริง 
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Abstract 

     This study was aimed to synthesize research studies into the development of multimedia and special 
events for public relations through cooperative learning to promote the funding campaign for Faculty of 
Industrial Education and Technology students with financial hardship at King Mongkut’s University of 
Technology Thonburi. The analysis wad done through the evaluation of quality in terms of contents and 
media presentation as well as the evaluation of perception and the satisfaction of the sampling group 
towards the multimedia and special events for public relations through cooperative learning to promote 
the funding campaign for Faculty of Industrial Education and Technology students with financial hardship. 
The multimedia and special events for public relations were integrated in the ETM 361 Presentation Skills II 
course and were presented through facebook page, posters, promotional flags, viral media, video clips and 
hybrid special activities during Covid-19. The researchers analyzed, designed, developed, implemented and 
evaluated the multimedia and activities in accordance with the ADDIE Model in the first semester of the 
academic years 2019 and 2020. There were 5 stages of cooperative learning as in engagement, exploration, 
transformation, presentation and reflection. The findings showed that the quality of the contents of the 
multimedia and Special Events for Public Relations was evaluated by the expert to be at a very good level. 
The quality of the media presentation was evaluated to be at a very good level. The perception of the 
sampling group regarding the multimedia and the Special Events for Public Relations was at high to the 
highest levels. The satisfaction of the sampling group towards the multimedia and the Special Events for 
Public Relations was at high to the highest levels. These confirmed the research hypotheses. The feedback 
by the sampling group regarding cooperative learning was also at a good level. The funding campaign for 
Faculty of Industrial Education and Technology students with financial hardship was considered to be 
beneficial for both organizers and students. It can be concluded that the outcomes from the development 
of multimedia and special events for public relations through cooperative learning to promote the funding 
campaign for Faculty of Industrial Education and Technology students with financial hardship was of good 
quality with good feedback by the students and they could apply this knowledge to real situations in the 
future. 
 
Keywords: Multimedia, Special Events for Public Relations, Cooperative Learning 

1. ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 
     การเรียนการสอนเชิงรุก เปนรูปแบบการสอนท่ีคณะ 
ครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  กําหนดเปนนโยบาย
สําคัญในการสอน เพ่ือพัฒนาผูเรียนใหคิดและแกปญหาใน
สถานการณไดจริงสอดคลองกับวัตถุประสงคการจัด
หลักสูตรของภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาท่ี
ประสงคใหบัณฑิตของภาควิชามีคุณลักษณะท่ีมีความรูท้ัง
ภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติ  ท่ีนําไปใชในการวางแผน การ
คิดวิเคราะห สังเคราะห อันนําไปสูการออกแบบ การผลิต 
การนําสื่อไปใชเผยแพรไดอยางมีคุณภาพ เนนการจัดการ
เรียนการสอนท่ีเนนภาคทฤษฎี และทักษะปฏิบัติ [1] วิชา 
ETM 361 ทักษะนําเสนอ 2 จึงบูรณาการการจัดการเรียน
การสอนเชิงรุก ดวยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ ซึ่งมี
องคประกอบสําคัญในการพ่ึงพาและเก้ือกูลกัน ความ

รับผิดชอบท่ีตรวจสอบไดของสมาชิกแตละคน การใชทักษะ
ปฏิสัมพันธระหวางบุคคล และทักษะการทํางานกลุมยอย 
การวิเคราะหกระบวนการกลุม การปรึกษาหารือกันอยาง
ใกลชิด [2] การเรียนการสอนแบบรวมมือเหมาะสมอยางยิ่ง
กับการทํากิจกรรมพิเศษในรายวิชาตาง ๆ ของคณะ        
ครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  ท้ังน้ี ชนมน ตั้งพิทักษไกร 
เมธินี วงศวานิช รัมภกาภรณ และ สุชาวดี เกษมณี [3] ได
ทํ าการ วิจั ยพบขอสรุปว า  การ เ รี ยนรู แบบร วมมื อ
(Cooperative Learning) สงผลใหนักเรียนมีความรวมมือ
ในการทํางานเปนทีม รู จักบทบาทหนา ท่ีและความ
รับผิดชอบของตนเองทําใหงานประสบความสําเร็จและมี
ประสิทธิภาพ ซึ่งแสดงใหเห็นวา การเรียนรูแบบรวมมือ 
(Cooperative Learning) สามารถนําไปใชเพ่ือเสริมสราง
ทักษะการทํางานเปนทีมของนักเรียนได 
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คณะครุ ศ าสตร อุ ตส าหกรรมและ เทค โน โลยี  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี (KMUTT) 
กอตั้งเมื่อป พ.ศ.2505 จากวันน้ันถึงวันน้ีประมาณ 50 กวาป [4] 
ตลอดระยะเวลาท่ีผานมามีนักศึกษาเขามาศึกษาเปน
จํานวนมากอยางตอเน่ือง นักศึกษาทุกคนจะไดเรียนรูและ
พัฒนาตนเองในหลาย ๆ ดานตลอดระยะเวลา 4 - 5 ปจน
จบการศึกษา  ซึ่งนอกจากการเรียนและการทํากิจกรรม
แลวคุณภาพชีวิตของนักศึกษาถือวาเปนสิ่งสําคัญท่ีจะชวย
ใหนักศึกษาสามารถสําเร็จการศึกษาตามท่ีคาดหวังได แต
ในความเปนจริงนักศึกษาบางคนอาจจะตองเผชิญปญหา
ทางการเงินหรือปญหาทางครอบครัวซึ่งปญหาเหลาน้ีถือวา
เปนอุปสรรคท่ีจะทําใหนักศึกษาขาดโอกาสทางการศึกษาได 

ในระยะเวลาหลายป ท่ีผ านมามี นักศึกษาคณะ          
ครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีจํานวนไมนอยท่ีไดรบั
ความชวยเหลือทางดานการเงินจากโครงการระดมทุนเพ่ือ
ชวยเหลือนักศึกษาคณะครุศาสตร อุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยีท่ีขาดแคลน ซึ่งแตละคนประสบปญหาท่ีแตกตาง
กันออกไป ไมวาจะเปนบานไฟไหม นํ้าทวม โรคระบาด 
หรือประสบภาวะขาดแคลนคาเทอมอยางฉุกเฉิน ทางคณะ
ครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีนําโดย รศ.ดร.ศักดิ์ 
กองสุวรรณ คณบดีคณะครุศาสตร อุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยี [5]  ในขณะน้ันทานคณบดีประสงคใหกอตั้ง
กองทุนของคณะฯ เพ่ือชวยเหลือนักศึกษากลุมน้ีอยาง
ทันทวงที  ดวยเหตุน้ีคณะผูสอนในรายวิชา ETM 361 
ทักษะนําเสนอ 2 ซึ่งเล็งเห็นปญหาดังกลาว และไดรับความ
รวมมืออยางดียิ่งจากนักศึกษาช้ันปท่ี 4 ท่ีเลือกลงรายวิชา
ทักษะนําเสนอ 2 เ พ่ือรวมกันจัดโครงการระดมทุน
ชวยเหลือนักศึกษาครุศาสตรขาดแคลน หรือนักศึกษา
ตองการความชวยเหลือดานทุนทรัพยมาอยางตอเน่ือง  
ตั้งแตป พ.ศ. 2551 จนถึงปจจุบันเพ่ือระดมเงินสมทบเขา
โครงการอยางตอเน่ือง เสริมสรางความมีจิตอาสา ความรัก 
ความสามัคคีของนักศึกษาท่ีลงเรียนในรายวิชาน้ี นักศึกษา
ท้ัง 7 ภาควิชาของคณะฯ อาจารย บุคลากร และเจาหนาท่ี
ตาง ๆ ผานสื่อและกิจกรรม ท่ีปรับให เหมาะสมกับ
สถานการณท่ีเปลี่ยนแปลงไป ดังเชนในป พ.ศ. 2563 
ประเทศไทยประสบปญหาภายใตภาวะโรคอุบัติ ใหม  
COVID-19 จนถึงปจจุบัน ซึ่งกระทบกับการเรียนการสอน
ในทุกระดับ และตองปรับเปลี่ยนรูปแบบเปนออนไลน 
100% ผูสอนจึงใหนักศึกษารวมกันจัดกิจกรรมพิเศษแบบ
ไฮบริด เพ่ือระดมทุนชวยเหลือนักศึกษาท่ีขาดแคลนทุน
ทรัพยของคณะฯ ข้ึน โดยจัดกิจกรรมท้ังแบบออนไลน และ
ออฟไลน ในหองสตูดิโอผานการไลฟสด ในระยะเวลา 1 

ช่ัวโมง นําเสนอท้ังคลิปวิดีโอ มจธ. คลิปเชิญชวนระดมทุน 
และกิจกรรมการแสดงสดในหองสตูดิโอ 

คณะผู วิจัยไดดําเนินการวิจัยและพัฒนาสื่อและ
กิจกรรมพิเศษเพ่ือการประชาสัมพันธโครงการระดมทุน
ชวยเหลือนักศึกษาคณะครุศาสตรฯขาดแคลน ผานการ
เรียนรูแบบรวมมือ ตั้งแตป พ.ศ. 2551 – ปจจุบัน  ในชวงป 
พ.ศ. 2560 – 2563 เนนการเรียนรูแบบรวมมืออยางจริงจัง 
ท้ังภายในหองเรียนและปรับการเรียนการสอนและการจัด
กิจกรรมเปนรูปแบบออนไลน 100% ภายใตสภาวการณท่ี
ปรับเปลี่ยนคณะผูวิจัยจึงเห็นควรดําเนินการสังเคราะห
งานวิจัยในช้ันเรียนจากโครงการ FIET MUSIC LOVERS 
พลังใจสีฟา ป พ.ศ. 2560 [6] โครงการ พลังใจสีฟาสูสากล  
ป พ.ศ. 2561 [7]  โครงการ พลังใจสีฟาพิพัฒนอนาคต ป 
พ.ศ. 2562 [8]  และโครงการ เสริมสรางประสบการณ
วิชาชีพในการจัดกิจกรรมพิเศษแบบไฮบริด ป พ.ศ. 2563 
[9] เพ่ือหาแนวทางในการพัฒนารายวิชาตอไป 

การสังเคราะหงานวิจัย หมายถึงการนําผลงานวิจัย
ตั้งแต 2 ช้ินข้ึนไปมาบูรณาการโดยมีจุดประสงคเพ่ือนํา
ผลการวิจัยท้ังหมดมาหาขอสรุปรวมกันในเรื่องท่ีศึกษาโดย
เปนการพัฒนาตอยอดจากผลงานวิจัยเดิม ท้ังน้ีการ
สังเคราะหงานวิจัยมีขอบเขตการดําเนินงานครอบคลุมใน
เรื่องตาง ๆ ไดแก [10] 

(1) การสังเคราะหแนวคิด ทฤษฎีหลักการของศาสตร  
(2) การสังเคราะหระเบียบวิธีวิจัย  
(3) การสังเคราะหขอคนพบจากผลงานวิจัย  
การสังเคราะหงานวิจัยมีลักษณะสําคัญ 5 ประการ 

ตอไปน้ี  
ประการแรก การสังเคราะหงานวิจัยเปนการนํา

แนวคิด ทฤษฎีและหลักการของศาสตรท่ีหลากหลายใน
หัวขอเรื่องเดียวกัน มาทําการสรุปใหเห็นเปนแนวคิด 
ทฤษฎีตัวแบบใหมข้ึนมา  

ประการ ท่ีสอง การสังเคราะหงานวิจัยเปนการ
สังเคราะหมาจากผลงานวิจัยตั้งแต 2 เรื่องข้ึนไปในหัวขอ
เรื่องเดียวกัน  

ประการท่ีสาม การสังเคราะหงานวิจัยมีจุดประสงค
เพ่ือหาขอสรุปรวมจากผลงานวิจัยตาง ๆ หรือกลาวอีกนัย
หน่ึงเปนการตกผลึกความคิดท่ีไดมาจากผลงานวิจัยหลาย
ช้ิน เพ่ือใหไดขอสรุปรวมในหัวขอเรื่องท่ีศึกษา  

ประการท่ีสี่ เปนการมุงหาขอสรุปหรือขอเสนอแนะ
ท่ัวไป (Generalization) ในหัวขอท่ีศึกษา โดยใชเหตุผลเชิง
อุปมาน ( Induction Reasoning) ซึ่ งการใช เหตุผลเชิง
อุปมาน เปนวิธีการศึกษาท่ีใช วิธีการนําขอคนพบท่ีได
ปรากฏการณตาง ๆ เปนจํานวนมากมาหาเปนขอสรุปท่ัวไป 
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เชน ในการสังเคราะหงานวิจัยเรื่อง ความสําเร็จของการ
บริหารงานเชิงยุทธศาสตรโดยศึกษาจากหนวยงานตาง ๆ ท่ี
ประสบผลสําเร็จ ปจจัยหน่ึงท่ีสําคัญท่ีพบวามีอิทธิพลตอ
ความสําเร็จของการบริหารงานเชิงยุทธศาสตร ก็คือ ผูนํา 
ซึ่งผูท่ีทําหนาท่ีสังเคราะหงานวิจัยจะตองหาขอสรุปรวมกัน
ใหไดวาผูนําแตละหนวยงานท่ีประสบผลสําเร็จน้ันมีการใช
สไตลผูนําอยางไร เชน เนนการสรางวิสัยทัศนรวม เนนการ
มีสวนรวมจากผูมีสวนไดสวนเสียในทุกข้ันตอน เนนการ
บริหารการเปลี่ยนแปลง เนนการจูงใจ เปนตน  

ประการท่ีหา การสังเคราะหงานวิจัยเปนเปนการ
คนหาความเปนจริงของปรากฏการณรวมโดยใชระเบียบวิธี
การศึกษาทางวิทยาศาสตรท่ีไดจากการสังเกตปรากฏการณ
หรือขอคนพบจากงานวิจัยช้ินตาง ๆ มีการนํามาใชเหตุผล
เชิงอุปมาน รวมถึงอาจมีการนําขอสรุปรวมหรือขอสรุป
ท่ัวไปหรือตนแบบใหมไปทดลองหรือทดสอบเพ่ือหา ความ
จริงแทตอไป 

ในท่ีน้ีการสังเคราะหงานวิจัยในช้ันเรียนจํานวน 4 
โครงการใน 4 ปการศึกษา ซึ่งดําเนินการเพ่ือการระดมทุน
ในจุดมุงหมายเดียวกัน จึงเปนท่ีมาของการสังเคราะห
งานวิจัยและพัฒนารวมท้ังหาแนวทางสําหรับการดําเนิน
โครงการในครั้งตอไป 

 

2. วัตถุประสงคของการศึกษา 

2.1 เพ่ือสังเคราะหงานวิจัยและพัฒนาสื่อประสมและ
กิจกรรมพิเศษเพ่ือการประชาสัมพันธโครงการระดมทุน             
ชวยเหลือนักศึกษาครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ขาดแคลน 
ผานการเรียนรูแบบรวมมือ 

2.2 เพ่ือเสนอแนะแนวทางการพัฒนาสื่อประสมและ
กิจกรรมพิเศษเพ่ือการประชาสัมพันธโครงการระดมทุน             
ชวยเหลือนักศึกษาครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ขาดแคลน 
ผานการเรียนรูแบบรวมมือ 

 

3. สมมติฐานของการศึกษา 

สื่อประสมและกิจกรรมพิเศษเพ่ือการประชาสัมพันธ
โครงการระดมทุนชวยเหลือนักศึกษาครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ 
ขาดแคลนท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพอยูในระดับดี 

ผลการรับรูของกลุมตัวอยางท่ีมีตอสื่อประสมและ
กิจกรรมพิเศษเพ่ือการประชาสัมพันธโครงการระดมทุน
ชวยเหลือนักศึกษาครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ขาดแคลนท่ี
พัฒนาข้ึนอยูในระดับมากข้ึนไป 

 
 

ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอ
สื่อประสมและกิจกรรมพิเศษเพ่ือการประชาสัมพันธ
โ ค ร งก า ร ร ะดม ทุนช ว ย เ หลื อ นักศึ กษาครุ ศ าสตร
อุตสาหกรรมฯ ขาดแคลนท่ีพัฒนาข้ึนอยูในระดับมากข้ึนไป 

 

4. ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

4.1   สามารถพัฒนาโครงการระดมทุนชวยเหลือ
นักศึกษาครุศาสตรอุตสาหกรรมฯขาดแคลนผานการเรียนรู
แบบรวมมือท่ีมีคุณภาพ 

4.2   เปนแนวทางในการพัฒนาการสอนแบบเชิงรุก
ดวยการเรียนรูแบบรวมมือในระดับอุดมศึกษาในรายวิชา
อ่ืนตอไป 

 

5. ขอบเขตของการศึกษา 

คณะผูวิจัยไดดําเนินการสังเคราะหงานวิจัยและพัฒนา
สื่อประสมและกิจกรรมพิเศษเพ่ือการประชาสัมพันธ
โ ค ร งก า ร ร ะดม ทุนช ว ย เ หลื อ นักศึ กษาครุ ศ าสตร
อุตสาหกรรมฯ ขาดแคลนผานการเรียนรูแบบรวมมือใน
รายวิชา ETM 361 ทักษะนําเสนอ 2 ในภาคการศึกษาท่ี  
1 / 2560 – 2563 จํานวน 4 โครงการ ไดแก 

ก .  โครงการ  FIET MUSIC LOVERS พลั ง ใจสีฟ า        
(ป พ.ศ. 2560) [6] 

ข. โครงการ พลังใจสีฟาสูสากล (ป พ.ศ. 2561)  [7] 
ค. โครงการ พลังใจสีฟาพิพัฒนอนาคต (ป พ.ศ. 2562) 

[8] 
ง. โครงการ เสริมสรางประสบการณวิชาชีพในการจัด

กิจกรรมพิเศษแบบไฮบริด (ป พ.ศ. 2563) [9]  
โดยผูวิจัยจะนําผลการศึกษาของท้ัง 4 โครงการมาทํา

การสังเคราะหโดยหาขอสรุปรวม และขอเสนอแนะ 
ตามลําดับ 
 

6. ผลการศึกษา 
 

6.1 ผลสังเคราะหงานวิจัยและพัฒนาสื่อประสมและ
กิจกรรมพิเศษเพ่ือการประชาสัมพันธโครงการระดมทุน             
ชวยเหลือนักศึกษาครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ขาดแคลน 
ผานการเรียนรูแบบรวมมือ 

การพัฒนาสื่อประสมและกิจกรรมพิเศษตามรูปแบบ 
ADDIE MODEL [11] ในภาคการศึกษาท่ี 1 (เดือนสิงหาคม 
– เดือนธันวาคม) ของภาคการศึกษาท่ี 1 ของปการศึกษา
ท้ัง 4 โครงการ พบขอสรุปรวมดังตอไปน้ี 
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เฟส 1 
วิเคราะห 
สิงหาคม 

วิ เคราะหแนวทางกําหนดธีมในการ
สื่อสารประชาสัมพันธ 
ศึกษาความเปนไปไดในการจัดกิจกรรม 

เฟส 2 
ออกแบบ 
กันยายน 

การเขียนโครงการของบประมาณการ
สนับสนุนจากคณะฯ 
การวางแผนผลิตสื่อและกิจกรรมพิเศษ  
ราง ออกแบบสื่อและกิจกรรมเพ่ือการ
ประชาสัมพันธโครงการระดมทุนเพ่ือ
ชวยเหลือนักศึกษาครุศาสตรอุตสาห-
กรรมฯ ขาดแคลน 

เฟส 3 
พัฒนา 
ตุลาคม 

ทําคลิปวีดิทัศน การจัดทําโปสเตอร การ
ประชาสัมพันธผานเพจ การผลิตสื่อ
ประชาสัมพันธโครงการรูปแบบตาง ๆ 

เฟส 4 
นําไปใช 

พฤศจิกายน 

จัดโครงการ กิจกรรมการระดมทุนเพ่ือ
ชวยเหลือนักศึกษาครุศาสตรอุตสาห-
กรรมฯ ขาดแคลน 

เฟส 5 
ประเมินผล 
ธันวาคม 

วัดประเมินผลการรับรู ความพึงพอใจ
ของกลุมตัวอยางและผลสะทอนกลับของ
ผูจัดโครงการ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปท่ี 1  โครงการ FIET MUSIC LOVERS พลังใจสีฟา 
              (ป พ.ศ. 2560) [6] 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2 โครงการ FIET พลังใจสีฟาสูสากล  
                    (ปพ.ศ. 2561) [7] 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

รูปท่ี 3 โครงการ พลังใจสีฟาพิพัฒนอนาคต  
                  (ป พ.ศ. 2562 ) [8] 
 

QR Code 
MV เพลงพลังใจสีฟา 
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รูปท่ี 4 โครงการเสรมิสรางประสบการณวิชาชีพในการจัด 
         กิจกรรมพิเศษแบบไฮบรดิ (ป พ.ศ. 2563) [9] 

 
ผลการศึกษารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือรายวิชา 

ETM 361 ทักษะนําเสนอ 2 ใชการสอนแบบรวมมือท่ี
เกิดข้ึนท้ังภายในและภายนอกหองเรียน กลาวคือนอกจาก
นักศึกษาในหองเรียนจะตองชวยกันทําโครงการใหญระดับ
กลุมแลว ยังตองมีความรวมมือกับนักศึกษาตางภาควิชา
ดวย เพราะโครงการระดมทุนเพ่ือชวยเหลือนักศึกษา      
ครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ท่ีขาดแคลน เปนการระดมทุนเพ่ือ
ชวยเหลือนักศึกษาท้ังคณะ ไมใชภาควิชาใดวิชาหน่ึง ดังน้ัน
จึงตองไดรับความรวมมือจากนักศึกษาภาควิชาตาง ๆ ของ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ตลอดจนคณาจารย และ
เจาหนาท่ี รวมท้ังศิษยเกา และศิษยปจจุบันในระดับ
ปริญญาตรีและบัณฑิตศึกษา เพ่ือระดมทุนชวยเหลือใหมาก
ท่ีสุด การสอนแบบรวมมือเพ่ือทําโครงการ เริ่มตนจาก 

ก. ผูสอนสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน ซึ่งเปนนักศึกษา
ช้ันปท่ี 4 โดยผูสอนเลาความเปนมาของโครงการระดมทุน
เพ่ือชวยเหลือนักศึกษาครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ขาดแคลน 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี เพ่ือใหนักศึกษา
เห็นความสําคัญ และเกิดความรูสึกตองการมีสวนชวยเหลือ 
โดยแสดงผลภายหลังจากท่ีนักศึกษาไดรับทุนน้ีแลว ได
ชวยเหลืออะไรบาง 

ข. ผูสอนเชิญนักศึกษาท่ีสําเร็จการศึกษาแลวมา
ถายทอดความรู เลาประสบการณ และขอคิดในการทํา
โครงการรวมกันในปท่ีผานมาอยางไรใหประสบความสําเร็จ 

จากน้ันใหนักศึกษารวมกันคิดโครงการวา ปการศึกษาน้ีจะ
ทําธีมอะไร เพราะอะไร 

ค. ผูสอนใหนักศึกษาแบงกลุมตามความถนัด และคละ
เด็กเรียนเกงกับเด็กเรียนออนมาอยูกลุมเดียวกัน ให
นักศึกษาเลือกวาจะมีฝายใดบาง โดยพิจารณาความ 
สามารถของผูเรียนเปนหลัก แลวนําความรูดานตาง ๆ มา
ประสานกันเพ่ือชวยใหงานสําเร็จ เชน ฝายบริหารและ
ประสานงาน ฝายประชาสมัพันธ ฝายโสตและสถานท่ี ฝาย
การเงิน ฝายขาย ฝายสื่อ ฝายวิชาการ ฝายกิจกรรม และให
นักศึกษาคิดวาจํานวนคนท่ีจะมาทํางานแตละฝาย ควรมี
กําลังคนก่ีคน เชน ฝายกิจกรรมควรมีกําลังคนมากกวากลุม
อ่ืน ๆ เพราะตองทําหลายกิจกรรมยอย 

ง. ผูสอนใหนักศึกษาเขียนหนาท่ีของแตละฝาย และ
แตละคนออกมาใหชัดเจน และนําเสนอหนาหอง เพ่ือทุก
คนไดทราบหนาท่ีของแตละฝาย และของตนเองชัดเจน 
การทํางานจะทํางานรวมกับภาควิชาตาง ๆ ในคณะทํางาน
ประสานรวมกับอาจารย เจาหนาท่ี บุคลากรในคณะ 

จ .  ผู สอนบรรยายภาคทฤษฎี  และภาคปฏิ บัติ  
มอบหมายใหผูเรียนรายงานผลการผลิตสื่อออนไลน สื่อ
ออฟไลน  และการจัดกิจกรรมใหญ 1 กิจกรรม เ พ่ือ
ตอบสนองการโฆษณา และประชาสัมพันธ โครงการระดม
ทุนชวยเหลือนักศึกษาครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ขาดแคลน
เปนระยะ โดยการตั้งเปาหมายรวมกัน และนําเสนอ 
วิพากษการทํางานรวมกันอยางตอเน่ือง 

สรุปข้ันตอนการสอนโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือ 
ประกอบดวย 5 ข้ันตอนการสอน ดังน้ี 

 

ขั้นตอนการเรียนรู
แบบรวมมือ 

กิจกรรม 

1. การวางแผน
รวมกัน 

นักศึกษาแบงกลุม และมอบ 
หมายหนาท่ีตามการตกลงของ
กลุม แบง 8 ฝาย ฝายบริหาร 
ฝายประชาสัมพันธ  ฝายขาย 
ฝายการเงิน ฝายกิจกรรม ฝาย
สถานท่ี ฝายโสต ฝายสื่อ แตละ
ฝ ายร วมกันวางแผนกําหนด
เปาหมายการทํางานรวมกัน 

2. ดําเนินการตาม
แผนท่ีวางไว 

นักศึกษาวางแผนผลิตสื่อ และ
กิจกรรม โดยใหทุก ๆ ภาควิชา
ในคณะฯ เขามามีสวนรวมใน
การผลิตสื่อ และกิจกรรม   
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ขั้นตอนการเรียนรู
แบบรวมมือ 

กิจกรรม 

3. วิเคราะหงานท่ีทํา นักศึกษาวางแผนงานเปนสอง
เฟส เฟสแรกทําการประชา-
สัมพันธผานสื่อตาง ๆ เฟสสอง 
คือ การจัดกิจกรรมท้ังในสวน
ของนักศึกษา และสวนของ
อาจารยและผูเก่ียวของกับการ
ระดมทุน นักศึกษาจะรายงานใน
ช้ัน เ รี ย น เป นร ะยะ  ๆ  และ
รายงานความคืบหนา ในการ
ทํางาน ในเฟซบุกกลุมปดของ
รายวิชา 

4. นําเสนอผลงาน นําเสนอผลงานประชาสัมพันธ
ผานสื่อออนไลน คือ เพจเฟซบุก 
และสื่อออฟไลน ไดแก โปสเตอร 
ไวนิลและการจัดกิจกรรมพิเศษ
ใหญ 1 ครั้ง 

5. ประเมินผล อาจารยและนักศึกษารวมกัน
สรุปผลการดําเนินงานในภาพ
การทํางานของกลุม และภาพ 
รวมของการทํางาน ประเมินผล
จากการรายงานตนเองของ
นักศึกษาเพ่ือประเมินเพ่ือนผู 
เขารวมโครงการประเมินนัก-
ศึกษาคนจัดงาน ผูสอนประเมิน
ผู เ รี ย น ใน รู ป แบบ  ข อ สอบ
ภาคทฤษฎี และประเมินตาม
สภาพจริงในการทํางาน จากการ
สัมภาษณนักศึกษา 

ผลการประเมินคุณภาพของสื่อประสม และกิจกรรม
พิเศษเพ่ือการประชาสัมพันธ โครงการระดมทุนชวยเหลือ
นักศึกษาครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ขาดแคลน ผานการ
เรียนรูแบบรวมมือ โดยผูเช่ียวชาญ และดานสื่อการนําเสนอ 

ก. โครงการ FIET MUSIC LOVERS (ป 2560) 
ตารางท่ี 1 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีได 
             จากการประเมินคุณภาพโดยผูเช่ียวชาญ 
 

ผลการประเมิน x̄  S.D. ระดับคุณภาพ 
ดานเน้ือหา 4.90 0.17 ดีมาก 

ดานการนําเสนอ 4.71 0.43 ดีมาก 
 

 
 

ข. โครงการ FIET พลังใจสีฟาสูสากล (ป 2561) 
ตารางท่ี 2 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีได 

  จากการประเมินคณุภาพโดยผูเช่ียวชาญ  
 

ผลการประเมิน x̄  S.D. ระดับคุณภาพ 

ดานเน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 
ดานการนําเสนอ 4.93 0.09 ดีมาก 

ค. โครงการพลังใจสีฟาพิพัฒนอนาคต (ป 2562) 
ตารางท่ี 3 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีได 

 จากการประเมินคณุภาพโดยผูเช่ียวชาญ 
 

ผลการประเมิน x̄  S.D. ระดับคุณภาพ 
ดานเน้ือหา 4.96 0.06 ดีมาก 

ดานการนําเสนอ 4.89 0.19 ดีมาก 
 

ง. โครงการเสริมสรางประสบการณวิชาชีพในการจัด
กิจกรรมพิเศษแบบไฮบริด (ป 2563) 
ตารางท่ี 4 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีได 

  จากการประเมินคณุภาพโดยผูเช่ียวชาญ 
 

ผลการประเมิน x̄  S.D. ระดับคุณภาพ 
ดานเน้ือหา 4.77 0.02 ดีมาก 

ดานการนําเสนอ 4.77 0.05 ดีมาก 
 

 

สื่อประสมและกิจกรรมพิเศษเพ่ือการประชาสัมพันธ 
โ ค ร งก า ร ร ะดม ทุนช ว ย เ หลื อ นักศึ กษาครุ ศ าสตร
อุตสาหกรรมฯ ขาดแคลนผานการเรียนรูแบบรวมมือท่ี
พัฒนา ข้ึนมีคุณภาพอยู ใน เกณฑดี มาก เปนไปตาม
สมมติฐานการวิจัยท้ัง 4 โครงการ 

ผลการประเมินการรับรูของกลุมตัวอยางท่ีมีตอสื่อและ
กิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธโครงการระดมทุนชวยเหลือ
นักศึกษาครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ขาดแคลน ผานการ
เรียนรูแบบรวมมือ 

 
ตารางท่ี 5 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีได 
             จากการประเมินการรับรูของกลุมตัวอยาง 

รายการท่ีประเมิน 
ผลการวิเคราะห 

x̄  S.D. 
ระดับการ

รับรู 
 1. โครงการป 2560 4.56 0.67 มากท่ีสุด 
 2. โครงการป 2561 4.46 0.67 มาก 
 3. โครงการป 2562 4.22 0.82 มาก 
 4. โครงการป 2563 4.79 0.45 มากท่ีสุด 
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ผลประเมินการรับรูของกลุมตัวอยางท่ีมีตอสื่อและ
กิจกรรมวาอยู ในระดับ มาก – มากท่ีสุด เปนไปตาม
สมมติฐานการวิจัยท้ัง 4 โครงการ 

ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอ
โ ค ร งก า ร ร ะดม ทุนช ว ย เ หลื อ นักศึ กษาครุ ศ าสตร
อุตสาหกรรมฯ ขาดแคลน 

 
ตารางท่ี 6 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีได 
             จากการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง 
 

รายการท่ีประเมิน 
ผลการวิเคราะห 

x̄  S.D. 
ระดับความ
พึงพอใจ 

 1. โครงการป 2560 4.43 0.63 มาก 
 2. โครงการป 2561 4.52 0.67 มากท่ีสุด 
 3. โครงการป 2562 4.35 0.65 มาก 
 4. โครงการป 2563 4.76 0.05 มากท่ีสุด 

 

ผลประเมินการรับรูของกลุมตัวอยางท่ีมีตอสื่อและ
กิจกรรมวาอยู ในระดับ มาก – มากท่ีสุด เปนไปตาม
สมมติฐานการวิจัยท้ัง 4 โครงการ 

ผลการประ เมิ นผลสะท อนกลั บ  (After Action 
Review) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ซึ่งเก็บขอมูลเชิง
คุณภาพจากนักศึกษาผูดําเนินโครงการระดมทุนชวยเหลือ
นักศึกษาครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ขาดแคลน พบวาอยูใน
ระดับดี เปนไปตามสมมติฐานการวิจัยท้ัง 4 โครงการ โดย
พบขอสรุปรวมวา ผูจัดเห็นวากิจกรรมการระดมทุน
ชวยเหลือนักศึกษาครุศาสตรฯ ขาดแคลนเปนประโยชนท้ัง
ผูจัดและตอเพ่ือนนักศึกษา เปนการจัดกิจกรรมแบบเพ่ือน
ชวยเพ่ือนท่ีกําลังประสบปญหาขาดแคลนทุนทรัพย ท้ังน้ียัง
พบขอสรุปรวมวา ผูเรียนไดรับทักษะ 3R 7C ดังน้ี 

1. ทักษะการคิดเชิงวิพากษและแกไขปญหา (Critical 
Thinking & Problem Solving) เ น่ืองจากกิจกรรมสวน
ใหญจัดสด ทําใหผูเรียนไดฝกฝนการแกปญหาเฉพาะจาก
หนางานจริง 

2. ทักษะความคิดเ ชิงสรางสรรคและนวัตกรรม 
(Creativity & Innovation) ผู เรียนไดสรางสรรคผลงาน
ดานสื่อประชาสัมพันธท่ีผานกระบวนการคิดใหเหมาะสม
กับกิจกรรม 

3.  ทักษะความ เข า ใจต า ง วัฒนธรรม (Cross – 
Cultural Understanding) เ น่ืองจากการจัดกิจกรรมน้ี 
ผูเรียนจะตองประสานงานกับอาจารย บุคลากร ศิษยเกา
นักศึกษาจากหลายภาควิชา จึงชวยใหผูเรียนไดเรียนรูความ
แตกตางของคนแตละชวงวัย และสถานะ ทําใหฝกการ

สื่อสารกับผูใหญ และมีความเขาใจในวัฒนธรรมการทํางาน
ของแตละคนมากยิ่งข้ึน 

4. ทั ก ษ ะ ก า ร ทํ า ง า น เ ป น ที ม แ ล ะ ภ า ว ะ ผู นํ า  
(Collaboration, Teamwork, Leadership) จ า ก ก า ร ท่ี
ผูเรียนไดแบงงานทําตามบรรยากาศประชาธิปไตย โดยทุก
ครั้งท่ีจะตองโหวตเพ่ือแสดงความคิดเห็นจะสรุปตามเสียง
ขางมากเปนหลัก รวมถึงแตละฝายจะมีหัวหนาของตนเอง 
ซึ่งทุกคนไดฝกการเปนผูนํา และผูตามท่ีดีผานการเคารพ
ความคิดเห็นของทุกคนอยางแทจริง 

5. ทักษะดานการสื่อสารและความรูในการสืบคน 
(Communication, Information & Media Literacy) 
ผูเรียนไดใชทักษะในการสื่อสารเปนอยางมาก เน่ืองจาก
จะตองทําการประชาสัมพันธ ใหผูคนรับรูถึงกิจกรรมในวง
กวาง และผูเรียนสามารถทําไดสําเร็จตามเปาหมายท่ีตั้งไว 

6. ทักษะคอมพิวเตอรและขอมูลสารสนเทศดิจิทัล 
(Computer & ICT Literacy) ผู เ รี ย น ไ ด ใ ช ทั กษะกา ร
ออกแบบ และผลิตสื่อประชาสัมพันธ เชน การออกแบบ
โปสเตอร ออกแบบเพจ ภาพแฟช่ันเซต รวมถึงไดใชสื่อ
ออนไลนในการสื่อสารเปนหลัก 
    7.  ทักษะอาชีพและการเรียนรู (Career & Learning 
Skills) ผูเรียนสามารถนําทักษะท่ีไดไปตอยอดใหกับตนเอง
ไดในอนาคต เชน การเปนนักประชาสัมพันธ นักกิจกรรม 
นักจัดอบรม เปนตน 

ผลของการจัดโครงการ สามารถระดมทุนชวยเหลือ
นักศึกษาขาดแคลน ของคณะครุศาสตรฯ ไดตามเปาหมาย
ท่ีตั้งไว ท้ังในเรื่องประเภทของสื่อ กิจกรรม และยอดเงิน
บริจาค 

6.2 แนวทางการพัฒนาโครงการใหเหมาะสมตอภาวะ
โรคอุบัติใหมโควิด-19  

แนวทางการพัฒนาโครงการใหเหมาะสมตอภาวะโรค
อุบัติใหมโควิด-19 แบงเปนขอเสนอแนะตอสวนตาง ๆ ดังน้ี 

ก. ผูดําเนินโครงการ  การจัดโครงการผานทาง
ออนไลนเปนหลัก ประชาสัมพันธโครงการผานสื่อออนไลน
บนเพจเฟซบุก และรักษามาตรการระยะหาง ไมรวมตัวผูทํา
กิจกรรมมากเกินไป ตองประสานการทํางานกับอาจารย
ผูสอนอยางตอเน่ืองและสม่ําเสมอผานสื่อออนไลน 

ข. สื่อประสม จัดทําเปนคลิปวีดิทัศน สื่อสารประชา-
สัมพันธผานเพจสโมสรนักศึกษาของคณะครุศาสตร และ
ติดตอสื่อสารรายงานความคืบหนาการทํางานผานเฟซบุก
ของกลุมอยางตอเน่ือง 

ค. กิจกรรม ถาสถานการณภาวะโรคระบาดดีข้ึน ควร
จัดกิจกรรมท้ังแบบออนไลนผสมผสานควบคูกับกิจกรรม
ออฟไลนหรือท่ีเรียกวา ไฮบริดอีเวนท น่ันเอง 
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7. อภิปรายผลการศึกษา 

ผลการพัฒนาสื่อประสมและกิจกรรมพิเศษเพ่ือการ
ประชาสัมพันธ โครงการระดมทุนชวยเหลือนักศึกษา       
ครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ขาดแคลนผานการเรียนรูแบบ
รวมมือ ไดพัฒนาข้ึนตามข้ันตอน ADDIE Model [11] ซึ่งมี 
5 ข้ันตอน ไดแก ข้ันการวิเคราะห (Analysis) ข้ันการ
ออกแบบ (Design) ข้ันการพัฒนา (Development) ข้ัน
การนําไปใช (Implementation) และข้ันการประเมินผล 
(Evaluation) ท้ั ง น้ี  Branch R.M. [12] ไ ด ก ล า ว ไ ว ว า 
กระบวนการดังกลาวเปนการนําการออกแบบท่ีไดรับการ
พิสูจนซ้ําและบันทึกไววาประสบความสําเร็จ ไปใชไดใน
ระดับดี  ดัง น้ันผู วิจัยจึงได นํารูปแบบดังกลาวมาเปน
กระบวนการในการวิจัยและพัฒนาสื่อประสม แลวจึงนําไป
ใหผูเช่ียวชาญประเมิน ผลการประเมินของผูเช่ียวชาญ 
พบวามีการประเมินคุณภาพดานเน้ือหาและสื่อการนําเสนอ
อยู ในระดับดีมาก เปนไปตามสมมติฐานการวิจัยและ
สอดคลองกับงานวิจัยของศักดิ์ กองสุวรรณและคณะ [5] ท่ี
ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดเน้ือหาและกิจกรรมเพ่ือการ
ประชาสัมพันธแบบเนนการมีสวนรวมในโครงการประกวด
คลิปวีดิทัศน เรื่อง “ทุนน้ีเพ่ือนอง ทุนน้ีเพ่ืออนาคต”  
ท่ีพบวา ผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหาและสื่อการ
นําเสนออยูในระดับดีมากตามลําดับ (x̄ = 4.75, S.D. = 
0.44) และ (x̄ = 4.63, S.D. 0.49) 

ผลการประเมินดานการรับรูของกลุมตัวอยางท่ีมีตอสื่อ
และกิจกรรมอยูในระดับมาก-มากท่ีสุด สอดคลองกับ
งานวิจัยของ Naphat Diyen, Kuntida Thamwipat and 
Pornpapatsorn Princhankol, [13] ท่ีศึ กษา เรื่ อ ง  The 
Development of an Interactive learning Resource 
along with Contents on a Social Network to promote 
Bangchan Subdistrict of Petchaburi Province through 
the way of Buddhism ผลการวิจัยพบวาผลประเมินดาน
การรับรูอยูในระดับมาก (x̄ =4.42 , SD = 0.69) สอดคลอง
กับปรเมษฐ ศรีทาสังข [14] ท่ีกลาวถึงแนวคิดเก่ียวกับการ
รับรูวา การรับรูจะเกิดข้ึนไดตองประกอบดวยองคประกอบ
ตาง ๆ คือสิ่งเรา ประสาทสัมผัส ประสบการณ และการ
แปลความหมาย การใหกลุมตัวอยางรับชมสื่อแบบมี
ปฏิสัมพันธจากโปสเตอร วีดิทัศน คลิปไวรัล เปนสื่อใน
รูปแบบภาพวิดีโอ และมี QR Code ใหกลุมตัวอยางสแกน 
เปนการสรางสิ่งเราใหกลุมตัวอยางไดใชประสาทสัมผัสตาง ๆ 
ในการรับรูสื่อน้ัน 

ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอ
สื่อและกิจกรรมพบวาอยูในระดับมาก - มากท่ีสุด เปนไป
ตามสมมติฐานการวิจัย สอดคลองกับงานวิจัยของ ศิริวิไล 

พูลเจริญ [15] ท่ีศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดสื่อเฉพาะกิจ
และสื่อบนนิวมีเดีย เพ่ือการประชาสัมพันธภาพลักษณ 
หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีการเรียนรูและสื่อสารมวลชน ท่ีมีผลประเมิน
ความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด (x̄ = 4.50, S.D. = 
0.51) โดยผูวิจัยไดนําเทคโนโลยีคิวอารโคดมาใชเพ่ือใหเกิด
การมีปฏิสัมพันธระหวางสื่อกับผูรับสาร 

ผลการประเมินผลสะทอนกลับของผูจัดโครงการ 
พบวาอยูในระดับดี เปนไปตามสมติฐานการวิจัย โดยผูจัด
โครงการสวนใหญเห็นวา กิจกรรมการระดมทุนเพ่ือ
ชวยเหลือนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ท่ีขาด
แคลน ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเน้ือหาสาระตาง ๆ ดวยความ
รวมมือและชวยเหลือจากเพ่ือน ๆ รวมท้ังไดพัฒนาทักษะ
ทางสังคมตาง ๆ เชนทักษะการสื่อสาร ทักษะการทํางาน
รวมกับผูอ่ืนท้ังในและนอกหองเรียน ทักษะการสื่อสารและ
สรางความสัมพันธกับคนชวงวัยตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม 
รวมท้ังทักษะการแสวงหาความรู ทักษะการคิดแกปญหา 
ซึ่งเปนการประยุกตใชความรูท่ีเรียนจากภาควิชานํามาใชใน
การผลิตสื่อและจัดกิจกรรม ในดานการสอน ภายหลังการ
สอนเสร็จ ผูสอนจะสรุปสาระสําคัญอีกครั้ง และนักศึกษา
ตองสรุปงานสงในแตละครั้งท่ีนัดหมายเปนรายกลุมตาม
หนาท่ีความรับผิดชอบท่ีไดรับ ติดตามการทํางานของ
นักศึกษาอยางตอเน่ืองผานเฟซบุกกลุมปดและการรายงาน
การทํางานของนักศึกษา การนําช้ินงานท่ีนักศึกษาออกแบบ
ใหเพ่ือน ๆ ในรุนชวยกันอภิปรายแสดงความคิดเห็น นําไป
ปรับแกไขและใหอาจารยท่ีปรึกษาพิจารณาและสงตอให
อาจารยในภาควิชาชวยประเมินสื่อและกิจกรรมท่ีนักศึกษา
ออกแบบอยางเปนระบบ นักศึกษาแบงงานกันทํา รวมกัน
พิจารณางานท่ีมีสวนรวมรับผิดชอบ มีการซักซอมการ
ทํางานรวมกันกอนลงปฏิบัติกิจกรรมจริง เครื่องมือท่ีใช
ประเมินผล ภาคทฤษฎี  ใชแบบทดสอบรายบุคคล 
ภาคปฏิบัติ ใชแบบสังเกต แบบสัมภาษณผูมีสวนเก่ียวของ 
เชนสัมภาษณหัวหนากลุมแตละกลุมและประธานโครงการ
และใชการประเมินตามสภาพจริง ใชแบบรายงานตนเอง 
การประ เมิ นผลจึ งประ เมิ น ในส วนผลการ เ รี ยนรู  
กระบวนการทํางาน และการประเมินผลผูเรียน ผลการวิจัย
ดังกลาวมีความสอดคลองกับงานวิจัยของสกล แกวศิริ [16] 
ท่ีไดศึกษาวิจัยเรื่อง การใชกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือ
กันพัฒนาความสามารถในการดําเนินการวิจัยในช้ันเรียน 
ของนักศึกษาฝกประสบการณวิชาชีพครูในโรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ผลการวิจัยพบวา นักศึกษา
ทุกคนไดรับการประเมินการปฏิบัติการทําวิจัยช้ันเรียนใน
ระดับดีเยี่ยมตามเกณฑของคณะครุศาสตร (90 – 100) ท้ัง
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ยังสอดคลองกับแนวคิดการเรียนรูแบบรวมมือ ของจอหนสัน 
และจอหนสัน อางถึงใน กุลิสรา จิตรชญาวณิช [2] 
องคประกอบการเรียนรูแบบรวมมือ ประกอบดวย 5 
ประการ คือ 1. การพ่ึงพาและเก้ือกูลกัน ความสําเร็จของ
บุคคลและของกลุมข้ึนอยูกับความรวมมือกันและกัน ดังน้ัน
แตละคนมีหนาท่ีความรับผิดชอบในบทบาทหนาท่ีของตน
และในขณะเดียวกันตองชวยเหลือสมาชิกคนอ่ืน ๆ ดวย  
2. การปรึกษาหารือกันอยางใกลชิด 3. ความรับผิดชอบ
ของสมาชิกแตละคน มีระบบการตรวจสอบผลงาน 4. การ
ใชทักษะการปฏิสัมพันธระหวางบุคคลและทักษะการ
ทํางานกลุมยอย 5. กระบวนการกลุม การเรียนรูแบบ
รวมมือจะตองมีการวิเคราะหกระบวนการทํางานของกลุม 
เพ่ือชวยใหกลุมเกิดการเรียนรูและปรับปรุงการทํางานใหดี
ข้ึน การวิเคราะหกระบวนการกลุมจะวิเคราะหในสวน 
วิธีการทํางาน พฤติกรรมของสมาชิกกลุมและผลงานของ
กลุม ท้ังน้ีการจัดการเรียนรูเชิงรุกรูปแบบดังกลาว ทําให
ผู เ รี ยนได รับ ทักษะ 3R 7C ซึ่ ง  The Glossary of 
Education Reform [17] ท่ีไดกลาวถึงทักษะในศตวรรษท่ี 
21 วาเปนชุดความรู ทักษะ ลักษณะนิสัยการทํางานและ
ลักษณะนิสัยสวนบุคคล ซึ่งสิ่งตาง ๆ เหลาน้ีเปนสิ่งท่ี
นักวิชาการ ตลอดจนนายจางลวนลงความเห็นวา เปนสิ่งท่ี
มีความสําคัญสําหรับโลกยุคปจจุ บัน ดั ง น้ันสถาบัน 
การศึกษาและครูอาจารยจึงควรทําความเขาใจและสอนให
นักเรียน นักศึกษาสามารถพัฒนาทักษะเหลาน้ีเพ่ือเปน
พลเมืองโลกท่ีดีตอไปในอนาคต 

 

8. ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะจากผลการวิจัย 
1. สถาบันการศึกษาควรสงเสริมผูสอนใชแนวทางการ

สอนแบบรวมมือในระดับอุดมศึกษาผานการใหทุนวิจัยเพ่ือ
บูรณาการกับรายวิชาใหเกิดโครงการท่ีเปนประโยชนอยาง
ยั่งยืนตอการพัฒนาการเรียนการสอนใหกาวหนา 

2. ในภาวะโควิด – 19 การจัดกิจกรรมระดมทุนเพ่ือ
ชวยเหลือนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมฯ ขาด
แคลนควรเนนใหผูเรียนไดเรียนรูและฝกประสบการณ
วิชาชีพในรูปแบบออนไลนหลากหลายแพลตฟอรมเพ่ิมมาก
ข้ึน  
 

9. กิตติกรรมประกาศ 

คณะผูวิจัยขอขอบคุณการสนับสนุนงบประมาณอยาง
ตอเน่ืองในการจัดกิจกรรมในโครงการระดมทุนชวยเหลือ
นักศึกษาครุศาสตรอุสาหกรรมท่ีขาดแคลนจากภาควิชา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาและคณะครุศาสตร
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี    
พระจอมเกลาธนบุร ี
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