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บทคัดย่อ  
 วัตถุประสงค์ของการวิจัยครั้งนี้ 1) เพื่อพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 2) เพื่อประเมินประสิทธิภาพของแพลตฟอร์มตามเกณฑ์ 80/80 3) เพื่อหาค่าดัชนี
ประสิทธิผลของแพลตฟอร์ม 4) เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยแพลตฟอร์ม  และ 5) เพื่อศึกษาความ
คิดเห็นของผู้เช่ียวชาญและผู้เรียนที่มีต่อแพลตฟอร์ม กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสิรินธร
ราชวิทยาลัย ก าหนดขนาดจากการสุ่มแบบกลุ่มโดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม ได้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 58 คน เครื่องมือท่ีใช้ใน
การวิจัย คือ 1) แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบประเมินคุณภาพของแพลตฟอร์มโดยผู้เช่ียวชาญ  และ 4) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อแพลตฟอร์ม สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
ค่าสถิติทดสอบที ผลการวิจัยพบว่า แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 80.88/84.57 ซึ่งสอดคล้องกับเกณฑ์ 80/80 และมีค่าดัชนีประสิทธิผล
เท่ากับ .8323 นักเรียนท่ีเรียนด้วยแพลตฟอร์มวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานดังกล่าวมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการประเมินคุณภาพของแพลตฟอร์มโดยผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับมาก และผลการ
ประเมินความพึงพอใจของแพลตฟอร์มโดยผู้เรียนอยู่ในระดับมากที่สุด แพลตฟอร์มที่พัฒนาขึ้นสามารถน าไปใช้ได้จริงและ
ก่อให้เกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพในวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
 
ค าส าคัญ: การจัดการเรยีนรู้เชิงรกุแบบรวมพลัง, ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน, มัธยมศึกษาปีท่ี 5 
 

Abstract 
      The objectives of this research were: 1) to develop a collaborative learning management platform for 
Fundamental English for Mathayomsuksa 5 students; 2) to evaluate the effectiveness of the platform based 
on the 80/80 criteria; 3) to determine the platform’s effectiveness index; 4) to compare learning achievement 

mailto:*phongsak.pha@rmutr.ac.th


วารสารนวัตกรรมการเรียนรู้และเทคโนโลยี ปีที ่5 ฉบบัที่ 1 เดือนมกราคม – มถิุนายน 2568 
Journal of Learning Innovation and Technology (JLIT) Vol. 5, No.1, January - June, 2025 

 

46 
 

with the platform; and 5) to study the opinions of experts and learners regarding the platform. The sample 
group consisted of 58 Mathayomsuksa 5 students from Sirindhorn Rajawithyalai School, selected through 
cluster sampling with classrooms as the sampling unit. The research instruments included: 1) the 
collaborative active learning management platform for Fundamental English for Mathayomsuksa 5 students, 
2) an achievement test, 3) an expert platform quality evaluation form, and a student satisfaction 
questionnaire regarding the platform. Data analysis involved percentage, mean, standard deviation, and t-
test statistics. The results findings revealed that the developed collaborative learning management platform 
for Basic English for Mathayomsuksa 5 students had an effectiveness of 80.88/84.57, which aligned with the 
80/80 criteria, and had an effectiveness index of .8323. Students learning with the platform demonstrated 
significantly higher post-learning achievement than pre-learning achievement (p<.05). Expert evaluation of 
the platform’s quality was at a high level, and student satisfaction with the platform was at the highest 
level. The developed platform could be effectively implemented and facilitates efficient learning in Basic 
English for Mathayomsuksa 5 students. 
 
Keywords: Collaborative Active Learning, Fundamental English, Mathayomsuksa 5 
   

1. บทน า 
แผนการศึกษาแห่งชาติ (พ.ศ. 2560-2579) ได้วางเป้าหมายการจัดการศึกษาไว้ 2 ด้าน เพื่อให้บรรลุวิสัยทัศน์และ

จุดมุ่งหมายในการจัดการศึกษาคือ เป้าหมายด้านผู้เรียนและเป้าหมายของการจัดการศึกษา โดยเป้าหมายด้านผู้เรียนนั้นจะมุ่ง
พัฒนาผู้เรียนทุกคนให้มีคุณลักษณะและทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (3Rs8Cs) ประกอบด้วย ทักษะและคุณลักษณะ
ต่อไปนี้ 3Rs ได้แก่ การอ่านออก (Reading) การเขียนได้ (Writing) และการคิดเลขเป็น (Arithmetic) 8Cs ได้แก่ ทักษะด้าน
การคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะในการแก้ปัญหา ทักษะด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรม ทักษะด้านความเข้าใจต่าง
วัฒนธรรมต่างกระบวนทัศน์ ทักษะด้านความร่วมมือ การท างานเป็นทีม และภาวะผู้น า ทักษะด้านการสื่อสาร สารสนเทศ และ
การรู้เท่าทันสื่อ ทักษะด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ทักษะอาชีพและทักษะการเรียนรู้ และความ
มีเมตตา กรุณา มีวินัย คุณธรรม จริยธรรม [1] อนึ่ง ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ วันที่ 25 มิถุนายน พ.ศ. 2564 ได้ระบุเรื่อง
นโยบายการจัดการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ปีงบประมาณ พ.ศ. 2564-2565 ไว้ด้วยดังนี้ 1) การปรับปรุงหลักสูตรและ
กระบวนการเรียนรู้ให้ทันสมัย และทันการเปลี่ยนแปลงของโลกในศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกระดับการศึกษาให้มี
ความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะที่เหมาะสมกับบริบทสังคมไทย 2) การพัฒนาคุณภาพและประสิทธิภาพครูและอาจารย์ ใน
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานและอาชีวศึกษาให้มีสมรรถนะทางภาษาและดิจิทัล เพื่อให้ครูและอาจารย์ได้รับการพัฒนาให้มี
สมรรถนะ ทั้งด้านการจัดการเรียนรู้ด้วยภาษาและดิจิทัล สามารถปรับวิธีการเรียนการสอนและการใช้สื่อทันสมัย และมีความ
รับผิดชอบต่อผลลัพธ์ทางการศึกษาที่เกิดกับผู้เรียน และ 3) การปฏิรูปการเรียนรู้ด้วยดิจิทัลผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ด้วย
ดิจิทัลแห่งชาติ (NDLP) และการส่งเสริมการฝึกทักษะดิจิทัลในชีวิตประจ าวัน เพื่อให้มีหน่วยงานรับผิดชอบพัฒนาแพลตฟอร์ม
การเรียนรู้ด้วยดิจิทัลแห่งชาติที่สามารถน าไปใช้ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ทันสมัย และเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ได้อย่าง
กว้างขวางผ่านระบบออนไลน์ และการน าฐานข้อมูลกลางทางการศึกษามาใช้ประโยชน์ในการพัฒนาประสิทธิภาพการบริหาร
และการจัดการศึกษา [2] 

จากรายงานการประเมินตนเองของสถานศึกษา (SAR : Self-Assessment Report) ประจ าปีการศึกษา 2566 ของ
โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย จังหวัดนครปฐม พบว่าผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้ นพื้นฐาน (O-NET) สูงกว่า
ระดับประเทศทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง นักเรียนโรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัยมีค่าเฉลี่ยผลการทดสอบทาง
การศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) อยู่ที่ 37.44 สูงกว่าระดับประเทศ (29.20) ระดับสังกัด สพฐ. (28.97) และระดับ
จังหวัด (33.92) อย่างไรก็ตาม ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐานเฉพาะวิชา
ภาษาอังกฤษ ประจ าปีการศึกษา 2564-2566 กลับพบว่ามีแนวโน้มลดลง กล่าวคือ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 37.36 ในปีการศึกษา 2564 
ค่าเฉลี่ยเพิ่มขึ้นเป็น 41.88 ในปีการศึกษา 2565 และค่าเฉลี่ยลดลงเป็น 37.44 ในปีการศึกษา 2566 [3] โดยสาเหตุหลักคือ 
นักเรียนขาดทักษะการวิเคราะห์ข้อสอบมาตรฐานระดับชาติอันเป็นผลมาจากบรรยากาศการเรียนรู้ในวิชาภาษาอังกฤษยังขาด
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การส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ซึ่งการเรียนรู้ร่วมกันเป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 
21 บางประการ เช่น ทักษะด้านความร่วมมือ การท างานเป็นทีม ภาวะผู้น า ทักษะด้านการสื่อสาร สารสนเทศ และการรู้เท่า
ทันสื่อ เป็นต้น ผู้วิจัยพบว่านักเรียนขาดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ในการเรียน การฝึกฝน และการพัฒนาตนเองในวิชาภาษาอังกฤษ 
กล่าวคือ นักเรียนมีความกลัว กังวลใจ รู้สึกไม่มั่นใจในการมีส่วนร่วมในช้ันเรียน เข่น การตอบค าถาม การแสดงความคิดเห็น 
และการน าเสนอผลงาน เป็นต้น โดยเฉพาะการท าภาระงานรายบุคคล นักเรียนกลุ่มดังกล่าวจะไม่พยายามแก้ปัญหา หรือ
ขวนขวายหาหนทางเพื่อท าภาระงานให้ส าเร็จด้วยตนเอง บางครั้งอาจคัดลอกจากเพื่อนร่วมชั้นเรียน เพิกเฉยต่อวันก าหนดส่ง
และผลการประเมิน นอกจากนั้น กิจกรรมในช้ันเรียนก็ไม่สนับสนุนกระบวนการกลุ่ม การเรียนรู้ร่วมกัน การช่วยเหลือ การให้
ความร่วมมือเท่าที่ควร ยังคงเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นครูเป็นส าคัญ ครูเป็นผู้บรรยายเนื้ อหาให้นักเรียนจดบันทึก (Chalk 
and Talk) ขาดสื่อการเรียนการสอนที่เปิดโลกทัศน์ กระตุ้นความสนใจและการเรียนรู้ของนักเรียน เนื้อหาสาระและกิจกรรม
การเรียนรู้ไม่ทันสมัย เชื่อมโยงและประยุกต์ใช้ในโลกแห่งความจริง (Real World) ได้ค่อนข้างน้อย ดังนั้น การบริหารจัดการให้
เกิดสิ่งแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนที่มีลักษณะเป็นการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและผู้เรียนกับผู้เรี ยน
ด้วยกันจึงมีความส าคัญ ผู้สอนสามารถออกแบบการเรียนรู้ที่ดีและเหมาะสมโดยจะต้องปรับเปลี่ยนไปตามการเปลี่ยนแปลงของ
ผู้เรียน บริบทของชุมชน สังคม เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และต้องเน้นการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเป็นทีม [4] 

ประเทศไทยใช้กระบวนทัศน์การเรียนการสอนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาต่างประเทศ (English as a Foreign 
Language: EFL) ในสถานศึกษาระดับต่าง ๆ มาหลายทศวรรษแล้ว แต่ผลการเรียนรู้ (Learning Outcomes) ของผู้เรียนส่วน
ใหญ่ยังไม่น่าพึงพอใจกระทรวงศึกษาธิการจึงพิจารณาเห็นว่ากรอบอ้างอิงความสามารถทางภาษาของสหภาพยุโรป (Common 
European Framework of Reference for Languages : CEFR) อาจช่วยให้การเรียนการสอนภาษาอังกฤษในประเทศไทย
ประสบความส าเร็จไดอ้ย่างมีประสทิธิผล จึงมีนโยบายให้สถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานด าเนินการเตรียมผู้เรียนให้มีความพรอ้มส าหรบั
การวัดและประเมินความรู้ความสามารถด้านภาษาอังกฤษจากเครื่องมือวัดและประเมินตามกรอบของ CEFR ในปีการศึกษา 
2558 เป็นต้นมา รูปแบบการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษตามกรอบ CEFR มุ่งจัดการเรียนการสอนโดยยึดหลัก แนวคิด 
และทฤษฎีพื้นฐาน 5 ประการ ได้แก่ 1) การสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร 2) การเรียนการสอนที่เน้นรูปภาษาหรือโครงสร้าง
ภาษาอังกฤษ 3) การเรียนการสอนท่ีใช้โครงงานและวิจัยปฏิบัติการเป็นฐาน 4) การเรียนรู้แบบร่วมมือ เพื่อให้บรรยากาศและ
กระบวนการเรียนรู้สอดคล้องกับชีวิตจริง และ 5) การสร้างเครือข่าย เป็นการเรียนการสอนภาษาอังกฤษท่ีมีการสร้างเครือข่าย
กับช้ันเรียนอื่นทั้งในโรงเรียนเดียวกันและต่างโรงเรียนโดยมีการพัฒนาความร่วมมือระหว่างเครือข่ายในการท าโครงงาน
โครงการวิจัย หรือกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ เพื่อการเตรียมนักเรียนสู่ชุมชนหรือโลกกว้างภายนอก
โรงเรียนดังนั้น การเรียนรู้ร่วมกันจึงเป็นวิธีการเรียนรู้ที่สอดคล้องและสนับสนุนรูปแบบการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ
ตามกรอบ CEFR ข้างต้น โดยเฉพาะการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร การเรียนการสอนที่ใช้โครงงานและวิจัยปฏิบัติการเป็นฐาน
การเรียนรู้แบบร่วมมือ และการสร้างเครือข่าย [5] 

การเรียนรู้ร่วมกันแบบรวมพลัง (Collaborative Active Leaning : CAL) เป็นวิธีการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและสนับสนุนการคิดวิเคราะห์ เน้นการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกลุ่มผูเ้รยีน มี
การอภิปราย การวิจารณ์ การแบ่งปันทรัพยากรการเรียนรู้ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน สมาชิกภายในกลุ่มต้องรับผิดชอบต่อการ
เรียนรู้ของสมาชิกทุกคนในกลุ่ม ความส าเร็จของแต่ละบุคคลคือความส าเร็จของกลุ่มเพื่อให้บรรลุเป้าหมายที่ได้วางไว้ การ
เรียนรู้ร่วมกันพัฒนาทักษะความสามารถในการท างานของนักเรียนได้ดีและน าไปสู่การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
สามารถจัดการเรียนรู้ได้ทั้งทางคอมพิวเตอร์แบบพกพาและการสื่อสารแบบไร้สาย รวมทั้งศึกษาผ่านทางเทคโนโลยีคลาวด์และ
สื่อสังคมออนไลน์ได้ ผู้สอนจ าเป็นต้องพัฒนาบทเรียนท่ีตอบสนองต่อการเรียนการสอนยุคใหม่ ต้องพัฒนาให้ออกมาในรูปแบบ
เอกสารดิจิทัลหรืออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อใช้บนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่มีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบทั้งทางด้านฮาร์ดแวร์และ
ซอฟตแ์วร์อยู่ตลอดเวลา เพื่อการเข้าถึงสื่อและเทคโนโลยีที่ผู้เรียนใช้ ซึ่งจะเป็นช่องทางหนึ่งที่ผู้สอนจะเข้าถึงผู้เรียนได้ สามารถ
เข้าไปพูดคุย พบปะ ให้ค าแนะน า หรือท าหน้าท่ีช้ีแนะในสิ่งที่ถูกท่ีควร [6] 

นอกจากนี้ ในการเรียนรู้ร่วมกันยังมีการประยุกต์ใช้สื่อการสอนทางคอมพิวเตอร์และระบบออนไลน์ที่สามารถอธิบาย
เนื้อหา แสดงภาพประกอบ รวมถึงการเคลื่อนที่ของภาพหรือวีดีโอ ซึ่งท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และเข้าใจตามระบบการจัดการ
เรียนรู้ (Learning Management System : LMS) สมัยใหม่ การมีระบบการจัดการเรียนรู้และสื่อการสอนออนไลน์ยังสามารถ
ท าให้ผู้เรียนเรียนได้อย่างอิสระ โดยให้ผลย้อนกลับอย่างอิสระและมีประสิทธิภาพ สามารถตอบสนองต่อผู้เรียนได้อย่างรวดเร็ว 
ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนได้ทราบผลการเรียนรู้ของตนเอง ประโยชน์ของระบบจัดการเรียนรู้ออนไลน์ท่ีเห็นได้ชัดเจนก็คือ สามารถช่วย
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เพิ่มแรงจูงใจให้แก่ผู้เรียนได้โดยการออกแบบโปรแกรมให้มีภาพและเสียง มัลติมีเดีย และสามารถโต้ตอบกับผู้เรียนได้อย่าง
รวดเร็ว [7-8] ดังนั้น การจัดการเรียนรู้แบบการเรียนรู้ร่วมกัน ผู้สอนต้องเลือกเทคนิคการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับ
ผู้เรียนและผู้เรียนก็ต้องมีความพร้อมที่จะร่วมท ากิจกรรมและรับผิดชอบงานของกลุ่มร่วมกัน โดยกลุ่มจะประสบความส าเร็จได้
ก็ต่อเมื่อสมาชิกทุกคนได้เรียนรูบ้รรลุตามจุดมุ่งหมายเดียวกัน นั่นคือ การเรียนเป็นกลุ่มหรือเป็นทีมอย่างมีประสิทธิภาพ [9-10] 

จากสภาพปัญหาและแนวคิดข้างต้น ท าให้คณะผู้วิจัยสนใจพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชา
ภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษานครปฐม โดยใช้วิธีการวิจัยและพัฒนา (R&D) เพื่อสร้างและใช้แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษ
พื้นฐานออนไลน์โดยใช้เทคนิคการเรียนรู้ร่วมกันส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งเป็นการประยุกต์ใช้นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีทางการศึกษามาเป็นเครื่องมือเสริมในการจัดการเรียนการสอนและการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (3Rs8Cs) ในรายวิชาดังกล่าว ท าให้ผู้เรียนรู้จักการแสวงหาค าตอบจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ 
ด้วยตนเอง อันเป็นผลให้เกิดพฤติกรรมที่ฝังแน่นเมื่อผู้เรียน “เรียนรู้ว่าจะเรียนรู้ได้อย่างไร (Learn how to Learn)” อีกทั้งจะ
เป็นการปรับเปลี่ยนกระบวนการเรียนรู้และการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อสร้างบรรยากาศห้องเรียนและองค์กรให้
เป็นแบบดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ (Digital for Learning) โดยคาดหวังว่าแพลตฟอร์มที่พัฒนาขึ้นจะเป็นระบบที่ช่วยให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้ร่วมกันในช้ันเรียน สร้างสมรรถนะแห่งการเรียนรู้ร่วมกัน ตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียนด้านทักษะภาษาอังกฤษ
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับบริบทปัจจุบัน และเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาความรู้ความสามารถแก่ครูและบุคลากร
ทางการศึกษาให้แพร่หลายในสถาบันการศึกษาที่มีการเรียนการสอนที่ใช้ระบบไอซีทีและนวัตกรรมทางการศึกษาต่อไป 
1.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
      1. เพื่อพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 5  
  2. เพื่อประเมินประสิทธิภาพของแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ตามเกณฑ์ 80/80  
  3. เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธิผลของแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  
  4. เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษ
พื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  
  5. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญและผู้เรียนที่มีต่อแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชา
ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
1.2 ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 
      1. ได้ต้นแบบแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 5 ที่สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา 
      2. ได้ทราบผลการประเมินการใช้งานแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เพื่อน าไปสู่การพัฒนารูปแบบการจัดการความรู้และปรับปรุงผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนในภาค
การศึกษาถัดไป 
      3. ได้ทราบความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญและผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลัง
วิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 และสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับสถาบันการศึกษาอื่นในระดับ
มัธยมศึกษา 
 

2. วิธีด าเนินการวิจัย  
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนาเพื่อออกแบบและพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน
ออนไลน์โดยใช้เทคนิคการเรียนรู้ร่วมกันส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
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2.1  กลุ่มตัวอย่าง (Sample)  
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัยเป็นนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน  ใน
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครปฐม จ านวน 
58 คน [11] ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม  
2.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบประเมินคุณภาพของแพลตฟอร์มโดย
ผู้เชี่ยวชาญ และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อแพลตฟอร์ม 
 การสร้างและตรวจสอบเครื่องมือที่เป็นแบบสอบถามจะเสนอต่อผู้เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) ตลอดจนความเหมาะสมของภาษาและการใช้ถ้อยค าแล้วน าไปทดลองใช้ จากนั้นน ามาทดสอบหาค่าความเที่ยงโดย
ใช้สูตรสัมประสิทธิ์อัลฟาของครอนบาช (Cronbach’s Alpha Coefficient) [12] และหาค่าอ านาจจ าแนกรายข้อโดยหาค่า 
Item Total Correlation ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามทั้งฉบับเท่ากับ .936 
2.3 ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย (Research Steps)  
  ขั้นตอนการด าเนินการวิจัยประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี ้
2.3.1  ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาและวิเคราะห์ เพื่อน าข้อมูลมาวิเคราะห์และสังเคราะห์กระบวนการพัฒนาแพลตฟอร์มการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งมีขั้นตอนย่อยดังนี้ขั้นที่ 1 
ศึกษาข้อมูลจากเอกสารและรูปแบบที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้ส าหรับโรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย 
(Documentation Method) ขั้นที่ 2 รวบรวมความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานในระดับมัธยมศึกษา 
จ านวน 5 คน โดยการสัมภาษณ์จากการเลือกผู้เชี่ยวชาญแบบเจาะจง เพื่อก าหนดประเด็นเนื้อหาให้สอดคล้องกับรายวิชา และ 
ขั้นที่ 3 รวบรวมความคิดเห็นจากผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา จ านวน 5 คน โดยใช้การสัมภาษณ์
แบบไม่มีโครงสร้างจากการเลือกผู้เช่ียวชาญแบบเจาะจง จากนั้นน าข้อมูลที่รวบรวมได้จากขั้นที่ 1 ถึง 3 มาวิเคราะห์และ
สังเคราะห์สรุปเป็นภาพรวมของการพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้ที่พึงประสงค์ 
2.3.2  ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและพัฒนา การออกแบบและพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้ที่ได้จากการศึกษา 
วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากขั้นตอนที่ 1 โดยจะท าการสร้างแบบจ าลองแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบ
รวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5  ในลักษณะฐานข้อมูลและเว็บไซต์ซึ่งประยุกต์ใช้
ซอฟต์แวร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบและพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ (1) LMS Module (2) Moodle 
(3) DBMS (MySQL, PHP แ ล ะ  Java Script) (4) Web Page Programming แ ล ะ  (5) e-Learning (Microsoft Office, 
Adobe Acrobat และ Canva) 
2.3.3 ขั้นตอนท่ี 3 การทดลองใช้ เพื่อทดลองใช้งานแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 รวมถึงการพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับรูปแบบของแพลตฟอร์มที่
ได้ในข้ันตอนท่ี 2 
2.3.4  ขั้นตอนที่ 4 การประเมินผลและปรับปรุง ในขั้นตอนนี้เพื่อพิจารณาผลการทดลองใช้งานจริงและการปรับปรุงที่ได้จาก
ขั้นตอนที่ 3 โดยการน าแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังมาใช้บริหารการจัดการเรียนการสอนวิชา
ภาษาอังกฤษพื้นฐานตามฟังก์ชันที่ได้ออกแบบไว้ จากนั้นค านวณค่าดัชนีประสิทธิผลและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรวมถึง
ประเมินคุณภาพของแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังโดยผู้เชี่ยวชาญ โดยใช้วิธีสัมภาษณ์แบบเฉพาะเจาะจง 
(Focused Interview) ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหารายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานและนวัตกรรมทางการศึกษา จ านวน 10 คน เพื่อ
การปรับปรุงประสิทธิภาพของระบบให้ดีขึ้นและจัดท ารายงานผลการวิจัยฉบับสมบูรณ์ 
2.4 ขั้นตอนการสร้างแพลตฟอร์มที่ใช้ในการเรียนการสอน ได้แก่  
 1) ศึกษาหลักสูตร/รายวิชาและวิเคราะห์เนื้อหารายวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2551 เพื่อท าความเข้าใจเกี่ยวกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตร ขอบข่ายของเนื้อหาตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ วิธีการ
เรียนการสอน การวัดและประเมินผลและได้เอกสารประกอบการเรียนเกี่ยวกับรายวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานที่พัฒนาขึ้น 
 2) ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้เพื่อก าหนดขอบข่ายเนื้อหาในแต่ละหน่วยการเรียน 
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 3) ก าหนดรูปแบบในการน าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับรายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานโดยการแบ่งเป็นหน่วยการเรียน ก าหนด
กิจกรรมการเรียนการสอน น าบทเรียนให้ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา ตรวจสอบขั้นตอนกระบวนการเรียนการสอน ความสอดคล้อง
ระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับเนื้อหารายวิชา และผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผลตรวจสอบความสอดคล้องของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับเนื้อหาในแต่ละหน่วย โดยผู้เช่ียวชาญเป็นครูผู้สอนที่มีความเกี่ยวข้องกับรายวิชา
ภาษาอังกฤษพื้นฐานจากสถาบันการศึกษาต่าง ๆ จ านวน 5 คน ค่าเฉลี่ยที่ยอมรับได้คือ ค่า IOC ตั้งแต่ 0.50-1.00 ถือว่า
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและเนื้อหามีความสอดคล้องกันและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู่ในเกณฑ์ที่ใช้ได้ 
 4) เขียนผังงาน (Flowchart) แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังเพื่อก าหนดช่องทางการสื่อสารภายใน 
แล้วเสนอให้ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษาตรวจสอบความถูกต้องความเหมาะสม  
 5) ออกแบบ Storyboard ตามโครงสร้างแบบล าดับช้ันโดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้ร่วมกัน แล้วเสนอผู้เชี่ยวชาญด้าน
เทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม  
 6) พัฒนารูปแบบแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้โดยใช้ LMS Tool Box และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวข้อง 
 7) น าแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ไป
ให้ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาอังกฤษและผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษาตรวจสอบความถูกต้องอีกครั้ง  
 8) แก้ไขปรับปรุงแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้ตามที่ผู้เช่ียวชาญได้เสนอแนะ 
 9) ทดลองและตรวจสอบแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลงัผ่านโปรแกรมเว็บบราว์เซอร์เพื่อหาข้อผิดพลาด
ต่าง ๆ พร้อมแก้ไขข้อผิดพลาดที่พบก่อนที่จะส่งแพลตฟอร์มที่พัฒนาขึ้นเครื่องแม่ข่าย (Upload to Server) เพื่อแสดงผลจริง
บนระบบอินเทอร์เน็ต 
 10) ประเมินคุณภาพแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังโดยน าแพลตฟอร์มที่พัฒนาเรียบร้อยแล้วไปให้
ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษาจ านวน 5 คน ประเมินด้วยแบบประเมินแล้วน าแพลตฟอร์มที่ผ่านการ
ประเมินจากผู้เช่ียวชาญแล้วไปทดลองใช้เพื่อประเมินหาประสิทธิภาพ 
2.5 ขั้นตอนการด าเนินการทดลองและเก็บข้อมูล 
 ขั้นตอนการสร้างแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่ใช้ในการเรียนการสอนตามแนวคิดแบบจ าลองการเรียนรู้ของ 
ADDIE ซึ่งประกอบด้วยกิจกรรมในการด าเนินงาน 5 กิจกรรม ได้แก่ การวิเคราะห์ (Analyze) การออกแบบ (Design) การ
พัฒนา (Develop) การน าไปใช้ (Implement) และการประเมินผล (Evaluate) โดยด าเนินการตามล าดับ ได้แก่  
 1) การเตรียมการทดลอง ได้แก่ (1) ขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูลและทดลองใช้แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้ (2) เตรียม
แพลตฟอร์มการจัดการเรยีนรู้ที่พัฒนาแลว้ใส่ไว้ในเว็บไซต์ LMS Online ส่งข้อมูลขึ้นเครื่องแม่ข่าย และทดสอบการใช้งาน และ 
(3) เตรียมสถานท่ี คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เชื่อมต่อ และก าหนดเวลาที่ท าการทดลอง  
 2) การด าเนินการทดลอง โดยการน าแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังที่ผ่านการประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ
แล้วไปทดลองใช้เพื่อประเมินหาประสิทธิภาพโดยมีการทดลองตามรูปแบบดังนี้ 
 - ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One Testing) ทดลองกับนักเรียนที่เคยเรียนวิชานี้มาก่อนโดยใช้การสุ่มอย่างง่าย
จ านวน 3 คน ประเมินประสิทธิภาพ E1/E2 หาข้อบกพร่องและน าไปปรับปรุงแก้ไข โดยได้ค่า E1/E2  = 61.33/62.61 
 - ทดลองกลุ่มย่อย (Small Group Testing) ทดลองกับนักเรียนที่ลงทะเบียนเรียนวิชานี้มาก่อนโดยใช้การสุ่มอย่างง่าย 
จ านวน 9 คน ประเมินประสิทธิภาพ E1/E2 หาข้อบกพร่องและน าไปปรับปรุงแก้ไข โดยได้ค่า E1/E2  = 71.91/72.74 และ  
 - ทดลองภาคสนาม (Field Testing) โดยเลือกนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 58 คน ซึ่งด าเนินการตามล าดับดังนี้ (1) 
ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยให้นักเรียนทดสอบจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมี 4 หน่วยการเรียน บทเรียน
ละ 10 ข้อ (2) ให้นักเรียนเรียนโดยใช้แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังและสื่อการสอนบน Moodle (3) ให้
นักเรียนท าแบบฝึกหัดจากแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังและสื่อการสอนบน Moodle จ านวน 10 ข้อ (4) 
ทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยให้นักเรียนทดสอบจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 40 ข้อ และประเมิน
ประสิทธิภาพ E1/E2  ในภาพรวมและ (5) น าคะแนนที่ได้จากการทดลองไปวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อหาประสิทธิภาพแพลตฟอร์ม
การจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน โดยได้ค่า E1/E2  = 80.88/84.57 
2.6 การวิเคราะห์ข้อมูล  
      ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการวิจัยไปวิเคราะห์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยด าเนินการดังนี้  
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 1) การพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 5 ประกอบด้วย  

1.1) การประเมินคุณภาพของแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังตามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
จ านวน 10 คน โดยใช้เกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ มีเกณฑ์การแปลความหมาย ดังนี้ 4.21-5.00 
หมายถึง คุณภาพอยู่ในระดับมากท่ีสุด 3.41-4.20 หมายถึง คุณภาพอยู่ในระดับมาก 2.61-3.40 หมายถึง คุณภาพอยู่ในระดับ
ปานกลาง 1.81-2.60 หมายถึง คุณภาพอยู่ในระดับน้อย และ 1.00-1.80 หมายถึง คุณภาพอยู่ในระดับน้อยท่ีสุด โดยช่วงความ
กว้างของอันตรภาคชั้นก าหนดจากสูตร = (5-1)/5 = 0.8 

1.2) การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้ ได้แก่  (1) หาค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ 
ค่าเฉลี่ยของคะแนน และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งได้จากแบบทดสอบแต่ละหน่วยการเรียนและคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิหลังการ
เรียน (2) หาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 (3) หาดัชนีประสิทธิผล (4) วิเคราะห์เปรียบเทียบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน
เรียนและหลังเรียนโดยใช้สถิติ t-test และ (5) วิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยรูปแบบการจัดการเรียน

การสอนโดยแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้ดังกล่าว โดยหาค่าเฉลี่ย (𝑥̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และน าค่าเฉลี่ยไป
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ โดยใช้เกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ มีเกณฑ์การแปลความหมาย ดังนี้  

4.21-5.00 หมายถึง ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  
3.41-4.20 หมายถึง ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  
2.61-3.40 หมายถึง ความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง  
1.81-2.60 หมายถึง ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย และ  
1.00-1.80 หมายถึง ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
โดยช่วงความกว้างของอันตรภาคชั้นก าหนดจากสูตร = (5-1)/5 = 0.8 

 2) สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้แก่ (1) ค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) 
โดยใช้วิธีวิเคราะห์ตามแบบอิงเกณฑ์ของ Brennan (2) ค่าระดับความยาก (Difficulty) (3) ค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของ
แบบทดสอบแต่ละข้อ โดยใช้สูตร IOC (4) ค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร KR20 ของคูเดอร์ ริชาร์ด
สัน (Kuder – Richardson)  

𝐵 = 𝑈
𝑛1
− 𝐿

𝑛2
,  𝑃 = 𝑅𝑢+𝑅𝑙

2𝑓
 ,IOC = ∑𝑅

𝑛
,  𝑟𝑡𝑡 =

𝑘
𝑘−1

(1 − ∑𝑝𝑞
𝑠2
) 

 3) สถิติที่ใช้ในการหาค่าดัชนีประสิทธิผล โดยใช้วิธีของ กูดแมน เฟรทเชอร์ และ ชไนเดอร์ 

ค่าดัชนีประสิทธิผล =
ร้อยละของผลรวมของคะแนนหลังเรียน − ร้อยละของผลรวมของคะแนนก่อนเรียน

100 − ร้อยละของผลรวมของคะแนนกอ่นเรียน
 

 4) การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 โดยใช้สูตรค านวณ  

𝐸1 =
∑𝑋
𝑛 ×100

𝐴
, 𝐸2 =

∑𝑋
𝑛 ×100

𝐵
 

 5) เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนผลการทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้ t-test (Dependent Samples) 
โดยใช้สูตรค านวณ 

𝑡 =
∑𝐷

√𝑛∑𝐷
2(∑𝐷)2

(𝑛 − 1)

 

 

3. ผลการวิจัย 
จากการศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5” สามารถแสดงผลการวิจัยและการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์การวิจัยดังนี้ 
3.1  ผลการพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 5 โดยพัฒนาจากแพลตฟอร์ม LMS Tool Box โดยใช้เทคนิคการเรียนรู้ร่วมกันแบบรวมพลัง ท าให้ได้แพลตฟอร์มการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานที่สอดคล้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ใน
ระดับมัธยมศึกษา การออกแบบและพัฒนาตามวิธีการที่ได้น าเสนอมานี้สามารถมั่นใจได้ในเรื่องคุณภาพที่เพียงพอส าหรับการ
น าแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานที่พัฒนาขึ้นนี้ไปใช้งานได้จริงส าหรับนักเรียน
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ระดับช้ันมัธยมศึกษา โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครปฐม และสามารถเป็น
ต้นแบบส าหรับโรงเรียนอื่นในล าดับถัดไป 
3.2  ผลการประเมินประสิทธิภาพของแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 พบว่ารูปแบบนี้มีประสิทธิภาพ 80.88/84.57 หมายความว่า 
แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ท าให้ผู้เรียน
เกิดกระบวนการเรียนรู้เท่ากับร้อยละ 80.88 และมีประสิทธิภาพทางการเรียนรู้รวมถึงการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียน
เท่ากับร้อยละ 84.57 จึงเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ตามความมุ่งหมายในการวิจัยที่ก าหนดไว้ 
3.3 ผลการหาค่าดัชนีประสิทธิผลของแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่คณะผู้วิจัยพัฒนาขึ้นเท่ากับ 0.8323 (83.23%) แสดงว่าแพลตฟอร์มนี้ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้อย่างมีประสิทธิผลและบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่ก าหนด 
3.4 ผลการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชา
ภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 23.81 จากคะแนนเต็ม 40 คิดเป็น
ร้อยละ 59.53 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 34.91 จากคะแนนเต็ม 40 คิดเป็นร้อยละ 87.28 เมื่อน าคะแนนเฉลี่ยที่ได้ไป
ทดสอบด้วย t-test (t=-28.939) พบว่าคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดง
ดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้ 
               เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

ผลสัมฤทธิ์ n 𝑥̅ S.D. *t p-value 
ก่อนเรียน 58 23.81 0.63 -28.939 .001 

หลังเรียน 58 59.53 0.64 

*มีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ .05 
 
3.5 เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญและผู้เรียนที่มีต่อแพลตฟอร์ม  
 1) ผลการประเมินคุณภาพของแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ตามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา จ านวน 10 คน ปรากฏผล
ดังตารางที่ 2 ต่อไปนี ้
 
ตารางที่ 2  ผลการประเมินคณุภาพของแพลตฟอร์มจากผูเ้ชี่ยวชาญ 

หัวข้อและรายการประเมิน M S.D. แปลผล 

ด้านองค์ประกอบและกิจกรรมการ
เรียนรู ้

1.เว็บไซต์รายวิชา 
2.กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 
3.การวัดและประเมินความรู้ 
4.กระดานสนทนาและการแลกเปลีย่นเรียนรู้ 
5.บันทึกและคลังความรู้ 
6.การดาวน์โหลดเอกสาร 
7.ภาพกิจกรรมต่าง ๆ 

4.32 
4.17 
4.11 
4.35 
4.26 
4.08 
3.93 

0.65 
0.50 
0.55 
0.50 
0.55 
0.65 
0.55 

มากที่สุด 
มาก 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

มาก 
มาก 

ด้านการออกแบบและพัฒนา 8.เนื้อหาและความสอดคล้อง 
9.รูปแบบและขนาดตวัอักษร 
10.สีตัวอักษรกับพื้นหลัง 
11.ภาพและเสียงประกอบ 
12.ระบบมัลติมีเดีย 
13.ค าสั่งและคู่มือการใช้งาน 
14.เนื้อหาและหน้าจอโดยภาพรวม 
15.กระบวนการออกแบบและพัฒนา 

4.42 
4.12 
4.05 
4.07 
3.97 
3.88 
4.38 
4.50 

0.55 
0.55 
0.55 
0.55 
0.65 
0.55 
0.50 
0.55 

มากที่สุด 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
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ตารางที่ 2  ผลการประเมินคณุภาพของแพลตฟอร์มจากผูเ้ชี่ยวชาญ (ต่อ)   
หัวข้อและรายการประเมิน M S.D. แปลผล 

ด้านการน าไปใช้จัดการเรียนการสอน 16.ระบบสมาชิกและ Back End 
17.ส่วนการเชื่อมโยงและปฏิสัมพันธ ์
18.ระบบการค้นหาและตรวจสอบผลลพัธ์ 
19.ระบบสนับสนุนการจัดการเรียนรู ้
20.วิธีการน าไปใช้ตามวัตถุประสงค์รายวิชา 
21.การบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน 

4.07 
4.21 
4.30 
4.35 
4.01 
4.41 

0.45 
0.55 
0.55 
0.65 
0.55 
0.55 

มาก 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

มาก 
มากที่สุด 

รวม  4.17 0.55 มาก 

 
     จากการประเมินคุณภาพของแพลตฟอร์มโดยผู้เช่ียวชาญ 3 ด้าน ได้แก่ ด้านองค์ประกอบและกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านการ
ออกแบบและพัฒนา และด้านการน าไปใช้งาน พบว่า คุณภาพของแพลตฟอร์มโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (M=4.17) เมื่อ
พิจารณารายด้าน 3 ด้าน พบว่า ด้านองค์ประกอบและกิจกรรมการเรียนรู้ 7 รายการ ภาพรวมอยู่ในระดับมาก (M=4.16) 
เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย 3 ล าดับ คือ 1) กระดานสนทนาและการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 2) เว็บไซต์รายวิชา และ 3) 
บันทึกและคลังความรู้ ตามล าดับ ด้านการออกแบบและพัฒนา 8 รายการ ภาพรวมอยู่ในระดับมาก (M=4.17) เรียงล าดับ
ค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย 3 ล าดับ คือ 1) กระบวนการออกแบบและพัฒนา 2) เนื้อหาและความสอดคล้อง และ 3) เนื้อหา
และหน้าจอโดยภาพรวม ตามล าดับ ส่วนด้านการน าไปใช้จัดการเรียนการสอน 6 รายการ ภาพรวมอยู่ในระดับมากเช่นกัน 
(M=4.22) เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย 3 ล าดับ คือ 1) การบรรลุผลลพัธ์การเรียนรูข้องผู้เรียน 2) ระบบสนับสนุนการ
จัดการเรียนรู้ และ 3) ระบบการค้นหาและตรวจสอบผลลัพธ์ ตามล าดับ  
 2) ผลการหาความพึงพอใจของการใช้งานแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้ นฐาน
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยนักเรียน จ านวน 58 คน ปรากฏผลดังตารางที่ 3 ต่อไปนี ้
 
ตารางที่ 3  ผลการประเมินความพึงพอใจจากนักเรียน 

หัวข้อและรายการประเมิน M S.D. แปลผล 
ด้านองค์ประกอบและกิจกรรมการ
เรียนรู้  

1.เว็บไซต์รายวิชา 
2.กิจกรรมการเรียนรู้และกรณีศึกษา 
3.การวัดและประเมินความรู้ 
4.กระดานสนทนา 
5.บันทึกและคลังความรู้ 
6.การดาวน์โหลดเอกสาร 
7.ภาพกิจกรรมต่าง ๆ 

4.49 
4.40 
4.08 
4.39 
4.26 
4.28 
4.38 

0.47 
0.72 
0.57 
0.56 
0.63 
0.73 
0.65 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

มาก 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

ด้านการออกแบบเนื้อหาและหน้าจอ 8.เนื้อหาและความสอดคล้อง 
9.รูปแบบและขนาดตวัอักษร 
10.สีตัวอักษรกับพื้นหลัง 
11.ภาพประกอบ 
12.เสียงประกอบ 
13.ระบบมัลติมีเดีย 
14.ค าสั่งและคู่มือการใช้งาน 
15.เนื้อหาและหน้าจอโดยภาพรวม 

4.36 
4.22 
4.28 
4.25 
4.12 
4.21 
4.30 
4.35 

0.64 
0.75 
0.60 
0.55 
0.64 
0.51 
0.60 
0.70 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

มาก 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

ด้านการน าไปใช้งานและทัศนคติ 16.ระบบสมาชิก 
17.ระบบการค้นหาและตรวจสอบผลลพัธ์  
18.ระบบน าเข้าสู่บทเรียนและแบบฝึกหดั  
19.ส่วนการเชื่อมโยงและปฏิสัมพันธ ์
20.วิธีการน าไปใช้ตามวัตถุประสงค์ 
21.ความรู้และประสบการณ์ในการใช้งาน 

4.26 
4.12 
4.42 
4.15 
4.38 
4.51 

0.67 
0.71 
0.57 
0.50 
0.67 
0.51 

มาก 
มาก 

มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวม  4.30 0.63 มากที่สุด 
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      จากการประเมินความพึงพอใจของการใช้งานแพลตฟอร์มโดยนักเรียน 3 ด้าน ได้แก่ ด้านองค์ประกอบของแพลตฟอร์ม 
ด้านการออกแบบหน้าจอและเนื้อหา และด้านการน าไปใช้งานและทัศนคติ พบว่า ความพึงพอใจโดยภาพรวมของการใช้งาน
แพลตฟอร์มโดยนักศึกษาอยู่ในระดับมากท่ีสุด (M=4.30) เมื่อพิจารณารายด้าน 3 ด้าน พบว่า ด้านองค์ประกอบและกิจกรรม
การเรียนรู้ 7 รายการ ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (M=4.30) เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย 3 ล าดับ คือ 1) เว็บไซต์
รายวิชา 2) กิจกรรมการเรียนรู้และกรณีศึกษา และ 3) กระดานสนทนา ตามล าดับ ด้านการออกแบบเนื้อหาและหน้าจอ 8 
รายการ ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (M=4.29) เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย 3 ล าดับ คือ 1) เนื้อหาและความ
สอดคล้อง 2) ค าสั่งและคู่มือการใช้งาน และ 3) เนื้อหาและหน้าจอโดยภาพรวม ตามล าดับ ส่วนด้านการน าไปใช้งานและ
ทัศนคติ 6 รายการ ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุดเช่นกัน (M=4.32) เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย 3 ล าดับ คือ 1) 
ความรู้และประสบการณ์ในการใช้งาน 2) ระบบน าเข้าสู่บทเรียนและแบบฝึกหัด และ 3) วิธีการน าไปใช้ตามวัตถุประสงค์ 
ตามล าดับ   
 ตัวอย่างแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ที่
พัฒนาขึ้นแสดงดังรูปที่ 1-4 ตามล าดับ ประกอบด้วย (1) กระดานสนทนาและการแสดงภาพรวมเนื้อหาในรูปแบบกริด (2) 
เนื้อหาเอกสารประกอบการสอนและสื่อการสอน และ (3) แบบทดสอบ        

 

 
รูปที่ 1  กระดานสนทนาและการแสดงภาพรวมเนื้อหาในรูปแบบกริด 

 

                    
 รูปที่ 2 เนื้อหาเอกสารประกอบการสอนและสื่อการสอน                            รูปที่ 3 แบบทดสอบ 
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4. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
4.1 สรุปผลการวิจัย  

 จากการศึกษาวิจัยเพื่อพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 สามารถน าผลการวิจัยมาสรุปที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การวิจัยทั้ง 5 ข้อ ตามล าดับ ดังต่อไปนี้ 
      1) ผลการพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรูเ้ชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 5 ตามวิธีการที่ได้น าเสนอมานี้ท าให้ได้แพลตฟอร์มที่สามารถมั่นใจได้ในเรื่องคุณภาพที่เพียงพอส าหรับการน าแพลตฟอร์ม
การจัดการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานที่พัฒนาขึ้นน้ีไปใช้งานได้จริงส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
      2) ผลการประเมินประสิทธิภาพของแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรั บ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 พบว่าแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังนี้มี
ประสิทธิภาพ 80.88/84.57 หมายความว่า แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ที่พัฒนาขึ้นท าให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้เท่ากับร้อยละ 80.88 และมีประสิทธิภาพทางการ
เรียนรู้ การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนเท่ากับร้อยละ 84.57 จึงเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ตามความมุ่งหมายในการวิจัย
ที่ตั้งไว ้
      3) ผลการหาค่าดัชนีประสิทธิผลของแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีพัฒนาขึ้นเท่ากับ .8323  
      4) ผลการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชา
ภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 23.81 จากคะแนนเต็ม 40 คิดเป็น
ร้อยละ 59.53 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 34.91 จากคะแนนเต็ม 40 คิดเป็นร้อยละ 87.28 เมื่อน าคะแนนเฉลี่ยที่ได้ไป
ทดสอบด้วย t-test(t=-28.39) พบว่าคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ท าให้ได้
แพลตฟอร์มที่เหมาะส าหรับการน าไปใช้ในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษพ้ืนฐานได้จริง 
      5) ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังพบว่า คุณภาพของ
แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นนี้เฉลี่ยอยู่ในระดับมากโดยมีความคิดเห็นเฉลี่ยอยู่ในระดับมากทุกด้าน ได้แก่ ด้าน
องค์ประกอบและกิจกรรมการเรยีนรู ้ด้านการออกแบบและพัฒนา และด้านการน าไปใช้จัดการเรียนการสอน ส่วนผลการศึกษา
ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อแพลตฟอร์มอยู่ในระดับมากที่สุดโดยมีความคิดเห็นเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน ได้แก่ 
ด้านองค์ประกอบและกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านการออกแบบเนื้อหาและหน้าจอ และด้านการน าไปใช้งานและทัศนคติ 
4.2 อภิปรายผลการวิจัย 

 จากรายงานผลการวิจัยและสรุปเกี่ยวกับการพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษ
พื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 สามารถน ามาอภิปรายผลเพื่อแสดงความสอดคล้องทางวิชาการในประเด็นส าคัญ
ตามวัตถุประสงค์การวิจัยทั้ง 5 ข้อ ในประเด็นดังไปนี้ 
      1) ผลการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 1 พบว่าการพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษ
พื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 กระบวนการออกแบบและพัฒนาตามแนวคิดของ พงษ์ศักดิ์ ผกามาศ และคณะ 
[6] และ Kagan [10] ท าให้ได้แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานที่สอดคล้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ในระดับมัธยมศึกษา และสามารถมั่นใจได้ในเรื่องคุณภาพที่เพียงพอส าหรับการน า
แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานที่พัฒนาขึ้นนี้ไปใช้งานได้จริงส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
      2) ผลการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 2 พบว่า การทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพของแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวม
พลังที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.88/84.57 หมายความว่า แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังนี้ท าให้
นักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้เท่ากับร้อยละ 80.88 และมีประสิทธิภาพทางการเรียนรู้หรือประสิทธิภาพของสื่อการสอนใน
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนเท่ากับร้อยละ 84.57 แสดงว่าแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังที่
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 สามารถช่วยให้นักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมความก้าวหน้าทางการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษพื้นฐานได้เพิ่มขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ วราภรณ์ วราธิพร [13] ท้ังนี้อาจเป็นเพราะ 
      (1) แพลตฟอร์มที่พัฒนาขึ้นมีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดไว้ เพราะผู้วิจัยพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการ
เรียนรู้อย่างเป็นระบบตั้งแต่การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้กระบวนการแบบจ าลอง ADDIE การออกแบบเนื้อหาเกี่ยวกับ
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ภาษาอังกฤษอาศัยขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกันผ่านแพลตฟอร์มการจดัการเรียนรูซ้ึ่งผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา
แล้วปรับปรุงแก้ไขการเขียนผังงาน หลังจากนั้นได้ผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษา 
แล้วจึงน าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างเพื่อประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพแล้วน าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข ซึ่งเป็นวิธีการ
ด าเนินการผลิตสื่อและรปูแบบการเรียนรูต้ามกระบวนการของการวิจัยและพัฒนาและการอาศัย LMS Tool Box ของการสร้าง
เนื้อหาและส่วนปฏิสัมพันธ์ในรายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน ซึ่งสอดคล้องกับ Gunduz and Ozcan [14] และ Alhothli [15] 
ดังนั้นผู้เรียนจึงมีความเข้าใจในการเรียนรู้หลักไวยากรณ์อังกฤษและการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสารในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 
มากยิ่งข้ึน 
      (2) แพลตฟอร์มที่พัฒนาขึ้นมีระบบสนับสนุนการจัดการเรียนรู้และการตรวจสอบว่าผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
ก าหนดทั้งทางด้านเนื้อหา การค้นคว้า การประมวลความรู้การสนทนา การคิดเชิงวิพากษ์และการหาบทสรุปร่วมกัน ซึ่ง
สอดคล้องกับ Turnbull et al. [16] ที่พบว่าระบบที่สามารถอ านวยความสะดวกในการจัดการหลักสูตรและการมีส่วนร่วมของ
นักเรียนได้จากระยะไกล เรียกว่า “ระบบการจัดการเรียนรู”้ หรือ “LMS” ซึ่งสามารถนิยามได้ว่าเป็นแพลตฟอร์มซอฟต์แวรบ์น
เว็บที่ให้สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ออนไลน์แบบโต้ตอบและท าให้เกิดการบริหารจัดการ การจัดระเบียบ การจัดส่ง และการ
รายงานเนื้อหาสาระทางการศึกษาและผลลัพธ์ของผู้เรียนแบบอัตโนมัติ ดังนั้น รูปแบบการพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้
ที่ดีต้องสามารถท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้จริงแม้อยู่ในสถานการณ์ที่ต้องเรียนรู้ด้วยตนเองก็ตาม  
      3) ผลการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 3 พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลของแพลตฟอร์มที่พัฒนาขึ้นมีค่าเท่ากับ .8323 หมายความว่า
หลังการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้นี้มีคะแนนเพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 83.23 ซึ่งสอดคล้องกับ ปรีชา ศรีซองเชศ และคณะ [17], 
รฐา แก่นสูงเนิน และ น้ ามนต์ เรืองฤทธิ์ [18] และ Felix-Aguelo [19] ท้ังนี้อาจเป็นเพราะแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรกุ
แบบรวมพลังนี้นี้มีรูปแบบการน าเสนอที่เสมือนการเรียนกับครูผู้สอนโดยตรง มีการกระตุ้นความเข้าใจโดยใช้กระบวนการ
เรียนรู้ร่วมกัน มีทั้งตัวอักษร กราฟิก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และมัลติมีเดีย ท าให้ผู้เรียนสนุกสนานและเกิดความเพลิดเพลิน
ไปกับการเรียนรู้ ไม่รู้สึกเบื่อ และให้ข้อมูลป้อนกลับเพื่อเสริมแรงทางบวกการเรียนภาษาอังกฤษเป็นเรื่องท้าทายส าหรับผู้เรียน
ภาษาอังกฤษในฐานะภาษาต่างประเทศ (EFL) กิจกรรมการเรียนรู้รว่มกันผ่านแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรูเ้ชิงรุกแบบรวมพลงั
จะเสริมสร้างทักษะทั้ง 4 ประการของนักเรียน นักเรียนเกิดแรงจูงใจจากการเข้าร่วมกิจกรรมดังกล่าวเพราะได้มีส่วนร่วมและมี
ปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น ซึ่งบ่งช้ีว่านักเรียนพัฒนาความสามารถด้านภาษาของพวกเขาขณะที่พึ่งพาซึ่งกันและกันในการท ากิจกรรม
ด้านภาษาท่ีมีความหมายดังที่ กมลวรรณ ไชยวงศ์ และ ชวนพิศ ศรีวิชัย [20] ทีไ่ด้กล่าวไว้ รวมถึงการสร้างสมรรถนะการเรยีนรู้
ที่สอดคล้องกับทักษะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 จากเหตุผลดังกล่าวจึงท าให้ผู้เรียนมีความรู้และเข้าใจวิชาภาษาอังกฤษมาก
ยิ่งข้ึน 
      4) ผลการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 4 พบว่า ผลการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยแพลตฟอร์มการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังที่พัฒนาขึ้นมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 23.81 จากคะแนนเต็ม 40 คิดเป็นร้อยละ 59.53 และ
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 34.91 จากคะแนนเต็ม 40 คิดเป็นร้อยละ 87.28 เมื่อน าคะแนนเฉลี่ยที่ได้ไปทดสอบด้วย t-test 
(t=-28.39) พบว่าคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ดังนั้นสามารถกล่าวได้ว่า 
ระบบที่พัฒนาขึ้นสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนให้ดียิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ Alahdal [21] และ Arta [22] 
ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการพัฒนาระบบมีกระบวนการออกแบบและพัฒนาโดยค านึงถึงการใช้งานของผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่งเป็นการ
พัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุกโดยอาศัยเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษาเพื่อสร้างสมรรถนะการเรียนรู้ให้
สอดคล้องกับการเรียนการสอนในระดับมัธยมศึกษา นอกจากนี้ การอาศัย LMS Tool Box จะช่วยให้ผู้สอนสามารถออกแบบ
วิธีการเรียนรู้ที่เหมาะสม โดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้ร่วมกันได้จากการใช้กิจกรรมในช้ันเรียน ซึ่งเป็นสาเหตุให้ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของผู้เรียนที่ปรากฏในผลการวิจัยมีพัฒนาการที่เพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ 
      5) ผลการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 5 พบว่า ผลการทดลองใช้และประเมินคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญพบว่า แพลตฟอร์มที่
พัฒนาขึ้นมีคุณภาพและความเหมาะสมในการใช้ในระดับมาก แสดงว่าแพลตฟอร์มนี้มีประสิทธิภาพและสามารถน าไปใช้ได้จริง
กับการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษา โดยสะท้อนถึงการมีปฏิสัมพันธ์เชิ งโต้ตอบที่น าไปสู่การค้นหา
ค าตอบเชิงสร้างสรรค์ร่วมกันในช้ันเรียน ทั้งนี้อาจเป็นเพราะคณะผู้วิจัยได้ออกแบบและพัฒนาแพลตฟอร์มอย่างเป็นระบบ
ตั้งแต่การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลโดยการใช้ ADDIE Model ซึ่งผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญ จากนั้นจึงน าไป
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างเพื่อประเมินหาคุณภาพและความคิดเห็นและน าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ ซึ่งเป็นวิธีการ
ด าเนินการผลิตสื่อตามกระบวนการของการวิจัยและพัฒนา (R&D) และการอาศัยการทดลองใช้และปรับแก้ให้สมบูรณ์ที่สุด 
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ทั้งนี้เพื่อให้ได้ต้นแบบหรือแพลตฟอร์มดิจิทัลเพื่อการศึกษาที่ดีและผู้เรียนมีความเข้าใจเนื้อหารายวิชารวมถึงการประยุกต์ใช้
ได้มากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ ปรีชา ศรีซองเชศ และคณะ [17], Alahdal [21], Arta [22], พุทธิราภรณ์ หังสวนัส และคณะ 
[23] และ Erkens and Bodemer [24] ที่มีการศึกษาวิจัยในลักษณะเดียวกันนี้และพบข้อมูลแบบเดียวกัน อย่างไรก็ตาม 
ผู้เช่ียวชาญได้ให้ความเห็นว่าควรปรับปรุงในประเด็นของการผสมผสานมัลติมีเดียสมัยใหม่ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาและกิจกรรม
การเรียนรู้โดยเฉพาะอย่างยิ่งการน าเสนอปัญหาที่ท้าทายและการแสวงหาค าตอบร่วมกันอย่างสร้างสรรค์ กรณีศึกษาโครงการ
แก้ไขปัญหาในระบบการศึกษาสากล และรูปแบบการประเมินผลที่สะท้อนผลลัพธ์การเรยีนรู้บางส่วน ทั้งนี้เพื่อให้แพลตฟอร์มมี
ความสมบูรณ์แบบส าหรับการจัดการเรียนรู้ในระดับบัณฑิตศึกษาให้มากยิ่งข้ึน 
  ดังนั้นสามารถสรุปโดยภาพรวมได้ว่า จากการศึกษาวิจัยและพัฒนาเรื่อง “การพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุก
แบบรวมพลังวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5” ตามขั้นตอนการด าเนินการวิจัยที่ได้น าเสนอมานี้
สามารถสร้างระบบสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ยุคใหม่โดยมั่นใจได้ในเรื่องคุณภาพที่เพียงพอส าหรับการน าแพลตฟอร์มการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังนี้ไปใช้งานได้จริงส าหรับการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5 อย่างแท้จริง อีกทั้งยังสามารถเป็นต้นแบบของการเรียนรู้แบบผสมผสานทั้งกระบวนการออฟไลน์และ
ออนไลน์ สามารถพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้นี้ให้สมบูรณ์แบบและมีประสิทธิภาพส าหรับการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ
ของเยาวชนไทยให้ดียิ่งข้ึนได้ในอนาคตต่อไป 

5. ข้อเสนอแนะ 
5.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้  
      จากวัตถุประสงค์การวิจัยท าให้ได้แพลตฟอร์มที่สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรยีนการสอนส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 5 โดยระบุจากสรุปแลอภิปรายผลการวิจัยดังที่ได้กล่าวมา เพื่อให้แพลตฟอร์มการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังวิชา
ภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากยิ่งขึ้น ควรพิจารณาถึงวิธีการ
น าไปใช้และพัฒนาประกอบด้วย (1) เนื้อหาของบทเรียนต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ตามมาตรฐานของหลักสูตร 
รวมถึงการอาศัยเทคนิคการเรียนรู้ร่วมกันที่เหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหาวิชา (2) ช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้และ
กระบวนการที่น าไปสู่การเรียนรู้ร่วมกันกับผู้เรียนอย่างชัดเจน (3) ออกแบบโครงสร้างและวางแผนเส้นทางการเข้าถึงการเรียนรู้
ที่ดีโดยมีการตรวจสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามที่ก าหนดเป็นระยะ ๆ (4) มีระบบตรวจสอบว่าผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การ
เรียนรู้ตามที่ก าหนดรวมถึงการสร้างระบบติดตามหรือแจ้งเตือนเป็นบางโอกาส (5) ต้องให้ผู้เรียนเรียนรู้แบบ Non-Linear 
Approach, Active Learning และ Blended Learning โดยการผสานวิธีการเรียนรู้ให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาอย่างถ่อง
แท้ (6) จัดให้มีแบบฝึกปฏิบัติอย่างสม่ าเสมอและมีการโต้ตอบกลับอย่างทันทีทันใด (7) ใช้งานแพลตฟอร์มออนไลน์ในรูปแบบ
มาตรฐานบนเครื่องมือและอุปกรณ์การสื่อสารต่าง ๆ ตามสถานการณ์ปัจจุบัน และ (8) เลือกใช้ซอฟท์แวร์ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา
รายวิชาที่เหมาะสมเพื่อเพิ่มศักยภาพการเรียนรู้ตามมาตรฐานสากล 
5.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป  
5.2.1 ควรมีการน าระบบหรือแพลตฟอร์มนี้ไปทดลองใช้กับผู้เรียนจากสถานศึกษาอื่นในระดับช้ันเดียวกัน ซึ่งจะท าให้ได้ข้อมูล
เชิงลึกทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพส าหรับน าข้อมูลมาปรับปรุงองค์ประกอบท่ีจะใช้เป็นสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ให้ได้มาตรฐาน
มากยิ่งข้ึน  
5.2.2 ควรมีการวิจัยและพัฒนาระบบหรือแพลตฟอร์มนี้ให้มีองค์ประกอบที่จะใช้เป็นสื่อการเรียนรู้มาตรฐานมากยิ่งขึ้น จะท า
ให้ได้ข้อมูลเชิงลึกเพื่อน ามาปรับปรุงระบบการบริหารจัดการเรียนรู้ในรายวิชานี้ให้มีประสิทธิภาพและพัฒนาผลสัมฤทธิ์การ
เรียนรู้ของผู้เรียนให้สูงข้ึน  
5.2.3 ควรมีการวิจัยและพัฒนาแพลตฟอร์มดิจิทัลโดยอาศัยรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลังโดยใช้กระบวนวิธี เรียนรู้
ร่วมกันแบบผสมผสานที่สามารถท าให้ผู้เรียนในลักษณะออนไลน์มีความรู้สึกและจินตนาการเชิงบวกมากยิ่งขึ้นโดยการพัฒนา
มัลติมีเดียที่ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาให้ดีขึ้น และ  
5.2.4 ควรมีการวิจัยและพัฒนาแพลตฟอร์มการจัดการเรียนการสอนรายวิชาอื่น ๆ เพิ่มขึ้นอีกเพื่อเป็นการเพิ่มทรัพยากรการ
เรียนรู้เชิงรุกสมัยใหม่รวมถึงการใช้เป็นเครื่องมือส าหรับการเรียนการสอนออนไลน์ท่ีให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ที่มีประสิทธิผล
ส าหรับการพัฒนาการศึกษาในระดับขั้นพ้ืนฐานของประเทศไทยต่อไป 
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