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บทคัดย่Ă 
  กćรüĉจĆยครĆ้งนĊ้มĊüĆตถčปรąÿงค์เพČ่Ă 1) ýċกþćปรąÿĉทธĉภćพĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้
ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć ใĀ้มĊปรąÿĉทธĉภćพตćมเกณฑ์ 80/80 2)  ýċกþćทĆกþąกćรใช้
เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć ก่ĂนเรĊยนแลąĀลĆงเรĊยน โดยกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) แลą 3) 
ýċกþćคüćมพċงพĂใจขĂงนĆกเรĊยนทĊ่มĊต่Ăกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþą
กćรใช้เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć กลč่มตĆüĂย่ćงทĊ่ใช้ในกćรüĉจĆย ได้แก่ นĆกเรĊยนรąดĆบชĆ้นปรąถมýċกþćปีทĊ่ 3 
โรงเรĊยนÿćธĉตมĀćüĉทยćลĆยรćชภĆฏพรąนครýรĊĂยčธยć (ฝ่ćยปรąถม)  ภćคเรĊยนทĊ่ 1 ปีกćรýċกþć 2567 จĈนüนทĆ้งÿĉ้น 35 คน ซċ่ง
ได้มćโดยกćรÿč่มแบบĀลćยขĆ้นตĂน (Multi-stage Sampling) เครČ่ĂงมČĂทĊ่ใช้ในกćรüĉจĆยปรąกĂบด้üย1.Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง 
(Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ จĈนüน 7 ชčดกćรเรĊยนรĎ้ 2. แบบปรąเมĉนทĆกþąกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง แลą
3. แบบüĆดคüćมพċงพĂใจขĂงนĆกเรĊยนทĊ่มĊต่Ăกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ÿถĉตĉทĊ่ใช้ในกćรüĉจĆย ได้แก่ ร้Ăยลą 
ค่ćเฉลĊ่ย แลąÿ่üนเบĊ่ยงเบนมćตรฐćน ผลกćรüĉจĆยพบü่ć 1) ปรąÿĉทธĉภćพĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรม
Ăยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć ทĊ่พĆฒนćขċ้น มĊค่ćเท่ćกĆบ 86.90/90.57 ซċ่งÿĎงกü่ć
เกณฑ์ทĊ่กĈĀนด 80/80 2) เปรĊยบเทĊยบคüćมแตกต่ćงขĂงค่ćเฉลĊ่ยทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć ĀลĆง
เรĊยนÿĎงกü่ćก่ĂนเรĊยนĂย่ćงมĊนĆยÿĈคĆญทćงÿถĉตĉทĊ่รąดĆบ .05 แลą 3) คüćมพċงพĂใจขĂงนĆกเรĊยนชĆ้นปรąถมýċกþćทĊ่มĊต่ĂĀ้ĂงเรĊยน
เÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊĂยĎ่ในรąดĆบมćกทĊ่ÿčด  

 
คำÿำคัญ: Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (virtual classroom), ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้, ทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ 
 
Abstract 
     The objectives of this research were 1)  to study the effectiveness of virtual classrooms A series of 
interesting activities in Ayutthaya that promote technology skills of primary school students to be effective 
according to the 80/80 criteria. 2) to study the skills of elementary students before and after school by using 
a virtual classroom.  and 3)  to study students' satisfaction with learning by using a virtual classroom, The 
sample group used in this research consisted of 35 students in Grade 3 of the Demonstration School of 
Phranakhon Si Ayutthaya Rajabhat University ( Primary Section) , first semester of the academic year 2024, 

https://www.google.com/search?sca_esv=53569ca3ec5332b8&rlz=1C1ASVC_thTH1047TH1047&q=Multi-stage+Sampling&sa=X&ved=2ahUKEwjKvpWa9NKPAxWozDgGHUiSBWcQxccNegQIKRAB&mstk=AUtExfC7iOYULzF2gR7oMm_P-74ykHpCi9nxi9vYPoVyW9R-DU8q3EGEyUcXDrFxhX3u30qE73ITgiUWnXqj2hVzSmoq5Q1Yamtiy_52VKGERjviTe330dOY8QeJ0D3N1CKstP8&csui=3
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which were obtained using multi- stage sampling.  The research instruments consisted of 1.  a virtual 
classroom, 7 sets of Ayutthaya Knowledge activities, 2.  a virtual classroom skills assessment form, and 3.  a 
student satisfaction survey form for using the virtual classroom.  The statistics used in the research were 
percentage, mean, and standard deviation. The results of the research showed that 1 )  Virtual Classroom A 
series of interesting activities in Ayutthaya that promote technology skills developed by the reporter.  It is 
86.90/90.57, which is higher than the benchmark of 80/80. 2) Comparison of the difference in the average 
technology skills of primary school students After school, it was statistically significant higher than before 
school, at the level of . 05 .  and 3 )  Satisfaction of Students with the Development of Virtual Classrooms A 
series of interesting Ayutthaya activities that promote technology skills at a highest level. In conclusion.  
 
Keywords: Virtual Classroom, A Series of Interesting Activities in Ayutthaya, Technology Skills 
 
1. บทนำ 
      จćกกćรเปลĊ่ยนแปลงขĂงเทคโนโลยĊทĊ ่มĊผลกรąทบต่ĂกćรดĈเนĉนชĊüĉตแลąกćรกćรเรĊยนรĎ ้เพČ ่ĂปรĆบตĆü ใĀ้ได้กĆบโลกทĊ่
ขĆบเคลČ่Ăนด้üยเทคโนโลยĊ ÿĈĀรĆบกćรเรĊยนรĎ้ในกćรพĆฒนćเทคโนโลยĊ กćรýċกþćในปรąเทýไทยในปัจจčบĆน มĊกćรปรĆบปรčง 
เปลĊ่ยนแปลงไปĂย่ćงรüดเร็üเพČ่ĂใĀ้ทĆนต่ĂยčคÿมĆยทĊ่เปลĊ่ยนแปลงไปĂย่ćงก้ćüกรąโดด มĊกćรปฏĉรĎปเพČ่ĂใĀ้มĊคüćมเĀมćąÿมกĆบยčค
ÿมĆย มĊกćรนĈเทคโนโลยĊมćใช้เป็นเครČ ่ĂงมČĂแĀ่งกćรÿร้ćงคüćมรĎ้มćกขċ้น เพČ ่Ăช่üยÿ่งเÿรĉมแลąเÿรĉมÿร้ćงทĆกþą คüćมรĎ้ 
คüćมÿćมćรถใĀ้กĆบผĎ้เรĊยน ดĆงนĆ้นกćรจĆดกćรýċกþćจċงจĈเป็นต้ĂงÿĂนใĀ้ผĎ้เรĊยนรĎ้ถċงüĉธĊกćรเรĊยนรĎ้กćรนĈเทคโนโลยĊÿćรÿนเทýไป
ใช้ในกćรýċกþćแลąนĈไปช่üยÿร้ćงคüćมดċงดĎดใจ คüćมน่ćÿนใจ ใĀ้กĆบÿČ่ĂเทคโนโลยĊต่ćง ๆ รüมถċงกćรนĈไปปรąยčกต์ใช้ได้ĂĊก
ด้üย ครĎผĎ้ÿĂนมĊบทบćทÿĈคĆญในกćรเÿรĉมÿร้ćงคüćมรĎ ้ทĆกþąในกćรเรĊยนรĎ้ คüบคĎ่กĆบกćรกรąตč้นทĆกþąกćรแÿüงĀćคüćมรĎ้ใĀ้กĆบ
นĆกเรĊยนĂยĎ่ตลĂดเüลć  
      แนüคĉดกćรจĆดกćรýċกþćในพรąรćชบĆญญĆตĉกćรýċกþćแĀ่งชćตĉพ.ý.2542 ยċดĀลĆกü่ćผĎ้เรĊยนทčกคนมĊคüćมÿćมćรถแลą
พĆฒนćตนเĂงได้ แลąถČĂü่ćผĎ้เรĊยนÿĈคĆญทĊ่ÿčด เน้นคüćมรĎ้ คčณธรรม กรąบüนกćรเรĊยนรĎ้แบบบĎรณćกćรตćมคüćมเĀมćąÿม มĊ
คüćมรĎ้เกĊ่ยüกĆบýćÿนć ýĉลปą üĆฒนธรรม กćรกĊāć ภĎมĉปัญญćไทย แลąกćรปรąยčกต์ใช้ภĎมĉปัญญćในกćรเรĊยนรĎ้ [1] ในยčคดĉจĉทĆล 
ÿČ่ĂเทคโนโลยĊเป็นเครČ่ĂงมČĂÿĈคĆญĂĊกรĎปแบบĀนċ่ง ทĊ่ช่üยใĀ้ครĎจĆดกćรเรĊยนกćรÿĂน รüมไปถċงเป็นกćรพĆฒนćผĎ้เรĊยนใĀ้ดĊยĉ่งขċ้น 
เนČ่ĂงจćกปัจจčบĆนเด็ก ๆ มĊคüćมรĎ้ คüćมÿćมćรถทćงด้ćนเทคโนโลยĊมćกขċ้น ĂĊกทĆ้งĂčปกรณ์ต่ćง ๆ ทĊ่รĂงรĆบกćรเรĊยนรĎ้ขĂง
นĆกเรĊยนค่Ăนข้ćงĀลćกĀลćย แลąเพČ่ĂใĀ้ผĎ้เรĊยนได้เกĉดÿมรรถนąต่ćง ๆ กćรนĈเทคโนโลยĊมćบĎรณćกćรร่üมกĆบกćรจĆดกćรเรĊยน
กćรÿĂนจċงเป็นÿĉ่งÿĈคĆญ แลąมĊคüćมจĈเป็นĂย่ćงยĉ่งในกćรเปิดโĂกćÿใĀ้ผĎ้เรĊยน ได้ใช้คüćมÿćมćรถขĂงตนเĂงในกćรเรĊยนรĎ้ได้
Ăย่ćงเต็มทĊ่ ĂĊกทĆ้งยĆงกรąตč้นคüćมÿนใจในกćรเรĊยนได้มćกขċ้น จćกกćรใช้เทคโนโลยĊในกćรÿร้ćงÿČ่ĂใĀ้มĊคüćมĀลćกĀลćย แลąยĆง
เป็นกćรเตรĊยมคüćมพร้ĂมขĂงนĆกเรĊยนเพČ่Ăเข้ćÿĎ่ÿĆงคมยčคใĀม่ [2] 
      Ā้ĂงเรĊยนแบบเÿมČĂนจรĉง เป็นนüĆตกรรมทćงกćรýċกþćทĊ่ÿถćบĆนกćรýċกþćต่ćง ๆ ทĆ่üโลกกĈลĆงใĀ้คüćมÿนใจแลąมĊแนüโน้ม
ขยćยตĆüมćกขċ ้นในýตüรรþทĊ ่ 21 กćรเรĊยนกćรÿĂนในรĎปแบบนĊ ้ĂćýĆย ÿČ ่ĂĂĉเล็กทรĂนĉกÿ์โทรคมนćคม แลąเครČĂข่ćย
คĂมพĉüเตĂร์เป็นĀลĆก ทĊ่เรĊยกü่ć Virtual Classroom นĆบü่ćเป็นกćรพĆฒนćกćรบรĉกćรทćงกćรýċกþćทćงไกลรĎปแบบใĀม่ขĂง
ÿถćบĆนกćรýċกþćในโลกยčคไร้พรมแดน [3] ซċ่งกćรจĆดกćรเรĊยนรĎ้บนÿภćพแüดล้ĂมเÿมČĂนจรĉง (Virtual World) ผÿมผÿćนรüม
กĆบกćรใช้รąบบกćรจĆดกćรเรĊยนรĎ้ ทĊ่ÿćมćรถเขćถċงได้ทčกแพลตฟĂร์มผ่ćนÿมćร์ทโฟนแลąแท็บเล็ตเพČ่ĂใĀ้ผĎ้เรĊยนÿćมćรถเข้ćถċง
กćรเรĊยนได้ทčกทĊ่ทčกเüลćบนĂčปกรณ์ขĂงตนเĂงนĊ้ÿ่งเÿรĉมใĀ้ผĎ้เรĊยนใĀ้มĊทĆกþąในýตüรรþทĊ่ 21 โดยเฉพćąในด้ćนกćรÿČ่Ăÿćรแลą
ทĈงćนร่üมกĆนได้เป็นĂย่ćงดĊ [4]  ÿĂดคล้ĂงกĆบลĆกþณąขĂงกćรเรĊยนรĎ้ในยčคขĂงกćรเปลĊ่ยนแปลง 
 จćกทĊ่กล่ćüมćข้ćงต้น ผĎ้üĉจĆยจċงÿนใจýċกþćกćรพĆฒนćĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่
ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć โดยใช้กćรเรĊยนกćรÿĂนในรĎปแบบเทคโนโลยĊผ่ćนเü็บ 
METAVERSE CLASSROOM บนเครČĂข่ćยคĂมพĉüเตĂร์ เพČ่Ăÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć
แลąÿ่งเÿรĉมกćรบĎรณćกćรĂงค์คüćมรĎ้ทćงüĆฒนธรรม ภĎมĉปัญญćขĂงท้Ăงถĉ่นĂยčธยćในกćรจĆดกćรเรĊยนรĎ้ทĊ่เน้นผĎ้เรĊยนเป็นÿĈคĆญ
ĂĊกด้üย 
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2. üัตถุประÿงค์ขĂงการüิจัย 
      1.  เพČ่ĂýċกþćปรąÿĉทธĉภćพĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้
เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนในรąดĆบปรąถมýċกþć ใĀ้มĊปรąÿĉทธĉภćพตćมเกณฑ์ 80/80  
      2.  เพČ่ĂýċกþćทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþćก่ĂนเรĊยนแลąĀลĆงเรĊยน โดยกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง  
(Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนในรąดĆบปรąถมýċกþć 
      3.  เพČ่ĂýċกþćคüćมพċงพĂใจขĂงนĆกเรĊยนทĊ่มĊต่Ăกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ ้ทĊ่
ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć 
 
3. üิธีการดำเนินการüิจัย 
 กćรüĉจĆยครĆ้งนĊ้เป็นกćรüĉจĆยกćรพĆฒนćĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom)  ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþą
กćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć โดยใช้แผนกćรüĉจĆยแบบแผนกćรทดลĂงแบบกลč่มเดĊยüปรąเมĉนทĆกþąก่Ăน
เรĊยนแลąĀลĆงกćรทดลĂง (One – Group Pretest Design)  มĊรćยลąเĂĊยด ดĆงนĊ้ 
3.1 ขĂบเขตขĂงการüิจัย 

1. กลč่มตĆüĂย่ćงทĊ่ใช้ในกćรüĉจĆย ได้แก่ นĆกเรĊยนรąดĆบชĆ้นปรąถมýċกþćปีทĊ่ 3 โรงเรĊยนÿćธĉตมĀćüĉทยćลĆยรćชภĆฏพรąนคร 
ýรĊĂยčธยć (ฝ่ćยปรąถม)  ทĊ่กĈลĆงýċกþćĂยĎ่ในภćคเรĊยนทĊ่ 1 ปีกćรýċกþć2567 จĈนüนทĆ้งÿĉ้น 35 คน ซċ่งได้มćโดยกćรÿč่มแบบĀลćย
ขĆ้นตĂน (Multi-stage Sampling) 

2. เนČ้ĂĀćทĊ่ใช้ในกćรüĉจĆย ปรąกĂบไปด้üย ĀลĆกÿĎตรกćรýċกþćขĆ้นพČ้นฐćน พčทธýĆกรćช 2551 (ฉบĆบปรĆบปรčง พ.ý.2560)  
กลč่มÿćรąกćรเรĊยนรĎ้ÿĆงคมýċกþć ýćÿนć แลąüĆฒนธรรม ชĆ้นปรąถมýċกþćปีทĊ่ 3 เรČ่ĂงĂยčธยćน่ćรĎ้  

3. รąยąเüลćในกćรดĈเนĉนกćรüĉจĆย ภćคเรĊยนทĊ่ 1 ปีกćรýċกþć 2567 เดČĂนกรกฎćคม โดยจĆดกćรเรĊยนกćรÿĂนÿĆปดćĀ์ 
ลą 1 ครĆ้ง จĈนüน 2 ชĆ่üโมง เป็นเüลć 7 ÿĆปดćĀ์รüม 14 ชĆ่üโมง  
3.2 เคร่ืĂงมืĂท่ีใช้ในการüิจัย 
      1.  Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ จĈนüน 7 ชčดกĉจกรรมกćรเรĊยนรĎ้ ชčดลą 2 ชĆ่üโมง 
รüมทĆ้งĀมด 14 ชĆ่üโมง ดĆงนĊ ้
       1)  เรČ่Ăง  üĆดไชยüĆฒนćรćม  จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 
       2)  เรČ่Ăง  üĆดพčทไธýüรรย์  จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 
       3)  เรČ่Ăง  ป้Ăมเพชร          จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 
       4)  เรČ่Ăง  üĆงช้ćงĂยčธยć แล เพนĊยด จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 
           5)  เรČ่Ăง  üงเüĊยนตąแลงแกง  จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 
           6)  เรČ่Ăง  ตลćดĀĆüรĂ  จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 
           7)  เรČ่Ăง  ÿรčป 6 ÿถćนทĊ่ÿĈคĆญ จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 

2. แบบปรąเมĉนทĆกþąกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćร 
ใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนในรąดĆบปรąถมýċกþć เป็นแบบมćตรćüĆดคüćมคĉดเĀ็น (Likert Scale) 5 รąดĆบ 

3. แบบüĆดคüćมพċงพĂใจทĊ่มĊต่Ăกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom)  ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþą 
ทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนในรąดĆบปรąถมýċกþć จĈนüน 10 ข้Ă เป็นแบบมćตรćÿ่üนปรąมćณค่ć (Rating Scale)      
5 รąดĆบ 
3.3 การเก็บรüบรüมข้Ăมูล 
      ผĎ้üĉจĆยดĈเนĉนกćรเก็บรüบรüมข้ĂมĎล มĊรćยลąเĂĊยดดĆงนĊ ้
      1. ดĈเนĉนกćรปรąเมĉนทĆกþąกćรใชเทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนชĆ้นปรąถมýċกþćปีทĊ่ 3 โรงเรĊยนÿćธĉตมĀćüĉทยćลĆยรćชภĆฏพรąนคร 
ýรĊĂยčธยć (ฝ่ćยปรąถม) ก่Ăนใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉงชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ จĈนüน 10 ข้Ă ทĊ่ผĎ้üĉจĆยÿร้ćงขċ้น 
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รูปที่ 1 ภćพรąĀü่ćงดĈเนĉนกćรปรąเมĉนทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ 
 

2. ดĈเนĉนกćรÿĂนตćมแผนกćรจĆดกćรเรĊยนรĎ้กลč่มÿćรąกćรเรĊยนรĎ้ÿĆงคมýċกþć ýćÿนć แลąüĆฒนธรรม โดยใช้กรąบüนกćรÿĂน 
แบบĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบ
ปรąถมýċกþć รüมทĆ้งĀมด 7 แผน ÿĂนÿĆปดćĀ์ลą 2 ชĆ่üโมง รüม 7 ÿĆปดćĀ์ 

 

 
 

รูปที่ 2 ภćพรąĀü่ćงดĈเนĉนกćรÿĂนโดยใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) 
 

3. ดĈเนĉนกćรปรąเมĉนทĆกþąด้ćนกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนชĆ้นปรąถมýċกþćปีทĊ่ 3 โรงเรĊยนÿćธĉตมĀćüĉทยćลĆยรćชภĆฏ 
พรąนครýรĊĂยčธยć (ฝ่ćยปรąถม) ĀลĆงใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ จĈนüน 10 ข้Ă แล้üนĈผลทĊ่ได้ในภćพรüมมć
üĉเครćąĀ์ข้ĂมĎลทćงÿถĉตĉ 

4. ดĈเนĉนกćรüĆดคüćมพċงพĂใจขĂงนĆกเรĊยนชĆ้นปรąถมýċกþćปทีĊ่ 3 โรงเรĊยนÿćธĉตมĀćüĉทยćลĆยรćชภĆฏพรąนครýรĊĂยčธยć  
(ฝ่ćยปรąถม) ต่ĂĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ จĈนüน 10 
ข้Ă ทĊ่ผĎ้üĉจĆยได้ÿร้ćงขċ้น 
3.4 การüิเคราะĀ์ข้Ăมูล 
      ผĎ้üĉจĆยดĈเนĉนกćรüĉเครćąĀ์ข้ĂมĎลกćรพĆฒนćĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (virtual classroom) ใช้ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉม
ทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþćโรงเรĊยนÿćธĉตมĀćüĉทยćลĆยรćชภĆฏพรąนครýรĊĂยčธยć (ฝ่ćยปรąถม)  กćร
ปรąมüลผลแลąüĉเครćąĀ์ทćงÿถĉตĉ ได้แก่ ร้Ăยลą ค่ćเฉลĊ่ย ÿ่üนเบĊ่ยงเบนมćตรฐćน เพČ่ĂนĈข้ĂมĎลทĊ่ได้นĈเÿนĂแลąÿรčปผลกćรüĉจĆย 
ผĎ้üĉจĆยได้กĈĀนดเกณฑ์ทĊ่ใช้ในกćรปรąเมĉนผลคüćมพċงพĂใจโดยใช้แบบปรąเมĉนแบบมćตรćÿ่üนปรąมćณค่ć 5 รąดĆบคČĂ มćกทĊ่ÿčด 
มćก ปćนกลćง น้Ăย แลąน้ĂยทĊ่ÿčด โดยมĊเกณฑ์พĉจćรณćค่ćเฉลĊ่ย ดĆงนĊ้  
      ค่ćเฉลĊ่ย 4.51 – 5.00  มĊคüćมคĉดเĀ็นĂยĎ่ในรąดĆบมćกทĊ่ÿčด 
      ค่ćเฉลĊ่ย 3.51 – 4.50  มĊคüćมคĉดเĀ็นĂยĎ่ในรąดĆบมćก 
      ค่ćเฉลĊ่ย 2.51 – 3.50  มĊคüćมคĉดเĀ็นĂยĎ่ในรąดĆบปćนกลćง 
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      ค่ćเฉลĊ่ย 1.51 – 2.50  มĊคüćมคĉดเĀ็นĂยĎ่ในรąดĆบน้Ăย 
      ค่ćเฉลĊ่ย 1.00 – 1.50  มĊคüćมคĉดเĀ็นĂยĎ่ในรąดĆบน้ĂยทĊ่ÿčด 
 
4. ผลการüิจัย 
 ผĎ้üĉจĆยนĈเÿนĂผลกćรüĉจĆยตćมüĆตถčปรąÿงค์กćรüĉจĆย ดĆงนĊ้ 
4.1 ผลกćรĀćปรąÿĉทธĉภćพĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (virtual classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ
ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć โดยมĊชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊผ่ćนĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual 
Classroom) จĈนüน 7 ฐćนกćรเรĊยนรĎ้ แต่ลąฐćนกćรเรĊยนรĎ้มĊข้ĂมĎลÿถćนทĊ่ÿĈคĆญขĂงพรąนครýรĊĂยčธยć ทĆ้งปรąüĆตĉคüćม
เป็นมć ข้ĂมĎลÿĈคĆญ คüćมรĎ้เพĉ่มเตĉม กĉจกรรมกćรเรĊยนรĎ้ทĆ้งในรĎปแบบข้Ăคüćม  รĎปภćพ คลĉปüĊดĊโĂ เกมแลąกćรทดÿĂบท้ćย
กĉจกรรม ฐćนลą 2 ชĆ่üโมง รüมกćรเรĊยนรĎ้ด้üยตนเĂงโดยใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ปรąกĂบกćรเรĊยนรĎ้
ทĆ้งÿĉ้น 14 ชĆ่üโมง ดĆงแÿดงในภćพปรąกĂบแลąได้ผลกćรüĉเครćąĀ์ดĆงแÿดงในตćรćงทĊ่ 1  
 
 

  
 

 
 
 
 

 

รูปที่ 3 (ก) แลą (ข) ฐćนกćรเรĊยนรĎ้ เรČ่Ăง üĆดไชยüĆฒนćรćม จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 
ทĊ่มć : https://www.spatial.io/s/yuthyaanaaruu-670f7a6b6a220d23e14fbfa5?share=802544170259256462 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

รูปที่ 4 (ก) แลą (ข) ฐćนกćรเรĊยนรĎ้ เรČ่Ăง üĆดพčทไธýüรรย์ จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 
ทĊ่มć : https://www.spatial.io/s/yuthyaanaaruu-670f7a6b6a220d23e14fbfa5?share=802544170259256462 
 
 
 
 
 
 

 

รูปที่ 5 (ก) แลą (ข) ฐćนกćรเรĊยนรĎ้ เรČ่Ăง ป้Ăมเพชร จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 
ทĊ่มć : https://www.spatial.io/s/yuthyaanaaruu-670f7a6b6a220d23e14fbfa5?share=802544170259256462 

     ก                                                              ข 

     ก                                                              ข 
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รูปที่ 6 (ก) แลą (ข) ฐćนกćรเรĊยนรĎ้ เรČ่Ăง üĆงช้ćงĂยčธยć แล เพนĊยด จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 
ทĊ่มć : https://www.spatial.io/s/yuthyaanaaruu-670f7a6b6a220d23e14fbfa5?share=802544170259256462 
 
 
 
 
 
 
 

     
 

รูปที่ 7 (ก) แลą (ข) ฐćนกćรเรĊยนรĎ้ เรČ่Ăง üงเüĊยนตąแลงแกง จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 
ทĊ่มć : https://www.spatial.io/s/yuthyaanaaruu-670f7a6b6a220d23e14fbfa5?share=802544170259256462 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

รูปที่ 8 (ก) แลą (ข) ฐćนกćรเรĊยนรĎ้ เรČ่Ăง ตลćดĀĆüรĂ จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 
ทĊ่มć : https://www.spatial.io/s/yuthyaanaaruu-670f7a6b6a220d23e14fbfa5?share=802544170259256462 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 9 ฐćนกćรเรĊยนรĎ้ เรČ่Ăงÿรčป 6 ÿถćนทĊ่ÿĈคĆญĂยčธยćน่ćรĎ้ จĈนüน  1 แผน  ใช้เüลć 2 ชĆ่üโมง 
ทĊ่มć : https://www.spatial.io/s/yuthyaanaaruu-670f7a6b6a220d23e14fbfa5?share=802544170259256462 

     ก                                                               ข 

     ก                                                                  ข

                   ข 

     ก                                                              ข 
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ตารางที่ 1  ผลกćรĀćปรąÿĉทธĉภćพĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้ 
               เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนชĆ้นปรąถมýċกþć 

รćยกćร คąแนนเต็ม คąแนนรüม คąแนนเฉลĊ่ย ร้Ăยลą เกณฑ์ทĊ่กĈĀนด E1/E2 
คąแนนทดÿĂบรąĀüć่ง

เรĊยน 60 1825 52.14 86.90 80 86.90 

ทดÿĂบĀลĆงเรĊยน 40 1268 36.22 90.57 80 90.57 
 
 จćกตćรćงทĊ่ 1 พบü่ć ค่ćเฉลĊ่ยจćกกćรทĈแบบทดÿĂบท้ćยแผน กćรพĆฒนćĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ขĂง
นĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþćโรงเรĊยนÿćธĉตมĀćüĉทยćลĆยรćชภĆฏพรąนครýรĊĂยčธยć (ฝ่ćยปรąถม) ทĊ่เป็นกลč่มตĆüĂย่ćง  โดยใช้ชčด
กĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ จĈนüน 7 ชčด มĊค่ćเท่ćกĆบ 52.14   คĉดเป็นร้Ăยลą 86.90 ÿ่üนเบĊ่ยงเบน
มćตรฐćนเท่ćกĆบ 2.64 แลąค่ćเฉลĊ่ยคąแนนผลÿĆมฤทธĉ์ทćงกćรเรĊยนจćกกćรทดÿĂบĀลĆงเรĊยนด้üยชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉม
ทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊเท่ćกĆบ 36.22  คĉดเป็นร้Ăยลą 90.57 ÿ่üนเบĊ่ยงเบนมćตรฐćนเท่ćกĆบ 1.81 ดĆงนĆ้นĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง
(Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊทĊ่ÿร้ćงขċ้นจċงมĊปรąÿĉทธĉภćพเท่ćกĆบ 86.90/90.57 ซċ่ง
ÿĎงกü่ćเกณฑ์ 80/80 ทĊ่ตĆ้งไü ้
4.2 ผลกćรýċกþćทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć ก่ĂนเรĊยนแลąĀลĆงเรĊยน โดยใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง 
(virtual classroom) ได้ผลกćรüĉเครćąĀด์ĆงแÿดงในตćรćงทĊ่ 2  
 
ตารางที่ 2  ผลกćรýċกþćทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนชĆ้นปรąถมýċกþćทĊ่ใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) 
               ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊในภćพรüม ก่ĂนเรĊยนแลąĀลĆงเรĊยน  

กćรปรąเมĉนทĆกþą N คąแนน 𝑥̅ S.D. t Sig 
ก่ĂนเรĊยน 35 50 31.09 3.61 39.40 .000* 
ĀลĆงเรĊยน 35 50 42.80 2.60 

             * มĊนĆยÿĈคĆญทćงÿถĉตĉทĊร่ąดĆบ .05 df = 34 
 

 จćกตćรćงทĊ่ 2 พบü่ć คąแนนจćกกćรปรąเมĉนทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนก่ĂนเรĊยนมĊคąแนนเฉลĊ่ยเท่ćกĆบ 31.09 
คąแนน ÿ่üนเบĊ่ยงเบนมćตรฐćนเท่ćกĆบ 3.61 ÿ่üนคąแนนจćกกćรปรąเมĉนทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนĀลĆงเรĊยนมĊ
คąแนนเฉลĊ่ยเท่ćกĆบ 42.80 ÿ่üนเบĊ่ยงเบนมćตรฐćนเท่ćกĆบ 2.60 แลąผลกćรเปรĊยบเทĊยบคüćมแตกต่ćงขĂงค่ćเฉลĊ่ยทĆกþąกćร
ใช้เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþćก่ĂนเรĊยนแลąĀลĆงเรĊยน โดยกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) 
ĀลĆงเรĊยนÿĎงกü่ćก่ĂนเรĊยนĂย่ćงมĊนĆยÿĈคĆญทćงÿถĉตĉทĊ่ รąดĆบ .05 
4.3 ผลกćรýċกþćคüćมพċงพĂใจขĂงนĆกเรĊยนทĊ่มĊต่Ăกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่
ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć ได้ผลกćรüĉเครćąĀ์ดĆงแÿดงในตćรćงทĊ่ 3 
 
ตารางที่ 3 ผลกćรýċกþćคüćมพċงพĂใจขĂงนĆกเรĊยนทĊ่มĊต่Ăกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยć 
              น่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนชĆ้นปรąถมýċกþć  

ข้Ă รćยกćร 𝑥̅ S.D. คüćมĀมćย 
1 รĎปภćพทĊ่ใช้ในĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉงมĊคüćมคมชĆด  4.53 0.72 มćกทĊ่ÿčด 
2 ภćพปรąกĂบในÿČ่ĂÿĂดคล้ĂงกĆบเรČ่ĂงทĊ่เรĊยน 4.47 0.72 มćก 
3 ขนćดตĆüĂĆกþร แลąÿĊขĂงตĆüĂĆกþรทĊ่ใช้ Ă่ćนง่ćย ÿบćยตć 4.53 0.80 มćกทĊ่ÿčด 
4 คüćมลČ่นไĀลขĂงกćรเชČ่Ăมต่ĂขĂงโปรแกรม มĊคüćมÿąดüกในกćร

เข้ćถċงแลąใช้งćนโปรแกรม 
4.55 0.72 มćกทĊ่ÿčด 

5 เนČ้ĂĀćในĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉงมĊคüćมเĀมćąÿม ชĆดเจน เขć้ใจง่ćย 4.57 0.80 มćกทĊ่ÿčด 
6 Ā้ĂงเรĊยนĂĂนไลน์เÿมČĂนจรĉงĂĂกแบบมćใช้งćนได้ง่ćย 4.35 0.79 มćก 
7 กćรĂĂกแบบมĊคüćมคĉดÿร้ćงÿรรค์มĊคüćมน่ćÿนใจ 4.65 0.70 มćกทĊ่ÿčด 
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ตารางที่ 3  ผลกćรýċกþćคüćมพċงพĂใจขĂงนĆกเรĊยนทĊ่มĊต่Ăกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยć 
               น่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนชĆ้นปรąถมýċกþć (ต่Ă) 

ข้Ă รćยกćร 𝑥̅ S.D. คüćมĀมćย 
8 ÿćมćรถเรĊยนรĎ้แลąฝึกฝนได้ด้üยตนเĂงตลĂดเüลć 4.71 0.47 มćกทĊ่ÿčด 
9 เกĉดทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊในกćรเรĊยนรĎ้ 4.47 0.72 มćก 
10 ÿćมćรถนĈคüćมรĎ้ไปต่ĂยĂดในกćรเรĊยนüĉชćÿĆงคมýċกþćĄ ได้เป็นĂยć่ง

ดĊ 
4.41 0.80 มćก 

เฉลĊ่ย 4.53 0.72 มćกทĊ่ÿčด 
 
  จćกตćรćงทĊ่ 3 พบü่ć นĆกเรĊยนมĊคüćมพċงพĂใจต่Ăกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉงในภćพรüมĂยĎ่ในรąดĆบมćกทĊ่ÿčด ( x̅ = 4.53) 
เมČ่Ăพĉจćรณćเป็นรćยด้ćนพบü่ćนĆกเรĊยนมĊคüćมพċงพĂใจด้ćนรĎปภćพทĊ่ใช้ในĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉงมĊคüćมคมชĆด ขนćดตĆüĂĆกþร 
แลąÿĊขĂงตĆüĂĆกþรทĊ่ใช้ Ă่ćนง่ćย ÿบćยตć  คüćมลČ่นไĀลขĂงกćรเชČ่Ăมต่ĂขĂงโปรแกรม มĊคüćมÿąดüกในกćรเข้ćถċงแลąใช้งćน
โปรแกรม เนČ้ĂĀćในĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉงมĊคüćมเĀมćąÿม ชĆดเจน เข้ćใจง่ćย กćรĂĂกแบบมĊคüćมคĉดÿร้ćงÿรรค์มĊคüćมน่ćÿนใจ 
แลąĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉงÿćมćรถเรĊยนรĎ้แลąฝึกฝนได้ด้üยตนเĂงตลĂดเüลć ĂยĎ่ในรąดĆบมćกทĊ่ÿčด มĊค่ćเฉลĊ่ย (4.53, 4.53, 4.55, 
4.57, 4.65, 4.71 ตćมลĈดĆบ) ÿ่üนคüćมพċงพĂใจด้ćนภćพปรąกĂบในÿČ่ĂÿĂดคลĂ้งกĆบเรČ่ĂงทĊ่เรĊยนĀ้ĂงเรĊยนĂĂนไลน์เÿมČĂนจรĉง
ĂĂกแบบมćใช้งćนได้ง่ćย เกĉดทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊในกćรเรĊยนรĎ้ แลąÿćมćรถนĈคüćมรĎ้ไปต่ĂยĂดในกćรเรĊยนüĉชćÿĆงคม
ýċกþćĄ ได้เป็นĂย่ćงดĊ ĂยĎ่ในรąดĆบมćก มĊค่ćเฉลĊ่ย (4.47, 4.35, 4.47, 4.41ตćมลĈดĆบ) 
 
5. ÿรุปและĂภิปรายผลการüิจัย 
       ผลกćรĀćปรąÿĉทธĉภćพกćรพĆฒนćĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćร
ใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć พบü่ćปรąÿĉทธĉภćพขĂงĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรม
Ăยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþćมĊค่ćเท่ćกĆบ 86.90/90.57 ซċ่งÿĎงกü่ćเกณฑ์ 80/80 
ทĊ่ตĆ้งไü้ นĂกจćกนĆ้นยĆงแÿดงใĀ้เĀ็นü่ćชčดกĉจกรรมดĆงกล่ćüช่üยÿ่งเÿรĉมกćรเรĊยนรĎ้แลąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนในรąดĆบทĊ่มĊ
คčณภćพ ÿĂดคล้ĂงกĆบงćนüĉจĆยขĂง ทรงธรรม ÿčขยćนĊแลąคณą [5]  ทĊ่ได้พĆฒนćÿČ่ĂกćรÿĂนกćรเต้นโขนปรąกĂบคĈพćกยด์้üย
เทคโนโลยĊเÿมČĂนจรĉง AR ÿĈĀรĆบนĆกเรĊยนชĆ้นปรąถมýċกþćปีทĊ่ 6 ทĊ่ได้ผลกćรüĉจĆยü่ć ÿČ่ĂกćรÿĂนกćรเต้นโขนปรąกĂบคĈพćกย์
ด้üยเทคโนโลยĊเÿมČĂนจรĉง AR ÿĈĀรĆบนĆกเรĊยน ชĆ้นปรąถมýċกþćปีทĊ่ 6 มĊปรąÿĉทธĉภćพ เท่ćกĆบ 82.31/82.88 เป็นไปตćมเกณฑ์
ทĊ่กĈĀนดแลąตćมÿมมčตĉฐćนทĊ่ตĆ้งไü้แÿดงใĀ้เĀ็นถċงกćรปรąยčกต์ใช้ÿČ่ĂเทคโนโลยĊทĊ่มĊปรąÿĉทธĉภćพในกćรจĆดกćรเรĊยนรĎ้ÿ่งเÿรĉม
ทĆกþąÿĈคĆญในýตüรรþทĊ่ 21 โดยเฉพćąทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ รąบบĀĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉงมčงเนนใĀผĎเรĊยนไดเขćใจแลąเขćถċง
ÿĆงคมแลąüĆฒนธรรมกćรเรĊยนรĎ้รü่มกĆนผć่นเทคโนโลยĊ ผÿมผÿćนกĆบกćรจĆดกćรเรĊยนกćรÿĂนทĊ่ใชกรąบüนกćรเรĊยนรĎเชĉงรčก กćร
ใĀผĎเรĊยนมĊÿüนรüมในกรąบüนกćรกลčม กćรท ćงćนรüมกĆนผćนกćรÿČ่ĂÿćรĂĂนไลนเพČ่ĂใĀผĎเรĊยนไดเรĊยนรĎ้ร่üมกĆบผĎ้เรĊยนĂČ่น [6] 
จนÿćมćรถเขćรüมเปนชčมชนกćรเรĊยนรĎเÿมČĂนจรĉงĂย่ćงมĊปรąÿĉทธĉภćพĂĊกด้üย 
      ผลกćรýċกþćทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþćทĊ่ใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčด
กĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć ก่ĂนเรĊยนแลąĀลĆงเรĊยน พบü่ć กćร
เปรĊยบเทĊยบคüćมแตกต่ćงขĂงค่ćเฉลĊ่ยทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþćĀลĆงเรĊยนÿĎงกü่ćก่ĂนเรĊยนĂย่ćง
มĊนĆยÿĈคĆญทćงÿถĉตĉทĊ่รąดĆบ .05 แÿดงใĀ้เĀ็นü่ćĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่พĆฒนćขċ้น
ÿćมćรถช่üยÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊขĂงนĆกเรĊยนได้Ăย่ćงมĊปรąÿĉทธĉภćพ โดยนĆกเรĊยนÿćมćรถใช้งćนเครČ่ĂงมČĂเทคโนโลยĊ
แลąเข้ćถċงกćรเรĊยนรĎ้ในĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉงได้ดĊขċ้น ÿĂดคล้ĂงกĆบงćนüĉจĆยขĂง ปิยą ถĉรพĆนธč์เมธĊแลą พĆธรüĆลย์ แซ่เă้ง [7] ทĊ่ได้
พĆฒนćกćรใช้เทคโนโลยĊเÿมČĂนจรĉงเพČ่ĂพĆฒนćÿČ่ĂกćรเรĊยนüĉชćภćþćไทย รąดĆบชĆ้นปรąถมýċกþćปีทĊ่ 2 ทĊ่ผลกćรüĉจĆยพบü่ćผล
กćรเรĊยนภćþćไทยมĊคąแนนĀลĆงเรĊยนÿĎงกü่ćก่ĂนเรĊยน Ăย่ćงมĊนĆยÿĈคĆญทćงÿถĉตĉทĊ่รąดĆบ .05 แÿดงใĀ้เĀ็นü่ćกćรเรĊยนโดยใช้ÿČ่Ă
กćรเรĊยนเÿมČĂนจรĉงนĆ้นช่üยใĀ้ผĎ้เรĊยนเกĉดกćรเรĊยนรĎ้ได้เป็นĂย่ćงดĊ  
      ผลกćรýċกþćคüćมพċงพĂใจขĂงนĆกเรĊยนทĊ่มĊต่Ăกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ 
ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć พบü่ćคüćมพċงพĂใจขĂงนĆกเรĊยนทĊ่มĊต่Ăกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂน
จรĉง (Virtual Classroom) ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþć โดยใช้ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊĂยĎ่ใน
ภćพรüมĂยĎ่ในรąดĆบมćกทĊ่ÿčด เนČ่ĂงจćกชčดกĉจกรรมถĎกĂĂกแบบใĀ้มĊคüćมน่ćÿนใจ เข้ćใจง่ćย แลąตĂบÿนĂงคüćมต้ĂงกćรขĂง



üćรÿćรนüĆตกรรมกćรเรĊยนรĎ้แลąเทคโนโลยĊ ปีทĊ ่6 ฉบĆบทĊ่ 1 เดČĂนมกรćคม - เดČĂนเมþćยน 2569 
Journal of Learning Innovation and Technology (JLIT) Vol 6, No.1, January – April 2026 

 

50 
 

ผĎ้เรĊยนได้เป็นĂย่ćงดĊ นĂกจćกนĆ้นยĆงÿ่งเÿรĉมใĀ้นĆกเรĊยนÿćมćรถพĆฒนćทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊแลąเรĊยนรĎ้Ăย่ćงมĊÿ่üนร่üม 
ÿĂดคล้ĂงกĆบงćนüĉจĆยขĂงรĆฐเดช เซ็ง [8] ทĊ่ได้พĆฒนćกćรพĆฒนćĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉงด้üยจĆกรüćลนฤมĉตร่üมกĆบกćรจĆดกćรเรĊยนรĎ้
แบบÿČบเÿćąĀćคüćมรĎ้เพČ ่Ăÿ่งเÿรĉมกćรเรĊยนรĎ้ฐćนÿมรรถนąทćงเทคโนโลยĊ üĉชćüĉทยćกćรคĈนüณ ÿĈĀรĆบนĆกเรĊยนรąดĆบ
ปรąถมýċกþćปีทĊ่ 6 โรงเรĊยนพČ้นทĊ่นüĆตกรรมกćรýċกþć ทĊ่ผลกćรüĉจĆยพบü่ćนĆกเรĊยนมĊคüćมพċงพĂใจในกćรเรĊยนรĎ้ผ่ćนĀ้ĂงเรĊยน
เÿมČĂนจรĉงด้üยจĆกรüćลนฤมĉตทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรเรĊยนรĎ้ตćมฐćนÿมรรถนąทćงเทคโนโลยĊทĊ่ผĎ้üĉจĆยÿร้ćงขċ้นĂยĎ่ในรąดĆบคüćมพċง
พĂใจมćกทĊ่ÿčด ÿąท้ĂนใĀ้เĀ็นü่ćกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉงใĀ้นĆกเรĊยนได้เรĊยนรĎ้ผ่ćนเทคโนโลยĊ ÿ่งผลดĊต่ĂคüćมพċงพĂใจขĂง
นĆกเรĊยนแลąกรąตč้นดċงดĎดคüćมÿนใจในกćรเรĊยนรĎข้ĂงนĆกเรĊยนĂĊกด้üย ทĆ้งนĊ้ยĆงÿĂดคล้ĂงกĆบงćนüĉจĆยขĂงĂĆýณĊย์ Āมćดบ ćรčงแลą
ทýพร แÿงÿü่ćง [9] ทĊ่ýċกþćคüćมพċงพĂใจขĂงนĆกเรĊยนชĆ้นปรąถมýċกþćปีทĊ่ 6 ทĊ่ใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง üĉชćคĂมพĉüเตĂร์ซċ่ง
พบü่ć ผลกćรüĉเครćąĀ์รąดĆบคüćมพċงพĂใจขĂงนĆกเรĊยนĀลĆงกćรใช้Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง ÿ ćĀรĆบนĆกเรĊยนชĆ้นปรąถมýċกþćปีทĊ่ 6 
นĆกเรĊยนมĊคüćมพċงพĂใจĂยĎ่ในรąดĆบมćกทĊ่ÿčดมĊค่ćเฉลĊ่ย 4.69 เพรćąนĆกเรĊยนได้เรĊยนรĎ้กĉจกรรมทĊ่ทćงบทเรĊยนได้จĆดกĉจกรรมไü้ 
ท ćใĀ้ผĎ้เรĊยนมĊคüćมพĂใจต่ĂĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง เนČ่ĂงจćกĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉงใĀ้ทĆ้งคüćมรĎ้แลąคüćมเพลĉดเพลĉน รüมทĆ้งช่üย
ใĀ้รĎ้จĆกคĉดแลąปฏĉบĆตĉĂย่ćงเป็นขĆ้นตĂน ทĆ้งนĊ้เนČ่ĂงจćกผĎ้เรĊยนได้เรĊยนตćมเนČ้ĂĀćทĊ่ผĎ้เรĊยนต้Ăงกćร ได้ลงมČĂปฏĉบĆตĉมĊผลแÿดง
คüćมก้ćüĀน้ćทćงกćรเรĊยนเป็นรąยą ๆ ท้ćทćยใĀ้ผĎ้เรĊยนเกĉดคüćมÿนใจ 
 
6. ข้ĂเÿนĂแนะ 
      1. กćรพĆฒนćแลąĀćปรąÿĉทธĉภćพแผนกćรจĆดกćรเรĊยนรĎ้ กćรพĆฒนćĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ขĂงนĆกเรĊยน
รąดĆบปรąถมýċกþć โดยใช้ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ ต้ĂงคĈนċงถċงขĆ้นตĂนกćรจĆดกćรเรĊยนรĎ้Ăย่ćงยĉ่ง 
เพรćąต้ĂงจĆดใĀ้ÿĂดคล้ĂงกĆบกรąบüนกćรพĆฒนćÿมĂงทĆ้ง 2 ซĊก ดĆงนĆ้น ครĎผĎ้ÿĂนจċงต้ĂงเตรĊยมตĆüใĀ้พร้Ăม โดยกćรýċกþćค้นคü้ć
ข้ĂมĎลแลąüćงแผนกćรจĆดกĉจกรรมใĀ้เĀมćąÿมกĆบเนČ้ĂĀćแลąผĎ้เรĊยน 
   2. กćรใช้แผนกćรเรĊยนกćรÿĂนโดยใช้ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊในรąยąแรก ๆ เด็กยĆงไม่คč้นชĉน
กĆบüĉธĊกćรเรĊยน ครĎต้ĂงĂธĉบćยในนĆกเรĊยนเข้ćใจในบทบćทĀน้ćทĊ่แลąüĉธĊกćรเรĊยนเพČ่ĂใĀ้เกĉดคüćมÿĈเร็จในกćรเรĊยน 

3. ĀćกครĎต้ĂงกćรนĈĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉงทĊ่ผĎ้üĉจĆยÿร้ćงขċ้นไปใช้ในกćรจĆดกćรเรĊยนรĎ้ คüรเตรĊยมเครČ่ĂงคĂมพĉüเตĂร์แลą 
ÿĆญญćณĂĉนเทĂร์เน็ตใĀ้พร้ĂมÿĈĀรĆบกćรจĆดกćรเรĊยนกćรÿĂนเพČ่ĂปรąÿĉทธĉภćพในกćรเรĊยนรĎ้ 
  4. คüรýċกþćค้นคü้ćผลกćรพĆฒนćแลąĀćปรąÿĉทธĉภćพแผนกćรจĆดกćรเรĊยนรĎ้ Ā้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual Classroom) ขĂง
นĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþćทĊ่ใช้ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้ทĊ่ÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊ กĆบเนČ้ĂĀćในĀน่üยกćรเรĊยนรĎ้ĂČ่น ๆ  ขĂง
กลč่มÿćรąกćรเรĊยนรĎ้ÿĆงคมýċกþć ýćÿนć แลąüĆฒนธรรม รüมทĆ้งกĆบนĆกเรĊยนชĆ้นเรĊยนĂČ่น ๆ ด้üย 
   5. คüรýċกþćค้นคü้ćผลกćรพĆฒนćแลąĀćปรąÿĉทธĉภćพแผนกćรจĆดกćรเรĊยนรĎ้ กćรพĆฒนćĀ้ĂงเรĊยนเÿมČĂนจรĉง (Virtual 
Classroom) ขĂงนĆกเรĊยนรąดĆบปรąถมýċกþćทĊ่ใช้ชčดกĉจกรรมĂยčธยćน่ćรĎ้เพČ่Ăÿ่งเÿรĉมทĆกþąกćรใช้เทคโนโลยĊทĊ่มĊต่Ăกćรคĉด üĉเครćąĀ์ 
คüćมคĉดÿร้ćงÿรรค์ แลąคüćมคงทนในกćรเรĊยนรĎ้ในĀน่üยกćรเรĊยนรĎ้แลąรąดĆบชĆ้นĂČ่น ๆ ต่Ăไป 
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