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รูปแบบการจัดกิจกรรมส าหรับการพัฒนาเยาวชน 
ในจังหวัดศรีสะเกษ เพ่ือรองรับการพัฒนาประเทศ 

ภายใต้โมเดล “Thailand 4.0” 
Activity Model for Youth Development in Sisaket Province to 
Conform with The Country Development Under Thailand 4.0 
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บทคัดย่อ 
  วิจัยครั้งนี้  มีวัตถุประสงค์เพื่อ  1) ศึกษารูปแบบการจัดกิจกรรมท่ี
เหมาะสมส าหรับการพัฒนาเยาวชนจังหวัดศรีสะเกษ และ 2) เสนอแนะ
แนวทางส่งเสริมรูปแบบการจัดกิจกรรมที่เหมาะสมส าหรับการพัฒนาเยาวชน
จังหวัดศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล “Thailand 
4.0” การวิจัยในครั้งนี้เป็นวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ โดยงานวิจัยเชิง
ปริมาณ กลุ่มตัวอย่างคือเยาวชนในจังหวัดศรีสะเกษจ านวน 398 คน เก็บ
รวบรวมข้อมูลด้วยแบบสอบถาม สถิติที่ใช้คือ ความถี่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน งานวิจัยเชิงคุณภาพ ผู้ให้ข้อมูลคือ ผู้เชี่ยวชาญด้าน
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การจัดกิจกรรมส าหรับเยาวชน จ านวน 2 คน เยาวชนที่ได้รับรางวัลเยาวชน
ดีเด่นจังหวัดศรีสะเกษ จ านวน 2 คน และผู้แทนหน่วยงานที่รับผิดชอบ 
การพัฒนาเยาวชน จ านวน 2 คน เก็บรวบรวมข้อมูลด้วยการสนทนากลุ่ม  
ผลการศึกษา พบว่ากลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง มีช่วงอายุระหว่าง 20-
21 ปี มีความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการจัดกิจกรรมส าหรับพัฒนาเยาวชน
จังหวัดศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล “Thailand 
4.0” คือ การจัดกิจกรรมด้านบ าเพ็ญประโยชน์ มีความเหมาะสมมากที่สุด 
รองลงมาคือ การจัดกิจกรรมด้านศิลปวัฒนธรรม การจัดกิจกรรมกีฬา การจัด
กิจกรรมวิชาการ และการจัดกิจกรรมด้านนันทนาการ ตามล าดับ 
 
ค าส าคัญ:  รูปแบบการจัดกิจกรรม การพัฒนาเยาวชน ศรีสะเกษ 
ไทยแลนด์ 4.0  
 
Abstract  
  The objectives of this research were 1) to study an appropriate 
activity model for youth development in Sisaket province and 2) 
guidelines on promoting appropriate activity model for youth 
development in Sisaket province to conform with the country 
development under “Thailand 4.0”. This research was  
a quantitative and qualitative research. The sample of  
a quantitative research was 398 youth in Sisaket province, the data 
was collected by questionnaire, the statistics used were frequency, 
percentage, mean, and standard deviation. The informants in 
qualitative research were 2 youth who were activity specialists,  
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2 youth who recieved the outstanding Youth Award, and 
representatives from unit which reaction for youth development, 
the data was collected by focus group.  
 The study show that most of samples were female, their age 
between 20-21 year old, their comments on the activity model for 
youth development in Sisaket province to conform with  
the development country under “Thailand 4.0” were the most 
appropriate activity was the social responsibility activity followed 
by cultural and art, sport activities, academic and recreational 
activities respectively.  
 
Keywords:  Activity Model, Youth Development, Sisaket, Thailand 4.0 
 
บทน า 
 ไทยแลนด์ 4.0 เป็นวิสัยทัศน์เชิงนโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจของ
ประเทศไทย หรือ โมเดลพัฒนาเศรษฐกิจของรัฐบาล ภายใต้การน าของพลเอก
ประยุทธ์ จันทร์โอชา นายกรัฐมนตรีและหัวหน้าคณะรักษาความสงบแห่งชาติ 
(คสช.) ที่เข้ามาบริหารประเทศบนวิสัยทัศน์ที่ ว่า “มั่นคง มั่งค่ัง และยั่งยืน”  
ที่มีภารกิจส าคัญในการขับเคลื่อนปฏิรูปประเทศด้านต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ
จากฐานรากของประเทศสู่องค์รวม การด าเนินการมีจุดเริ่มตั้งแต่การวางแผน
กระบวนการด า เนินการไว้อย่างเป็นแบบแผน  มีการจัดองค์กรให้มี 
ความคล่องตัว เร่งรัดการจัดหาบุคคลและพัฒนาก าลังคนให้สอดรับกับ 
การพัฒนาประเทศ รวมทั้งการควบคุมสั่งการและการติดตามประเมินผล 
การด าเนินการอย่างต่อเนื่อง เพื่อปรับแก้ จัดระบบ ปรับทิศทาง และสร้าง
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หนทางพัฒนาประเทศให้เจริญ สามารถรับมือกับโอกาสและภัยคุกคามแบบ
ใหม่ ๆ ที่เปลี่ยนแปลงอย่างเร็วและรุนแรงในศตวรรษที่ 21 ได้  
  จังหวัดศรีสะเกษเป็นจังหวัดที่ถูกประกาศให้เป็นจังหวัดต้นแบบ 
ที่ต้องการปรับเปลี่ยนโครงสร้างเศรษฐกิจไปสู่ เศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนด้วย
นวัตกรรม (value–based economy) หรือ “เศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนด้วย
นวัตกรรม” โดยมีฐานคิดหลัก คือ เปลี่ยนจากการผลิตสินค้า “โภคภัณฑ์” ไปสู่
สิ น ค้ า เชิ ง  “นวั ตกรรม ”  เปลี่ ย นจากการขั บ เคลื่ อ นประ เทศด้ ว ย
ภาคอุตสาหกรรม ไปสู่การขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์ และ
นวัตกรรม และเปลี่ยนจากการเน้นภาคการผลิตสินค้า ไปสู่การเน้นภาคบริการ
มากขึ้น ดังนั้น “ประเทศไทย 4.0” จึงควรมีการเปลี่ยนวิธีการท าที่มีลักษณะ
ส าคัญ คือ เปลี่ยนจากการเกษตรแบบดั้งเดิมในปัจจุบัน ไปสู่การเกษตร
สมัยใหม่ ที่ เน้นการบริหารจัดการและเทคโนโลยี (smart farming) โดย
เกษตรกรต้องร่ ารวยขึ้น และเป็นเกษตรกรแบบเป็นผู้ประกอบการ 
(entrepreneurs) เปลี่ยนจาก วิสาหกิจขนาดกลางขนาดย่อมที่มีอยู่และรัฐ
ต้องให้ความช่วยเหลืออยู่ตลอดเวลา ไปสู่การเป็นธุรกิจที่ตอบสนองความ
ต้องการของประเทศ (smart enterprises) และบริษัทเกิดใหม่ที่มีศักยภาพสูง 
เปลี่ยนจาก การบริการแบบดั้งเดิม (traditional services) ซ่ึงมีการสร้างมูลค่า
ค่อนข้างต่ า ไปสู่การสร้างมูลค่าขั้นสูง (high value services) และเปลี่ยนจาก
แรงงานทักษะต่ าไปสู่แรงงานที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญ และทักษะสูง จาก
นโยบายดังกล่าวองค์กรภาครัฐและเอกชน หน่วยงานทุกระดับรวมถึง
มหาวิทยาลัยจะมีบทบาทตอบสนองนโยบาย Thailand 4.0 โดยภารกิจหลัก 
คือ การสร้างคน ให้สามารถปฏิบัติหน้าที่ได้ โดยมีคุณภาพและตรงกับ 
ความต้องการของสังคม ซ่ึงเป็นภาระหลักที่สถาบันอุดมศึกษาทุกแห่งต้องท า 
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สร้างความรู้  เพื่อใช้ความรู้ในการสร้างคนให้เป็นคนดีคนเก่ง เพราะความรู้จะ
เกิดประโยชน์สูงสุด เมื่อมีการน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดกับบุคคลและ
สังคม การสร้างนวัตกรรม โดยต่อยอดจากงานวิจัย หรือจากจินตนาการ โดย
เกาะเกี่ยวองค์ความรู้ อาทิ กรณี สหกิจศึกษา (cooperative education) เป็น
นวัตกรรมที่น ามาใช้เสริมการผลิตบัณฑิตในสาขาวิชาต่าง  ๆ เพื่อให้พร้อม
ท างาน (employability) ทันทีที่ส าเร็จการศึกษาและการจัดกิจกรรมเพื่อสร้าง
งานสร้างประสบการณ์ที่มีคุณค่าถือเป็นการสร้างนวัตกรรม (บวร เทศารินทร์, 
2559) ทางการศึกษาที่ส าคัญเพราะกิจกรรมจะสร้างคนเพื่อให้คนสร้างชาติ  
  ดังนั้ นการจัดกิจกรรมของหน่วยงานภาครัฐ  ภาคเอกชน และ
มหาวิทยาลัย จึงจ าเป็นจะต้องสนับสนุน ส่งเสริม เชื่อมประสาน อย่างมี
ประสิทธิภาพ รวมทั้งจัดหลักสูตรพัฒนาทักษะการจัดกิจกรรม จัดหา
งบประมาณสนับสนุนและเป็นพี่เลี้ยงให้ค าปรึกษาในการท ากิจกรรมให้ส าเร็จ
ตามเป้าหมาย โดยมีผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดกิจกรรม นักกิจกรรมจากองค์การ
นักศึกษา สภานักศึกษาและชมรม รวมกันส่งเสริมกิจกรรมแก่เยาวชนหรือ
นักศึกษาตามความถนัดและสนใจให้ด้านต่าง ๆ ให้ครอบคลุมทั้ง 5 ด้าน ได้แก่ 
ด้านกีฬา ด้านศิลปวัฒนธรรม ด้านวิชาการ ด้านบ าเพ็ญประโยชน์ ด้าน
นันทนาการ (วิจิตร ศรีสอ้าน, 2559) เพื่อให้เยาวชนได้พัฒนาตนให้เป็นก าลัง
หลักที่ส าคัญของประเทศชาติในหลากมิติ เพื่อเตรียมความพร้อมรับมือกับ
สถานการณ์ การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี ซ่ึงต้องเริ่มต้นที่การพัฒนาก าลังคนใน
ระดับเยาวชนโดยเชื่อมโยงไปยังครอบครัว ชุมชน สังคม ซ่ึงเป็นจุดแข็งของ
สังคมไทยโดยเฉพาะเยาวชนจังหวัดศรีสะเกษมีความตระหนักในการเข้าร่วม
กิจกรรม จึงนับเป็นโอกาสที่ดีหากจะเร่งพัฒนาเยาวชนให้เป็นก าลังส าคัญใน
การสร้างชาติที่สอดรับกับนโยบายของรัฐบาล จึงถือเป็นสิ่งจ าเป็น เร่งด่วน 
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ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความตั้งใจที่จะศึกษารูปแบบการจัดกิจกรรมส าหรับการพัฒนา
เยาวชนในจังหวัดศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล 
“Thailand 4.0” โดยคาดหวังว่ารูปแบบที่ได้นี้จะสร้างคุณค่าทางสังคมและมี
ความเหมาะสมส าหรับกับการพัฒนาเยาวชนคนรุ่นใหม่ที่สอดรับกับการพัฒนา
ประเทศภายใต้โมเดล “Thailand 4.0” 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
   1. เพื่อศึกษารูปแบบการจัดกิจกรรมส าหรับการพัฒนาเยาวชนในจังหวัด
ศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล “Thailand 4.0” 
   2. เพื่อเสนอแนะแนวทางส่งเสริมรูปแบบการจัดกิจกรรมที่เหมาะสม
ส าหรับการพัฒนาเยาวชนในจังหวัดศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศ
ภายใต้โมเดล “Thailand 4.0” 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย                
  
 
 
 
 
     
 
 
 
 
ภาพที ่1 กรอบแนวคิดการวิจยั 

การพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล 
“Thailand  4.0” 

รูปแบบการจัดกิจกรรมท่ีเหมาะสม 
ส าหรับการพัฒนาเยาวชนจังหวัดศรีสะเกษ 

เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้
โมเดล  

“Thailand 4.0” 

สถานการณ์เยาวชนจังหวัดศรีสะเกษ 

 
กิจกรรมพัฒนาเยาวชน 

  แนวทางการส่งเสริมรูปแบบการจัดกิจกรรมส าหรับการพัฒนาเยาวชน 
ในจังหวัดศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล “ Thailand 4.0 ” 
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วิธีด าเนินการวิจยั 
 การวิจัยเร่ืองรูปแบบการจัดกิจกรรมส าหรับการพัฒนาเยาวชนในจังหวัด
ศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล “Thailand 4.0” เป็น
การวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ซ่ึงมีการด าเนินการวิจัยดังนี้ 
  1. การวิจยัเชิงปริมาณ  
  1.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ด้านประชากร คือเยาวชนในจังหวัด
ศรีสะเกษซ่ึงมีจ านวนท้ังส้ิน 103,166 คน (ส านักบริหารการทะเบียน, 2559)  
การก าหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ตามสูตรการค านวณของ Taro 
Yamane (1973) ที่ระดับนัยส าคัญ .05 ขนาดความคลาดเคลื่อน ร้อยละ ± 5 
มีจ านวนตัวอย่างทั้งสิ้น 398 คน 
   1.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ผู้วิจัยใช้แบบสอบถาม โดยการสร้าง
แบบสอบถามจากการสังเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาการจัดกิจกรรมเพื่อ
พัฒนาเยาวชนผ่านกิจกรรม 5 ด้าน ได้แก่ ด้านวิชาการ ด้านกีฬา ด้านบ าเพ็ญ
ประโยชน์  ด้านศิลปวัฒนธรรมและด้านนันทนาการ ซ่ึงมี โครงสร้าง
แบบสอบถามแบ่งเป็น 3 ตอน คือ 
  ตอนที่  1  แบบสอบถามเกี่ ยวกับข้อมูลทั่ ว ไป เกี่ ยวกับผู้ ตอบ
แบบสอบถาม   
  ตอนที่ 2  แบบสอบถามเกี่ยวกับ รูปแบบการจัดกิจกรรมส าหรับ 
การพัฒนาเยาวชนในจังหวัด  ศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้
โมเดล “Thailand 4.0” โดยมีลักษณะค าถามเป็นแบบประเมินค่า 5 ระดับ
ตามวิธีของลิเคิรท์  
  ตอนที่  3 แบบสอบถามเกี่ยวกับข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่น  ๆ 
ลักษณะแบบสอบถามเป็นแบบปลายเปิด (open-ended) การตรวจสอบความ
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เท่ียงตรงเชิงเนื้อหา โดยใช้วิธีการตรวจในเชิงประจักษ์โดยผู้เชี่ยวชาญ และน า
ผลตรวจในเชิงประจักษ์ ไปพิจารณาหาค่าดัชนีความสอดคล้องโดยใช้สูตร IOC 
= R/N ซ่ึงเกณฑ์ในการเลือกค าถาม พิจารณาเฉพาะข้อค าถามที่มีค่า IOC 
มากกว่า หรือเท่ากับ .5 น าแบบสอบถามไปทดลองใช้ ( try- out) กับกลุ่ม
ประชากรที่ไม่ซ้ ากันกับกลุ่มประชากรตัวอย่างที่ต้องการศึกษา จ านวน 30 ชุด 
ค านวณหาค่าความเชื่อมั่น (reliability) โดยใช้ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของ 
ครอนบาค (Cronbach’s alpha coefficient) (บุญชม ศรีสะอาด , 2545) 
ปรากฏค่าสัมประสิทธิ์มีค่าเท่ากับ .97 ซ่ึงผ่านตามหลักเกณฑ์ 
   1.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนและวิธีการ
โดยจัดท าแบบสอบถามตามจ านวนกลุ่มตัวอย่าง พร้อมตรวจสอบความถูกต้อง
และครบถ้วนและความสมบูรณ์ของเอกสาร จัดท าหนังสือน าเพื่อขอ 
ความอนุเคราะห์ข้อมูลในการตอบแบบสอบถามโดยแนบไปพร้อมกับ
แบบสอบถามที่ส่งถึงกลุ่มที่ท าการศึกษา จึงด าเนินการจัดเก็บข้อมูลและ
วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปต่อไป 
    1.4 การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ ผู้วิจัยน าแบบสอบถามที่เก็บ
รวบรวมได้มาเปลี่ยนเป็นเปลี่ยนเป็นรหัสตัวเลข (code) แล้วบันทึกลงใน
โปรแกรม เพื่อด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติตามล าดับ โดยค านวณหา
ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามตอนที่ 1 มีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบ
รายการ (checklist) ใช้วิธีการหาค่าความถี่ (frequency) แล้วสรุปออกมาเป็น 
ค่าร้อยละ (percentage) ค านวณหาระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการ
จัดกิจกรรมที่ เหมาะสมส าหรับการพัฒนาเยาวช นจั งหวัดศรีสะเกษ 
แบบสอบถามตอนที่ 2 ใชว้ิธีการหาค่าเฉลี่ยประชากร (mean: 𝑥̅𝑥) และค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานประชากร (standard deviation: S.D.) การค านวณหาข้อมูล
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เกี่ยวกับข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ จากแบบสอบถาม ตอนที่ 3 มีลักษณะ
ปลายเปิด ใช้วิธีการวิเคราะห์เนื้อหา แล้วสรุปอออกมาเป็นความถี่โดย
เรียงล าดับมากไปน้อย 
  2. การวิจัยเชิงคุณภาพ ผู้วิจัยใช้วิธีการสนทนากลุ่ม น าเสนอผลจาก 
การวิจัยเชิงปริมาณเพื่อให้ผู้สนทนากลุ่มได้วิเคราะห์แนวทางส่งเสริมรูปแบบ
การจัดกิจกรรมท่ีเหมาะสมส าหรับการพัฒนาเยาวชนจังหวัดศรีสะเกษ ซ่ึงมี
การด าเนินการวิจัยดังนี้ 
   2.1 ผู้ร่วมสนทนากลุ่ม มีจ านวน 6 คน คือ 1) ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัด
กิจกรรมจ านวน 2 คน 2) เยาวชนที่ได้รับรางวัลเยาวชนดีเด่นจังหวัดศรีสะเกษ
จ านวน 2 คน และ 3) ผู้แทนหน่วยงานที่รับผิดชอบการพัฒนาเยาวชน จ านวน 
2 คน 
   2.2  ผู้วิจัยได้จัดท าแบบสนทนากลุ่มโดยการสัมภาษณ์และก าหนด
ประเด็นจากผลการวิจัยที่ได้จากการศึกษารูปแบบการจัดกิจกรรมส าหรับ 
การพัฒนาเยาวชนในจังหวัดศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้
โมเดล “Thailand 4.0” ประกอบด้วย 5 ด้านคือ ด้านวิชาการ ด้านกีฬา  
ด้านบ าเพ็ญประโยชน์ ด้านศิลปวัฒนธรรม ด้านนันทนาการ เพื่อรายงาน
ผลการวิจัยและเสนอแนะแนวทางในการส่งเสริมการจัดกิจกรรมที่เหมาะสม
ส าหรับพัฒนาเยาวชนจังหวัดศรีสะเกษเพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้
โมเดล Thailand 4.0 ต่อไป  
   2.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยบันทึกเทป และบันทึกรูปภาพระหว่าง
การสนทนากลุ่ม พร้อมบันทึกข้อมูลที่ส าคัญไว้ เมื่อสิ้นสุดการสนทนากลุ่มแล้ว 
จึงน ามาถอดเทปอย่างละเอียด 
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   2.4 การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ ได้จากการสนทนา
กลุ่มไปหาความสอดคล้องของข้อมูลและเพิ่มเติมข้อมูลที่ค้นพบใหม่จากการสนทนา
กลุ่มในงานวิจัยนี้เพื่อพัฒนาแนวทางการส่งเสริมให้เกิดประโยชน์ต่อไป 

ผลการวิจัย 
  1. รูปแบบการจัดกิจกรรมการวิจัยเรื่องรูปแบบการจัดกิจกรรมส าหรับ
การพัฒนาเยาวชนในจังหวัดศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้
โมเดล “Thailand 4.0” 
  ผู้ตอบแบบสอบถาม ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จ านวน 239 คน คิดเป็นร้อย
ละ 60.1 และเพศชาย จ านวน 159 คน คิดเป็นรอ้ยละ 39.9 มีอายุระหว่าง 20–21 
ปี จ านวน 155 คน คิดเป็นร้อยละ 38.9 รองลงมา อายุระหว่าง 18–19 ปี จ านวน 
117 คน คิดเป็นร้อยละ 29.4 อายุระหว่าง 22–23 ปี จ านวน 84 คน คิดเป็น
ร้อยละ 21.1 และอายุระหว่าง 24–25 ปี จ านวน 42 คน คิดเป็นร้อยละ 10.6 
ตามล าดับ 
       ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความคิดเห็นว่า การจัดกิจกรรมด้าน
บ าเพ็ญประโยชน์ มีความเหมาะสมมากที่สุด ( 𝑥̅𝑥 = 4.32 , S.D. = .67) 
รองลงมาคือ การจัดกิจกรรมด้านศิลปวัฒนธรรม  (𝑥̅𝑥 = 4.30, S.D. = .59)  
การจัดกิจกรรมด้านกีฬา (𝑥̅𝑥 = 4.28, S.D. = .62) การจัดกิจกรรมด้านวิชาการ 
 (𝑥̅𝑥 = 4.26 , S.D. = .58) และการจัดกิจกรรมด้านนันทนาการ มีความ
เหมาะสมน้อยที่สุด (𝑥̅𝑥 = 4.26, S.D. = .68) ตามล าดับเมื่อพิจารณารายด้าน
พบว่า 
       การจัดกิจกรรมด้านวิชาการ พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็น
มากที่สุดคือ การจัดอบรมเพื่อสร้างองค์ความรู้และนวัตกรรมใหม่แก่เยาวชน
เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล “Thailand 4.0” อยู่ในระดับมาก 
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(𝑥̅𝑥 = 4.35, S.D. = .72) รองลงมาคือ พัฒนาเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
ที่ส่งเสริมวิถีการด ารงชีวิต พฤติกรรม การเรียนรู้ตลอดชีวิตแก่เยาวชน  อยู่ใน
ระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 4.32, S.D. = .75) และมีความคิดเห็นน้อยที่สุดคือ ติดตาม
ประเมินผลนโยบาย โครงการ กิจกรรมเกี่ยวกับการพัฒนาเยาวชนอย่าง
ต่อเนื่อง อยู่ในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 4.15, S.D. = .78) ตามล าดับ 
 การจัดกิจกรรมด้านกีฬา พบว่าผู้ตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นมาก
ที่สุดคือ ส่งเสริมให้เยาวชนมีความรู้และความตระหนักด้านการออกก าลังกายและ
การกีฬาขั้นพื้นฐาน อยู่ในระดับมาก ( 𝑥̅𝑥 = 4.45, S.D. = .73)  รองลงมาคือ 
ส่งเสริมให้เยาวชนมีการออกก าลังกายและมีส่วนร่วมในกิจกรรมกีฬา อยู่ใน
ระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 4.31, S.D. = .77) และมีความคิดเห็นน้อยท่ีสุดคือ พัฒนา
องค์ความรู้และนวัตกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับการกีฬาแก่เยาวชน อยู่ในระดับมาก 
(𝑥̅𝑥 = 4.20, S.D. = .79) ตามล าดับ 
     การจัดกิจกรรมด้านบ าเพ็ญประโยชน์ พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความ
คิดเห็นมากที่สุดคือ จัดกิจกรรมเยาวชนอาสาท าความดีด้วยหัวใจเพื่อสร้าง
จิตส านึกรับผิดชอบต่อส่วนรวมและส านึกรักบ้านเกิด อยู่ในระดับมาก  
(𝑥̅𝑥 = 4.44, S.D. = .77) รองลงมาคือ จัดค่ายเยาวชนอาสาสร้างสรรค์ ปลูกฝัง
คุณธรรม “พอเพียง วินัย สุจริต จิตอาสา มีความรับผิดชอบ” สู่เยาวชนผู้น า
การเปลี่ยนแปลงอยู่ในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 4.32, S.D. = .78) และมีความคิดเห็น
น้อยที่สุดคือ จัดค่ายเยาวชนอาสาสื่อสร้างสรรค์ สร้างคน สร้างความรู้ สร้าง
นวัตกรรม ภายใต้โมเดล “Thailand 4.0” อยู่ในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 4.25 ,  
S.D. = .78) ตามล าดับ 
 การจัดกิจกรรมด้านศิลปวัฒนธรรม พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความ
คิดเห็นมากที่สุดคือ อบรมคุณธรรม จริยธรรมเพื่อบ่มเพาะองค์ความรู้ และ
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ค่านิยมที่ดีงามแก่เยาวชนอยู่ในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 4.37, S.D. = .75) รองลงมา
คือ สร้างเยาวชนคนต้นแบบของชุมชนด้านคุณธรรมจริยธรรมอยู่ใน ระดับมาก 
( 𝑥̅𝑥 =  4 .34 , S.D. = . 75 )  และมี ความ คิด เห็ นน้ อยที่ สุ ด คือ  อนุ รั กษ์
ศิลปวัฒนธรรมเพื่อสร้างคุณค่าและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์แก่เยาวชนอยู่ใน
ระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 4.22, S.D. = .73) ตามล าดับ 
 การจัดกิจกรรมด้านนันทนาการ พบว่า  ผู้ตอบแบบสอบถามมี 
ความคิดเห็นมากที่สุดคือ สร้างความตระหนักและเห็นคุณค่าของการใช้เวลา
ว่างในการท ากิจกรรมนันทนาการที่ เป็นประโยชน์ทั้งต่อร่างกาย จิตใจ  
แก่ เยาวชนอยู่ ในระดับมาก ( 𝑥̅𝑥 = 4 .43 , S.D. = 079)  รองลงมา คือ  
การประกวดแข่งขันเพื่อพัฒนาศักยภาพและสร้างภูมิคุ้มกันแก่เยาวชนอยู่ใน
ระดับมาก ( 𝑥̅𝑥 = 4.23 , S.D. = .78) และมีความคิดเห็นน้อยที่สุด คือ  
จัดประกวดหรือแข่งขันเพื่อสร้างความเข้มแข็งและปฏิสัมพันธ์ทางสังคมแก่
เยาวชน อยู่ในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 4.17, S.D. = .78) ตามล าดับ 
 2. เสนอแนะแนวทางการส่งเสริมการจัดกิจกรรมที่เหมาะสมส าหรับ 
การพัฒนาเยาวชนจังหวัดศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้
โมเดล Thailand 4.0 ในแต่ละด้านดังนี้ 
       ด้านวิชาการ เน้นการสร้างองค์ความรู้และนวัตกรรมแก่ เยาวชน 
เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศโดยมีการอบรมเพื่อสร้างสมรรถนะทางอาชีพ
เพื่อรองรับตลาดแรงงาน เร่งรัดการพัฒนาเทคโนโลยีและสารสนเทศ อบรม
ความเป็นพลเมืองที่มีคุณภาพ มีระบบพี่เลี้ยงหรือที่ปรึกษาเพื่อพัฒนาทักษะที่
จ า เป็นในศตวรรษที่  21 ออกแบบหลักสูตรเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
ให้เยาวชนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้และติดตามประเมินผลอย่างต่อเนื่อง  
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      ด้านกีฬาเน้นส่งเสริมให้เยาวชนมีความรู้และตระหนักในการออกก าลังกาย 
การมีส่วนร่วมในการกิจกรรมกีฬาและพัฒนาองค์ความรู้ นวัตกรรมกีฬารวมถึง
อุตสาหกรรมกีฬาเพื่อสร้างมู ลค่าเพิ่มและยกระดับการบริหารกีฬาให้มี
ประสิทธิภาพ 
  ด้านบ าเพ็ญประโยชน์  เน้นที่การสร้างเยาวชนให้มีจิตอาสาท าความดี
ด้วยหัวใจโดยการจัดค่ายอาสาสร้างสรรค์ ปลูกฝังคุณธรรมพอเพียง วินัย สุจริต 
จิตอาสา ค่ายสร้างจิตส านึกที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมด้วยการใช้ทรัพยากรอย่าง
รู้คุณค่าและยั่งยืน 
 ด้านศิลปวัฒนธรรม เน้นการบ่มเพาะองค์ความรู้และค่านิยมที่ดีงาม 
แก่เยาวชน สร้างเยาวชนต้นแบบด้านคุณธรรมจริยธรรม เชิดชูเกียรติ   
สร้างเสริมวิถีชีวิตความพอเพียงและค่านิยมที่ควรยกย่อง สร้างส านึกรักไทย 
ไทยนิยม สร้างคุณค่าศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์แก่เยาวชน  
  ด้านนันทนาการ เน้นการสร้างความตระหนักและคุณค่าในการใช้เวลาว่างให้
เกิดประโยชน์ ทั้งทางด้านร่างกาย จิตใจ เพื่อสร้างภูมิคุ้มกันแก่เยาวชน  
มีการจัดประกวด แข่งขันเพื่อพัฒนาศักยภาพ สร้างความเข้มแข็งและ
ปฏิสัมพันธ์ที่ดีทางสังคม และอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อความคงอยู่สืบไป  
 
สรุปการวิจยั   
 การวิจัยนี้ได้ศึกษาเพื่อหารูปแบบการจัดกิจกรรมส าหรับการพัฒนา
เยาวชนในจังหวัดศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล 
“Thailand 4.0” ผลการวิจัย พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นโดย
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่าผู้ตอบแบบสอบถามส่วน
ใหญ่มีความคิดเห็นว่า การจัดกิจกรรมด้านบ าเพ็ญประโยชน์ มีความเหมาะสม
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มากที่สุด รองลงมาคือ การจัดกิจกรรมด้านศิลปวัฒนธรรม การจัดกิจกรรม
ด้านกีฬา การจัดกิจกรรมด้านวิชาการ และการจัดกิจกรรมด้านนันทนาการ 
ตามล าดับ และได้ข้อเสนอแนะแนวทางการส่งเสริมรูปแบบการจัดกิจกรรม
ส าหรับการพัฒนาเยาวชนในจังหวัดศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศ
ภายใต้โมเดล “Thailand 4.0” ในแต่ละด้าน แบ่งออกเป็น 1) ด้านวิชาการ 
เน้นการสร้างองค์ความรู้และนวัตกรรมแก่เยาวชนเพื่อรองรับการพัฒนา
ประเทศ 2) ด้านกีฬา เน้นส่งเสริมให้เยาวชนมีความรู้และตระหนักใน 
การออกก าลังกาย 3 ) ด้านบ าเพ็ญประโยชน์ เน้นที่การสร้างเยาวชนให้มี 
จิตอาสาท าความดีด้วยหัวใจ 4) ด้านศิลปวัฒนธรรม เน้นการบ่มเพาะ 
องค์ความรู้และค่านิยมท่ีดีงามแก่เยาวชน และ 5) ด้านนันทนาการ เน้นการ
สร้างความตระหนักและคุณค่าในการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
  อภิปรายผลการวิจัย 
  1. รูปแบบการจัดกิจกรรมส าหรับการพัฒนาเยาวชนในจังหวัดศรีสะเกษ 
เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล “Thailand 4.0” เมื่อพิจารณา
รายด้านพบว่า 
   1.1 ด้านวิชาการ พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นมากที่สุด
คือ การจัดอบรมเพื่อสร้างองค์ความรู้และนวัตกรรมใหม่แก่เยาวชนเพื่อรองรับ
การพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล “Thailand 4.0” อยู่ในระดับมาก รองลงมา
คือ พัฒนาเทคโนโลยีและสารสนเทศที่ส่งเสริมวิถีการด ารงชีวิต พฤติกรรม  
การเรียนรู้ตลอดชีวิตแก่เยาวชน และติดตามประเมินผลนโยบาย โครงการ 
กิจกรรมเกี่ยวกับการพัฒนาเยาวชนอย่างต่อเนื่อง ตามล าดับ ซ่ึงสอดคล้องกับ
แนวคิดด้านการพัฒนาก าลังคนเพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล 
“Thailand 4.0” (วิจิตร  ศรีสอ้าน , 2559) และสอดคล้องกับแนวคิดของ 
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Marquardt (1996) ความรู้เริ่มจากการเปลี่ยนผ่านความรู้ จากแหล่งความรู้ 
ไปสู่การใช้ความรู้นั้นให้เป็นประโยชน์ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน การแสวงหา
ความรู้  (acquisition) การสร้างความรู้  (creation)  การจัดเก็บความรู้  
(storage) การวิ เคราะห์และการท าเหมืองความรู้  (analysis and data 
mining) การถ่ายโอนและเผยแพร่ความรู้ (transfer and dissemination) 
การประยุกต์ใช้และการท าให้ข้อมูลถูกต้องเที่ยงตรง  (application and 
validation) เป็นความรู้ที่ฝังอยู่ตัวคน (tacit knowledge) และความรู้ที่ชัด
แจ้ง (explicit knowledge) 
   1.2 การจัดกิจกรรมด้านกีฬา  พบว่าผู้ตอบแบบสอบถามมีความ
คิดเห็นมากที่สุดคือ ด้านส่งเสริมให้เยาวชนมีความรู้และความตระหนักด้าน
การออกก าลังกายและการกีฬาข้ันพื้นฐานอยู่ในระดับมาก รองลงมาคือ ด้าน
ส่งเสริมให้เยาวชนมีการออกก าลังกายและมีส่วนร่วมในกิจกรรมกีฬา และด้าน
พัฒนาองค์ความรู้และนวัตกรรมที่เกี่ยวข้องกับการกีฬาแก่เยาวชน ตามล าดับ 
ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิดด้านการพัฒนาก าลังคนเพื่อรองรับการพัฒนาประเทศ
ภายใต้โมเดล “Thailand 4.0” (วิจิตร  ศรีสอ้าน, 2559) และสอดคล้องกับ
แนวคิดของ Marquardt (1996) การจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาองค์ความรู้และ
นวัตกรรมจ าเป็นต้องใช้เทคโนโลยีการจัดการความรู้  (technology for 
management knowledge) และเทคโนโลยีส าหรับเพิ่มพูนการเรียนรู้  
(technology for enhancing knowledge) เป็นการน าอุปกรณ์โสตทัศน์ วีดี
ทัศน์ การอบรมแบบสื่อผสมผสาน (computer – based multimedia) มาใช้
ประโยชน์เพื่อถ่ายทอด และพัฒนาความรู้และทักษะของคนในองค์การให้ดีขึ้น  
   1.3 การจัดกิจกรรมด้านบ าเพ็ญประโยชน์ พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม
มีความคิดเห็นมากท่ีสุดคือ การจัดกิจกรรมเยาวชนอาสาท าความดีด้วยหัวใจ
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เพื่อสร้างจิตส านึกรับผิดชอบต่อส่วนรวมและส านึกรักบ้านเกิด รองลงมาคือ 
การจัดค่ายเยาวชนอาสาสร้างสรรค์ ปลูกฝังคุณธรรม “พอเพียง วินัย สุจริต 
จิตอาสา มีความรับผิดชอบ” สู่เยาวชนผู้น าการเปลี่ยนแปลง และ การจัดค่าย
เยาวชนอาสาสื่อสร้างสรรค์ สร้างคน สร้างความรู้ สร้างนวัตกรรม ภายใต้
โมเดล “Thailand 4.0” ตามล าดับ  ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิดด้านการพัฒนา
ก าลังคนเพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล “Thailand 4.0” (วิจิตร  
ศรีสอ้าน, 2559) และสอดคล้องกับแนวคิดสืบสาน รักษา  ต่อยอด ตาม 
พระราโชบายจิตอาสาเราท าความดีด้วยหัวใจ ซ่ึงมีทิศทางอย่างชัดเจน 
    1.4 การจัดกิจกรรมด้านศิลปวัฒนธรรม พบว่าผู้ตอบแบบสอบถาม 
มีความคิดเห็น มากที่สุดคือ การอบรมคุณธรรมจริยธรรมเพื่อบ่มเพาะ 
องค์ความรู้ และค่านิยมที่ดีงามแก่เยาวชน รองลงมาคือ การสร้างเยาวชนคนดี 
ต้นแบบของชุมชน ด้านคุณธรรมจริยธรรม และการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรม 
เพื่อสร้างคุณค่าและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์แก่เยาวชน ตามล าดับซ่ึงสอดคล้อง
กับแนวคิดด้านการพัฒนาก าลังคนเพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล 
“Thailand 4.0” (วิจิตร  ศรีสอ้าน , 2559) และสอดคล้องกับแนวคิดของ 
Marquardt (1996) ที่ ให้ ความส า คัญกับวัฒนธรรมที่ เป็นการบ่ม เพาะ 
องค์ความรู้  และค่านิยม  โดยการให้รางวัลเป็นปัจจัยกุญแจส าคัญของ
วัฒนธรรมที่จะส่งเสริมให้เกิดการใช้ความรู้ร่วมกันกลายเป็นวัฒนธรรมองค์การ
แห่งการเรียนรู้   
   1.5 การจัดกิจกรรมด้านนันทนาการ พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม 
มีความคิดเห็น มากที่สุดคือ สร้างความตระหนักและเห็นคุณค่าของการใช้ 
เวลาว่างในการท ากิจกรรมนันทนาการที่เป็นประโยชน์ทั้งต่อร่างกาย จิตใจ แก่
เยาวชนอยู่ในระดับมาก รองลงมาคือ การประกวด แข่งขันเพื่อพัฒนาศักยภาพ
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และสร้างภูมิคุ้มกันแก่เยาวชนอยู่ และการจัดประกวดหรือแข่งขันเพื่อสร้าง
ความเข้มแข็งและปฏิสัมพันธ์ทางสังคมแก่เยาวชน ตามล าดับ ซ่ึงสอดคล้องกับ
แนวคิดด้านการพัฒนาก าลังคนเพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้โมเดล 
“Thailand 4.0 และสอดคล้องกับแนวคิดของ Marquardt (1996) การให้
คุณค่าและการให้รางวัลกับการเรียนรู้ การนันทนาการจะสร้างบรรยากาศที่
ส่งเสริมการเรียนรู้และให้รางวัล ผู้ที่เรียนจะเป็นดั่งวีรบุรุษ ทุกคนจะตระหนัก
ถึงการเรียนรู้นั้นเมื่อผลการปฏิบัติงานได้รับค าชื่นชม ได้รับเกียรติคุณ หรือ
ได้รับเงินรางวัล ซ่ึงจะสร้างโอกาสในการพัฒนาความรู้ ทักษะ และทัศนคติ 
ทั่วทั้งองค์การโดยเน้นการสร้างศักยภาพ ภูมิคุ้มกันความสุข และคุณภาพชีวิต
อย่างต่อเนื่องเป็นปัจจัยส าคัญต่อการอยู่รอดของคนและการประสบ
ความส าเร็จในชีวิต  
  2. เสนอแนะแนวทางการส่งเสริมรูปแบบการจัดกิจกรรมส าหรับ 
การพัฒนาเยาวชนในจังหวัดศรีสะเกษ เพื่อรองรับการพัฒนาประเทศภายใต้
โมเดล “Thailand 4.0” ว่าควรจัดให้มีความสอดคล้องกับแผนพัฒนาประเทศ
ภายใต้โมเดล Thailand 4.0 ซ่ึงเป็นวิสัยทัศน์ เชิงนโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจ
ของประเทศไทย หรือ โมเดลพัฒนาเศรษฐกิจของรัฐบาล ท่ีว่า “มั่นคง มั่งค่ัง 
และยั่งยืน” ที่มีภารกิจส าคัญในการขับเคลื่อนปฏิรูปประเทศด้านต่าง ๆ  
เพื่อปรับแก้ จัดระบบ ปรับทิศทาง และสร้างหนทางพัฒนาประเทศให้เจริญ 
สามารถรับมือกับโอกาสและภัยคุกคามแบบใหม่ ๆ ที่เปลี่ยนแปลงอย่างเร็ว รุนแรง 
ในศตวรรษที่ 21 ได้ (บวร เทศารินทร์, 2559) ภารกิจหลัก คือสร้างคนให้สามารถ 
ปฏิบัติหน้าที่ได้ และตรงกับความต้องการของสังคม เกิดประโยชน์สูงสุดกับ
บุคคลและต่อยอดจากงานวิจัย โดยกรณีสหกิจศึกษาเป็นนวัตกรรมท่ีน ามาใช้
เสริมการผลิตบัณฑิตในสาขาวิชาต่าง ๆ เพื่อให้พร้อมท างานทันทีที่ส าเร็จ
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การศึกษา ถือเป็นการสร้างนวัตกรรมทางการศึกษาซ่ึงเป็นสิ่งส าคัญในการ
สร้างคน 
 
ข้อเสนอแนะ 
  ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 หน่วยงานภาครัฐ และสถาบันอุดมศึกษา ซ่ึงประกอบด้วยกระทรวง
พัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย์ กระทรวงการท่องเที่ยวกีฬาและ
นันทนาการ กรมกิจการเด็กและเยาวชน ศูนย์ศิลปวัฒนธรรม สภาเด็กและ
เยาวชน องค์การนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ ควรร่วมกันจัดกิจกรรมแบบ
บูรณาการ ในด้านต่างๆ ดังนี้ 
 ด้านการจัดกิจกรรมวิชาการ มุ่งเน้นให้พัฒนาให้ดียิ่งขึ้น ควรจัดอบรม
ภาษาอังกฤษเพื่อเพิ่มทักษะให้แก่เยาวชน พัฒนาการเรียนการสอนให้เป็นไป
ตาม Thailand 4.0 ให้เข้าใจอย่างทั่วถึง เน้นปฏิบัติให้มากและสามารถสร้าง
เป็นผลผลิตออกมาได้ ในแต่ละรอบเดือนในกลุ่มเยาวชนมีกิจกรรมบริการ
วิชาการแก่ชุมชน โรงเรียน เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด น าไปสู่การสร้างความรู้ 
 ด้านการจัดกิจกรรมกีฬา มุ่งเน้นให้พัฒนาให้ดียิ่งขึ้นโดยจัดกิจกรรมกีฬา 
ทุกเดือน หรือสัปดาห์ละ 2 ครั้ง ให้แก่เยาวชน และให้ทุกคนได้มีส่วนร่วมใน
การท ากิจกรรม การกีฬา ให้สมกับว่า “ศรีสะเกษเมืองกีฬา” เพื่อให้เกิดความ
สามัคคี พัฒนาตนเองให้สุขภาพแข็งแรง สร้างทักษะด้านความมีวินัย มีน้ าใจ
นักกีฬา 
 ด้านการจัดกิจกรรมบ าเพ็ญประโยชน์ มุ่งเน้นให้พัฒนาให้ดียิ่งขึ้นโดย
สร้างส านึกรักธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม กระตุ้นการเป็นจิตอาสา ด้วยการปลูก
ป่า เก็บขยะ ออกค่ายท าความสะอาดบริเวณวัด โรงเรียนต่าง  ๆ ท าความ
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สะอาดในมหาวิทยาลัยทุก ๆ 2 เดือน เพื่อบ าเพ็ญประโยชน์และพัฒนาเมืองให้
น่าอยู่ กระตุ้นการสร้างคนให้มีจิตอาสา ช่วยเหลือชุมชน 
 ด้านการจัดกิจกรรมศิลปวัฒนธรรม  มุ่ ง เน้นให้พัฒนาให้ดียิ่ งขึ้น 
ควรร่วมมือกับกระทรวงวัฒนธรรมจัดกิจกรรมส่งเสริมอนุรักษ์วัฒนธรรม
ท้องถิ่นศรีสะเกษ ศึกษาชุมชน วัฒนธรรมที่ใกล้จะสูญหายมาแสดงในวันส าคัญ
เพื่ออนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นให้คงอยู่ 
 ด้านการจัดกิจกรรมนันทนาการ มุ่งเน้นให้พัฒนาให้ดียิ่งขึ้น โดยให้มี 
การจัดการแข่งขันเพื่อสร้างปฏิสัมพันธ์ทางสังคมแก่เยาวชน  สนุกสนาน
สอดแทรก ความรู้น าไปสู่การสร้างคนให้เป็นคนกล้าแสดงออก มีภาวะ 
ความเป็นผู้น า 
  ข้อเสนอแนะในการวิจยัครั้งต่อไป   
 จากข้อค้นพบของงานวิจัยในครั้งนี้  เพื่อให้เกิดความต่อเนื่องและน าสู่
การพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืนภายใต้โมเดลไทยแลนด์ 4.0 มีข้อเสนอแนะ 
ในการวิจัยครั้งต่อไปแยกเป็นด้านดังนี้ 

1. ด้านการจัดกิจกรรมวิชาการ ควรศึกษาการจัดการเรียนรู้นอกห้องเรียน 
เรียนเพื่อให้รู้  แล้วน าไปใช้  ซ่ึงองค์ความรู้ที่ ได้จากการศึกษาจะน าไปสู่ 
ความยั่งยืนต่อไป  

2. ด้านการจัดกิจกรรมกีฬา ควรศึกษาการจัดการด้านอุตสาหกรรมกีฬา
กับการพัฒนาคนอย่างยั่งยืน 

3. ด้านการจัดกิจกรรมบ าเพ็ญประโยชน์ ควรศึกษาการจัดกิจกรรม 
นวัตกรรมอาสาเพื่อการพัฒนาสังคมยั่งยืน 

4. ด้านการจัดกิจกรรมศิลปวัฒนธรรม ควรศึกษาการจัดกิจกรรมอาสา
เพื่อการพัฒนาสังคมหลากหลายวัฒนธรรม  
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5. ด้านการจัดกิจกรรมนันทนาการ ควรศึกษาการจัดกิจกรรมสร้างสุข

และสุขภาวะส าหรับเยาวชน 
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