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บทคัดย่อ 

 บทความวิจัยนี้เป็นส่วนหนึ่งของการวิจัยเรื่อง การศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
สังคมศึกษา เพื่อสร้างทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล มีวัตถุประสงค์ดังนี้ ศึกษาแนวทางการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้ทางสังคมศึกษาเพื ่อพัฒนาทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทั ลใน 4 ขั ้นตอน
ประกอบด้วย 1) การวางแผนการจัดการเรียนรู้ 2) การจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน (ขั้นนำ ขั้นสอน ขั้นสรุป)  
3) สื ่อการจัดการเรียนรู้ 4) การวัดประเมินผลการเรียนรู ้ งานวิจัยนี ้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ ใช้วิธีการ
ค้นคว้าวิจัยเชิงเอกสารและการสัมภาษณ์เชิงลึกโดยการค้นคว้าวิจัยเชิงเอกสารและการสัมภาษณ์เชิงลึก กลุ่ม
ตัวอย่างใช้การเลือกแบบเจาะจง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จำนวน 50 คน (จำแนกเป็น 10 
กลุ่มผู้เรียน กลุ่มละ 5 คน) และครูผู้สอนรายวิชาสังคมศึกษาระดับชั้นมัธยมตอนต้น จำนวน 10 คน รวมทั้งสิ้น 
60 คน ผลการวิจัยพบว่า แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษา เพื่อสร้างทักษะความเข้าใจและใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล ประกอบด้วยบทบาทของครูผู้สอน และนักเรียนมีส่วนร่วมกันในการพัฒนาศักยภาพในการ
เรียนรู้ทั้งด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ตั้งแต่กระบวนการวางแผนการจั ดการเรียนรู้ สู่การในการ
จัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนขั้นนำ ขั้นสอน ขั้นสรุป ร่วมกับการพัฒนาสื่อการจัดการเรียนการสอนและมี
การวัดประเมินผลเพ่ือพัฒนาผู้เรียน เพ่ือสร้างทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล อันเป็นทักษะสำคัญใน
การพัฒนาการศึกษาเพ่ือเตรียมความพร้อมพลเมืองไทยให้เป็นพลเมืองวิวัฒน์ (Global Citizen) และพร้อมรับ
ต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกยุคดิจิทัลและโลกในศตวรรษท่ี 21 
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ABSTRACT 
This research article is part of my research. The study of guidelines for creating 

social studies learning activities to enhance digital literacy skills and using digital technology 
in high school students aims to study the process of teaching social study to create digital 
literacy skills and using digital technology consisting of 1) Planning to teach 2) Learning 
management (introduction, teaching, and conclusion) 3) Media’s learning 4) Assessment of 
learning process    This research is qualitative; the methodologies used are in -depth 
interviews and semi-structured interviews. The sample used in the purposive sampling was a 
social student of 50 people and a teacher of 10 people including 60 people. Results found 
that: the role of teachers and students is essential for participation in the classroom to 
develop knowledge, effective and many skills lead to creating digital literacy skills and using 
digital technology to prepare Thailand's students to be Global Citizens who are ready for 
globalization and 21st century age.  
 
Keyword; Guidelines for creating social studies learning activities; Digital literacy skills and 
using digital technology; High school students 
 
บทนำ 

ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เป็นทักษะที่มีความสำคัญกับการพัฒนาการจัดการ
เรียนรู้ในรายวิชาสังคมศึกษา ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นของประเทศไทย เนื่องจากเป็นทักษะในการใช้
อุปกรณ์ เครื่องมือ เทคโนโลยี และสื่อสังคมออนไลน์ มาบูรณาการร่วมกันเพื่อสร้างความรู้องค์ความรู้ในการ
ปฏิบัติกิจกรรมหรือในการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน ซึ่งมีความเกี่ยวข้องกับครูผู้สอนรายวิชาสังคมศึกษา และ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นอันเป็นกระบวนการสำคัญในการพัฒนาการศึกษาเพื่อเตรียมความพร้อม
พลเมืองไทยให้เป็นพลเมืองวิวัฒน์ (Global Citizen) และพร้อมรับต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกยุคดิจิทัลและ
โลกในศตวรรษท่ี 21 

นอกจากนี้จากความเป็นพลวัตของสังคมโลกก่อให้เกิดการการรวมตัวของประชาคมต่าง ๆ ใน
ระดับนานาชาติ ซึ่งมีความท้าทายต่อการจัดการศึกษา ยกตัวอย่างเช่น การรวมตัวกันเป็นประชาคมอาเซียนซึ่ง
ประเทศไทยได้เป็นส่วนหนึ่งของประชาคม ส่งผลให้ต้องมีการพัฒนาการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้
สามารถรองรับการแข่งขันและการเปิดเสรีอาเซียน โดยเริ ่มจากการพัฒนาผู ้เรียนในระดับประถมวัย สู่
มัธยมศึกษาและอุดมศึกษาในลำดับต่อไป 

ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี โดยสำนักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (2566) ได้ระบุ
ว่าในด้านที่ 3 การพัฒนาและเสริมสร้างทรัพยากรมนุษย์ รัฐบาลให้ความสำคัญกับการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์
โดยเฉพาะอย่างยิ่งผู้เรียนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (ระดับชั้นประถมศึกษาถึงมัธยมศึกษา) เป็นช่วยวัยที่
ต้องได้รับการพัฒนาความรู้ ทักษะ และเจตคติเพ่ือเป็นพลเมืองที่ดีต่อสังคมไทยสังคมโลก สอดคล้องกับการจัด
การศึกษาในสถานศึกษาขั้นพื้นฐานในกลุ่มสาระการเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้  โดยกระทรวงศึกษาธิการ 
(2566) ในรายวิชาสังคมศึกษาซึ่งมีความเกี่ยวข้องกับการเสริมสร้างพัฒนาพลเมืองให้มีความรู้ ทักษะ และ
คุณลักษณะที่ดีต่อสังคมไทยและสังคมโลก โดยแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 โดยทาง
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กระทรวงศึกษาธิการ (2566) เน้นให้ความสำคัญกับการมีส่วนร่วมและการยอมรับของทุกภาคส่วนที่ เกี่ยวข้อง
ในการพัฒนาทักษะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ทั้งในส่วนที่เป็นแรงกดดันภายนอก ได้แก่ การเปลี่ยนแปลง
ของบริบททางเศรษฐกิจและสังคมโลก เนื่องจากการปฏิวัติของดิจิทัล (Digital Revolution) การเปลี่ยนแปลง
สู่อุตสาหกรรม 4.0 (The Fourth Industrial Revolution) และเป้าหมายการพัฒนาอย่างยั่งยืน โดยคณะ
เศรษฐศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ (2566) มีจุดเน้นการดำเนินงานเพื่อบรรลุเป้าหมายการพัฒนาอย่าง
ยั่งยืนของสหประชาชาติ 2573 (Sustainable Development Goal : SDGs 2030) สอดคล้องกับจุดมุ่งหมาย
ของยุทธศาสตร์แผนการศึกษาแห่งชาติ คือ การพัฒนาให้คนไทย  ทุกคนได้รับการศึกษาและการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตอย่างมีคุณภาพ ดำรงชีวิตอย่างเป็นสุข สอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและการ
เปลี่ยนแปลงของโลกในศตวรรษที่ 21 และการสอนสังคมศึกษาในศตวรรษท่ี 21  โดยกนก จันทร์ทอง (2560) 
ให้ความสำคัญถึงการที่จะบรรลุวิสัยทัศน์ในการจัดการศึกษา คือ การพัฒนาผู้เรียน (Learner Aspirations) 
โดยมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนให้มีคุณลักษณะและทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วยการพัฒนา
ทักษะทางดิจิทัลเป็นสำคัญ โดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล โดยจุฑามาศ เต
ชะภัททวรกุล (2563) และฐิณัชญสินี รวิชญทรัพย์ (2563) เนื่องจากทักษะทางดิจิทัลนั้นเป็นทักษะสำคัญใน
การประยุกต์ทักษะและสมรรถนะทางเทคโนโลยีในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากเป็นการนำเครื่องมือ อุปกรณ์ และ
เทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอยู่ในปัจจุบัน อาทิ คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ แทปเลต โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และสื่อ
ออนไลน์ มาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ในการสื่อสาร การปฏิบัติงาน และการทำงานร่วมกัน หรือใช้เพื่อพัฒนา
กระบวนการทำงาน รวมทั้งการพัฒนาระบบงานในองค์กรให้มีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ โดยพรธีรา      
เชี่ยวเชิงงาน (2563), สำนักงานบริหารและพัฒนาองค์ความรู้ (2566), สำนักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา
ฯ       (2566) และสำนักงานพัฒนารัฐบาลดิจิทัล (2566) ซึ่งทักษะดังกล่าวครอบคลุมความสามารถ 4 มิติ 
ได้แก่ การใช้ (Use) , เข้าใจ (Understand) , การสร้าง (create) และเข้าถึง (Access) เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

จากสภาพภูมิหลังข้างต้น คณะผู้วิจัยจึงได้จัดทำวิจัย เรื่อง แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
สังคมศึกษา เพ่ือสร้างทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Literacy) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้นเพื่อใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดทักษะและสมรรถนะของเด็กไทยในศตวรรษที่ 21 คือ 
ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Literacy) และในขณะเดียวกันเป็นการศึกษาแนวทางการ
พัฒนาผู้เรียน     ในรายวิชาสังคมศึกษาทั้ง 5 สาระการเรียนรู้ ได้แก่ ได้แก่ สาระการเรียนรู้ที ่ 1 ศาสนา 
ศีลธรรมและจริยธรรมสาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ และสาระที่ 
5 ภูมิศาสตร์ซี่งจะเห็นได้ว่าเมื่อมีการพัฒนาทักษะวามเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล (Technology Literacy) 
จะส่งผลให้มีการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดลักษณะของเด็กไทยในโลกศตวรรษท่ี 21 ก่อให้เกิดการเป็นพลเมืองดีของ
สังคมไทยและสังคมโลก 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
1. การวางแผนการจัดการเรียนรู้  
2. การจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน (ขั้นนำ ขั้นสอน ขั้นสรุป)  
3. สื่อการจัดการเรียนรู้ 
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วิธีดำเนินการวิจัย 
งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพโดยการค้นคว้าวิจัยเชิงเอกสาร (Documentary analysis)             

และการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth interview) มีวิธีดำเนินการวิจัย ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเอกสารและนํามาวิเคราะห์โดยการค้นคว้าวิจัยเชิงเอกสาร  

(Documentary analysis) ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ในเรื่องของแนวคิดทฤษฎี ความหมาย 
องค์ประกอบของทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยี และพฤติกรรมบ่งชี้ที่เกี่ยวข้องกับทักษะความเข้าใจและ
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

ขั้นที่ 2 กำหนดกลุ่มตัวอย่าง โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ได้แก่ 
นักเรียนระดับ ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จำนวน 50 ท่าน (จำแนกเป็น 10 กลุ่มผู้เรียน กลุ่มละ 5 ท่าน) และ
ครูผู้สอนรายวิชาสังคมศึกษาระดับชั้นมัธยมตอนต้น จำนวน 10 ท่าน รวมทั้งสิ้น 60 ท่าน 

ขั้นที่ 3 ดำเนินการวิจัย โดยการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth interview) โดยการสัมภาษณ์                 
แบบกึ่งโครงสร้าง (Semi -structure Interview) ในกลุ่มตัวอย่างนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่เรียน     
ในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม และครูผู ้สอนรายวิชาสังคมศึกษาระดับชั้นมัธยมตอนต้น              
โดยใช้แบบสัมภาษณ์ในประเด็นคำถาม 4 เรื่อง ประกอบด้วย 1. การวางแผนการจัดการเรียนรู้ 2. การจัดการ
เรียนรู้ในชั้นเรียน (ขั้นนำ ขั้นสอน ขั้นสรุป) 3. สื่อการจัดการเรียนรู้ 4. การวัดประเมินผการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 4 สรุปผลการวิจัย โดยการนําข้อมูลจากการวิเคราะห์เอกสารและการสัมภาษณ์เชิงลึก 
มาวิเคราะห์และสังเคราะห์และนําเสนอข้อมูลเป็น 4 ข้อ คือ 1. การวางแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อสร้างทักษะ
ความเข้าใจ และใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 2. การจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน (ข้ันนำ ขั้นสอน ขั้นสรุป) เพ่ือสร้างทักษะ
ความเข้าใจ และใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 3. สื่อการจัดการเรียนรู้เพื่อสร้างทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
4. การวัดประเมินผลการเรียนรู้เพื่อสร้างทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

ขั้นที ่5 อภิปรายและรายงานผล 
 

สรุปผลการวิจัย 

1. ผลการศึกษาแนวทางการวางแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อสร้างทักษะความเข้าใจและใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลในนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประการที่ 1 ครูผู้สอนมีการศึกษาแผนยุทธศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษา โดยเป็น
แผนแม่บทที่มีความเกี่ยวกับการพัฒนาผู้เรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอน โดยมีแผนที่มีความเกี่ยวข้องนั้น
ประกอบด้วยดังนี้ 

ระดับที่ 1 แผนยุทธศาสตร์ระดับชาติ ประกอบด้วย ยุทธศาสตร์ชาติ 20 พ.ศ. 2561 - 
2580 (โดยมีจุดเน้นในด้านที่ 3 ด้านการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์) , แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 - 2569, 
แผนพัฒนาการศึกษาแห่งชาติ และหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  

ระดับที่ 2 แผนยุทธศาสตร์ระดับท้องถิ่นหรือเขตพื้นที่การศึกษา เป็นแผนการศึกษาที่มี
การจัดให้มีความเหมาะสมตามแต่ละบริบทของพื้นที่การจัดการศึกษาหรือมีการปรับให้เหมาะสมตามที่
หน่วยงานต้นสังกัดของสถานศึกษา ยกตัวอย่างเช่น สถานศึกษาศึกษาในสังกัดของสำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) จะมีการใช้หลักสูตรท้องถิ่นในขณะเดียวกันสถานศึกษาที่อยู่กำกับของกระทรวง
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรม (อว .) จะมีการใช้หลักสูตรที ่มีการวิจัยและพัฒนาร่วมกับ
สถาบันอุดมศึกษาในสังกัด เป็นต้น
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ระดับที่ 3 แผนยุทธศาสตร์ระดับชั้นเรียนหรือเรียนว่าแผนการจัดการเรียนการสอนเป็น
แผนการจัดการศึกษาที่มีการปรับและประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนให้มีความเหมาะสมกับสภาพการ
เรียนรู้ของนักเรียนในชั้นเรียน (ห้องเรียน) โดยต้องมีการออกแบบการจัดการเรียนการสอนให้ผู ้เรียนเกิด
สมรรถนะ หรือเกิดผลลัพธิ์ทางการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ได้ตั้งไว้ ผ่านการกำหนดแนวทางการ
พัฒนาผู้เรียนในแผนการจัดการเรียนรู้โดยการระบุองค์ประกอบที่สำคัญต่อการจัดการเรียนรู้ในแต่ละครั้ง (บาง
สถานศึกษาใช้คำว่า “คาบเรียน”) โดยองค์ประกอบสำคัญในแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย จุดประสงค์
การเรียนรู้, ความสอดคล้องกับตัวชี้วัดหรือผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง , สาระสำคัญ,สาระการเรียนรู้, สมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียน, คุณลักษณะอันพึงประสงค์, หลักฐานการเรียนรู้ (ชิ้นงาน หรือภาระงาน), การวัดประเมิน
การเรียนรู้, สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ , การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ , การมอบหมายงานและบันทึกหลังการ
จัดการเรียนรู้ (ระบัญหา, แนวทางการแก้ไขปัญหา และผลการแก้ไขปัญหา) 

ประการที่ 2 ครูผู้สอนมีการวิเคราะห์ถึงการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลที่จะนำมาปรับใช้ใน
การจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน โดยมีการใช้หลักการในการวิเคราะห์ 3 ประการ ได้แก่  

หลักการที่ 1 หลักการ SWOT ANALYSIS ประกอบด้วย 1. Strengths คือ การวิเคราะห์
จุดแข็งหรือข้อได้เปรียบของเทคโนโลยี 2. Weaknesses คือ จุดอ่อนหรือข้อเสียเปรียบของเทคโนโลยี 3. 
Opportunities คือ โอกาสที่จะพัฒนาเทคโนโลยีหรือสร้างเสริมเทคโนโลยีในชั้นเรียน และ 4. Threats คือ 
อุปสรรค ข้อจำกัดสำหรับการนำเทคโนโลยีมาปรับใช้ในชั้นเรียน 

หลักการที่ 2 หลักการวงจรคุณภาพ PDCA ประกอบด้วย 1. P (Plan) คือ การวางแผน
การใช้เทคโนโลยีในชั้นเรียน 2. D (Do) คือ การนำเทคโนโลยีมาใช้ในชั้นเรียน 3. C (Check) คือ การตรวจสอบ          
หรือประเมินผลการใช้เทคโนโลยีในชั้นเรียน ว่าเมื่อมีการใช้งานแล้วผู้เรียนตอบสนองได้อย่างมีประสิทธิภาพ
หรือไม่ และสุดท้าย คือ 4. A (Act) คือ การนำข้อพัฒนาหรือข้อควรปรับปรุงมาปรับใช้สำหรับการดำเนินการ
ใช้เทคโนโลยีในชั้นเรียนครั้งต่อไป 

หลักการที่ 3 การพิจารณาถึงข้อกฎหมายทางเทคโนโลยี ครูมีการตระหนักถึงการปฏิบัติ
ตามข้อกฎหมายหรือบทบัญญัติในทางกฎหมาย ยกตัวอย่างเช่น พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. 
2562 ซึ่งกฎหมายที่ออกมาคุ้มครองสิทธิเกี่ยวกับข้อมูลส่วนบุคคลทางออนไลน์ เป็นต้น 

ประการที่ 3 การตั้งกฏกติกาของครูในชั้นเรียนเกี่ยวกับการใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัลระหว่าง
การปฏิบัติการเรียนการสอนหรือการทำงานที่ได้รับมอบหมาย โดยเป็นการชี้แจงเกี่ยวกับกฎกติกาสำหรับการ
ใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล ตั้งแต่กระบวนการเข้าสู่ระบบหรือชั้นเรียนออนไลน์ ลิงก์ที่ใช้ในกา รจัดการเรียนรู้ 
โปรแกรมที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้สำหรับคาบเรียนแต่ละคาบในการใช้เทคโนโลยีเพื่อสร้างเสริมปฏิสัมพันธ์ใน
ชั้นเรียนทั้งการเปิดไมค์ ปิดไมค์ การส่งทัศนสัญญาณ (สติกเกอร์ ไอคอน) การส่งงานในระบบออนไลน์ ซึ่ง
กระบวนการในชั้นนี้ครูสามารถใช้ในการปฐมนิเทศสำหรับการจัดการเรียนรู้ทางสังคมศึกษาในคาบเรียนแรก
ของภาคเรียน รวมทั้งการจัดทำเป็นประมวลรายวิชาที่มีการระบุถึงรายละเอียดของเนื้อหาที่ใช้ในการจัดการ
เรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ ระบุโปรแกรมที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ในแต่ละคาบเรียน 

2. ผลการศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน (ขั้นนำ ขั้นสอน ขั้นสรุป) เพื่อสร้าง
ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น     

2.1 การจัดการเรียนการสอนขั้นนำ ประกอบด้วยแนวทางในการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
1. การกำหนดระบบเทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการเรียนรู้ เป็นการกำหนดระบบเพ่ือเพ่ิม

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการจัดการเรียนการสอน (ทั้งในและนอกชั้นเรียน) ยกตัวอย่างเช่น การ
กำหนดระบบ Learning Management System ที่เป็นซอฟต์แวร์เพื่อการบริหารจัดการเรียนการสอนผ่าน
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ระบบอินเตอร์เน็ต ในระบบจะเครื่องมืออำนวยความสะดวกให้ผู้สอนสามารถนำเนื้อหาและสื่อการสอนขึ้นเว็บ
ไชด์รายวิชาตามที่ได้ขอให้ระบบจัดให้ ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหากิจกรรมต่าง ๆ ได้ โดยผ่านเว็บ ผู้สอนและผู้เรียน
สามารถติดต่อสื่อสารกันผ่านทางเครื่องมือสื่อสารที่ระบบจัดไว้ให้ 

2. การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อจุดประกายความรู้ (Sparking) ผ่านการกระตุ้นความสนใจ
ให้แก่ผู้เรียน โดยใช้กระบวนการเปิดวีดิทัศน์ เกมส์เพื่อกระตุ้นการเรียนรู้ ร่วมกับการถามคำถามที่เป็นคำถาม
ปลายเปิดพร้อมกับให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นของตนเองอย่างสร้างสรรค์บนกระดานความคิดเห็นออนไลน์
หรือใช้เกมส์ที่มีการจัดลำดับความเร็วและความถูกต้องในการตอบ เพื่อใช้สำหรับเก็บคะแนนก่อนเรียนรวมทั้ง
การให้ของรางวัลเพ่ือเสริมแรง 

3. กฏกติกาสำหรับการใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล ตั้งแต่กระบวนการเข้าสู่ระบบหรือชั้น
เรียนออนไลน์โดยลิงก์ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ การเข้าสืบค้นข้อมูลหรือสื่อจากแหล่งข้อมูลออนไลน์ 

2.2 การจัดการเรียนการสอนขั้นสอน 
1. ครูดำเนินการกำหนดหัวข้อของเนื้อหาทางสังคมศึกษาที่จะใช้ในการเรียนให้กับผู้เรียน

ได้ทราบ โดยหัวข้อที่ครูกำหนดนั้นจะเป็นเนื้อหาทางรายวิชาสังคมศึกษาทั้ง 5 สาระการเรียนรู้ (ศาสนา 
ศีลธรรม   และจริยธรรม, หน้าที่พลเมือง, เศรษฐศาสตร์. ประวัติศาสตร์ และภูมิศาสตร์) พร้อมกับเป็นเนื้อหา
ที่สามารถบูรณาการร่วมกับการจัดการเรียนการสอนที่ใช้กระบวนการสอนแบบเทคโนโลยีดิจิทัลหรือสามารถ
ประยุกต์ใช้เครื่องมือดิจิทัลในการเรียนได้ ยกตัวอย่างเช่น บทเรียนภูมิศาสตร์ประเทศไทยที่นักเรียนสามารถ
บูรณาการเทคโนโลยี       โดยใช้โปรแกรม Google Earth เพื่อวิเคราะห์สภาพภูมิประเทศและวิเคราะห์
ภาพถ่ายดาวเทียมได้ เป็นต้น 

2. นักเรียนกำหนดวิธีการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งสารสนเทศโดยประยุกต์ใช้เครื่องมือ            
ที่เก่ียวข้องในการค้นหาข้อมูล สอดคล้องกับขวัญหญิง ประเสริฐภาพ (2565) ซ่ึงมีข้ันตอน ดังนี้  

ขั้นตอนที่ 1 การกำหนดช่องทางการสืบค้นหรือ Search Engine เพื่อใช้ในการ
วิเคราะห์ผลและจัดลำดับของข้อมูล ยกตัวอย่างเช่น Google, Bing.com, Yahoo.com, Startpage, Brave X 
(Twitter) เป็นต้น 

ขั ้นตอนที ่ 2 กำหนดการสืบค้นแบบพื ้นฐานหรือการสืบค้นอย่างง่าย (Basic 
Search) โดยนักเรียนใช้คำพ้ืนฐานหรือถ้อยคำอย่างง่ายในการสืบค้นข้อมูล 

ขั้นตอนที่ 3 กำหนดการสืบค้นแบบซับซ้อนหรือขั้นสูง (Advanced Search) โดย
ผู้เรียนใช้กระบวนการสืบค้นที่มีความจำเพาะเจาะจงต่อการจัดกระทำข้อมูล โดยใช้การค้นหาด้วย Boolean 
Search โดยมีการใช้คำได้แก่ AND ใช้ในการค้นหาคำหรือเนื้อหาที่มีความเชื่อมโยงกัน OR ใช้ในการค้นหาคำ
เพื่อให้ฐานข้อมูลมีความกว้างในการค้นหาข้อมูล และ NOT (หรือการใช้เครื่องหมาย -) ใช้ในการจำกัดวงของ
ข้อมูลให้มีความแคบลง 

3. นักเรียนดำเนินการสืบค้นข้อมูลผ่านแหล่งสารสนเทศพร้อมกับการรวบรวมข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูล 

4. นักเรียนดำเนินการพิจารณาเลือกข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือ โดยใช้การ
พิจารณาจากโดเมนที่มีความน่าเชื่อถือ เพื่อพิจารณาและคัดเลือกข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือทางสังคมศึกษา        
โดยโดเมนที่มีความน่าเชื่อถือนั้นตัวอย่างเช่น .ac.th เป็นโดเมนทางการศึกษาของประเทศไทย .go.th         
เป็นโดเมนของหน่วยงานราชการ/หน่วยงานรัฐบาลในประเทศไทย เป็นต้น 

5. นักเรียนดำเนินการวิเคราะห์สรุปผลข้อมูล 
2.3 การจัดการเรียนการสอนขั้นสรุป
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1. ครูมอบหมายให้นักเรียนนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลซึ่งได้ทำการรวบรวมจาก
แหล่งข้อมูลเทคโนโลยีดิจิทัล 

2. ครูร่วมแลกเปลี่ยนผลการวิเคราะห์ข้อมูลของนักเรียนผ่านการแสดงความคิดเห็นใน
ชั้นเรียนโดยประกอบด้วยขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 มีการให้ความเห็นเกี่ยวกับกระบวนการสืบค้นของผู้เรียนว่าได้สืบค้น
จากฐานข้อมูลมีความน่าเชื่อถือหรือไม่ข้อมูลที่นักเรียนนำมาวิเคราะห์มีการวิเคราะห์แยกแยะข้อเท็จจริง /
ข้อคิดเห็นหรือไม่ มีการพิจารณาเกี่ยวกับการอ้างอิงข้อมูลในเว็บไซต์หรือการตรวจสอบสถานะความเป็น
ปัจจุบันของข้อมูลหรือไม่ (ข้อมูลมีการอัพเดตหรือไม่) 

ขั ้นตอนที ่ 2 มีการแสดงทรรศนะเชิงเปรียบเทียบระหว่างเร ื ่อง /บทเรียนที่
ทำการศึกษา พร้อมเชื่อมโยงกับบทเรียนในสาระอื่น ๆ ของรายวิชาสังคมศึกษาพร้อมทั้งเชื่อมโยงกับรายวิชา
อ่ืน ๆ ที่ผู้เรียนกำลังศึกษาหรือประเด็นทางสังคมท่ีกำลังเป็นกระแสสังคมในสภาวะปัจจุบัน 
  3. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียน 
  4. ครูแนะนำบทเรียนครั้งต่อไป (คาบเรียนต่อไป) 
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ตาราง สังเคราะห์บทบาทของครูและนักเรียนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษา เพื่อสร้างทักษะความ

เข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

ปรับปรุงและพัฒนาจากดลนพร วราโพธิ์ (2565), ทิศนา แขมมณี (2557), พระสิทธิชัย รินฤทธิ์                      
สุรีพร ชาบุตรบุณฑริก (2563) และเพ็ญพนอ พ่วงเพ (2557) 

 

ขั้นการจัดการเรียนการสอน บทบาทของครูผู้สอน         
รายวิชาสังคมศึกษา 

บทบาทของนักเรียนในการเรียน
รายวิชาสังคมศึกษา 

การจัดการเรียนการสอนขั้นนำ 1. การกำหนดระบบเทคโนโลยีดิจทิัล
ในการจัดการเรียนรู ้

1. นักเรียนทำความเข้าใจระบบ
เทคโนโลยีดิจิทลัที่ครูกำหนด 

2. การใช้เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อจุด
ประกายความรู้ (Sparking) ผ่านการ
กระตุ้นความสนใจให้แก่ผู้เรียน 

2. นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมจุดประกาย
ความรู้ของครู (Sparking) 

3. ช้ีแจงกฏกติกาสำหรับการใช้งาน
เทคโนโลยีดิจิทลั 

3. นักเรียนปฏิบัตติามกฏกติกาสำหรับ
การใช้งานเทคโนโลยีดจิิทัล 

การจัดการเรียนการสอนขั้นสอน 4. ครูดำเนินการกำหนดหัวข้อของ
เนื้อหาทางสังคมศึกษาท่ีจะใช้ในการ
เรียนให้กับผูเ้รียนได้ทราบ 

4. นักเรียนกำหนดวิธีการสืบค้นข้อมูล
จากแหล่งสารสนเทศโดยประยุกตใ์ช้
เครื่องมือท่ีเกี่ยวข้องในการค้นหาข้อมูล 

5. ครูมีบทบาทเป็นผู้ใหค้ำแนะนำ 
(Facilitator) แก่ผู้เรียนในระหว่าง
ปฏิบัติกิจกรรม 

5. นักเรียนดำเนินการสืบค้นข้อมลูผ่าน
แหล่งสารสนเทศพร้อมกับการรวบรวม
ข้อมูลจากแหล่งข้อมูล 

6. ครูมีบทบาทเป็นผู้ใหค้ำแนะนำ 
(Facilitator) แก่ผู้เรียนในระหว่าง
ปฏิบัติกิจกรรม 

6. นักเรียนดำเนินการพิจารณาเลอืก
ข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่มีความ
น่าเช่ือถือ โดยใช้การพิจารณาจาก
โดเมนท่ีมีความน่าเช่ือถือ 

5. คร ูม ีบทบาทเป็นผู ้ให ้คำแนะนำ 
(Facilitator) แก่ผ ู ้ เร ียนในระหว่าง
ปฏิบัติกิจกรรม 

7. นักเรียนดำเนินการวิเคราะห์สรุปผล
ข้อมูล 

การจัดการเรียนการสอนขั้นสรุป 8. ครูมอบหมายให้นักเรียนนำเสนอ 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลซึ ่งได้ทำการ
รวบรวมจากแหล่งข้อมูลเทคโนโลยี
ดิจิทัล 

8. นักเรียนนำเสนอผลการวิเคราะห์
ข ้ อม ู ลซ ึ ่ ง ได ้ทำการรวบรวมจาก
แหล่งข้อมูลเทคโนโลยีดิจิทัล 

9. ครูร่วมแลกเปลี่ยนผลการวิเคราะห์
ข้อมูลของนักเรียนผ่านการแสดงความ
คิดเห็นในช้ันเรียน 

9. นักเรียนแลกเปลี่ยนผลการวิเคราะห์
ข้อมูลกับครู 

10. คร ูและน ักเร ียนร ่ วมก ันสรุป
บทเรียน 

10. คร ูและน ักเร ียนร ่วมก ันสรุป
บทเรียน 

11. ครูแนะนำบทเรียนครั้งต่อไป (คาบ
เรียนต่อไป)  

11. นักเรียนศึกษาความรู้เพิ่มเติมโดย
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล  
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3. ผลการศึกษาแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู้เพื่อสร้างทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลในนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประการที่ 1 หลักการมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive) และวิธีการการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) มีความเหมาะสมกับสภาพของโรงเรียนจะมีบริบทที่แตกต่างกันด้านการสนับสนุนอุปกรณ์การสอน 
และความพร้อมของนักเรียน เนื่องจากมีการนำเทคโนโลยีส่งเสริมการเรียนรู้มาเป็นเครื่องมือสำหรับครูและ
นักเรียนในกระบวนการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน  

ประการที่ 2 กระบวนการพัฒนาสื่อโดยใช้ ADDIE MODEL มีบทบาทสำคัญในการพัฒนาสื่อ
การสอนเพื่อสร้างทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยครูมี
บทบาทสำคัญในการดำเนินการตามกระบวนการ ADDIE MODEL สอดคล้องกับโดยขวัญหญิง ประเสริฐภาพ 
(2565)    และอุเทน วงหา (2561) ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 A : Analyze การวิเคราะห์ เป็นกระบวนการครูสังคมศึกษาทำการวิเคราะห์
สภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนความจำเป็นของเนื้อหา คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และเป้าหมายของรายวิชา
สังคมศึกษารวมกับสภาวการณ์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในศตวรรษท่ี 21 และโลกยุค VUCA World  

ขั้นที ่ 2 D : Design การออกแบบ เป็นกระบวนการที่ครูสังคมศึกษาทำการเลือก
เทคโนโลยีดิจิทัลที่สามารถนำมาประยุกต์กับเนื้อหาในการจัดการเรียนรู้และจุดมุ่งหมายในการจัดการเรียนการ
สอนแต่ละครั้ง โดยเป็นเทคโนโลยีที่ก่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทั้งความรู้ ทักษะ เจตคติ และสามารถพัฒนาต่อ
ยอดนำไปปรับใช้   ในสถานการณ์ใหม่ ๆ ซึ่งก่อให้เกิดเป็นสมรรถนะได้ 

ขั้นที่ 3 D : Develop การพัฒนา เป็นกระบวนการที่ครูนำเทคโนโลยีมาพัฒนาเป็นสื่อ
การสอน โดยพัฒนาร่วมกับการวิเคราะห์แผนการสอนในขั้นนำ ขั้นสอน ขั้นสรุป หรือนำมาใช้ในขณะการจัด
กิจกรรมการสอนซึ่งต้องมีการพิจารณาร่วมกับระบบของเทคโนโลยีในชั้นเรียน 

ขั้นที่ 4 I : Implement การนำไปใช้ เป็นกระบวนการนำสื่อการเรียนรู้ที ่ได้รับการ
พัฒนาแล้วมาใช้จริงในการจัดการเรียนการสอน โดยมีการใช้ทั้ง 3 ช่วงของการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ การจัดการ
เรียนรู้ขั้นนำการจัดการเรียนรู้ขั้นสอน และการจัดการเรียนรู้ขั้นสรุป หรือใช้ในช่วงใดช่วงหนึ่งของการจัดการ
เรียนรู้ 

ขั้นที่ 5 E : Evaluation การประเมินผล เป็นกระบวนการในการประเมินผลการใช้สื่อ
การสอนทางสังคมศึกษา โดยสามารถทำการประเมินได้ทั้งจากผู้เชี่ยวชาญและการประเมิ นจากผู้เรียนที่ร่วม
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน ยกตัวอย่างเช่น การประเมินประสิทธิภาพสื่อตามแนวคิด 90/90 (The 
90/90 standard)  การประเมินประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำหนด E1/E2 การคำนวณหาดัชนีประสิทธิผล 
(Effectiveness Index: E.I.) เพื่อหาค่าดัชนีความก้าวหน้าหรือผลสำเร็จของการเรียน หลังการทดลองใช้สื่อ
หรือนวัตกรรมการศึกษาของกลุ่มทดลองเพียงกลุ่มเดียว เป็นต้น 

4. ผลการศึกษาแนวทางการวัดประเมินผลการเรียนรู้เพื่อสร้างทักษะความเข้าใจและใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลในนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น สอดคล้องกับการวัดและการประเมิน โดยอรอุมา 
เจริญสุข (2565) ดังนี้  

1. การประเมินเพื่อการปรับปรุงคุณภาพของผู้เรียน (Assessment to improve quality)      
หรือการวัดประเมินผลระหว่างเรียน (Formative Assessment) เป็นการประเมินโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อนำผล
การประเมิน การเรียนรู้ทางสังคมศึกษาในด้านทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ไปปรับใช้เพื่อพัฒนา
ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในครั้งต่อไป ซึ่งมีการกระทำ
โดยการวัดประเมินผลตามสภาพจริงเป็นการประเมินรอบด้านทั้งด้านกระบวนการในการเรียนรู้ การแก้ปัญหา 



        วารสาร มจร การพัฒนาสังคม              - 150 -  ปีท่ี 9 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม – สิงหาคม 2567 

การทำงานร่วมกัน และแรงจูงใจผ่านภาระงาน (Tasks) ที่ครูมอบหมายในชั้นเรียนบูรณาการร่วมกับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการเรียนการสอน 

2. การประเมินเพื่อตัดสินคุณภาพของผู้เรียน (Evaluation to judge quality) เป็นการ
ประเมินโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อนำผลการประเมินการเรียนรู้ทางสังคมศึกษามาใช้ในการตัดสินคุณภาพผลการ
เรียนซึ่งมีการกระทำโดยการทดสอบโดยบูรณาการร่วมกับระบบออนไลน์ในการทำข้อสอบ  

 
อภิปรายผลการวิจัย 

งานวิจัยเรื่อง การศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษา เพื่อสร้างทักษะความ
เข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มีผลการศึกษา 4 ประเด็น คือ 1. การศึกษา
แนวทางการวางแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อสร้างทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในนักเรียนระดบัชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย การพิจารณาแผนยุทธศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษา การวิเคราะห์
เพื่อนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสมกับชั้นเรียนตามหลักการ SWOT ANALYSIS, หลักการ
วงจรคุณภาพ PDCA การพิจารณาถึงข้อกฎหมายทางเทคโนโลยี และการตั้งกฎกติกาในชั้นเรียนเกี่ยวกับการใช้
งานเทคโนโลยีดิจิทัล 2. การศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียนเพื่อสร้างทักษะความเข้าใจและใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลในนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย บทบาทของครูและนักเรียนในการ
จัดการสอนทั้ง 3 ขั้น ได้แก่ การจัดการเรียนการสอนขั้นนำ การจัดการเรียนการสอนขั้นสอน และการจัดการ
เรียนการสอนขั้นสรุป 3. การศึกษาแนวทางการพัฒนาสื ่อการเรียนรู ้เพื่อสร้างทักษะความเข้าใจและใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลในนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย การปรับสภาพการใช้สื่อให้เหมาะสม
ตามหลักมีปฏ ิส ัมพันธ ์ ( Interactive) ร ่วมกับว ิธ ีการการเร ียนร ู ้ เช ิงร ุก (Active Learning) และ
กระบวนการพัฒนาสื่อโดยใช้ ADDIE MODEL 4. การศึกษาแนวทางการวัดประเมินผลการเรียนรู้เพื่อสร้าง
ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นประกอบด้วย การประเมิน
เพื่อการปรับปรุงคุณภาพของผู้เรียนและการประเมินเพื่อตัดสินคุณภาพของผู้เรียนจากผลการศึกษาพบ
ข้อสังเกตในเรื่องการสร้างทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในกระบวนการจัดการเรียนรู้นั้น เป็น
กระบวนการที่ครูผู้สอนรายวิชาสังคมศึกษาและผู้เรียนในรายวิชาสังคมศึกษามีบทบาทและมีส่วนร่วมในการ
จัดการเรียนรู้ตั้งแต่กระบวนการวางแผนการจัดการเรียนรู้ การดำเนินกิจกรรมการสอนในชั้นเรียน การพัฒนา
สื่อการสอน และการประเมินผลโดยมีจุดมุ่งหมายสำคัญในการพัฒนาผู้เรียน สอดคล้องกับแนวคิดทฤษฎีการ
เรียนรู้ของบลูมซึ่งมีความเก่ียวข้องกับพัฒนาการของผู้เรียนและการเรียนการสอนว่า การเรียนรู้ประกอบด้วย 3 
องค์ประกอบสำคัญ ได้แก่ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัยและด้านทักษะพิสัย โดยมีกระบวนการเรียนรู้โดยเริ่มจาก
ความรู้การจำ การเข้าใจ การประยุกต์นำไปใช้ การวิเคราะห์ การประเมินค่า และการสร้าง ซึ่งเป็นกระบวนการ
ที่เป็นส่วนสำคัญในการพัฒนาผู้เรียนให้เต็มศักยภาพเพื่อเตรียมความพร้อมพลเมืองไทยให้เป็นพลเมืองวิวฒัน์ 
(Global Citizen) และพร้อมรับต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกยุคดิจิทัลและโลกในศตวรรษท่ี 21   
 
องค์ความรู้การวิจัย 

จากงานวิจัยเรื่อง การศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษา เพ่ือสร้างทักษะความ
เข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งสามารถสรุปองค์ความรู้ได้เป็นแผนภาพ 
ดังนี้
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ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการปฏิบัติ 
1.ความแตกต่างของเนื้อหาในแต่ละสาระการเรียนรู้ของรายวิชาสังคมศึกษามีความแตกต่าง

กัน ส่งผลให้เทคนิคการสอนมีความแตกต่างกัน จึงส่งผลให้คณะผู้วิจัยทำการศึกษาลักษณะการจัดการเรียนรู้          
แบบบูรณาการเพ่ือให้เกิดองค์ความรู้ตามจุดประสงค์ท่ีได้ตั้งไว้ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
1. ผู้วิจัยสนใจศึกษาเพ่ิมเติมในการศึกษาแบบเจาะลึกในแต่ละสาระการเรียนรู้ทั้ง 5 สาระการ

เรียนรู้ 
 

ความเป็นพลวัติของข้อมูลข่าวสารและเทคโนโลยี
สามารถบูรณาการในการจัดการเรียนการสอน       
ในช้ันเรียนได้ ผ่านกระบวนการวิเคราะห์ข่าวสาร    
เพื ่อสร้างทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 

ครูผู ้สอนสามารถจัดการเรียนการสอนใน
เนื ้อหาทั ้ง 5 สาระการเรียนรู ้ทางสังคม
ศึกษาโดยบูรณาการร่วมกับเทคโนโลยี
ดิจิทัลยกตัวอย่างเช่น การใช้เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ 

การประเมินผลควรมีการพิจารณา
โดยรอบด้านทั้งด้านกระบวนการ
ในการเรียนรู้ การแก้ปัญหา การ
ทำงานร่วมกันและแรงจูงใจ ผ่าน
ภาระงาน (Tasks) ที่ครมูอบหมาย
ในช้ันเรียนบูรณาการร่วมกับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทลัในการจดัการ
เรียนการสอน 

 

ครูผูส้อนต้องมีการพัฒนา
องค์ความรู้ทางวิชาการ
และการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีแตล่ะคนมีการ
พัฒนาตนเอง เพือ่การ
จัดการเรียนการสอนที่มี
ประสิทธิภาพและความ
เหมาะสมกับผู้เรยีน  

การใช้ข้อมูลที่มีความหลากหลายของ
แหล่งที่มาสามารถเสรมิสร้างการรูเ้ท่า
ทันดิจิทัลในผู้เรียนอันเป็นสมรรถนะ
สำคัญในการสร้างทักษะความเข้าใจ
และใช้เทคโนโลยีดิจิทลัได ้

บทบาทหน้าท่ีร่วมกัน
ระหว่างครผูู้สอนและ
ผู้เรียนในการจัดการ
เรียนรู้ทุกข้ัน(ขั้นนำ ขั้น
สอน ข้ันสรุป)เป็นส่วน
สำคัญที่ก่อให้เกดิ
ประสิทธิภาพร่วมกันใน
การพัฒนาทักษะความ
เข้าใจและใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 

การศึกษาแนวทางการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษา 
เพ่ือสร้างทักษะความเข้าใจ

และใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 
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