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บทคัดย่อ 

บทความวิชาการนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาแนวทางการออกแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็น
คุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ ่น การรวบรวมแนวทางการออกแบบจากการสัมภาษณ์ผู ้เชี ่ยวชาญ 4 ด้าน คือ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ทีมเป็นฐาน ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมจังหวัดกำแพงเพชร 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ผู้เชี่ยวชาญด้านการเห็นคุณค่าและการสร้างความซาบซึ้ง และตัวอย่าง
กิจกรรมศิลปะเพื ่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรม สำหรับเครื่องมือที ่ใช้ในการรวบรวมแนวทางการ
ออกแบบ คือ แบบสัมภาษณ์ และการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเนื้อหา แล้วจึงนำข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวมมา
สังเคราะห์ พบว่า แนวทางการออกแบบกิจกรรมศิลปะเพื ่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น             
ได้ 4 ประเด็น ดังนี้ 1) ดำเนินการด้วยกระบวนการทั้งเดี่ยวและกลุ่ม โดยใช้หลักการของการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้ทีมเป็นฐานในการจัดกลุ่ม และกระบวนการ การมีปฏิสัมพันธ์เชิงบวก  2) องค์ประกอบของกิจกรรมศิลปะ
เพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ได้แก่ 2.1) แผนการจัดกิจกรรม ประกอบด้วย ขั้นนำ ขั้นสอน 
และขั้นสรุป 2.2) สื่อการเรียนรู้ 2.3) ชิ้นงานที่ได้จากการปฏิบัติทักษะศิลปะ 2.4) การวัดผลและประเมินผลการ
เรียนรู้ ซึ่งพิจารณาด้านจิตพิสัยและพุทธิพิสัยควบคู่กัน 3) สะท้อนอัตลักษณ์ของศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นอย่าง
ชัดเจน ซึ่งกิจกรรมศิลปะที่ดีจะต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถระบุจุดเด่นและนิยามคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมนั้นได้ 
และ 4) ส ่งเสร ิมท ักษะให ้สอดคล ้องก ับล ักษณะการเร ียนร ู ้ของช ่วงว ัยและมาตรฐานและ ต ัวช ี ้ว ัดที่
กระทรวงศึกษาธิการ 2551 ได้แก่ ทักษะหลัก 4.1) ทักษะการวิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ และ 
4.2) ทักษะการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ ทักษะเสริม ได้แก่ 4.2.1) ทักษะการทำงานเป็นทีม และ 4.2.2) ทักษะแห่ง
ศตวรรษท่ี 21  
คำสำคัญ : การออกแบบกิจกรรม, กิจกรรมศิลปะ, ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
 
Abstract 
  This academic article aims to study the guidelines for organizing activities learning to 
promote the art and culture appreciation in the local. Collecting ideas of the guidelines for 
organizing activities used in this study were the individual experts: 1) Team Based Learning 2) Art 
and Culture of Kamphaeng Phet province 3) Experiential Learning Theory 4) Appreciation Design 
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Theory. Instruments for collecting ideas of the guidelines for organizing activities were 
questionnaire and then analyze of data. The finding indicates the guidelines for organizing 
activities learning to promote the art and culture appreciation in the local, the results as follows: 
1) Individual and group work is done by Team Based Learning, grouping, processing and positive 
interaction. 2) The component of activities promoting the art and culture appreciation in the local: 
2.1) The activity plan includes 3 steps: introduction, practice and conclusion, 2.2) instructional 
media, 2.3) art work, and 2.4) learning assessment and evaluation which analyzes from the 
affective and cognitive domain. 3) The identity of local culture: Good art activities have to 
encourage students to be able to identify the strengths and define the value of that art and 
culture. 4) The reinforcement of learning skill according to age group and the indicators of basic 
education core curriculum B.E. 2551: Main skills includes 2 skills: 4.1) Skills in analyzing, criticizing, 
and criticizing the value of visual arts and 4.2) Arts creative skills and soft skills includes 2 skills: 
4.2.1) Teamwork skills and 4.2.2) 21st Century Skills. 
Keywords: Organizing Activities, Art Activities, Local Art and Culture 
 
บทนำ 
  ประเทศไทยเป็นประเทศที่มีศิลปวัฒนธรรมมากมาย ดังปรากฏในหลักฐานทางวัฒนธรรม เช่น ผลงานที่
เกิดจากการสร้างสรรค์ การประดิษฐ์การคิดค้นในสิ่งที่ดีงามทั้งในรูปแบบที่จับต้องได้ ได้แก่ งานศิลปกรรมต่าง ๆ 
งานสถาปัตยกรรม และจับต้องไม่ได้ ได้แก่ คติ ความเชื่อ ค่านิยม จารี ต และประเพณี หลักฐานทางวัฒนธรรม
เหล่านี้แสดงให้เห็นถึงประวัติศาสตร์ความเป็นมาที่ยาวนาน รวมถึงเอกลักษณ์ของแต่ละชุมชนที่มีความแตกต่างกัน
ตามช่วงเวลาและวิถีชีวิตที่ผ่านการสืบทอดจากรุ่นสู่รุ่นมาอย่างช้านาน ความสัมพันธ์ของวิถีชีวิตกับศิลปวัฒนธรรม
ของคนในอดีต สามารถศึกษาได้จากหลักฐานทางวัฒนธรรมที่ปรากฏเด่นชัด เช่น โบราณสถาน โบราณวัตถุ 
ศิลปวัตถุ งานจิตรกรรมต่าง ๆ ของแต่ละท้องถิ่น ซึ่งเป็นมรดกท่ีควรค่าแก่การรักษา โดยการสร้างความเข้าใจและ
ปลูกฝังให้ผู้คนในพื้นที่โดยเฉพาะเยาวชนที่จะเป็นกำลังหลักในการพัฒนาท้องถิ่นในอนาคตให้มีความรู้และเห็น
คุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ ่นของตน ผ่านการออกแบบกิจกรรมทางศิลปะที ่สร้างความรู ้ความเข้าใจและ
ประสบการณ์อันก่อให้เกิดความเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นของตนเอง    
  ปัจจุบันพบว่า คนไทยจำนวนมากไม่ตระหนักเห็นความสำคัญของภูมิปัญญาไทย ภูมิปัญญาท้องถิ่น และ
ขนบธรรมเนียมประเพณีที่ดีงาม ความเป็นไทยหลายเรื่องไม่ได้รับการเอาใจใส่ อนุรักษ์ถ่ายทอดสืบสาน พัฒนา
อย่างจริงจัง (พรรณวลัย คีรีวงศ์วัฒนา และสมหมาย แจ่มกระจ่าง , 2549) เพื่อให้การเรียนการสอนเป็นไปตาม
นโยบายทางการศึกษาที่เน้นความเป็นท้องถิ่น หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งได้กำหนด
แนวทางให้ครูเตรียมและเลือกใช้สื่อให้เหมาะสมกับกิจกรรมนำภูมิปัญญาท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการ
สอน จัดให้มีประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ ตลอดจนปรับปรุงพัฒนาการจัดการเรียนการสอน 
เพื่อพัฒนาผู้เรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) สอดคล้องกับ ฐิติรดา เปรมปรี ที่กล่าวว่าการเปลี่ยนแปลงการ
จัดการเรียนรู้เพื่อให้เด็กในศตวรรษที่ 21 มีความรู้ ความสามารถและทักษะจำเป็น ซึ่งเป็นผลจากการปฏิรูป
เปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมต่าง ๆ (ฐิติรดา เปรมปรี, 2564)  
  ในการขับเคลื่อนการพัฒนานั้นจะบรรลุผลได้ หากบุคคลได้รับการศึกษาและทักษะปฏิบัติงานที่ดี  ดังที่ 
สามารถ มังสัง ได้กล่าวว่า การศึกษาคือการพัฒนาคนให้มีความรู้ มีความสามารถ และมีคุณธรรมเพื่อนำมาเป็น
เครื่องกำกับการใช้ความรู้ และความสามารถให้เป็นไปในทางสร้างสรรค์ อันจะก่อให้เกิดประโยชน์แก่ตนเองและ
สังคมโดยรวม ซึ่งการเรียนรู้ที่มีเด็กเป็นศูนย์กลางจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้จากประสบการณ์ตรง 
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(สามารถ มังสัง, 2559) เป็นแนวทางท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียนรู้ในสิ่งที่สามารถพบเห็นได้ในชีวิตประจำวัน อาศัย
ความร่วมมือจากโรงเรียนและชุมชน เริ ่มจากการจัดกิจกรรมตามสาระการเรียนรู้ โดยยึดเนื้อหาสาระตามที่
หลักสูตรกำหนดในรายวิชาศิลปะ เน้นเรื ่องการออกแบบเพื ่อเชื ่อมโยงกับการประกอบอาชีพและยกระดับ
ผลิตภัณฑ์ที่มีท้องถิ่น นำไปสู่การเพิ่มมูลค่าของสินค้าและการมีรายได้  ทักษะปฏิบัติงานที่ดีส่งเสริมได้จากการ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้ทีมเป็นฐาน (Team Based Learning: TBL) เป็นการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
ตามที่ Huggins และ Stamatel กล่าวว่า การเรียนรู้แบบทีม (TBL) เป็นกลยุทธ์การสอนที่ดึงดูดความรู ้ของ
นักเรียนผ่านการทดสอบและการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม นักเรียนจะทำงานกันเป็นทีมและเจอปัญหาต่าง ๆ โดย
เรียนรู้จากข้อผิดพลาด กระบวนการนี้จะทำให้นักเรียนคิดว่ามีความรับผิดชอบต่อหน้าที ่ของตนเองและทีม  
(Huggins, C., & Stamatel, J., 2015) จะช่วยผู้เรียนในมิติการคิดและมิติในการปฏิบัติเพื่อให้ผู้เรียนที่เริ่มต้นมี
ทักษะในการออกแบบ ส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ ทักษะ และสมรรถนะที่สำคัญแห่งศตวรรษที่ 21 การจัดการ
เรียนรู้โดยใช้นวัตกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรม จะทำให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงศิลปะได้
มากขึ้น และศิลปะก็มีส่วนชี้นำทางความคิด ซึ่งช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าศิลปะในท้องถิ่นได้อย่างลึกซ้ึงและมี
ประสิทธิภาพ ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้มีเป้าหมายในการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาความคิดและทักษะปฏิบัติ ตลอดจน
การเห็นคุณค่าศิลปะท้องถิ่น การปรับปรุงหลักสูตรให้เหมาะสมกับท้องถิ่น มีความสำคัญในด้านของศิลปวัฒนธรรม 
ประเพณีและอาชีพของแต่ละท้องถิ่น 
  ดังนั้นในการวิจัยครั้งนี้จึงจำเป็นต้องศึกษาแนวทางการออกแบบกิจกรรมศิลปะ ซึ่งผู้วิจัยเลือกกรณีศึกษา
จังหวัดกำแพงเพชรในการเก็บข้อมูลการวิจัยครั้งนี้ เนื่องจากเป็นจังหวัดที่มีความโดดเด่นด้านศิลปกรรมและ
โบราณคดี และได้ร ับการประกาศให้เป็นมรดกโลกจากองค์การศึกษาวิทย าศาสตร์และวัฒนธรรมแห่ง
สหประชาชาติ (UNESCO) ตามที่ จักรพงษ์ คำบุญเรือง กล่าวถึงจังหวัดกำแพงเพชรว่า ได้รับการยกย่องให้เป็น
มรดกโลก เมื่อปี 2534 ซ่ึงที่มีศิลปะและมรดกทางวัฒนธรรมมากมาย แบ่งออกเป็นโบราณสถานฝั่งตะวันออก และ
ฝั่งตะวันตกของแม่น้ำปิง ซึ่งใช้วัสดุก่อสร้างที่แตกต่างกัน ด้านตะวันออกของแม่น้ำปิง เป็นที่ตั้งเมืองกำแพงเพชร 
โบราณสถานจะสร้างด้วยศิลาแลงและมีขนาดใหญ่ ส่วนโบราณสถานฝั่งตะวันตก คือเมืองนครชุมก่อสร้างด้วยอิฐ
และมีขนาดเล็ก แต่รูปแบบศิลปะที่ปรากฏ มีลักษณะร่วมสมัยระหว่างสุโขทัยและอยุธยา  (จักรพงษ์ คำบุญเรือง, 
2561) ซึ่งเป็นสิ่งที่ยืนยันถึงหลักฐานของวัฒนธรรมที่ปรากฏให้เห็นอยู่ในปัจจุบัน การส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ
สร้างองค์ความรู้จากประสบการณ์ตรง จะเป็นแนวทางที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียนรู้ในสิ่งที่สามารถพบเห็นได้ใน
ชีวิตประจำวัน โดยการยึดเนื้อหาสาระตามที่หลักสูตรกำหนดในรายวิชาศิลปะ เน้นเรื่องการออกแบบเพ่ือเชื่อมโยง
กับการประกอบอาชีพและยกระดับผลิตภัณฑ์ที่มีในท้องถิ่น นำไปสู่การเพ่ิมมูลค่าของสินค้าและการมีรายได้ โดยมี
คุณครูเป็นผู้กระตุ้นเพ่ือนำความสนใจที่เกิดจากตัวผู้เรียนมาใช้ในการเรียนรู้ ตามท่ี สุมน อมรวิวัฒน์ กล่าวไว้ว่า ครู
เป็นบุคคลสำคัญที่สามารถจัดสภาพแวดล้อม สร้างแรงจูงใจ และสอนศิษย์ให้เกิดศรัทธาที่จะเรียนรู้ การได้ฝึกฝน
วิธีการคิดโดยแยบคายและนำไปสู่การปฏิบัติจนประจักษ์จริง (สุมน อมรวิวัฒน์, 2530) ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาแนว
ทางการออกแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยมีเป้าหมายในการส่งเสริมให้
ผู้เรียนไดพั้ฒนาความคิดและทักษะปฏิบัติ ตลอดจนการเห็นคุณค่าศิลปะในท้องถิ่น 
 
การจัดการเรียนการสอนและการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรม 
  การรวบรวมแนวทางการออกแบบกิจกรรมศิลปะจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 4 ด้าน คือ 1. ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ทีมเป็นฐาน 2. ผู ้เชี ่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมจังหวัดกำแพงเพชร 3. 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 4. ผู้เชี่ยวชาญด้านการเห็นคุณค่าและการสร้างความซาบซึ้ง และ
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ตัวอย่างกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรม เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมแนวทางการ
ออกแบบกิจกรรมศิลปะ คือ แบบสัมภาษณ์ และการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเนื้อหา 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และทำการวิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสาร การสัมภาษณ์
ผู้เชี่ยวชาญ และตัวอย่างกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ซึ่งสามารถวิเคราะห์ได้
ดังนี้ 
  1. ด้านการจัดการเรียนการสอน  

  1.1 ด้านการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ทีมเป็นฐาน 
  1.1.1 ด้านการจัดการเรียนการสอน 

   การจัดการเรียนการสอนแบบใช้ทีมเป็นฐานเหมาะสมกับผู้เรียนที่มีลักษณะพื้นฐานที่
หลากหลาย เน้นการมีส่วนร่วมของการอยู่ร่วมกันในสังคม การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การร่วมกันแก้ไขปัญหาที่
เกิดข้ึน หากกล่าวถึงระดับของช่วงชั้นแล้ว การจัดการเรียนการสอนแบบใช้ทีมเป็นฐานเหมาะมีความเหมาะสมกับ
ผู้เรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น เนื่องจากจะช่วยเสริมความมั่นใจให้แก่ผู้เรียน การได้รับการยอมรับจากสังคม 
การช่วยเหลือกันภายในทีมจะช่วยให้ผู้เรียนมีความเห็นอกเห็นใจซึ่งกันและกัน ซึ่งจะทำให้เกิดเป็นลักษณะนิสัยที่ดี
ตามมา  

   หลักการของการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ทีมเป็นฐาน คือ ต้องเริ ่มต้นจากการ
ทดสอบความรู้พ้ืนฐานของเรื่องที่เรียนในแต่ละบุคคล โดยการทดสอบก่อนเรียนนี้ ผู้เรียนสามารถค้นคว้าหาข้อมูล
จากชุดความรู้ที่ผู้สอนเตรียมให้ก่อนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ หลังจากนั้นทำแบบทดสอบชุดเดียวกันนี้กับสมาชิก
ในกลุ่ม ซึ่งผู้เรียนจะมีพื้นฐานของความรู้ และสามารถนำความรู้ในส่วนนี้มาใช้ในการต่อยอดในการปฏิบัติผลงาน
ศิลปะได้ 

   ในส่วนของการเห็นคุณค่าสิ่งใดสิ่งหนึ่งจากการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ทีมเป็นฐาน 
สามารถวัดได้โดยการทำแบบสอบถามก่อนและหลังการทำกิจกรรมทั้งหมด การจัดการเรียนการสอนแบบใช้ทีม
เป็นฐานเป็นเพียงหลักการที่ให้ผู้สอนนำไปประยุกต์ให้เข้ากับบริบทของตนเอง 

   ในด้านการวัดและการประเมินผลสำหรับการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ทีมเป็นฐาน 
จะเน้น 2 ส่วน ได้แก่ การวัดจากแบบทดสอบความรู้แบบเดี่ยว และแบบกลุ่ม ในการวัดเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรม
จากการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ทีมเป็นฐานนั้น จะต้องศึกษาหลักการว่าคุณค่าศิลปวัฒนธรรมมีด้านใดบ้าง 
จากนั้นตีความออกมาในรูปแบบรูปธรรม จึงจะสามารถสังเกตจากพฤติกรรมได้ ผู้สอนจะต้องวิเคราะห์ว่าการวัด
และการประเมินผลของกิจกรรมนั้น จะต้องสังเกตจากพฤติกรรมใด ในส่วนของการประยุกต์ใช้ความรู้นั้น อาจจะ
ทำได้โดยพิจารณาจากผลงาน โดยผลจากการเห็นคุณค่าสูงขึ ้นนั ้น จะหมายถึงการทำงานกับทีมที ่ดี ตามที่ 
Christopher และคณะ กล่าวว่า การนำการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ทีมเป็นฐานไปใช้ทางออนไลน์ นับว่าเป็น
กลยุทธ์เชิงปฏิบัติสำหรับนักพัฒนาและผู้สอน เพ่ือมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้สภาพแวดล้อม
แบบออนไลน์ (Christopher, W.P., et al., 2021)  

  1.1.2 ด้านผู้เรียนและด้านผู้สอน 
   ในการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ทีมเป็นฐานนั้น ผลที่ได้จากการมีปฏิสัมพันธ์ที่ดี

ระหว่างสมาชิกในทีมและการมีผู้สอนเป็นผู้อำนวยความสะดวกแก่ผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนมีทักษะปฏิบัติด้านศิลปะ
และความรู้ความเข้าใจที่สูงขึ้น 

  1.2 ด้านการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  1.2.1 ด้านการจัดการเรียนการสอน 

    ผู้เรียนได้เรียนรู้สิ่งใหม่ผ่านประสบการณ์เดิมของตนเองโดยตรงแบบเป็นกระบวนการที่
ชัดเจน การลงมือปฏิบัติจะช่วยให้ผู้เรียนพบเจอปัญหาจากสถานการณ์จริง รวมถึงการลองผิดลองถูกด้วยตนเอง 
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และผู้สอนมีการให้ผลย้อนกลับแก่ผู้เรียน แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยอาศัยการเรียนรู้เชิงประสบการณ์
นั้น จะต้องมีการออกแบบแผนการจัดการเรียนการสอนโดยศึกษาจากบริบทของผู้เรียน จึงจะสามารถออกแบบ
แผนการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสร้างกระบวนการโดยยึดหลักของการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ท้ังหมด 4 ขั้น ตามท่ี แมคคลาวด์ (Mcleod, S.) กล่าวไว้ ได้แก่ การตีความประสบการณ์ที่เกิดขึ้นมา
ใหม่ (Concrete Experience) แต่เมื่อเกิดความไม่สอดคล้องกันระหว่างประสบการณ์และความเข้าใจ จะต้อง
ดำเนินการลองสะท้อน ลองให้ผู้เรียนทบทวนด้วยตนเอง โดยอาศัยวิธีการตั้งคำถาม (Reflective Observation of 
the New Experience) ซึ่งผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ของตัวเองแล้ว จากการสะท้อนที่ก่อให้เกิดแนวคิด
ใหม่ หรือ การดัดแปลงแนวคิดเชิงนามธรรมที่มีอยู่ (Abstract Conceptualization) และขั้นตอนสุดท้าย คือ 
ผู้เรียนจะได้ลองใช้ความคิดกับบริบทรอบตัวของตัวเอง เพื่อดูว่าเกิดอะไรขึ้น (Active Experimentation) ซึ่งเน้น
การสื ่อสาร (McLeod, S., 2017) เช่นเดียวกับที่ โคล์บ (Kolb, D.A.) เสนอขั ้นตอนของการจัดการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ ดังนี้ 1) นำตนเองไปอยู่ในสถานการณ์ใหม่ ๆ 2) การไตร่ตรอง: การตั้งคำถาม 3) การสรุปเป็น
หลักการ 4) การทดลองปฏิบัติจริง (Kolb, D.A., 1984) โดยในการส่งเสริมด้านศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ถือว่า
เหมาะสมกับการใช้การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ในการจัดการเรียนการสอน สื่อที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
ควรสร้างเพื่อให้ผู้เรียนได้ศึกษาเพื่อเป็นแนวทางในการปฏิบัติชิ้นงาน และสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานที่เป็นปัจจุบัน ในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้และสื่อการ
เรียนการสอน จะต้องผ่านการทดลองใช้ เพ่ือวิเคราะห์ผลที่เกิดข้ึนและปัญหาที่เกิดแต่ละขั้นตอนโดยละเอียด มีการ
วัดและประเมินว่าผู้เรียนผ่านวัตถุประสงค์ตามที่กำหนดไว้ หากไม่บรรลุวัตถุประสงค์ จะมีวิ ธีการซ่อมเสริมให้แก่
ผู้เรียนด้วยวิธีใดบ้าง  

   ในส่วนของการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เพื่อส่งเสริมเรื่องศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
สิ่งที่สำคัญคือ สื่อการเรียนการสอนที่มุ่งให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหา ผู้สอนและผู้เรียนกำหนด
ขอบเขตของการศึกษาเนื้อหาด้านศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นร่วมกัน พิจารณาจากจุดอ่อนของศิลปวัฒนธรรมว่าควรจะ
ส่งเสริมอย่างไรให้ผู้คนทั่วไปสามารถรับรู้และเข้าใจความเป็นท้องถิ่น โดยเนื้อหาด้านศิลปวัฒนธรรมควรได้รับการ
เรียบเรียงลำดับเวลาที่เกิดข้ึนอย่างชัดเจนตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน และมีการคาดการณ์ถึงอนาคตว่าศิลปวัฒนธรรม
ที่มีในปัจจุบันจะมีความเปลี่ยนแปลงให้เข้ากับยุคสมัยที่เปลี่ยนไปอย่างไร โดยให้ผู้เรียนศึกษาถึงประวัติความ
เป็นมา และกระบวนการสร้างของศิลปวัฒนธรรมที่โดดเด่นท้องถิ่น เช่น โบราณสถาน เมื่อผู้เรียนสามารถเข้าใจ
ประเด็นตรงนี้ การสร้างชิ้นงานที่บ่งบอกถึงทักษะปฏิบัติและความรู้ความเข้าใจจะสามารถเป็นสื่อกลางในการ
นำเสนอส่วนของเนื้อหาได้ดี ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ควรอ้างอิงมาจากวัตถุประสงค์ท่ีกำหนดไว้ และมี
เกณฑ์ท่ีชัดเจน ผู้สอนจะต้องสังเกตและจดบันทึกพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างใกล้ชิด จากนั้นนำผลที่ได้มา
วิเคราะห์เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

  1.2.2 ด้านผู้เรียน 
   ระหว่างการจัดการเรียนการสอนโดยใช้การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ผู้เรียนจะได้นำ

ประสบการณ์เดิมของตนเองมาสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ เพื่อเพิ่มความน่าของเนื้อหาให้สนใจแก่ผู้เรียนมากยิ่งขึ้น 
ทั้งนี้ผู้สอนและผู้เรียนจะต้องตั้งคำถามหรือกำหนดประเด็นปัญหาร่วมกันก่อน เพื่อกระตุ้นความสนใจแก่ผู้เรียน 
ผู้เรียนจะได้วิเคราะห์เนื้อหาที่ตนเองรับผิดชอบในศึกษา และคิดค้นวิธีการสื่อสารกับสมาชิกในทีมของตนเองและ
ทีมอ่ืน นำไปสู่การมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง 

  1.2.3 ด้านผู้สอน 
   บทบาทของผู้สอนในการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์นั้น ผู้สอนจะต้องเป็นผู้อำนวย

ความสะดวก ให้คำแนะนำ และควบคุมลำดับขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนทั้งหมด คอยสังเกตพฤติกรรมผู้เรียน
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รายบุคคลอย่างใกล้ชิด ดูแลผู้เรียน เมื่อผู้เรียนเกิดปัญหา สามารถให้คำแนะนำได้ โดยผู้สอนควรให้ผู้เรียนแก้ไข
ปัญหาด้วยตนเองก่อน และคอยกระตุ้นให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างสม่ำเสมอ ถ้าผู้สอนสามารถ
เชื่อมโยงประสบการณ์เดิมของผู้เรียนกับประสบการณ์ใหม่ที่มอบให้ การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์จะช่วยให้
ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ดีขึ้น ขึ้นอยู่กับการออกแบบกิจกรรมให้น่าสนใจและตรงตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ การมี
ลำดับขั้นตอนที่มีรายละเอียดชัดเจน ซึ่งผ่านการปรับปรุงและพัฒนามาแล้ว จะส่งผลให้การจัดการเรียนรู้นั้น
บรรลุผลด้วยดี 
  2. ด้านการเห็นคุณค่าและการสร้างความซาบซึ้ง 
    2.1 ด้านศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
   คุณค่าของศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น คือ สิ่งที่มีเอกลักษณ์ มีความแตกต่าง สะท้อนวิถีชีวิตผ่านการ
แสดงออกทางศิลปะ เชื่อมโยงความเป็นตัวเองกับอัตลักษณ์ของท้องถิ่น วัฒนธรรมอาจมีความหลากหลาย และ
อาจเป็นสิ่งอื่นได้ นอกเหนือจากคน เช่น ค่านิยม จิตวิญญาณที่ส่งต่อจากรุ่นสู่รุ่น ซึ่งจุดเด่นของศิลปวัฒนธรรมนั้น 
จะสามารถเป็นสิ่งที่นิยามคุณค่า นำไปสู่ความซาบซึ้งได้ในตัวบุคคล 
   การสร้างความซาบซึ้งในเรื่องศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยเฉพาะในผู้เรียนที่เป็นเยาวชน สร้างได้
โดยการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับชั้นเรียนมากท่ีสุด วิธีการที่สร้างความซาบซึ้งได้ดี คือ การมอบประสบการณ์ตรงแก่
ผู้เรียน เช่น การเรียนรู้ข้อมูลเชิงประวัติศาสตร์จากสถานที่จริ ง การได้สัมผัสศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นผ่านประสบ
การณ์ของปราชญ์ท้องถิ่นการสร้างสรรค์ผลงานที่เป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่นตนเอง การเรียนรู้รากเหง้าความเป็น
ตนเองจะทำให้ผู้เรียนรู้ว่าศิลปวัฒนธรรมนั้นมีความเป็นมาอย่างไร เกี่ยวข้องกับตนเองมากน้อยเพียงใด ส่วนเรียนรู้ 
คติความเชื่อ จารีต ประเพณี และค่านิยม สร้างความซาบซึ้งได้โดยการให้ผู้เรียนวิเคราะห์จุดเด่นศิลปวัฒนธรรม
ท้องถิ่น มีส่วนร่วมโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงานที่สะท้อนศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น เช่น การถอดแบบลวดลาย การทำ
ของที่ระลึกจากเอกลักษณ์ของสถานที่ โดยสามารถสอดแทรกเรื่องการออกแบบเพ่ือนำไปพัฒนาต่อยอดได้ 

  2.2 ด้านการจัดการเรียนการสอน 
  การนำศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน สามารถเริ่มได้จากการเรียนการ

สอนในชั้นเรียนที่เป็นการศึกษาภาคบังคับ ในรายวิชาที่สามารถบูรณาการเนื้อหาเรื่องศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นเข้ากับ
เนื้อหาของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน เช่น วิชาศิลปะ วิชาประวัติศาสตร์ วิชาการงานอาชีพ เป็นต้น 
เน้นการยกตัวอย่างผลงานที่สอดคล้องกับบทเรียนนั้น ๆ  และมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมที่ชัดเจน เข้าใจง่าย 

  การถ่ายทอดคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นแก่ผู้เรียน จะต้องวิเคราะห์ว่าช่วงวัยของผู้เรียนมี
พฤติกรรมการเรียนรู้เป็นแบบใด และพัฒนาการด้านการเรียนรู้เป็นอย่างไร เพื่อนำมากำหนดวิธีการถ่ายทอดให้
เหมาะสม เช่น ผู้เรียนที่มีช่วงอายุอยู่ในวัยประถมศึกษา จะชอบความสนุกและท้าทาย  ผู้เรียนที่มีช่วงอายุอยู่ในวัย
มัธยมศึกษาตอนต้น จะเรียนรู้โดยการเน้นการสร้างสรรค์ การแสดงความเป็นตัวเอง สามารถแสวงหาความรู้ได้จาก
หลายแหล่ง สามารถแลกเปลี่ยนความคิดและต้องการการยอมรับในสังคม ส่วนผู้เรียนที่มีช่วงอายุอยู่ในวัย
มัธยมศึกษาตอนปลายนั้น จะเน้นการศึกษาเนื้อหา การแสวงหาความรู้โดยตัวบุคคล และการต่อยอดความรู้สำหรับ
การประกอบอาชีพในอนาคต ในการถ่ายทอดคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นนั้น ผู้สอน นับว่าเป็นปัจจัยสำคัญที่จะ
ทำให้การถ่ายทอดนั้นประสบผลสำเร็จ โดยใช้วิธีการเรียงลำดับของเนื้อหาตั้งแต่เรื ่องราวของศิลปวัฒนธรรม
ท้องถิ่น เริ่มจากประวัติความเป็นมา ความสำคัญ ความเชื่อมโยงกับชุมชนท้องถิ่น เอกลักษณ์ที่มีความโดดเด่น ผ่าน
การฝึกปฏิบัติชิ้นงานทางศิลปะควบคู่ไปด้วย ตามขั้นตอนของทฤษฎีการสร้างความซาบซึ้ง ที่ ปุณณรัตน์ พิชญ
ไพบูลย์ กล่าวคือ 1) กำหนดตัวคุณค่าเป้าหมาย 2) วิเคราะห์คุณค่า 3) สำรวจประสบการณ์ตรง และ 4) ให้สิ่งเร้า
อารมณ์ เพ่ือสร้างความซาบซึ้ง (ปุณณรัตน์ พิชญไพบูลย์, 2561)  

  การส่งเสริมการเห็นคุณค่าและการสร้างความซาบซึ้งให้แก่ผู้เรียน ทำได้โดยการจัดการเรียนรู้
แบบทีมเป็นฐาน กล่าวคือ กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน จะเป็นกรอบการปฏิบัติให้ผู้เรียนเกิดการ
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แลกเปลี่ยนเรียนรู้ในทีม การหาข้อมูลองค์ความรู้ร่วมกัน การแก้ไขปัญหาระหว่างการทำงานร่วมกัน การศึกษา
พฤติกรรมที่แสดงออกว่าผู้เรียนเกิดความซาบซึ้ง เช่น การแสดงออกของอารมณ์เชิงบวก ความกระตือรือร้นในการ
ปฏิบัติงาน การกล่าวชื่นชมกันและกัน เป็นต้น จะเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน ซึ่งสามารถ
ส่งเสริมการเห็นคุณค่าและการสร้างความซาบซึ้งให้แก่ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 

  การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ สามารถส่งเสริมการเห็นคุณค่าและการสร้างความซาบซึ้งให้แก่
ผู ้เรียน กล่าวคือ หลักการ คือ การนำประสบการณ์เดิม ที ่ได้รับการกระตุ ้นให้สะท้อนสิ ่งต่าง ๆ ที ่ได้จาก
ประสบการณ์ออกมาเพื่อพัฒนาวิธีการคิดใหม่ ๆ เกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ ผู้สอนจะต้อ งแสดงความเชื่อมโยงให้
ผู้เรียนเห็นว่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นเกี่ยวของกับตนเองอย่างไร จะต้องมีขั้นตอนตามลำดับที่ชัดเจน เพื่อให้การ
เรียนรู้เชิงประสบการณ์นั้นมีประสิทธิภาพ 

  การวัดการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรม ควรมีการวัดที่หลากหลายในเวลาเดียวกัน ทั้งในเชิงปริมาณ
และคุณภาพ ในการให้ค่าคะแนนนั้นเป็นเรื่องละเอียดอ่อน ผู้สอนควรมีเกณฑ์การให้คะแนนแบบชัดเจน นอกจาก
การเรียนรู้ที่ต้องวัดผลเชิงเนื้อหาแล้ว ควรมีการวัดผลด้านคุณค่าในรูปแบบการบรรยายหรือการนำเสนอผลงาน ซึ่ง
จะทำให้ผู้เรียนได้อธิบายอย่างได้ครอบคลุมมากยิ่งขึ้น 

  2.3 ประเภทของศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดกำแพงเพชร 
  ศิลปวัฒนธรรม แบ่งเป็น 2 ประเภท ได้แก่  
    1. ศิลปวัฒนธรรมที่จับต้องได้ เช่น โบราณวัตถุ โบราณสถาน สิ่งประดิษฐ์ เป็นต้น โดย

ศิลปวัฒนธรรมที่จับต้องได้ในจังหวัดกำแพงเพชรที่มีความโดดเด่นที่สุดใน คือ โบราณสถาน โดยเฉพาะในส่วนของ
อุทยานแห่งชาติประวัติศาสตร์กำแพงเพชร ซึ่งได้รับการยกย่องให้เป็นมรดกโลก เมื่อปี  2534 จากองค์การศึกษา
วิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ (UNESCO) ร่วมกับอุทยานประวัติศาสตร์ สุโขทัย และ อุทยาน
ประวัติศาสตร์ ศรีสัชชนาลัย อุทยานแห่งชาติประวัติศาสตร์กำแพงเพชร โบราณสถานที่เหมาะสมในการศึกษาใน
เวลาที่มีอย่างจำกัดนั้น ได้แก่ 1) วัดช้างรอบ โดยรอบฐานเจดีย์ที่เป็นจุดเด่นของโบราณสถานแห่งนี้ ประกอบไป
ด้วยประติมากรรมรูปช้างทั้งหมด 68 เชือก ซึ่งสามารถเป็นแนวทางในการศึกษาความเชื่อในส่วนของประติมา
วิทยาได้ดี 2) วัดพระสี่อิริยาบถ หรือวัดพระยืน จุดเด่นของโบราณสถานแห่งนี้ คือ มีการจารึกแท่นหินด้วยท่าทาง
ทั้งสี่อิริยาบถ ได้แก่ ยืน เดิน นั่ง นอน โดยพระพุทธรูปประทับยืนมีสภาพสมบูรณ์ท่ีสุด จึงเหมาะแก่การศึกษาทั้งใน
ส่วนของความเชื่อ ศาสนา ประติมากรรม และสถาปัตยกรรม 3) วัดพระแก้ว เป็นพระอารามขนาดใหญ่ ตั้งอยู่
กลางเมือง สิ่งก่อสร้างภายในวัดเรียงเป็นแนวยาวตามแกนตะวันออก-ตะวันตก 

   2. วัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ เช่น คติ ความเชื่อ ค่านิยม มารยาท บรรทัดฐาน  สังคม 
เป็นต้น ในส่วนของศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดกำแพงเพชรที่จับต้องไม่ได้ที่มีความโดดเด่น ได้แก่ วรรณกรรม
พ้ืนบ้าน วรรณกรรมพ้ืนบ้าน คือเรื่องราวที่ถ่ายทอดอยู่ในวิถีชีวิตชาวบ้าน ด้วยวิธีการบอกเล่า เขียนเป็นลายลักษณ์
อักษรหรือเขียนเป็นภาพ นิทานพื้นบ้าน ได้แก่ นิทานพื้นบ้านเท้าแสนปม บทร้องพ้ืนบ้าน คำร้องที่สืบทอดกันมาใน
แต่ละโอกาส เช่น ระบำ ก. ไก่ ระบำคล้องช้าง นอกจากนี้ยังรวมถึงแนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี และ
เทศกาล ซึ่งเป็นสิ่งที่นิยมถือปฏิบัติสืบทอดกันมาจนเป็นแบบแผน ขนบธรรมเนียมหรือจารีตประเพณีท่ีเกี่ยวข้องกับ
ศาสนา เทศกาล วิถีชีวิต และเป็นเอกลักษณ์ของจังหวัดกำแพงเพชร ได้แก่ ประเพณีสารทไทยกล้วยไข่และของดี
เมืองกำแพงเพชร ประเพณีนบพระ-เล่นเพลง ประเพณีแข่งขันเรือยาวประเพณี เป็นต้น 

  2.4 ด้านการส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม 
  จังหวัดกำแพงเพชรส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมโดยความร่วมมือของหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน 

รวมทั้งประชาชน เข้ามามีบทบาทสำคัญในการร่วมกันกำหนดรูปแบบการจัดงานประเพณีที่มีในจังหวัด เช่น งาน
ประเพณีนบพระ-เล่นเพลง ที่จัดทุกเดือนกุมภาพันธ์ของทุกปี งานประเพณีสารทไทยกล้วยไข่และของดีเมือง
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กำแพงเพชรที่จัดทุกเดือนตุลาคมของทุกปี รูปแบบของการจัดงานจะสอดคล้องกับวิถีชีวิตและสถานที่จัดงานอยู่ใน
บริเวณที่ใกล้กับอุทยานแห่งชาติประวัติศาสตร์กำแพงเพชร เพื ่อให้ผู ้คนท้องถิ ่นและนักท่องเที ่ยวได้ซึมซับ
ศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดได้โดยตรง  

  จากที่กล่าวมาข้างต้น จะเป็นการส่งเสริมให้แก่จังหวัดในภาพรวม หากพูดถึงการส่งเสริม
ศิลปวัฒนธรรมให้แก่ผู้เรียนวัยมัธยมศึกษาตอนต้นในจังหวัด สามารถทำได้โดยการเผยแพร่ความรู้ผ่านแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ เช่น การศึกษาเรื่องโบราณสถานจากเว็บไซต์เกี่ยวกับอุทยานแห่งชาติประวัติศาสตร์ของกรมศิลปากร 
ศึกษาองค์ความรู้ที่สำคัญเก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมจังหวัดจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ของสำนักงานวัฒนธรรมจังหวัด 

  2.5 ด้านการจัดการเรียนการสอน 
  การจัดการเรียนการสอนสามารถทำได้โดยวิธีการที่เป็นเชิงรุกและเชิงรับ กล่าวคือ เชิงรุก คือการ

ที่ผู้สอนไปเผยแพร่ความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมให้แก่ผู้เรียนในสถานศึกษา วิธีนี้จะสามารถควบคุมจำนวน ช่วงอายุ 
งบประมาณในการจัดการเรียนการสอนได้ดี ในขณะที่เชิงรับ คือการที่ผู้ เรียนตั้งใจแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง หรือ
การพาตนเองไปยังแหล่งเรียนรู้ เช่น การชมโบราณสถาน การรับฟังการเผยแพร่ความรู้ศิลปวัฒนธรรมจากสถานี
วิทยุ โดยการจัดการเรียนการสอนแบบเชิงรับนี้จะทำให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นมากกว่าเชิงรุก เพราะได้คัด
กรองความสนใจที่ผู้เรียนมีต่อสิ่งที่จะศึกษาแล้วเบื้องต้น สำหรับการจัดการเรียนการสอนให้แก่ผู้เรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น ควรใช้วิธีการเชิงรุก เนื่องจากการที่จะศึกษาศิลปวัฒนธรรมให้ได้ความรู้ที่ครบองค์ประกอบ 
จะต้องมีผู้เชี่ยวชาญแนะนำอย่างใกล้ชิด เพ่ือเป็นแนวทางสำคัญในการศึกษา ปัจจัยหลัก คือ การกำหนดหัวข้อที่จะ
ศึกษาให้ชัดเจนและมีความน่าสนใจ โดยการมอบประสบการณ์ที่มีความแปลกใหม่แต่เป็นสิ่งใกล้ตัว จับต้องได้ มี
ขั้นนำ ขั้นสอน และข้ันสรุปที่ผ่านกระบวนการคิดมาแล้วว่าสอดคล้องกับความต้องการในการเรียนรู้ตามวัยผู้เรียน 
มีการถามตอบเพื่อสร้างความเข้าใจและมีการเสริมแรงอย่างสม่ำเสมอ ในส่วนของการสอนแบบปฏิบัติชิ้นงานที่มี
ความเกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรม ควรนำผลงานของผู้เรียนมาจัดนิทรรศการในตอนท้าย เพื่อให้ผู้เรียนได้การเห็น
คุณค่าศิลปวัฒนธรรม เกิดเป็นความภาคภูมิใจในตนเองและศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดของตนเอง 
  3. การวิเคราะห์ตัวอย่างเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องด้านกิจกรรมที่เกี่ยวกับการเห็นคุณค่า 

ตารางที่ 1 การวิเคราะห์ตัวอย่างเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องด้านกิจกรรมที่เก่ียวกับการเห็นคุณค่า 
กิจกรรม จุดประสงค์ ขอบเขตเนื้อหา กระบวนการ ที่มา 

กิจกรรมวิถลี้านนา เพื่อให้มีความรู้
ความเข้าใจ 

การสร้างความรู้
ความเข้าใจเกี่ยวกับ
งานศิลปะลา้นนา
ประเภทต่าง ๆ  

กิจกรรมเดี่ยว และการ
เรียนรูจ้ากสถานที่จริง  

(ณัฐกาญจน์ จันทน์เนื้อ
ไม้, 2561) 

การศึกษากิจกรรม
ตุงล้านนา  

เพื่อให้มีความรู้ และ
การรับรูคุ้ณคา่ศิลปะ 

วัฒนธรรมลา้นนา 
การแสดงออกศลิปะ
ของชุมชนและ
ท้องถิ่น 

กิจกรรมเดี่ยว การเรียนรู้
แบบพหุวัฒนธรรม และ 
การเปรยีบเทียบความ
แตกต่างของคะแนนการรบัรู้
คุณค่าศลิปะ 

(สริตา เจือศรีกลุ, 2553) 

กิจกรรมเข็มกลดั
จากหนังตะลุง  

เพื่อส่งเสริมให้
เยาวชนเห็นคณุค่า
และเข้าใจรูปแบบ
ของอัตลักษณ์ในงาน
แกะหนังตะลุงจาก
การทำกิจกรรม 

การสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ที่ใช้อัต
ลักษณ์ของ
ศิลปกรรมภาคใต ้

กิจกรรมเดี่ยว และการ
เปรียบเทยีบค่าเฉลี่ยการเห็น
คุณค่าก่อนและหลังการทำ
กิจกรรม 

(ธีติ พฤกษ์อุดม, 2560) 
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ตารางที่ 1 การวิเคราะห์ตัวอย่างเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องด้านกิจกรรมที่เกี่ยวกับการเห็นคุณค่า (ต่อ)  
กิจกรรม จุดประสงค์ ขอบเขตเนื้อหา กระบวนการ ที่มา 

การจัดกิจกรรม
ศิลปะ  

เพื่อเสรมิสร้างการ
เห็นคุณคา่ในตนเอง
ของเด็กป่วยเรื้อรังที่
เป็นผู้ป่วยใน 

เกมกระดานที่มี
ภารกิจเกีย่วกับ
กิจกรรมศลิปะ 

กิจกรรมเดี่ยวและกลุ่ม เน้น
ทักษะการคิด ทักษะการ
สัมผสั ทักษะการ 
เคลื่อนไหวร่างกาย ทักษะ
ความจำและการเลียนแบบ 
และทักษะการสื่อสาร 
 

(อรทัย ชวนนิยมตระกลู, 
2557) 

กิจกรรมนิทรรศการ
รวมใจ 

เพื่อเรียนรูห้ลักการ
จัดนิทรรศการ และ
การทำงานเป็นทีม 

การจัดนิทรรศการ 
และการเห็นคณุค่า
ในตนเอง 

กิจกรรมเดี่ยวและกลุ่ม 
การทำงานเป็นทีม 
การศึกษาความพึงพอใจ 

(ณิชาบูล ลำพูน, 2560) 

 
  ทั้งนีล้ักษณะการเรียนรู้ของผู้เรียนวัย 12 - 18 ปี คือ การเรียนรู้จากของจริง จากการใช้ช่องทางการเรียนรู้
ของสมอง สอดคล้องกับ จุฬากรณ์ มาเสถียรวงศ์  ที่สรุปว่า แนวทางการจัดการเรียนรู้ตามหลักสมองวัยรุ่นว่า
ฮอร์โมนเป็นปัจจัยที่มีผลกระทบต่อวัยรุ่น หากผู้เรียนอยู่ในสภาพแวดล้อมที่มีการกระตุ้นอย่างพอเหมาะ จะทำให้
เด็กมีการตื่นตัว พัฒนา และค้นหาตนเอง สภาพแวดล้อมจึงมีผลต่อผู้เรียนมาก (จุฬาภรณ์ มาเสถียรวงศ์, 2558) 
ซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
ของผู ้เรียนระดับชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 และเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้บรรลุเป้าหมายของผู ้เรียนเมื ่อจบชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3  
 
แนวทางการออกแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี ่ยวข้อง และทำการวิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสาร การสัมภาษณ์
ผู้เชี่ยวชาญ และตัวอย่างกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น  ซึ่งสังเคราะห์ได้แนว
ทางการออกแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 4 ประเด็น ดังนี้ 

1. ดำเนินการด้วยกระบวนการทั้งเดี่ยวและกลุ่ม 
การนำหลักการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ทีมเป็นฐาน ในส่วนของการวิธ ีการจัดกลุ ่มโดยคละ

ความสามารถ จำนวนสมาชิกขึ ้นอยู ่กับขอบเขตของเนื ้อหาและความรับผิดชอบที่แตกต่างกัน ชี ้นำได้จาก
รายละเอียดของกระบวนการ รวมถึงการกำหนดวัสดุอุปกรณ์ให้อย่างจำกัด ซึ่งจะช่วยให้มีการวางแผน ร่วมกัน
ภายในทีม ส่งผลให้การปฏิบัติงานสำเร็จลุล่วง แม้ว่าการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะจะเป็นการแสดงออกของปัจเจก
บุคคล มีลักษณะเฉพาะตัว แต่กระบวนการกลุ่มจะส่งเสริมให้เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดี ทำให้ผู้เรียนมีทักษะปฏิบัติด้าน
ศิลปะและความรู้ความเข้าใจที่สูงขึ้น 

กระบวนการจะต้องเรียนรู้จากสถานที่จริง หรือเสมือนจริงในกรณีติดเงื่อนไขบางประการที่ไม่สามารถ
เรียนรู้จากสถานที่จริงได้ การได้ปฏิบัติชิ้นงานที่สะท้อนศิลปวัฒนธรรมจากผู้มีประสบการณ์ในท้องถิ่น หรือปราชญ์
ท้องถิ่นท่ีมีความเชี่ยวชาญในเรื่องนั้น ๆ โดยสามารถจัดกิจกรรมในรูปแบบการศึกษานอกสถานที่ เพ่ือให้ผู้ เรียนได้
สัมผัสบรรยากาศในชุมชนท้องถิ่น เรื่องของวัสดุอุปกรณ์ในการปฏิบัติงานศิลปะ องค์ความรู้ด้านทฤษฎีที่มาจาก
แหล่งการเรียนรู้โดยตรง เน้นการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน การปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนในกลุ่ม เพื่อนต่างกลุ่ม และ
ผู้สอน ที่จะเป็นปัจจัยในการส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น มีการติดตามและวัดประเมินผลอย่าง
ใกล้ชิดและต่อเนื่อง  
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2. องค์ประกอบของกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ได้แก่ 1) แผนการจัด
กิจกรรม ประกอบด้วย ขั้นนำ ขั้นสอน และขั้นสรุป 2) สื่อการเรียนรู้ 3) ชิ้นงานที่ได้จากการปฏิบัติทักษะศิลปะ 
และ 4) การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ ได้แก่ การเปรียบเทียบจากแบบทดสอบความรู้ความเข้าใจและ             
การเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมก่อนและหลังเข้าร่วมกิจกรรม และแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้จาก
ผู้สอน ซึ่งการวัดผลและประเมินผล จะต้องได้มาจากการพิจารณาด้านจิตพิสัยและพุทธิพิสัยควบคู่กัน  เพราะใน
การเรียนรู้จะต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจเป็นพื้นฐาน จึงจะสามารถแสดงออกในพฤติกรรมด้านทักษะพิสัยได้อย่าง
สอดคล้องกัน จากนั้นพฤติกรรมด้านจิตพิสัยนั้นก็จะเปลี่ยนแปลงไปตามระดับของพฤติกรรมพุทธิพิสัยและทักษะ
พิสัยด้วยเช่นกัน 

3. สะท้อนอัตลักษณ์ของศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นอย่างชัดเจน  
แต่ละท้องถิ่นมีอัตลักษณ์ของศิลปวัฒนธรรมที่แตกต่างกัน ความสามารถในการระบุจุดเด่นและนิยาม

คุณค่าของศิลปวัฒนธรรมนั้นได้ ทั้งศิลปวัฒนธรรมที่จับต้องได้ และจับต้องไม่ได้ การทำให้ผู้เรียนเกิดความ
ซาบซึ้งและเห็นคุณค่าจะต้องอาศัยกระบวนการจัดประสบการณ์ การเชื่อมโยงองค์ความรู้กับประสบการณ์ตรง
ให้สอดคล้องกัน จะมีส่วนสร้างแรงจูงใจในการปฏิบัติ นำมาซึ่งผลงานในแต่ละกิจกรรมที่บ่งบอกความเป็น
ท้องถิ่น สามารถนำความรู้ไปใช้ได้ และเป็นที่ยอมรับจากคนในวงกว้าง จะทำให้การเรียนรู้นั้นมีความหมายและ
คงทน จนนำไปสู่ความซาบซึ้งได้ในตัวบุคคล 

4. ส่งเสริมทักษะให้สอดคล้องกับลักษณะการเร ียนร ู ้ของช่วงว ัยและมาตรฐานและตัวชี ้ ว ั ด
กระทรวงศึกษาธิการ 2551 

ลักษณะการเรียนรู้ของผู้เรียนวัย 12 - 18 ปี คือ การเรียนรู้จากของจริง จากการใช้ช่องทางการเรียนรู้
ของสมอง ซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ของผู้เรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้บรรลุเป้าหมายของ
ผู้เรียนเมื่อจบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 คือ วิเคราะห์  วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ เข้าใจความสัมพันธ์
ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล ชื่นชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่งการ
พัฒนาผู้เรียนให้บรรลุผลได้จะต้องให้ความสำคัญกับทักษะที่ควรส่งเสริม  

ทักษะที่ควรส่งเสริม กล่าวคือ ทักษะหลัก ได้แก่ 1) ทักษะการวิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างาน
ทัศนศิลป์ เพื่อนำไปสู่การเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรม จากทฤษฎีการสร้างความซาบซึ้ง ได้แก่ 1. กำหนดตัว
คุณค่าเป้าหมาย 2. วิเคราะห์คุณค่า 3. สำรวจประสบการณ์ตรง โดยการใช้ขั้นตอนการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
ได้แก่ 1) นำตนเองไปอยู่ในสถานการณ์ใหม่ ๆ 2) การไตร่ตรอง: การตั้งคำถาม 3) การสรุปเป็นหลักการ 4) 
การทดลองปฏิบัติจริง และ 4. ให้สิ่งเร้าอารมณ์ เพื่อสร้างความซาบซึ้ง 2) ทักษะการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 
สื ่อความหมายเป็นเรื ่องราว ประยุกต์ใช้ทัศนธาตุ และการออกแบบตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และทักษะเสริม ได้แก่ ทักษะเสริม ได้แก่ 1 ) ทักษะ
การทำงานเป็นทีมตามหลักของการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน ดังนี้ 1.1) มีการจัดทีมอย่างเหมาะสม ขึ้นอยู่
กับขอบเขตเนื้อหาและความรับผิดชอบที่ผู้เรียนได้รับหมาย  1.2) ผู้เรียนเตรียมตัวก่อนเข้าเรียน โดยการ
มอบหมายหัวข้อให้ศึกษาล่วงหน้าด้วยตนเอง 1.3) เน้นเป้าหมายวิชาการและกระบวนการกลุ่ม 1.4) ผู้เรียน
ได้รับข้อมูลย้อนกลับ และ 2) ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ได้แก่ 2.1) Critical thinking: การวิเคราะห์คุณค่า 
2.2) Creativity & Innovation: การออกแบบวิธี/ลำดับการชมสถานที่ตามการวิเคราะห์ 2.3) Collaboration: 
การทำงานเป็นทีม 2.4) Communications: การนำเสนอ และ 2.5) Career & Learning skills: การปรับตัว 
การเป็นผู้นำ 
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ภาพที ่1 แนวทางการออกแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
 

   การจัดกิจกรรมที่เกี่ยวกับการเห็นคุณค่า มีทั้งการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นและการเห็นคุณค่าใน
ตนเอง มีจุดประสงค์เพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจ และส่งเสริมการเห็นคุณค่า ด้านขอบเขตเนื้อหาจะเน้นการให้
ผู ้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ กระบวนการมีทั้งกิจกรรมเดี่ยวและกลุ่ม และมีการเปรียบเทียบผลจาก
แบบทดสอบก่อนและหลังการทำกิจกรรมทั้งในส่วนของความรู้ความเข้าใจและการเห็นคุณค่า 
 
สรุป 
   แนวทางการออกแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น  นั้นควรมีการ
คำนึงถึงการจัดการศึกษาและการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมที่เข้ากับบริบท ซึ่งมีแนวทางแนวทางการออกแบบ
กิจกรรมศิลปะ สรุปได้ 4 ประเด็น กล่าวคือ 1) ดำเนินการด้วยกระบวนการทั้งเดี่ยวและกลุ่ม การนำหลักการ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้ทีมเป็นฐาน ในส่วนของการวิธีการจัดกลุ่มโดยคละความสามารถ และการกำหนด
จำนวนสมาชิก ซึ่งขึ้นอยู่กับขอบเขตของเนื้อหาและความรับผิดชอบที่แตกต่างกัน ซึ่งจะช่วยให้มีการวางแผน
ร่วมกันภายในทีม ส่งผลให้การปฏิบัติงานสำเร็จลุล่วง แม้ว่าการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะจะเป็นการแสดงออก 
เฉพาะตัว แต่กระบวนการกลุ่มจะส่งเสริมให้เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดี ทำให้ผู้เรียนมีทักษะปฏิบัติด้านศิลปะและความรู้
ความเข้าใจที่สูงขึ้น กระบวนการจะต้องเรียนรู้จากสถานที่จริง หรือเสมือนจริง การได้ปฏิบัติชิ้นงานที่สะท้อน
ศิลปวัฒนธรรมจากผู้มีประสบการณ์ในท้องถิ่น โดยสามารถจัดกิจกรรมในรูปแบบการศึกษานอกสถานที่ เพื่อให้
ผู้เรียนได้สัมผัสบรรยากาศในชุมชนท้องถิ่น เน้นการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน การปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนใน กลุ่ม 
เพ่ือนต่างกลุ่ม และผู้สอน ที่จะเป็นปัจจัยในการส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น มีการติดตามและวัด
ประเมินผลอย่างใกล้ชิดและต่อเนื่อง 2) องค์ประกอบของกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรม
ท้องถิ่น ได้แก่ 2.1) แผนการจัดกิจกรรม ประกอบด้วย ขั้นนำ ขั้นสอน และข้ันสรุป 2.2) สื่อการเรียนรู้ 2.3) ชิ้นงาน
ที่ได้จากการปฏิบัติทักษะศิลปะ 2.4) การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ ได้แก่ การเปรียบเทียบจากแบบทดสอบ
ความรู้ความเข้าใจและการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมก่อนและหลังเข้าร่วมกิจกรรม และแบบบันทึกการสังเกต
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พฤติกรรมการเรียนรู้จากผู้สอน ซึ่งการวัดผลและประเมินผล จะต้องได้มาจากการพิจารณาด้านจิตพิสัยและพุทธิ
พิสัยควบคู่กัน เพราะ ในการเรียนรู ้จะต้องอาศัยความรู ้ความเข้าใจเป็นพื ้นฐาน จึงจะสามารถแสดงออกใน
พฤติกรรมด้านทักษะพิสัยได้อย่างสอดคล้องกัน จากนั้นพฤติกรรมด้านจิตพิสัยนั้นก็จะเปลี่ยนแปลงไปตามระดับ
ของพฤติกรรมพุทธิพิสัยและทักษะพิสัยด้วยเช่นกัน 3) สะท้อนอัตลักษณ์ของศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นอย่างชัดเจน 
ซึ่งแต่ละท้องถิ่นมีอัตลักษณ์ของศิลปวัฒนธรรมที่แตกต่างกัน กิจกรรมศิลปะจะต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถระบุ
จุดเด่นและนิยามคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมนั้นได้ ทั้งศิลปวัฒนธรรมที่จับต้องได้ และจับต้องไม่ได้ การทำให้ผู้เรียน
เกิดความซาบซึ ้งและเห็นคุณค่าจะต้องอาศัยกระบวนการจัดประสบการณ์ การเชื ่อมโยงองค์ความรู้ กับ
ประสบการณ์ตรงให้สอดคล้องกัน จะมีส่วนสร้างแรงจูงใจในการปฏิบัติ นำมาซึ่งผลงานในแต่ละกิจกรรมที่บ่งบอก
ความเป็นท้องถิ ่น สามารถนำความรู ้ไปใช้ได้ และเป็นที ่ยอมรับจากคนในวงกว้าง จะทำให้การเรียนรู้นั ้นมี
ความหมายและคงทน จนนำไปสู่ความซาบซึ้งได้ในตัวบุคคล และ 4) ส่งเสริมทักษะให้สอดคล้องกับลักษณะการ
เรียนรู้ของช่วงวัยและมาตรฐานและตัวชี้วัดกระทรวงศึกษาธิการ 2551 กล่าวคือ ผู้เรียนวัย 12 - 18 ปี ลักษณะ
การเรียนรู้ คือ การเรียนรู้จากของจริง การจัดสภาพแวดล้อมที่มีการกระตุ้นอย่างพอเหมาะ จะทำให้เด็กมีการ
ตื่นตัว พัฒนา และค้นหาตนเอง สภาพแวดล้อมจึงมีผลต่อผู้เรียนมาก ซึ่งการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุผลได้จะต้องให้
ความสำคัญกับทักษะที่ควรส่งเสริม กล่าวคือ ทักษะหลัก ได้แก่ 1) ทักษะการวิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างาน
ทัศนศิลป์ เพื่อนำไปสู่การเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรม 2) ทักษะการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ สื่อความหมายเป็น
เรื่องราว ประยุกต์ใช้ทัศนธาตุ และการออกแบบ และทักษะเสริม ได้แก่ 1) ทักษะการทำงานเป็นทีมตามหลักของ
การจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน และ 2) ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 การศึกษาในครั้งนี้ ซึ่งได้ผลเป็นแนวทางการ
ออกแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น สามารถนำไปต่อยอดในการวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับประเด็นการออกแบบกิจกรรมศิลปะ และศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นอ่ืน ๆ ต่อไปในอนาคต 
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