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ABSTRACT  

This research article aimed to study the context of the area leading to the search for cultural 
identity around Old City Subdistrict Sukhothai Province. The result of the study found that the context 
of the area was the location of the first kingdom of Thailand with named "The Dawn of Happiness". 
Nowadays Sukhothai is one of tourist destination of the world. The identity of the area is both tangible 
cultural heritage and intangible cultural heritage including with the community has a cultural heritage 
identity that can be divided into 3 aspects as follows: 1) Craft and Folk Arts Cultural Identity is 
outstanding in the local wisdom of creating the arts work such as Sukhothai pottery (Sangkhalok), wood 
carving, the Pra Ruang menus of the Ban Muang Kao community also buddha amulets of Ban 
Chetuphon community. These are reflecting the identity of local wisdom culture within terms of 
Experiencing Tourism Value. 2) Cultural Landscape Identity which means outstanding geographical-
cultural area related to wisdom and knowledge to build the ancient old town, old city walls and the 
ancient dam (Phra Ruang Dam) were linked to the beautiful landscape and nature of Khao Luang 
Sukhothai or Ramkhamhaeng National Park named of King Ramkhamhaeng the Great that reflects the 
cultural landscape of Ban Monkhiri community to create for Recreational Tourism Value. 3) Historical - 
Sociocultural Identity means prominence as a historical site. It was originated of settlement of 
Sukhothai’s community in the past and found many ancient kilns that used to be the production of 
Sukhothai pottery. Nowadays, the Ban Si Chum community has become an important source of 
educational learning area, reflects the ancient and prosperous Sukhothai civilization which has now 
become educational learning area to create for Historical Tourism Value. 
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บทคัดย่อ 

บทความวิจัยมีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาบริบทของพ้ืนที่และอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมเพ่ือการท่องเที่ยวของชุมชนใน
พ้ืนที่ตําบลเมืองเก่า จังหวัดสุโขทัย เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ ผลการศึกษา พบว่า บริบทของพ้ืนที่ ในอดีตเป็นที่ตั้งของ
อาณาจักรแรกของประเทศไทย “สุโขทัย” มาจาก 2 คํา คือคําว่า “สุขะ” และ “อุทัย” หมายความว่า “รุ่งอรุณแห่ง
ความสุข” ป๎จจุบันได้เป็นหนึ่งในจุดหมายปลายทางการท่องเที่ยวของนักท่องเที่ยวทั่วโลก อัตลักษณ์มรดกทางวัฒนธรรมเพ่ือ
การท่องเที่ยวของพ้ืนที่มีทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ รวมถึงชุมชนที่มีอัตลักษณ์มรดกทางวัฒนธรรมที่โดดเด่น ซ่ึงแบ่งได้ 
3 ด้าน ดังนี้ 1) อัตลักษณ์ด้านศิลปะวัฒนธรรมพื้นบ้าน หมายถึง ความโดดเด่นในด้านภูมิป๎ญญาการสร้างสรรค์งานหัตถศิลป์
และศิลปะพ้ืนบ้าน เช่น การป๎้นสังคโลก การแกะสลักไม้ การปรุงอาหารพ้ืนบ้าน (อาหารสํารับพระร่วง) ของชุมชนบ้านเมือง
เก่า การป๎้นพระ การพิมพ์พระเครื่องของชุมชนบ้านเชตุพน ซึ่งสะท้อนอัตลักษณ์ด้านศิลปะวัฒนธรรมพ้ืนบ้านทําให้เกิด
คุณค่าในเชิงประสบการณ์การท่องเที่ยว 2) อัตลักษณ์ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม  หมายถึง ความโดดเด่นในของพ้ืนที่ด้าน
ภูมิศาสตร์-วัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องกับภูมิป๎ญญาและองค์ความรู้ในการสร้างเมืองโบราณ กําแพงเมืองเก่า การสร้างเขื่อนดิน
โบราณ (เขื่อนพระร่วง) เชื่อมโยงกับสภาพภูมิประเทศและธรรมชาติที่งดงามของเขาหลวงสุโขทัยหรืออุทยานแห่งชาติ
รามคําแหง (พระนามของพ่อขุนรามคําแหงมหาราช) ที่สะท้อนอัตลักษณ์ความงามภูมิทัศน์วัฒนธรรมของชุมชนบ้านมนต์คีรี 
ทําให้เกิดคุณค่าในเชิงนันทนาการท่องเที่ยวเพื่อการเรียนรู้ 3) อัตลักษณ์ด้านประวัติศาสตร์-สังคมวัฒนธรรม  หมายถึง ความ
โดดเด่นในฐานะเป็นแหล่งประวัติศาสตร์ เป็นจุดเริ่มต้นของการสร้างเมืองและการตั้งถิ่นฐานของคนในอดีต ที่สะท้อน
รากฐานอารยธรรมสุโขทัยอันเก่าแก่และรุ่งเรือง รวมถึงการค้นพบเตาทุเรียงจํานวนมากที่เคยเป็นแหล่งผลิตเครื่อ งถ้วย
ชามสังคโลก ป๎จจุบันชุมชนบ้านศรีชุมจึงกลายเป็นแหล่งเรียนรู้ที่สําคัญทําให้เกิดคุณค่าในเชิงประวัติศาสตร์เพื่อการท่องเที่ยว 
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บทน า  
การท่องเที่ยวเป็นหนึ่งในอุตสาหกรรมที่สําคัญของประเทศไทย ซึ่งในแต่ละปีต้องส่งเสริมการท่องเที่ยวที่มุ่งตอบ

โจทย์ยุทธศาสตร์ชาติ เพื่อให้ประเทศบรรลุวิสัยทัศน์ตามที่ตั้งเป้าหมายไว้ โดยครอบคลุมในทุกภาคส่วนของอุตสาหกรรมการ
ท่องเที่ยว และมุ่งเน้นการวางเป้าหมายอย่างชัดเจน เช่น ประเทศไทยต้องเป็นจุดหมายปลายทางการท่องเที่ยวระดับโลก 
(Tourism Destination of the World) หรือเป็นแหล่งท่องเที่ยวชั้นนําของภูมิภาคอาเซียน โดยนําแนวคิดเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ผลักดันให้เกิดการส่งเสริมการท่องเที่ยวผ่านการพัฒนาสินค้าและบริการด้วยอัตลักษณ์ วัฒนธรรม และภูมิป๎ญญา
ท้องถิ่น อยู่บนพื้นฐานความเป็นไทย การท่องเที่ยวในทุกรูปแบบต้องถูกยกระดับให้ได้มาตรฐานสู่การท่องเที่ยวคุณภาพ มีขีด
ความสามารถในการแข่งขันกับกลุ่มประเทศใกล้เคียงและในต่างประเทศได้ การส่งเสริมการท่องเที่ยวของไทยที่ผ่านมาเน้น
การพัฒนาสินค้าและบริการ ควรมีลักษณะที่เชื่อมโยงกันได้ทุกภาคส่วนตั้งแต่ระดับชุมชน ระดับจังหวัด ระดับภูมิภาคและใน
ระดับประเทศ จึงจะทําให้เกิดการสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจได้อย่างต่อเนื่องและมหาศาล ซึ่งภาครัฐยังคงให้น้ําหนักไปยังเรื่อง
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การลดความเหลื่อมล้ําอย่างจริงจัง พร้อมกับกําหนดเป้าหมายชัดเจนให้ผลักดันการกระจายรายได้ทุกสู่จังหวัดของประเทศ
ไทย ด้วยแนวคิดและทิศทางการพัฒนาประเทศไทยในอนาคต ต้องพัฒนาไปสู่ “ความมั่นคง” (Stability) “ความมั่งคั่ง” 
(Prosperity) และ“ความยั่งยืน” (Sustainability) (สํานักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2565) โดยจะ
มุ่งเน้นการยกระดับสินค้าและบริการในอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวของประเทศให้ได้รับการยอมรับในเรื่องคุณภาพและ
มาตรฐาน แนวทางการพัฒนาการท่องเที่ยวในอนาคตควรมีจุดประสงค์ที่จะต้องพัฒนากิจกรรมการท่องเที่ยวที่สนองความ
ต้องการของนักท่องเที่ยว ต้องสร้างรายได้หรือกระจายรายได้ให้แก่ผู้ที่เกี่ยวข้องกับการท่องเที่ยวทุกภาคส่วน ใน
ขณะเดียวกันจะต้องวางแผนจัดการการท่องเที่ยวทั้งระบบ เพ่ือส่งผลให้ฐานทรัพยากรทางการท่องเที่ยวเกิดความยั่งยืนให้
มากที่สุด  

จังหวัดสุโขทัย เป็นหนึ่งในจังหวัดภาคเหนือตอนล่างของประเทศไทยมี 9 อําเภอ เป็นจังหวัดที่พ่ึงพาด้านการ
ท่องเที่ยวและบริการ ด้วยภาพรวมจังหวัดสุโขทัยที่มีฐานทรัพยากรการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมที่เป็นมรดกของชาติ และใน
อดีตเคยเป็นเมืองหลวงแรกของอาณาจักรสยาม ระหว่างคริสต์ศตวรรษที่ 13 -14(ราวพุทธศตวรรษที่ 18-19) เมืองนี้มี
สิ่งก่อสร้างสวยงามมากมายที่แสดงให้เห็นถึงยุคเริ่มแรกของสถาป๎ตยกรรมไทย มีอารยธรรมที่ยิ่งใหญ่ อาณาจักรสุโขทัยเป็น
จุดกําเนิดของประวัติศาสตร์ชาติไทยที่ได้พัฒนาเป็นรัฐสําคัญของภูมิภาคเอเชียอาคเนย์ ซึ่งได้ซึมซับอิทธิพลและประเพณี
โบราณมากมายของท้องถิ่นผสมผสานเข้ากันเป็นอัตลักษณ์สุโขทัย ดังนั้นองค์การการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรมแห่ง
สหประชาชาติ หรือยูเนสโก (UNESCO - the United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization) 
ให้การยอมรับและได้ขึ้นทะเบียนแหล่งท่องเที่ยวแห่งเดียวที่มีเอกลักษณ์โดดเด่นและสวยงามของประเทศไทยให้เป็นมรดก
โลกของมวลมนุษยชาติ ป๎จจุบันแหล่งมรดกโลก “เมืองประวัติศาสตร์สุโขทัยและเมืองบริวาร” มีความสําคัญใน
ระดับประเทศ เป็นพ้ืนที่ทรงคุณค่าแห่งความเป็นมรดกโลก เป็นเมืองโบราณที่ปรากฏร่องรอยหลักฐานของอารยธรรมอัน
รุ่งเรืองในอดีต สะท้อนให้เห็นภาพของอาณาจักรสุโขทัยในความเป็น “รุ่งอรุณแห่งความสุข” เป็นต้น (กุลแก้ว คล้ายแก้ว, 
2557) จากข้อมูลส่งผลให้เมืองประวัติศาสตร์สุโขทัยและเมืองบริวาร ได้รับการอนุรักษ์และพัฒนาให้เป็นอุทยาน
ประวัติศาสตร์ และได้รับการขึ้นทะเบียนไว้ในบัญชีรายชื่อแหล่งมรดกโลกจากองค์กรยูเนสโก ด้วยคุณค่าความโดดเ ด่นตาม
เกณฑ์มาตรฐาน ดังนี้ หลักเกณฑ์ข้อที่ 1 “เป็นตัวแทนในการแสดงผลงานชิ้นเอกที่จัดทําขึ้นด้วยการสร้างสรรค์อันชาญฉลาด
ของมนุษย์” หลักเกณฑ์ข้อที่ 3 “เป็นสิ่งที่ยืนยันถึงหลักฐานของวัฒนธรรมหรืออารยธรรมที่ปรากฏให้เห็นอยู่ในป๎จจุบันหรือ
ว่าที่สาบสูญไปแล้ว” โบราณวัตถุสถานที่ปรากฏอยู่ในเมืองประวัติศาสตร์ทั้ง 3 เมืองนี้ แสดงให้เห็นถึงผลงานสร้างสรรค์อัน
ล้ําเลิศของมนุษย์ ความงดงามอลังการของสถาป๎ตยกรรมและศิลปกรรมสุโขทัย เป็นต้นแบบที่ส่งอิทธิพลให้ศิลปกรรมไทยใน
ระยะต่อมา ความเป็นเอกลักษณ์ที่โดดเด่นเฉพาะของเจดีย์ทรงพุ่มข้าวบิณฑ์ และพระพุทธรูปลีลา เป็นสิ่งยืนยันถึง
ความสําเร็จของศิลปกรรมไทยยุคแรกนี้ได้เป็นอย่างดี (ศูนย์ข้อมูลมรดกโลก , 2565) และป๎จจุบันมรดกโลกสุโขทัยเป็นแหล่ง
มรดกโลกทางวัฒนธรรม รวมทั้งเป็นต้นแบบแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมของประเทศไทยด้วย “มรดกโลกสุโขทัย”  
เป็นแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมที่สําคัญของประเทศไทยเป็นแหล่งท่องเที่ยวที่ได้รับความนิยมจากนักท่องเที่ยวทั่วโลก 
แหล่งท่องเที่ยวมรดกโลกสุโขทัย ตั้งอยู่ในเขตภาคเหนือตอนล่างของประเทศไทย นอกจากแหล่งโบราณสถานและ
โบราณวัตถุในพ้ืนที่ยังมีชุมชนที่อยู่ร่วมกับพ้ืนที่มรดกโลก (World Heritage site) ซึ่งเป็นวิถีดั้งเดิมของชุมชนที่ตั้งถิ่นฐานใน
พ้ืนที่เขตมรดกโลกก็ยังมีอัตลักษณ์ทางด้านวิถีชีวิต สังคมและวัฒนธรรมที่โดดเด่นไม่เหมือนใคร แหล่งท่องเที่ยวมรดกโลก
สุโขทัย ยังคงทําหน้าที่แสดงบทบาทในฐานะแหล่งท่องเที่ยวที่สําคัญของประเทศ ยังทรงคุณค่าในด้ านทางวัฒนธรรม 
(Cultural Value) คุณค่าทางสังคม (Social Value) และคุณค่าทางศิลปกรรม (Aesthetic Value) และคุณค่าในด้านอ่ืนๆ 
อีกมากมาย แหล่งมรดกโลกเป็นหนึ่งในแหล่งท่องเที่ยวที่สร้างรายได้ให้แก่ประเทศไทยมหาศาล ต่อมาพ้ืนที่ดังกล่าวได้รับการ
ประกาศขึ้นทะเบียนเป็นมรดกโลกภายใต้ชื่อ “เมืองประวัติศาสตร์สุโขทัยและเมืองบริวาร”(Historic Town Sukhothai 
and Associated Historic Towns) จากการประชุมคณะกรรมการมรดกโลกสมัยสามัญครั้งที่ 15 เมื่อปี พ.ศ.2534 ที่เมือง
คาร์เทจ ประเทศตูนีเซีย โดยเป็นที่รู้จักกันในนามอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย ศรีสัชนาลัย และกําแพงเพชร (กุลแก้ว คล้าย
แก้ว, 2565)  
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จากเหตุผลหลายประการ “พ้ืนที่สุโขทัยมรดกโลก” ยังแสดงบทบาทและเป็นพ้ืนที่แหล่งท่องเที่ยวทางมรดก
วัฒนธรรมที่สําคัญในระดับประเทศ อัตลักษณ์ของพ้ืนที่ที่สามารถนํามาบูรณาการให้เป็นการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมเพ่ื อ
รองรับนักท่องเที่ยวทุกเพศทุกวัยได้ แต่สิ่งหนึ่งที่เป็นจุดอ่อนของพ้ืนที่ที่ควรได้รับการวางแผน ปรับปรุงและพัฒนาเพ่ือสร้าง
มูลค่าทางเศรษฐกิจด้านการท่องเที่ยวในพื้นที่มรดกโลกจังหวัดสุโขทัย ได้แก่ รูปแบบของที่การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมยังคงมี
รูปแบบเดิม รูปแบบการท่องเที่ยวกระจุกตัวอยู่เพียงในพ้ืนที่ของอุทยานประวติศาสตร์สุโขทัยเท่านั้น ทั้งที่แหล่งมรดกทาง
วัฒนธรรมของสุโขทัยยังอยู่ในพ้ืนที่ของชุมชนโบราณอีกมากมาย เพียงแต่ยังไม่มีการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
ร่วมกับการจัดการการท่องเที่ยวกับชุมชน นอกจากนี้รูปแบบการท่องเที่ยวของสุโขทัยยังไม่ตอบโจทย์กลุ่มนักท่องเที่ยวรุ่น
ใหม่ รวมถึงผู้ประกอบการในพ้ืนที่มองข้ามกระแสของการท่องเที่ยวและยังขาดองค์ความรู้ในการจัดการการท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรมสร้างสรรค์ ถึงแม้จํานวนนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติเข้ามาท่องเที่ยวในพ้ืนที่จังหวัดสุโขทัย ตั้งแต่ปี 
พ.ศ.2562 มีจํานวนมากถึง 1,501,798 คน ช่วงปี พ.ศ.2563 จํานวน 758,626 คน และช่วงปี พ.ศ.2564 จํานวน 53 , 720 
คน ตามลําดับ (สํานักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดสุโขทัย , 2564) หากลักษณะของการท่องเที่ยวในพ้ืนที่ยังคงมีรูป
แบบเดิมๆ อาจส่งผลกระทบด้านการท่องเที่ยวต่อจังหวัดสุโขทัยอย่างแน่นอน จากจังหวัดซึ่งเคยเป็นแหล่งท่องเที่ยวจุดหมาย
ปลายทางของนักท่องเที่ยวทั่วโลก อาจกลายเป็นเพียงเมืองท่องเที่ยวที่เป็น “เมืองผ่าน” และอาจถูกลดทอนความสําคัญ
เหลือเพียง “เมืองท่องเที่ยวแบบวันเดียว” และจะส่งผลโดยตรงต่อเศรษฐกิจของชุมชนต้องที่พ่ึงพารายได้หลักที่มาจากการ
ท่องเที่ยว  

การศึกษาวิจัยเรื่อง เมืองมรดกโลกกับอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมเพ่ือการท่องเที่ยว กรณีศึกษา พ้ืนที่ตําบลเมืองเก่า 
จังหวัดสุโขทัย จะเป็นโอกาสและอนาคตในการจัดการแหล่งท่องเที่ยวด้านวัฒนธรรมของจังหวัดสุโขทัย  เพ่ือส่งเสริมให้เกิด
องค์ความรู้ด้านอัตลักษณ์มรดกวัฒนธรรมและต่อยอดบูรณาการพัฒนาเส้นทางท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของเมืองมรดกโลก
สุโขทัยให้มีเส้นทางท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมเพ่ิมขึ้น เป็นทางเลือกแก่นักท่องเที่ยวและส่งผลทําให้เกิดการท่องเที่ยวซ้ํา การ
ศึกษาวิจัยในครั้งนี้จะทําให้นักท่องเที่ยวได้สัมผัสวิถีความเป็นไทย (Thainess) มีความรู้ด้านอัตลักษณ์มรดกวัฒนธรรมของ
ไทย (Thai Identity) และสิ่งที่สําคัญที่สุดของงานวิจัย คือ เกิดองค์ความรู้ใหม่ (New Body of Knowledge) ที่จะเป็น
พ้ืนฐานการเรียนรู้ทางสังคมร่วมกันและการสร้างความตระหนักรู้ (Social Awareness) ให้ชุมชนมีจิตสํานึกและเกิด ความ
รับผิดชอบต่อสังคม (Social Responsibilities) อันเป็นแนวทางทําให้ชุมชนเกิดความเข้มแข็งสามารถพัฒนาชุมชนไปสู่ความ
มั่นคง (Stability) ความมั่งค่ัง (Prosperity) และความยั่งยืน (Sustainability) มีส่วนช่วยในการฟื้นฟู (Restoration) การสืบ
สาน (Inheritance) การอนุรักษ์ (Conservation) และการพัฒนา (Development) มรดกทางวัฒนธรรมของพ้ืนที่มรดก
โลกของประเทศชาติ เพ่ือการบริหารจัดการการท่องเที่ยวให้มีคุณภาพได้มาตรฐาน เกิดความสมดุลอย่างยั่งยืน พร้อมเป็น
แนวปฏิบัติที่ดีของประเทศไทยได้ต่อไปในอนาคต 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

เพ่ือศึกษาบริบทของพ้ืนที่และอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมเพ่ือการท่องเที่ยวของชุมชนในพ้ืนที่ตําบลเมืองเก่า จังหวัด
สุโขทัย 
 
ระเบียบวิธีวิจัย  

การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยการศึกษาจากเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง (Documentary Study) และการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) ตามขอบเขตของการวิจัยและขั้นตอน
การดําเนินวิจัย ดังต่อไปนี้  

1. ขอบเขตของการวิจัย 
1.1 ขอบเขตด้านพ้ืนที่ สําหรับพ้ืนที่ที่ใช้ในการศึกษาวิจัย เรื่อง เมืองมรดกโลกกับอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมเพ่ือ

การท่องเที่ยว กรณีศึกษาพ้ืนที่ตําบลเมืองเก่า จังหวัดสุโขทัย ใช้พ้ืนที่ของจังหวัดสุโขทัย เนื่องจากเป็นแหล่งมรดกโลกทาง
วัฒนธรรมที่สําคัญแห่งเดียวในภาคเหนือของประเทศไทย ป๎จจุบันพ้ืนที่ตําบลเมืองเก่ามีจํานวน 11 ชุมชน อยู่ในความ
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รับผิดชอบขององค์การบริหารส่วนตําบลเมืองเก่า อําเภอเมือง จังหวัดสุโขทัย ดั้งนั้นผู้วิจัยจึงทําการคัดเลือกเพียงจํานวน  
4 ชุนชน โดยกําหนดให้เป็นพื้นที่นําร่องเบื้องต้น (Pilot Area) ได้แก่ ชุมชนบ้านศรีชุม ชุมชนบ้านเมืองเก่า ชุมชนบ้านเชตุพน 
และชุมชนบ้านมนต์คีรี เนื่องจากที่ตั้งของชุมชนทั้ง 4 แห่ง มีอาณาเขตอยู่ติดกับอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัยและยังตั้งอยู่ใน
พ้ืนที่แหล่งมรดกโลกสุโขทัยด้วย 

1.2 ขอบเขตด้านเนื้อหา เป็นการศึกษาวิจัยเพ่ือศึกษาบริบทของพ้ืนที่และค้นหาอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมเพ่ือการ
ท่องเที่ยวของชุมชนในพ้ืนที่ตําบลเมืองเก่า จังหวัดสุโขทัย สู่การนําไปใช้ประโยชน์ในด้านการจัดการรูปแบบท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม 

1.3 ขอบเขตด้านประชากร (Population) ด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง (Sample Size) จะทําการศึกษาจาก
ผู้ให้ข้อมูลหลัก (Key Informants) โดยมีประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งประกอบด้วย 1) ผู้ให้ข้อมูลหลัก (Key Informants) 
คัดเลือกจากประชากรในพ้ืนที่ตําบลเมืองเก่า อําเภอเมือง จังหวัดสุโขทัย จากพ้ืนที่นําร่อง (Pilot Area) โดยมีเงื่อนไข
กล่าวคือเป็นผู้นําชุมชน หรือผู้รู้ หรือปราชญ์ชุมชน หรือผู้เชี่ยวชาญในศาสตร์ด้านวิถีวัฒนธรรม หรือผู้เกี่ยวข้องกับการ
ท่องเที่ยวที่ เชื่อมโยงกับมรดกวัฒนธรรมในพ้ืนที่  ใช้วิธีการคัดเลือกแบบเครือข่ายหรือแบบบอกต่อ  (Networking 
Sampling/Snowball Sampling) (วรรณดี สุทธินรากร, 2556) รวมทั้งสิ้น จํานวน  22 คน 2) ตัวแทนกลุ่มท่องเที่ยวใน
พ้ืนที่ /ประธานกลุ่มการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของชุมชนที่มีความเกี่ยวข้องในด้านการท่องเที่ยว ใช้วิธีการคัดเลือกแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) (มาเรียม นิลพันธุ์, 2558) รวมทั้งสิ้น จํานวน 2 คน และ3) กลุ่มภาครัฐ ภาคเอกชน 
และภาควิชาการ (Public and Private Sectors) เป็นผู้แทนของผู้มีส่วนได้เสียที่ต้องมีตําแหน่งในระดับผู้บริหารองค์กรของ
เมืองมรดกโลกสุโขทัย ใช้วิธีการคัดเลือกแบบกําหนดเกณฑ์ (Criterion Sampling) (Moser A., 2018) จํานวน 3 คน รวม
ทั้งสิ้นจํานวน 27 คน  

2. ขั้นตอนการด าเนินวิจัยและการรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยเริ่มต้นจากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารงานวิจัยและการทบทวนวรรณกรรม (Literature Review)ใน

ข้อมูลด้านอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของพ้ืนที่สุโขทัย ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการท่องเที่ยวและการสืบค้นข้อมูลจากงานวิจัยเป็น
หลักตามขั้นตอนต่อไปนี้  

- ขั้นตอนที ่1 การศึกษาข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมูลและสํารวจภาคสนาม (Documentary Study and Field 
Research) และเชื่อมโยงข้อมูลในเชิงทฤษฏีร่วมกับจากการลงพ้ืนที่ 

- ขั้นตอนที่ 2 การดําเนินการวิจัยผู้วิจัยได้วางแผนในการเก็บรวมรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างในพ้ืนที่ทั้งใน
หน่วยงานและองค์กรที่เกี่ยวข้อง ดําเนินการเก็บรวมรวมข้อมูลตามวิธีการและลักษณะของเครื่องมือแต่ละประเภท ได้แก่ 
การสังเกต การสนทนาพูดคุย และการสัมภาษณเ์ชิงลึก (In-depth Interview) กับกลุ่มตัวอย่าง  

- ขั้นตอนที ่3 การรวบรวมข้อมูลที่ได้จากการใช้เครื่องมือ เพ่ือนํามาหาข้อสรุปของงานวิจัยในประเด็นเมืองมรดก
โลกกับอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมเพ่ือการท่องเที่ยว กรณีศึกษาพ้ืนที่ตําบลเมืองเก่า จังหวัดสุโขทัย จากนั้นจึงนําข้อมูลที่ได้มา
ทําการจัดหมวดหมู่ วิเคราะห์เนื้อหา ถอดบทเรียน สรุปผล อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

3. เครื่องมือการวิจัย 
การศึกษาวิจัยใช้วิธีการและเครื่องมือวิจัย โดยการลงพ้ืนที่ชุมชนและใช้แบบบันทึกภาคสนาม (Filed Note) 

(วรรณวีร์ บุญคุ้ม, 2563) เพ่ือศึกษาสภาพชุมชน สํารวจทรัพยากรการท่องเที่ยว สํารวจพ้ืนที่และอัตลักษณ์วัฒนธรรมของ
ชุมชน จากนั้นใช้วิธีการสัมภาษณ์ (Berg, 2001) ในลักษณะการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ (Informal Interview) และใช้
แบบสัมภาษณ์ (Interview Form) ชนิดกึ่งโครงสร้าง (Semi-Structural Interview) เพ่ือเก็บข้อมูลจากกลุ่มชุมชน ร่วมกับ
การสังเกต (Observation) ทั้งแบบมีส่วนร่วม (Participant Observation) และแบบไม่มีส่วนร่วม (Non-Participant 
Observation) และใช้แบบบันทึกการสังเกต (Observation Form) (วรรณวีร์ บุญคุ้ม, 2563) เพ่ือให้ได้ข้อมูลจากสภาพ
ชุมชน สภาพพ้ืนที่ สภาพการณ์ที่เกิดขึ้นร่วมกับวิถีชีวิตผู้คนตามพ้ืนฐานวัฒนธรรมของกลุ่มจะทําให้ทราบพฤติกรรม  การ
กระทํา กิจกรรม ความสัมพันธ์ของกลุ่ม การแสดงออก เรื่องราวและความจริงของสภาพการณ์ของผู้ให้ข้อมูล (วรรณดี สุทธิ
นรากร, 2556) 
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4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลวิจัยเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ จะใช้วิธีการตรวจสอบข้อมูลแบบหลากหลายวิธี  (Multiple 

Method) เริ่มตั้งแต่การทบทวนเอกสาร การเก็บรวมรวมข้อมูล การสัมภาษณ์ (Berg, 2001) ร่วมกับการสังเกตในภาคสนาม 
การบันทึกภาคสนาม (Lincoln, 1985) ผสมผสานกับการตรวจสอบความเที่ยงตรงของข้อมูลด้วยการตรวจสอบข้อมูลสาม
เส้า (Data Triangulation) หากข้อมูลแตกต่างกันในด้านเวลา ด้านผู้ให้ข้อมูล และด้านสถานที่ ผู้วิจัยจะถือว่าข้อมูลนั้น
เชื่อถือได้ (Denzin N, 1970; สุภางค์ จันทวานิช, 2552)  

จากนั้นจึงนําข้อมูลที่ได้ในประเด็นต่างๆ มาทําการวิเคราะห์ด้วยการให้รหัสข้อมูล (Coding) จัดหมวดหมู่ให้เป็น
ประเภท (Categories) แล้วทําการทําการวิเคราะห์เนื้อหาตามแนวดั้งเดิม (Conventional Content Analysis) (วรรณดี 
สุทธินรากร, 2556) ที่เป็นแนวคิดสําคัญ (Key Concept) ตามกรอบแนวคิด (Conceptual Framework) จนกระทั่งพบ
แก่นของเนื้อหาสาระสําคัญ (Themes) ของการศึกษาวิจัยและทําการถอดบทเรียน (Lesson Learn) โดยใช้แนวคิดและ
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือสนับสนุนการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีปรากฏการณ์วิทยา  (Phenomenology) จึงนํามา
สรุปผล อภิปรายผล ให้ข้อเสนอแนะร่วมกับการพรรณนาวิเคราะห์ (Descriptive Analysis) และรายงานผลการวิจัยใน
ลําดับต่อไป 
 
ผลการวิจัย  

จากการศึกษาวิจัย พบว่า  
1. บริบทของพื้นที่และอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมเพื่อการท่องเที่ยวของชุมชนในพื้นที่ต าบลเมืองเก่า จังหวัด

สุโขทัย 
สภาพพ้ืนที่จังหวัดสุโขทัย เป็นที่ตั้งของอาณาจักรแรกของประเทศไทยเมื่อประมาณ 700 ปี คําว่า “สุโขทัย”  

มาจาก 2 คํา คือคําว่า “สุขะ” และ “อุทัย” ที่มีหมายความว่า “รุ่งอรุณแห่งความสุข” (The Dawn of Happiness)  
รอยอดีตที่แสดงให้เห็นถึงความเจริญรุ่งเรืองตั้งแต่อีดีตจนกระทั่งถึงป๎จจุบัน สุโขทัยเป็นราชอาณาจักรแห่งแรกของสยาม
ประเทศ เป็นเมืองหลวงแห่งแรกของประเทศไทย ซึ่งมีประวัติศาสตร์อันยาวนาน มีอารยธรรมอันรุ่งเรืองเป็นของตนเอง เป็น
ถิ่นกําเนิดลายสือไทยประกอบกับเป็นต้นแบบของอักษรไทยที่ใช้กันในป๎จจุบัน เป็นแหล่งวัฒนธรรมโบราณที่มีอัตลักษณ์อัน
โดดเด่นแห่งเดียวในโลก สภาพพ้ืนที่ของชุมชนที่ได้ศึกษา คือ ชุมชนบ้านเมืองเก่า ชุมชนบ้านศรีชุม ชุมชนบ้านเชตุพน และ
ชุมชนบ้านมนต์คีรี ที่ตั้งส่วนใหญ่อยู่ในพ้ืนที่แหล่งมรดกโลกทางวัฒนธรรมของจังหวัดสุโขทัย จึงทําให้ชุมชนมีส่วนเกี่ยวข้อง
กับการเป็นแหล่งท่องเที่ยวมรดกทางวัฒนธรรมและเป็นแหล่งท่องเที่ยวมรดกโลกที่สําคัญของจังหวัดสุโขทัย จากเอกลักษณ์
ทางวัฒนธรรม (Cultural Identity) ได้กลายเป็นมรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage) ส่วนใหญ่จะถูกยกระดับให้เป็น
แหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมและทําให้เป็นที่รู้จักในฐานะแหล่งท่องเที่ยวมีเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น เกิดคุณค่าทางในทาง
ประวัติศาสตร์ สังคม วัฒนธรรม ประเพณีที่สอดคล้องกับวิถีชีวิตยังทิ้งร่องรอยอัตลักษณ์อันโดดเด่น อัตลักษณ์มรดกทาง
วัฒนธรรมทั้งที่เป็นโบราณสถานและโบราณวัตถุที่ถูกสร้างขึ้นโดยฝีมือมนุษย์นั้น คงเหลือไว้เพียงซากปรักหักพังที่ยังมีความ
สมบูรณ์ ทําให้สามารถสืบค้นข้อมูลที่เป็นประโยชน์แก่งานวิจัยในพื้นที่ได้เป็นอย่างดี  

โดยเฉพาะอย่างยิ่งพ่อขุนรามคําแหงมหาราช ทรงประดิษฐ์อักษรไทยขึ้นเมื่อปี พ.ศ.1826 อักษรไทยที่ทรง
ประดิษฐ์ได้จากหลักศิลาจารึกบอกถึงความรุ่งเรืองของอาณาจักรสุโขทัยสมัยพ่อขุนรามคําแหงมหาราชว่า มีอาณาจักรกว้าง
มาก ทิศเหนือจรดเมืองแพร่-น่าน และหลวงพระบาง ทิศใต้จรดนครศรีธรรมราช ทิศตะวันออกจรดเมืองเวียงจันทร์ และทิศ
ตะวันตกจรดเมืองหงสาวดี การปกครองบ้านเมืองเป็นระบบ “พ่อปกครองลูก” ประชาชนมีความเป็นอยู่ที่ดีมีสิทธิเสรีภาพดั่ง
คําศิลาจารึกว่า “ไพร่ฟ้าหน้าใสในน้ํามีปลาในนามีข้าว เพ่ือจูงวัวไปค้า ขี่ม้าไปขาย ใครจักใคร่ค้าช้าง ค้า ใครจักใคร่ค้าม้า 
ค้า” ในสมัยนั้นชาวสุโขทัยทําการเกษตรกรรมเป็นหลักอาศัยนําที่อยู่ในบริเวณทํานา ทําสวน ทําไร่ มีการสร้างเขื่อนเก็นกัก
น้ําไว้ใช้หน้าแล้ง เรียกว่า “ทํานบพระร่วง” ซึ่งนักโบราณคดีได้ศึกษาพบถึง 7 แห่ง สุโขทัยเป็นศูนย์กลางการค้าและการผลิต
เครื่องถ้วยชามที่เรียกว่า “สังคโลก” ส่งขายไปยังต่างประเทศ เช่น มาเลเซีย อินโดนีเซียและบอร์เนียว นอกจากนั้นยังเป็น
ศูนย์กลางการค้ากับจีน เช่น ถ้วยชามและผ้าไหม เพ่ือขายในประเทศ และส่งต่อไปยังต่างประเทศด้วย หลักฐานที่สะท้อนให้
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เห็นความเจริญมั่งคั่งทางเศรษฐกิจของสุโขทัย ได้แก่ สมบัติทางวัฒนธรรมที่ได้รับการบูรณะขึ้นเป็นอุทยานประวัติศาสตร์
สุโขทัยและมรดกโลก (สํานักงานจังหวัดสุโขทัย, 2565) เมืองมรดกโลกสุโขทัยจึงเป็นดินแดนแห่งความทรงจํา เป็นดินแดน
แห่งความทรงจําของคนไทยในจุดเด่นและความสําคัญ อันได้แก่  

- เป็นราชธานีแห่งแรกของไทยและมีอาณาเขตกว้างใหญ่ไพศาลที่สุด 
- เป็นดินแดนของมหาราช องค์แรกของไทย 
- กษัตริย์ไทยองค์แรกทรงผนวชในบวรพุทธศาสนา 
- เป็นจุดกําเนิด “ลายสือไทย” และวรรณคดีเล่มแรกของไทย “ไตรภูมิพระร่วง” 
- เป็นยุคแรกท่ีไทยมีความสัมพันธ์ราชไมตรีกับต่างประเทศ 
- เป็นแหล่งกําเนิดอุตสาหกรรมชิ้นแรก “ชามสังคโลก” (ศรีศักดิ์ วัลลิโภดม, 2552) 

จังหวัดสุโขทัย เป็นศูนย์กลางการท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ เนื่องจากได้รับการยกย่องให้เป็นมรดโลกจาก
องค์การการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ หรือ ยูเนสโก (UNESCO) โดยคณะกรรมการมรดกโลก
แห่งอนุสัญญาว่าด้วยการคุ้มครองมรดกโลกทางวัฒนธรรมและทางธรรมชาติได้ประกาศไว้ ณ กรุงคาร์เทจ ( Carthage) 
ประเทศตูนีเซีย (Tunisia) ขึ้นทะเบียนให้อุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย-ศรีสัชนาลัยและกําแพงเพชร เป็นมรดกโลก เมื่อวันที่ 
12 ธันวาคม พ.ศ.2534 ในลําดับที่ 574 อันเนื่องจากหลักฐานที่ปรากฏแสดงให้เห็นถึงผลงานอันเลิศล้ําทางสถาป๎ตยกรรม
ไทยโบราณ โดยภาพรวมทั้งจังหวัดสุโขทัยมีขนาดพ้ืนที่ประมาณ 6 ,596.092 ตารางกิโลเมตร หรือประมาณ 4 ,122557 ไร่ 
คิดเป็นร้อยละ 7.19 ของพ้ืนที่ภาคกลางหรือร้อยละ 1.29 ของเนื้อที่ประเทศไทยทั้งหมด (สํานักงานจังหวัดสุโขทัย, 2565)  

สถานการณ์ในป๎จจุบัน นอกจากจังหวัดสุโขทัยจะได้รับการขึ้นทะเบียนเป็นมรดกโลกทางวัฒนธรรม ได้รับการขึ้น
ทะเบียนเป็น “เมืองประวัติศาสตร์สุโขทัยและเมืองบริวาร”(Historic Town Sukhothai and Associated Historic 
Towns) จากองค์การ UNESCO เมื่อปี พ.ศ.2534 (ณ ป๎จจุบัน พ.ศ.2566 รวมระยะเวลายาวนานถึง 32 ปีผ่านมา) จังหวัด
สุโขทัยยังได้รับการยอมรับในระดับสากลเพ่ิมขึ้นให้เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ (Creative Cities Network) สาขา
หัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน (Crafts and Folk Art) จาก UNESCO ประจําปี พ.ศ.2562 โดยเป็น 1 ใน 66 เมืองจากทั่วโลก
อีกด้วย ทําให้ตําบลเมืองเก่า อําเภอเมือง จังหวัดสุโขทัย เป็นที่ตั้งของอาณาจักรแรกของชนชาติไทย เป็นดินแดนแห่งดีงาม
อย่างยิ่ง ตั้งแต่ครั้งในอดีตจนกระทั่งถึงป๎จจุบัน บางครั้งถูกเรียกว่า ดินแดนแห่งความสุข ทั้งในด้านการปกครอง การศาสนา 
ด้านศิลปวัฒนธรรมประเพณี ตลอดจนความเจริญด้านอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี (สํานักงานจังหวัดสุโขทัย, 2565) ในพ้ืนที่
ตําบลเมืองเก่าจึงประกอบไปด้วยแหล่งมรดกทางประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม ประเพณีท้องถิ่น เป็นที่ตั้งของโบราณสถาน 
สถานที่สําคัญทางประวัติศาสตร์ มีวัดวาอาราม เจดีย์และโบราณวัตถุต่างๆ มากมาย อันแสดงให้เห็นถึงความเจริญรุ่งเรืองใน
ครั้งที่สุโขทัยเป็นราชธานีแรกของชาติไทย ซึ่งอัตลักษณ์ของพ้ืนที่สามารถแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มดังนี้  

1. กลุ่มสถาป๎ตยกรรม/ศิลปกรรมสุโขทัย เป็นตัวแทนของอัตลักษณ์วัฒนธรรมที่จับต้องได้  (Tangible Cultural 
Heritage) ได้แก่ เจดีย์ วิหาร โบสถ์ และวัดสําคัญต่างๆ ทั้งในเขตอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัยและเขตรอบนอกซึ่งทับซ้อน
กับการตั้งถิ่นฐานบ้านเรือนของชุมชนที่เป็นพ้ืนที่วิจัย ประกอบด้วยกลุ่มโบราณสถาน เป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่ถูกสร้างขึ้น
โดยฝีมือมนุษย์ร่องรอยที่เหลือไว้ทําให้เกิดคุณค่าทางประวัติศาสตร์ สังคม วัฒนธรรม ประเพณีพ้ืนถิ่น และสอดคล้องกับวิถี
ชีวิตกับคนในพื้นท่ี นอกจากนี้ อัตลักษณ์ยังปรากฏในเชิงศิลปกรรมหรือสถาป๎ตยกรรมที่เกี่ยวข้องพุทธศาสนา อันได้แก่ เจดีย์ 
วัด วิหาร โบสถ์ ซึ่งแสดงออกถึงความมีเอกลักษณ์โดดเด่น ดังที่นักวิชาการด้านประวัติศาสตร์ได้อธิบายถึงรูปแบบของเจดีย์
เป็นภาพสะท้อนเอกลักษณ์ แสดงถึงความศรัทธาและความเชื่อของกลุ่มชนนั้นๆ เช่น เจดีย์ทรงดอกบัวตูม หรือทรงพุ่มข้าว
บิณฑ์แสดงถึงสัญลักษณ์สุโขทัย เพราะเป็นแบบที่ช่างสุโขทัยคิดขึ้น รูปแบบ คติการสร้าง หรือที่มาขององค์ประกอบจาก
แหล่งต่างๆ และช่างสุโขทัยได้พัฒนาจนกระทั่งมีรูปแบบเป็นของตนเอง เจดีย์รูปแบบนี้ปรากฏอยู่ ณ ที่ใดย่อมแสดงให้เห็นถึง
วัฒนธรรมสุโขทัยอย่างแท้จริง (ศักดิ์ชัย สายสิงห์, 2560) และรวมถึงการค้นพบอัตลักษณ์ทางสถาป๎ตยกรรมสุโขทัยผ่านกลุ่ม
โบราณสถานและโบราณวัตถุจํานวนมาก เช่น กลุ่มวัดโบราณที่ตั้งอยู่ในพ้ืนที่โดยรอบของอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย ซึ่งมี
จุดเด่นจากเจดีย์ประธานของวัดดังนี้ 



32    วารสารสังคมศาสตร์ปัญญาพัฒน์ ปีท่ี 5 ฉบับที่ 2 (2566) กุลแก้ว คล้ายแก้ว และ คณิต เขียววิชัย 

- เจดีย์ทรงดอกบัวตูม หรือทรงพุ่มข้าวบิณฑ์ ที่ปรากฏในวัดมหาธาตุสุโขทัย วัดอโศการาม วัดตระพังเงิน วัด
เจดีย์สี่ห้อง วัดอ้อมรอบ วัดสะพานหิน (ศักดิ์ชัย สายสิงห์, 2560) 

- เจดีย์ทรงระฆังแบบสุโขทัย ที่ปรากฏในวัดชนะสงคราม วัดสระศรี วัดเจดีย์สูง วัดศรีพิจิตรกีรติกัลยาราม วัด
โพรงเม่น วัดเจดีย์ราย วัดช้างล้อมสุโขทัย วัดมังกร และรวมถึงวัดช้างรอบ ซึ่งวัดช้างรอบมีความโดดเด่น ฐานเจดีย์ประดับ
ด้วยช้างครึ่งตัว เรียกว่า ช้างรอบ (ศักดิ์ชัย สายสิงห์, 2560; สันติ เล็กสุขุม, 2561)  

- มณฑป วิหารโถง และเจดีย์รายทรงยอดดอกบัวตูม ที่ปรากฏในวัดตระพังทองหลางรวมถึงเจดีย์บริวารที่
ปรากฏในวัดตระพังเงิน (สันติ เล็กสุขุม, 2551)  

- เจดีย์ทรงปราสาทยอดแบบสุโขทัย หรือเจดีย์ทรงวิมาน ที่ปรากฏในวัดพระพายหลวง วัดตระพังเงิน วัดเชตุ
พนและวัดมหาธาตุ เป็นการนํารูปแบบของปราสาทเขมรมาดัดแปลงร่วมกับแนวคิดของเจดีย์ทรงปราสาทยอดแบบพม่า ทํา
ให้เกิดเจดีย์รูปแบบใหม่ที่คล้ายปราสาทยอดแบบพุกามและล้านนา ซึ่งเจดีย์รูปแบนี้พบเฉพาะเจดีย์บริวารและเจดีย์ราย
เท่านั้น ไม่พบว่ามีขนาดใหญ่และใช้เป็นเจดีย์ประธานเลย แต่มีบทบาทสําคัญที่ส่งอิทธิพลต่อการสร้างอย่างแพร่หลาย (ศักดิ์
ชัย สายสิงห์, 2560) โดยสรุปโบราณสถานของสุโขทัย เป็นแหล่งมรดกทางวัฒนธรรมที่สําคัญของชุมชนซึ่งมีอัตลักษณ์ที่
ทรงคุณค่าและมีความโดดเด่น งดงาม รวมถึงเป็นแหล่งท่องเที่ยวที่สําคัญของชุมชน 

- โบราณวัตถุของสุโขทัยถูกค้นเป็นจํานวนมาก ซึ่งคําว่า “โบราณวัตถุ” ถือได้ว่าเป็นคําที่อยู่ควบคู่กับคําว่า
โบราณสถานเสมอ ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2493 ได้ให้ความหมายของคําว่าโบราณวัตถุ ไว้ว่าหมายถึง 
“ของโบราณ” แต่ความหมายดังกล่าวก็เปลี่ยนไปตามที่ปรากฏในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ได้ให้
ความหมายไว้ว่า “สิ่งของโบราณที่เคลื่อนที่ได้ เช่น พระพุทธรูป เทวรูป ศิลาจารึก มีอายุเก่ากว่า 100 ปี ขึ้นไป” พร้อมทั้งให้
ความหมายทางกฎหมายไว้ด้วยว่า “สังหาริมทรัพย์ที่เป็นของโบราณ ไม่ว่าจะเป็นสิ่งประดิษฐ์ หรือเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นตาม
ธรรมชาติ หรือที่เป็นส่วนหนึ่งส่วนใดของโบราณสถาน ซากมนุษย์ หรือซากสัตว์ ซึ่งโดยอายุหรือโดยลักษณะแห่งการ
ประดิษฐ์ หรือโดยหลักฐานเกี่ยวกับประวัติของสังหาริมทรัพย์นั้นเป็นประโยชน์ในทางศิลปะ ประวัติศาสตร์ หรือโบราณคดี” 
(ฉัตรกมล ปิยะจารุพร, 2562) จากการศึกษาค้นคว้าพบโบราณวัตถุในพ้ืนที่เป็นจํานวนมาก แต่โบราณวัตถุมีคุณค่าและความ
โดดเด่น เป็นที่รู้จักและมีชื่อเสียงในฐานะทั้งเป็นโบราณวัตถุและเป็นสิ่งที่ต้องมาเยี่ยมชม เช่น พระพุทธรูปสมัยสุโขทัย หลัก
ศิลาจารึก แผ่นหินจารึก และยังรวมถึงแหล่งเตาทุเรียง แหล่งผลิตเครื่องถ้วยชามสังคโลกที่มีเอกลักษณ์ของชุม ชนในพ้ืนที่
เมืองเก่า (ธงชัย สาโค, 2564) รวมถึงความงดงามของสถาป๎ตยกรรมและมรดกล้ําค่าของสุโขทัยทําให้ผู้ประกอบการ
ท่องเที่ยวในพ้ืนที่ได้นํามาสร้างเป็นกิจกรรมการท่องเที่ยว เช่น โปรแกรมการป๎่นจักรยานชมเมืองประวัติศาสตร์มรดกโลก 
(สัมภาษณ์ณรงค์ เจนแดง, 5 กุมภาพันธ์ 2566) เพ่ือนําเสนอแก่นักท่องเที่ยวทั่วโลก 

2. กลุ่มภูมิป๎ญญา/ประเพณี/วิถีชีวิต เป็นตัวแทนของอัตลักษณ์วัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ ( Intangible Cultural 
Heritage) ต่างๆ เช่น การป๎้นเครื่องสังคโลก การป๎้นพระพุทธรูป การสร้างพระพิมพ์-พระเครื่อง การประกอบอาหารคาว-
หวานแบบพ้ืนบ้าน การฉลุลายไม้ แกะสลักไม้ ประเพณีลอยกระทง สภาพสังคมของวิถีชีวิต ชุมชนมีการค้าขายในอดีตที่
เรียกว่า ตลาดปสาน การประดิษฐ์อักษรลายสือไทย ซึ่งเป็นต้นแบบของอักษรไทยในป๎จจุบัน ภูมิป๎ญญาการสร้างเขื่อนดิน
แห่งแรกของประเทศไทย  

- ด้านภูมิป๎ญญาท้องถิ่นในพ้ืนที่ตําบลเมืองเก่า นอกจากประเพณีที่งดงามแล้วยังมีการถ่ายทอดองค์ความรู้
และการสั่งสมประสบการณ์ผสมผสานกับภูมิป๎ญญาดั้งเดิมด้านการป๎้นสังคโลก พุทธศิลป์ หัตกรรม การทําแกะสลักไม้ เกิด
พ้ืนที่แหล่งเรียนรู้งานหัตกรรม ถนนคนเดินวัฒนธรรมเมืองเก่า ทําให้มีการละเล่นการร้องเพลงจนเป็นลานกิจกรรมวัฒนธรรม
ชุมชน (วัชรพล ชุมดวง, 2561) หรือการแกะสลักนกคุ้มจากไม้สัก โดยทําขึ้นจากวิธีการที่สืบทอดกันมาตั้งแต่บรรพบุรุษ มี
เครื่องมือเพียงสิ่ว ขวาน มีด และเลื่อยเท่านั้น ซึ่งนกคุ้มเป็นสัตว์ที่ชาวบ้านเชื่อว่าจะสามารถช่วยปกป๎กรักษาและคุ้มครองผู้ที่
มีได้ หรือการป๎้นพระพุทธรูป ภูมิป๎ญญาพุทธศิลป์ เช่น พระพุทธชินราช พระพุทธรูปที่สําคัญในหมวดสุโขทัยบริสุทธิ์ การป๎้น
พระพิมพ์ในหมวดสุโขทัยต่างๆ (ภานุ สรวยสุวรรณ, 2555) และปราชญ์ชุมชนได้นําเสนอแนวคิดการอนุรักษ์พุทธศิลป์สุโขทัย 
ป๎จจุบันจึงเปิดบ้านตนเองให้เป็นแหล่งเรียนรู้ภูมิป๎ญญาการสร้างพระพิมพ์ดินเผาสุโขทัย (สัมภาษณ์เชฐ บาวิเศษ , 1 
กุมภาพันธ์ 2566) นอกจากนี้ ในยังพบภูมิป๎ญญาการฟ๎นพระ ซึ่งหมายถึง การแกะสลักพระพุทธรูปไม้ วิธีการแกะสลักที่
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ได้รับการสืบทอดมาจากบรรพบุรุษ ความวิจิตรงดงามของพระพุทธรูปที่แกะสลักจากไม้ซึ่งเป็นองค์ความรู้ดั้งเดิมพ้ืนฐานของ
การดํารงชีวิตของชุมชน การเขียนลายเครื่องสังคโลก การแกะสลักนกคุ้มและการแกะสลักพระพุทธรูปไม้ การสานปลา
ตะเพียนใบลาน ยังปรากฏให้เห็นอยู่ในป๎จจุบันและเป็นส่วนหนึ่งในวิถีชีวิตชุมชน เรียกได้ว่าพ้ืนที่ชุมชนนอกจากจะเป็นพ้ืนที่
สร้างรายได้จากการท่องเที่ยวแล้ว ยังเป็น “แหล่งเรียนรู้ด้านวัฒนธรรม” สามารถเป็นแหล่งเรียนรู้สําหรับศึกษาดูงานแก่
นักเรียน นักศึกษาและประชาชนทั่วไปได้ (สัมภาษณ์คงวุฒิ คุณธนเศรษฐ์และสถาปนัท จันทรดิษฐ์, 1 กุมภาพันธ์ 2566) จาก
ภูมิป๎ญญาท้องถิ่นเหล่านี้ สามารถนํามาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในหลากรูปแบบโดยอาศัยการท่องเที่ยวเป็นเครื่องมือสู่
การพัฒนาพ้ืนที่ให้เป็นเมืองเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อันเนื่องมาจากการนําภูมิป๎ญญาที่ทรงคุณค่าสามารถนํามาประกอบอาชีพ
และเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เป็นส่งผลทําให้เมืองสุโขทัยได้รับการขึ้นทะเบี ยนให้เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ 
(Creative Cities Network) สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน (Crafts and Folk Art) จาก UNESCO ประจําปี พ.ศ.2562 
โดยเป็น 1 ใน 66 เมืองจากทั่วโลกอีกด้วย (องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน , 2565) 
ตัวอย่างเช่น ภูมิป๎ญญาท้องถิ่นการป๎้นสังคโลก เป็นหนึ่งในกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในพ้ืนที่ มีพิพิธภัณฑ์สังคโลก 
ได้เก็บรวมรวมและสร้างเป็นแหล่งเรียนรู้ด้านภูมิป๎ญญาของบรรพชนไว้ในคนรุ่นหลังและนักท่องเที่ยวที่มีความสนใจได้เข้าชม 
ป๎จจุบันมี พิพิธภัณฑ์สังคโลก ซึ่งพิพิธภัณฑ์ได้นําของสะสมที่เก็บรวบรวมไว้ อาทิ เครื่องสังคโลก พระพุทธรูป เครื่องมือ
เครื่องใช้ ในชีวิตประจําวัน มาจัดแสดงในรูปแบบพิพิธภัณฑ์ที่ทันสมัย เพ่ือให้นักท่องเที่ยวและผู้ที่เข้าชมได้เห็นภาพวิถีชีวิต
และภูมิป๎ญญาท้องถิ่นของสุโขทัยในสมัยโบราณ (ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร องค์การมหาชน, 2565) 

- ด้านมรดกภูมิป๎ญญาที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กับทรัพยากรทางธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมของพ้ืนที่ ในพ้ืนที่
นอกจากจะมีคลองธรรมชาติแล้วยังมีเขื่อนสรดีภงส์ หรือ เขื่อนพระร่วง เป็นเขื่อนดินโบราณที่สร้างตั้งแต่สมัยพ่อขุน
รามคําแหงมหาราช ทรงสร้างอาณาจักรสุโขทัย เป็นเขื่อนดินขนาดกลางเก็บกักน้ําไว้ใช้สําหรับประชาชนและการเกษตร
ในช่วงฤดูแล้ง และบทบาทที่สําคัญอีกอย่างหนึ่งคือ เขื่อนสรดีภงส์เป็นแหล่งท่องเที่ยวทางภูมิป๎ญญา ตั้งแต่ครั้งอดีตที่ยัง
เหลืออยู่จนกระทั่งทุกวันนี้ เป็นแหล่งมรดกวัฒนธรรมธรรมอันทรงคุณค่า เป็นจุดสําคัญในการเชื่อมโยงองค์ความรู้ด้าน
ประวัติศาสตร์ของพ่อขุนรามคําแหง ที่มีพระปรีชาสามารถในการออกแบบแหล่งกักเก็บน้ําในยามหน้าแล้งและความสามารถ
วางแผนผันน้ํา โดยการขุดร่องน้ําและใช้ท่อดินเผาแบบโบราณ เพ่ือเป็นท่อน้ําที่ส่งน้ําจากเขื่อนสรดีภงส์ผันเข้าสู่เ มืองโบราณ
สุโขทัย ทําให้พื้นที่ท่ัวบริเวณของเมืองเก่าสุโขทัยแม้ในยามหน้าแล้งก็มีน้ําใช้ตลอดปี ซึ่งพื้นที่ของชุมชนบ้านมนต์คีรีเป็นชุมชน
ที่มีเส้นทางเชื่อมโยงกับเขื่อนสรีภงส์ สามารถเดินทางมาท่องเที่ยวได้สะดวก รวมถึงพ้ืนที่ยังรายล้อมไปด้วยภูเขาที่มีชื่อ
เรียกว่า เขาพระบาทใหญ่และเขากิ่วอ้ายมา ภูเขาทั้งสองลูกนี้อยู่ในทิวเขาหลวงด้านหลังตัวเมืองสุโขทัยโบราณ ลึกเข้าไปใน
ทิวเขานี้เป็นซอกเขาอันเป็นต้นกําเนิดของทางน้ําเรียกว่า "โซกพระร่วงลองขรรค์" และยังมองเห็นวิวทิวทัศน์อันงดงามของ 
“เขาหลวงสุโขทัย” หรือ “อุทยานแห่งชาติรามคําแหง” ด้วย 

- ด้านประเพณีของชุมชนในพ้ืนที่ตําบลเมืองเก่า ชุมชนมีขนบธรรมเนียมที่งดงามปฏิบัติสืบทอดต่อกันมา
ยาวนานและมักจะจัดขึ้นเป็นประจําทุกปี ได้แก่ ประเพณีสงกรานต์ ประเพณีเข้าพรรษา ประเพณีออกพรรษา (องค์บริหาร
ส่วนตําบลเมืองเก่า, 2565) และมหกรรมท่องเที่ยวที่โดดเด่นมีเอกลักษณ์ท่ีสุด มีชื่อเสียงในระดับชาติและโด่งดังไปทั่วโลก คือ 
ประเพณีลอยกระทงเผ่าเทียนเล่นไฟ การจัดงานอีเว้นท์การท่องเที่ยวเหล่านี้สร้างรายได้ส่งผลให้กลุ่มธุรกิจที่พักและธุรกิจการ
ท่องเที่ยวต่างๆ ในพ้ืนที่อย่างมาก (สัมภาษณ์วิวัฒน์ ธาราวิวัฒน์, 8 กุมภาพันธ์ 2566) รวมถึงรายได้ให้กับคนในพ้ืนที่มาอย่าง
ยาวนาน ดังที่ตัวแทนชุมชนให้ข้อมูลว่า “ตอนนี้หันมาทํากระทงใบลานหลากสีสันซึ่งขายดีมาก ตอนนี้-วันนี้ก็เริ่มทําไปใบหนึ่ง
ก็ 1- 2 ชั่วโมง สะสมไปเรื่อยๆ วันนี้ใบ พรุ่งนี้สองใบ ทําไว้เตรียมขายในงานลอยกระทงช่วงปลายปีนี้ ทุกวันนี้...ก็ดีใจที่ยังมี
คนซื้อ ยังมีคนมาท่องเที่ยวสุโขทัยเพราะงานลอยกระทง จังหวัดจัดงานดีมีตลาดโบราณ ตลาดบ้านๆ ตลาดสี่ภาค ตลาดท่า
เสด็จ ตลาดถุงเงิน ตลาดวัฒนธรรม อย่างน้อยป้าก็ยังมีอาชีพเสริมหารายได้ ส่วนคนรุ่นลูกรุ่นหลานอยากมาเรียนรู้....ก็ได้จะ
สอนให้” (สัมภาษณ์รัชนี เขียนดี, 1 กุมภาพันธ์ 2566) 

นอกจากนี้ การจัดงาน “ประเพณีลอยกระทงเผาเทียนเล่นไฟสุโขทัย” ยังจําลองตลาดปสาน ตลาดโบราณ
เพ่ือขายสินค้าของที่ระลึก-อาหารและเครื่องดื่ม (สํานักงานจังหวัดสุโขทัย, 2565) ในป๎จจุบันภาครัฐบาลโดยสํานักงานการ
ท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดสุโขทัย ได้ให้การสนับสนุนกิจกรรมการท่องเที่ยวด้านวัฒนธรรมด้วย (สัมภาษณ์ศึกษา สุวรรณ
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ธาดา, 8 กุมภาพันธ์ 2566) องค์ความรู้ของประเพณีลอยกระทงเป็นเรื่องราวที่สืบทอดกันมา เป็นตํานาน และคติความเชื่อ 
เป็นประเพณีที่มีพิธีกรรมเกี่ยวกับน้ํา การลอยกระทงเป็นประเพณีของประเทศไทยท่าสืบทอดต่อกันมาตั้งแต่โบราณและ
ยังคงปฏิบัติสืบเนื่องกันมาถึงป๎จจุบัน เทศกาลลอยกระทงตรงกับวันขึ้น 15 ค่ํา เดือน 12 ในช่วงฤดูน้ําหลาก ประเพณีลอย
กระทงแสดงออกถึงความกตัญํูรู้คุณของน้ํา นับได้ว่าเป็นการแสดงออกถึงพ้ืนฐานทางประเพณีที่ดีงามของขนชาติไทย 
จนกระทั่งประเพณีได้ถูกจัดขึ้นเป็นประจําทุกปี ปฐมบทของการจัดกิจกรรมประเพณีลอยกระทงเริ่มขึ้นประมาณ ปี พ.ศ.
2540 – 2542 ได้เกิดการศึกษาในหลักศิลาจารึกหลักที่ 1 ด้านที่ 2 บรรทัดที่ 8 - บรรทัดที่ 23 (กระทรวงวัฒนธรรม, 2563) 
ดังมีข้อความปรากฏว่า  

“........คนในเมืองสุโขทัยนี้ มักทาน มักโอยทาน พ่อขุนรามคําแหง เจ้าเมืองสุโขทัยนี้ แม้
ชาวเจ้า ท่วยป๎่วท่วยนาง ลูกเจ้าลูกขุน ทั้งสิ้นทั้งหลาย ทั้งผู้ชายผู้ญิ่ง ฝูงท่วยมีศรัทธาใน
พระพุทธศาสนา ทรงศีลเมือพรรษาทุกคน เมื่อออกพรรษากรานกฐินเดือนณึ่งจึ่งแล้ว เมื่อกราน
กฐิน มีพนมเบี้ย มีพนมหมาก มีพนมดอกไม้ มีหมอนนั่งหมอนโนน บริพารกฐินโอยทานแลปีแล้
ญิบล้าน ไปสูดยัติกฐินเถิงอไรญิกพู้น เมื่อจักเข้ามาเวียงเรียงกันแต่อไรญิกพุ้นท้ายหัวลาน ดงบง
คมกลอง ด้วยเสียงพาด เสียงพิณ เสียงเลื้อน เสียงขัย ใครจักมักเล่น ใครจักมักหัว หัวใครมัก
จักเลื้อน เลื้อน เมืองสุโขทัยนี้มีสี่ปากประตูหลวง เที้ยรย่อมคนเสียดกันเข้ามาดูท่านเผ่าเทียน 
ท่านเล่นไฟ เมืองสุโขทัยนี้มีดังจักแตก..........” 

- ด้านอัตลักษณ์อาหารพื้นถิ่น ป๎จจุบันอาหารไทยเป็นหนึ่งในซอฟต์พาวเวอร์ (Soft power) ด้านวัฒนธรรมที่
กําลังได้รับความนิยมไปทั่วโลกอย่างรวดเร็ว ดังที่ Nye (2004) ได้ระบุว่า หนึ่งในทรัพยากรที่สําคัญขอซอฟต์พาวเวอร์ (Soft 
power) คือ ด้านวัฒนธรรม (Culture) ถ้าวัฒนธรรมของประเทศหนึ่งมีความสอดคล้องกับผลประโยชน์และค่านิยมของ
ประเทศโอกาสที่วัฒนธรรมดังกล่าวจะกลายเป็นซอฟต์พาวเวอร์ของประเทศนั้นจะมีมากขึ้น ส่วนช่องทางที่ทําให้วัฒนธรรม
ของประเทศหนึ่งเป็นที่รู้จักในประเทศอ่ืนๆ มีมากมายหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการค้า การเยี่ยมเยือน การติดต่อสื่อสาร และ
การแลกเปลี่ยน (อ้างในสิทธิพล เครือรัฐติกาล, 2551) ดังนั้นวัฒนธรรมด้านอาหารของประเทศไทยจึงเป็นซอฟต์พาวเวอร์ที่มี
ชื่อเสียงและเป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยวทั่วโลก เพราะเอกลักษณ์ของอาหารไทย คือ รสชาติ ความเผ็ดร้อน มีกลิ่นเฉพาะ อัน
มาเนื่องจากการนําสมุนไพรในท้องถิ่นมาเป็นส่วนประกอบในการปรุงอาหารร่วมด้วยเสมอ ด้านอัตลักษณ์อาหารพ้ืนถิ่นใน
พ้ืนที่ของตําบลเมืองเก่า จังหวัดสุโขทัย ประกอบไปด้วยทั้งอาหารคาว อาหารหวาน จากการเก็บรวมรวบข้อมูล พบว่า ด้วย
สุโขทัยเป็นเมืองท่องเที่ยวจึงมีการนําอาหารพื้นบ้านทั้งอาหารคาวและอาหารหวานที่มีความโดดเด่นที่ประกอบไปด้วยการนํา
วัตถุดิบ (Ingredients) ที่พบในท้องถิ่น (จิรวัฒน์ พิระสันต์,2554) หรือวัตถุดิบที่มาจากธรรมชาติมาสร้างสรรค์ประยุกต์เป็น 
“สํารับอาหารพื้นถิ่นเมืองพระร่วง-สุโขทัย” เพ่ือนําเสนอแก่นักท่องเที่ยว นับว่าเป็นภูมิป๎ญญาด้านอาหารที่สืบทอดต่อกันมา
นานจนได้รับการยอมรับจากคนรุ่นใหม่ว่าเป็นอาหารพ้ืนบ้านที่มีคุณค่าทั้งทางโภชนาการและสร้างคุณค่าเชิงเอกลักษณ์ของ
ความเป็นเมืองมรดกโลกสุโขทัย อาหารคาวและอาหารหวานของคนในพ้ืนที่ มาจัดสํารับเพ่ือนําเสนอแก่นักท่องเที่ยวและ
นิยมกันอย่างแรพ่หลาย ซึ่งใน “สํารับอาหารพ้ืนถิ่นเมืองพระร่วง-สุโขทัย” ประกอบไปด้วยอาหาร ตัวอย่างเมนูอาหารที่เป็น
ที่ชื่นชอบของนักท่องเที่ยว ได้แก่ แกงหยวก ปลาเนื้ออ่อนผัดพริกไทยอ่อน ไก่ผัดขิง ปลากระทิงต้มยํา ก๋วยเตี๋ยวสุโขทัย แกง
ไข่น้ํา ผักต้มปลาดุกย่าง น้ําพริกปลาย่าง ต้มบวนขนุน ขนมแดกงา และอาหารหวานในพ้ืนที่สุโขทัยที่มีความโดดเด่นและเป็น
ที่รู้จัก เช่น ขนมถ้วย ขนมฟ๎ก ข้าวต้มมัด ขนมแดกงา ขนมตาล ขนมเทียน ขนมดอกดิน ขนมแตง ขนมไส้ละมุด ขนมพระร่วง 
ครองแครง เมี่ยงคํา พุทรากวน เป็นต้น (จิรวัฒน์ พิระสันต์ , พัชรินทร์ สิรสุนทร, ดํารงค์วุฒิ วิริยะ, วีรวิทย์ ฉันทวรางค์ และ 
ณธษา ศรัทธา, 2555) ขนมสี่ถ้วย หรือ ขนมที่ใช้ในงานแต่งงาน เป็นประเพณีที่คนในพ้ืนที่สุโขทัยให้ความสําคัญอย่างมาก 
เป็นขนมหวานจัดใส่ถาด ประกอบไปด้วย เมล็ดแมงลักน้ํากะทิ (ไข่กบ), ลอดช่องน้ํากะทิ (นกปล่อย), ข้าวตอกน้ํากะทิ (มะลิ
ลอย) และข้าวเหนียวดําน้ํากะทิ (อ้ายตื้อ) หากจัดใส่ถาดไม่ครบสี่ถ้วยจะต้องหาเกลือใส่ถ้ วยมาวางในถาดให้ครบสี่ด้วย 
(สัมภาษณ์เคียง ชํานิ, 8 กุมภาพันธ์ 2566) และอีกหนึ่งเอกลักษณ์ของอาหารคาวของคนในพ้ืนที่ เมื่อรับประทานอาหารคาว
ที่เป็นเมนูเส้นแบบผัดแห้ง เช่น ก๋วยเตี๋ยวผัดไทย ก๋วยเตี๋ยวผัดซีอ้ิว นิยมใส่ “ซอสพริก” เมื่อผสมคลุกเคล้ากันดีแล้ว จะมี
รสชาติอมเปรี้ยวอมหวาน และยังมีขนมเบื้องสุโขทัยสูตรโบราณของสุโขทัยที่นับได้ว่าเป็นอาหารเอกลักษณ์อีกอย่างหนึ่งของ
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สุโขทัย (สัมภาษณ์เรวัติ ดวงคํา, 1 กุมภาพันธ์ 2566) นอกจากอาหารคาวพ้ืนบ้าน ยังมีอาหารหวานบางชนิดถูกบรรจุเป็น
หนึ่งในเมนูที่รู้จักกันในชื่อเมนู “สํารับพระร่วง” เพ่ือบริการแก่นักท่องเที่ยว  

- ด้านอัตลักษณ์อักษรลายสือไทย ป๎จจุบันชุมชนทั้งตําบลเมืองเก่า มิได้นําเพียงแค่มรดกทางภาษาพูด
ถ่ายทอดเป็นเรื่องราวเพ่ือการอนุรักษ์เท่านั้น แต่ยังร่วมกันอนุรักษ์ภาษาเขียน “ลายสือไทย” คือ อักษรไทยโบราณที่พ่อขุน
รามคําแหงมหาราช ทรงประดิษฐ์คิดค้นขึ้น เมื่อ พ.ศ.1826 ซึ่งเป็นต้นกําเนิดภาษาไทยของประเทศไทย ดังข้อความปรากฏ
ในข้อหลักศิลาจารึกหลักที่ 1 นับเป็นหลักศิลาจารึกที่มีความสําคัญทั้งด้านเนื้อหา คุณค่าทางอักษรศาสตร์ ภาษาศาสตร์ ทํา
ให้องค์การยูเนสโก (UNESCO) ได้ขึ้นทะเบียนหลักศิลาจารึกพ่อขุนรามคําแหงมหาราชไว้ในทะเบียนความทรงจําแห่งโลก 
(Memory of the World Register) เมื่อวันที่ 16 ตุลาคม 2546 (สํานักหอสมุดแห่งชาติ , 2554) โดยกรมศิลปากร 
กระทรวงวัฒนธรรมได้มีการเก็บรวบรวมองค์ความรู้ด้วยการถ่ายถอดการอ่านอักษรลายสือไทย ด้านอักษรโบราณของ
อาณาจักรสุโขทัย ที่มาจากหลักศิลาจารึกของพ่อขุนรามคําแหงมหาราช เผยแพร่แก่ผู้ที่สนใจทั่วไปได้ฝึกอ่านและเขียน 
ร่วมกันอนุรักษ์อักษรลายสือไทย และอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมนี้ ได้ถูกนํามาใช้ในธุรกิจที่พักแรมเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยว
เมืองมรดกโลกในพ้ืนที่ ดังภาพที่ 1 

 
ภาพที่ 1 ร้านกาแฟและธุรกิจที่พักนักท่องเที่ยวตกแต่งด้วย “อักษรลายสือไทย” จุดเริ่มต้นของนําอัตลักษณ์มรดกทาง

วัฒนธรรมบูรณาการร่วมกับธุรกิจการท่องเที่ยวในการสร้างภาพลักษณ์ “เมืองมรดกโลก” 
ที่มา : www.agoda.com (สืบค้นเมื่อ 28 มกราคม 2566) 

 
อภิปรายผล 

บริบทของพ้ืนที่และอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมเพ่ือการท่องเที่ยวของชุมชนในพ้ืนที่ตําบลเมืองเก่า จังหวัดสุโขทัย  
พบว่า อัตลักษณ์มรดกทางวัฒนธรรม คือ ความรู้สึกถึงเอกลักษณ์ของกลุ่มหรือวัฒนธรรม หรือของป๎จเจกบุคคลที่ได้รับ
อิทธิพลจากการเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่มหรือวัฒนธรรม เอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมมีความคล้ายคลึงและทับซ้อนแต่มีความหมาย
ต่างกัน ในมิติของอัตลักษณ์ยังเป็นสิ่งที่ส่งเสริมให้การท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมเกิดปรากฏการณ์และความสัมพันธ์ที่เกิด
จาการปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักท่องเที่ยวกับเจ้าของพ้ืนที่ จะทําให้เกิดกระบวนการเรียนรู้กับรากฐานของวัฒนธรรม ซึ่งการ
ท่องเที่ยวเป็นสิ่งหนึ่งที่สามารถช่วยกระตุ้นให้รูปแบบวัฒนธรรมที่อาจสูญหายไปแล้วให้สามารถรื้อฟ้ืนกลับมาใหม่และดํารง
อยู่ได้ จากเอกลักษณ์วัฒนธรรม (Cultural Identity) ดั้งเดิมจะได้กลายเป็นมรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage)  
ของเมืองมรดกโลกสุโขทัยได้ จนกระทั่งถูกนํามาประยุกต์ใช้กับการท่องเที่ยวในป๎จจุบันได้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการนํามรดก
ทางวัฒนธรรมทั้งที่จับต้องได้ (Tangible Cultural Heritage) หรือวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Intangible Cultural 
Heritage) นํามาบูรณาการสู่การนําไปใช้ประโยชน์เชิงพานิชในหลากหลายรูปแบบ เช่น กิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 



36    วารสารสังคมศาสตร์ปัญญาพัฒน์ ปีท่ี 5 ฉบับที่ 2 (2566) กุลแก้ว คล้ายแก้ว และ คณิต เขียววิชัย 

กิจกรรมการป๎้นสังคโลก การวาดภาพโบราณ การเรียนภาษาถิ่นสุโขทัย การทําอาหารพ้ืนบ้านสุโขทัย การฝึกพูดสําเนียง
สุโขทัย การฝึกเขียนอักษรลายสือไทย การเรียนรู้ในแหล่งมรดกโลก หรือแม้แต่การนําตัวอักษรลายสือไทยมาตกแต่งที่พัก
แรม ร้านกาแฟและทําเป็นป้ายสื่อความหมาย เป็นต้น  

นอกจากนี้ การท่องเที่ยวยังสามารถนํามาประยุกต์ใช้ด้วยเพ่ิมเติมแนวคิดเชิงสร้างสรรค์ ดังที่ G. Richards (2010) 
และ G. Richards, and Wilson, J (2006) ได้เสนอแนะไว้ว่า การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ยังมีการจําแนกรูปแบบการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ตามทรัพยากรการท่องเที่ยวหรือแหล่งท่องเที่ยว รวมทั้งการบริหารจัดการท่องเที่ยวที่สําคัญ  
ซึ่งหมายถึงแหล่งท่องเที่ยวสร้างสรรค์สิ่งใหม่ พัฒนาสิ่งเก่า เพ่ือเพ่ิมมูลค่าแห่งการท่องเที่ยว ข้อมูลเหล่านี้จะเป็นพ้ืนฐาน
ให้กับการทําความเข้าใจเกี่ยวกับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ในมิติต่างๆ หลายลักษณะที่สําคัญ โดยผู้วิจัยมองว่า การนํา
แนวคิดสร้างสรรค์มาบูรณาการร่วมกับอัตลักษณ์มรดกทางวัฒนธรรมที่มีอยู่ดั้งเดิมในพ้ืนที่สุโขทัยจะสามารถเกิดรูปแบบการ
ท่องเที่ยวใหม่ได้ อย่างไรก็ตาม อัตลักษณ์มรดกทางวัฒนธรรมในพ้ืนที่ที่ ได้ทําการศึกษา ยังหมายถึงเอกลักษณ์ของกลุ่ม
สถาป๎ตยกรรมและศิลปกรรมสุโขทัย ซึ่งหมายถึงกลุ่มวัฒนธรรมที่จับต้องได้และที่จับต้องไม่ได้ อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมใน
พ้ืนที่นี้มีความโดดเด่นมีความคล้ายคลึงและทับซ้อนแต่ต่างมีความหมายต่างกันในมิติของการท่องเที่ยว ทําให้ทราบสภาพ
พ้ืนที่ของชุมชนมีอัตลักษณ์มรดกวัฒนธรรม 3 กลุ่ม ได้แก่ อัตลักษณ์ด้านศิลปะวัฒนธรรมพ้ืนบ้าน (Craft and Folk Arts 
Cultural Identity) อัตลักษณ์ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม (Cultural Landscape Identity) และอัตลักษณ์ด้านประวัติศาสตร์-
สังคมวัฒนธรรม (Historical and Sociocultural Identity) อัตลักษณ์ยังเป็นสิ่งที่ส่งเสริมให้การท่องเที่ยวมรดกวัฒนธรรม
เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้มาเยือน (นักท่องเที่ยว) กับเจ้าของพ้ืนที่ (ชุมชน) จนทําให้เกิดกระบวนการเรียนรู้เกี่ยวกับ
สถาป๎ตยกรรมหรือศิลปะในยุคสุโขทัยและรากฐานของวัฒนธรรมดั้งเดิมแห่งแรกของประเทศไทย ซึ่งการท่องเที่ยวมีส่วนช่วย
ให้มรดกวัฒนธรรมที่อาจสูญหายไปแล้วสามารถรื้อฟ้ืนกลับมาใหม่และดํารงอยู่ได้ (ฉลาดชาย รมิตานนท์ , 2550) และ
สอดคล้องกับแนวคิดของศุภลักษณ์ สนธิชัย (2556) ที่เสนอแนะไว้ว่าหากนําอัตลักษณ์เหล่านี้มาเป็นเครื่องมือในการสร้าง
ภาพลักษณ์เพ่ือการท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรม จะทําให้เกิดการอนุรักษ์โบราณสถานและอารยธรรมเก่าแก่ที่ทรงคุณค่า
เพ่ือให้วัฒนธรรมอันเป็นมรดกของมวลมนุษยชาติได้ดํารงคุณค่าความโดดเด่นเป็นมรดกของมวลมนุษยชาติต่อไป ในท้ายที่สุด
นี้ อัตลักษณ์ทางมรดกวัฒนธรรมของชาติจะถูกยกระดับให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมและทําให้เป็นที่รู้จักในฐานะ
แหล่งท่องเที่ยวมีเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น ควรค่าแก่การไปท่องเที่ยวเพ่ือชมความงดงามพร้อมกับเรียนรู้วิถีชีวิต วัฒนธรรม 
ประเพณีและประวัติศาสตร์ แต่หากแหล่งท่องเที่ยวที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรมแห่งนั้นมีวัฒนธรรมที่มีคุณค่าและได้รับการ
ยอมรับในระดับสากล (Universal Value) ประกอบกับมีหลักฐานที่ปรากฏอย่างชัดเจนและสามารถพิสูจน์ได้ว่าเป็นหนึ่ง
เดียว อาจจะกลายเป็นตัวแทนที่แสดงถึงเอกลักษณ์และวัฒนธรรมของชาติและถูกนําเสนอให้ขึ้นทะเบียนภายใต้คําที่ถูก
เรียกว่า “มรดกโลก” ซึ่งเป็นอัตลักษณ์ที่สะท้อนภาพเรื่องราววิถีชีวิตชุมชนร่วมอารยธรรมในพ้ืนที่เดียวกันตั้งแต่อดีต
จนกระท่ังถึงป๎จจุบันและอนาคตสืบไป 
 
องค์ความรู้ใหม่  

จากการศึกษาวิจัยครั้งนี้พบอัตลักษณ์มรดกวัฒนธรรมสุโขทัยที่น่าสนใจของพ้ืนที่ทั้ง 4 ชุมชน ได้แก่ ชุมชนบ้านศรี
ชุม ชุมชนบ้านเมืองเก่า ชุมชนบ้านเชตุพน และชุมชนบ้านมนต์คีรี พบว่า สภาพพ้ืนที่ของชุมชนที่ได้ทําการศึกษายังคงไว้
ซึ่งอัตลักษณ์มรดกวัฒนธรรมที่โดดเด่นที่ผสมผสานกับองค์ความรู้ -ภูมิป๎ญญาของคนในชุมชนและพ้ืนที่ทางประวัติศาสตร์
ท้องถิ่น สามารถนําไปสู่รูปแบบการท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมใหม่ๆ โดยแบ่งอัตลักษณ์มรดกวัฒนธรรมได้ 3 ด้าน ดังนี้ 

1. อัตลักษณ์ด้านศิลปะวัฒนธรรมพ้ืนบ้าน (Craft and Folk Arts Cultural Identity) หมายถึง ความโดดเด่นใน
ด้านภูมิป๎ญญาการสร้างสรรค์งานศิลปะ เช่น การป๎้นถ้วยชามสังคโลก การแกะสลักไม้ การประกอบอาหารสํารับพระร่วงของ
ชุมชนบ้านเมืองเก่า การป๎้นพระและการสร้างพระ-การพิมพ์พระเครื่องของชุมชนบ้านเชตุพน สะท้อนอัตลักษณ์ด้าน
วัฒนธรรมพื้นถ่ินให้คุณค่าในเชิงประสบการณ์การท่องเที่ยว (Experiencing Tourism Value)  

2. อัตลักษณ์ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม (Cultural Landscape Identity) หมายถึง ความโดดเด่นในด้านพ้ืนที่แห่งการ
เรียนรู้ด้านภูมิศาสตร์-วัฒนธรรมภูมิป๎ญญาและองค์ความรู้ในการสร้างเมืองโบราณ กําแพงเมืองเก่า การสร้างเขื่อนดินโบราณ 
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(เขื่อนพระร่วง) เป็นแหล่งกักเก็บน้ําสําคัญของเมืองสุโขทัย ในอดีตวิธีการจัดการน้ําเพ่ือการอุปโภคและบริโภคเชื่อมโยงกับ
ภูมิป๎ญญาการสร้างท่อน้ําดินเผาซึ่งทําหน้าที่เสมือนคลองน้ําใต้ดินนําน้ําจากเขื่อนพระร่วงเข้าสู่ตระพังเงิน ตระพังทอง 
ตระพังตระกวน และตระพังสอ ซึ่งเป็นสระน้ําขนาดใหญ่ภายในเมืองเก่าสุโขทัย จึงทําให้เมืองเก่าสุโขทัยมีน้ําใช้ตลอดปี 
นอกจากนี้ ภูมิทัศน์วัฒนธรรมของสภาพภูมิประเทศและธรรมชาติที่งดงามของเขาหลวงสุโขทัยหรืออุทยานแห่งชาติ
รามคําแหง (พระนามของพ่อขุนรามคําแหงมหาราช) การท่องเที่ยวชมความงามตามธรรมชาติที่ผสมผสานกับวัฒนธรรม
ท้องถิ่น ที่สะท้อนอัตลักษณ์ความงามภูมิทัศน์วัฒนธรรมของชุมชนบ้านมนต์คีรี ทําให้เกิดคุณค่าในเชิงนันทนาการท่องเที่ ยว
เพ่ือการเรียนรู้ (Recreational Tourism Value)  

3. อัตลักษณ์ด้านประวัติศาสตร์-สังคมวัฒนธรรม (Historical - Sociocultural Identity) หมายถึง ความโดดเด่นใน
ฐานะเป็นแหล่งประวัติศาสตร์ที่สะท้อนความเป็นกลุ่มสังคมวัฒนธรรม เป็นจุดเริ่มต้นของการสร้างเมืองและการตั้งถิ่ นฐาน
ของคนในอดีต เป็นแหล่งผลิตเครื่องถ้วยชามสังคโลกที่สําคัญของเมืองสุโขทัย มีรากอารยธรรมสุโขทัยที่รุ่งเรือง มีหลักฐาน
ทางประวัติศาสตร์ในพ้ืนที่ของชุมชนบ้านศรีชุม ค้นพบเตาทุเรียงโบราณเป็นจํานวนมาก ซึ่งป๎จจุบันชุมชนบ้านศรีชุม
กลายเป็นแหล่งเรียนรู้และทําให้เกิดคุณค่าในเชิงประวัติศาสตร์เพ่ือการท่องเที่ยว (Historical Tourism Value)  

โดยสรุปองค์ความรู้ใหม่เกี่ยวกับอัตลักษณ์มรดกวัฒนธรรมสุโขทัยทั้ง 3 รูปแบบ ได้สะท้อนอัตลักษณ์มรดก
วัฒนธรรมเพ่ือการท่องเที่ยวในมุมมองใหม่ จากพ้ืนที่แหล่งท่องเที่ยวมรดกวัฒนธรรมสุโขทัยที่ถูกใ ช้ซ้ําและรูปแบบการ
ท่องเที่ยวยังคงเป็นแหล่งท่องเที่ยวรูปแบบเดิมๆ มาตั้งแต่เมื่อครั้งประกาศเป็นพ้ืนที่ “เมืองมรดกโลก” (World Heritage) 
แต่จากการศึกษาบริบทของพ้ืนที่ การประชุมกลุ่มและการสัมภาษณ์เชิงลึกทําให้พบว่า พ้ืนที่เมืองเก่าสุโขทัยยังมีชุมชนที่
ความสําคัญในเชิงอัตลักษณ์มรดกทางวัฒนธรรม เพียงแต่ยังไม่ได้รับการสนับสนุนและส่งเสริมการท่องเที่ยวในรูปแบบใหม่ๆ 
จากหน่วยงานที่เกี่ยวข้องอย่างจริงจัง องค์ความรู้ใหม่เก่ียวกับอัตลักษณ์มรดกวัฒนธรรมสุโขทัยควรนํามาสร้างสรรค์กิจกรรม
การท่องเที่ยว ประยุกต์ต่อยอดจากพ้ืนที่ท่องเที่ยวเดิมสู่การเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมรูปแบบใหม่ที่เชื่อมโยงกับองค์
ความรู้ของชุมชนและการดึงชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการท่องเที่ยว ดังนั้น  ผู้วิจัยจึงต้องการนําเสนอโปรแกรมการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ๆ ให้แก่ชุมชนบ้านเมืองเก่าควรเป็นแหล่งเรียนรู้เชิงวัฒนธรรมและการออกแบบพ้ืนที่
ท่องเที่ยวเพ่ือรองรับนักท่องเที่ยวทุกเพศทุกวัย (Tourism for All) ในรูปแบบโปรแกรมท่องเที่ยวกิจกรรมงานคราฟ์แอนด์
อาร์ทเชิงสร้างสรรค์ (The Craft Creators) การส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนบ้านศรีชุมในรูปแบบโปรแกรมท่องเที่ยวตํานาน
การสร้างเมืองสุโขทัย (The Legend of Sukhothai) การส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชนบ้านมนต์คีรีในรูปแบบโปรแกรม
ท่องเที่ยวป๎่นจักรยานทัวร์วิถีชุมชน-ยลเขื่อนพระร่วง (Sukhothai Country Life Tour)และการส่งเสริมการท่องเที่ยวของ
ชุมชนบ้านเชตุพนในรูปแบบโปรแกรมท่องเที่ยวสายมูเตลู (Mutelu Tour) เป็นต้น 

 
สรุปผลการวิจัย 

การท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรม (Cultural Heritage Tourism) เป็นการท่องเที่ยวรูปแบบหนึ่งที่นิยมของ
นักท่องเที่ยว และมักจะปรากฏอยู่ในพ้ืนที่มรดกทางวัฒนธรรม เมืองมรดกโลกสุโขทัยเป็นแหล่งมรดกโลกทางวัฒนธรรมที่
สําคัญมากแห่งหนึ่งของประเทศไทย ที่สามารถเป็นจุดหมายปลายทางการท่องเที่ยว (Tourism Destination of the 
World) ของโลกได้ ในมิติของการจัดการท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมนั้น มีการส่งเสริมด้านวิชาการเกิดการสืบค้น หรือ
ส่งเสริมให้ศึกษาวิจัยในพ้ืนที่เมืองมรดกโลกสุโขทัยมากขึ้นจะทําให้เกิดองค์ความรู้ใหม่อยู่ตลอดเวลา ผลการศึกษา พบว่า ใน
พ้ืนที่ชุมชนเมืองเก่า จังหวัดสุโขทัย จํานวน 4 ชุนชน ได้แก่ ชุมชนบ้านศรีชุม ชุมชนบ้านเมืองเก่า ชุมชนบ้านเชตุพน และ
ชุมชนบ้านมนต์คีรี มีอัตลักษณ์วัฒนธรรมดั้งเดิมทั้งที่จับต้องได้ (Tangible Cultural Heritage) และอัตลักษณ์วัฒนธรรมที่
จับต้องไม่ได้  (Intangible Cultural Heritage) เช่น ภูมิป๎ญญาการป๎้น การประดิษฐ์อักษรลายสือไทย วิถีชีวิตเชิงเกษตร-
วัฒนธรรม การปรุงอาหารพ้ืนบ้าน การจักรสาน หัตถศิลป์ ศิลปะพ้ืนบ้านและภูมิป๎ญญาพ้ืนถิ่น การสืบทอดประเพณีลอย
กระทง หรือแม้แต่องค์ความรู้การสร้างพระ การป๎้นพระ ซึ่งเป็นภูมิป๎ญญาดั้งเดิมที่นํามาเป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยว เป็น
ต้น การศึกษาอัตลักษณ์มรดกทางวัฒนธรรมในพ้ืนที่ตําบลเมืองเก่า จังหวัดสุโขทัย มีส่วนทําให้แหล่งมรดกทางวัฒนธรรม
เหล่านี้ถูกนํามาต่อยอดในเชิงการท่องเที่ยวได้อย่างสร้างสรรค์ มีกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่หลากหลาย  
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ในท้ายที่สุดนี้ บทสรุปองค์ความรู้เกี่ยวกับอัตลักษณ์มรดกวัฒนธรรม 3 ด้านในพ้ืนที่เมืองมรดกโลกสุโขทัย ซึ่งเป็น
พ้ืนที่ที่ศึกษาวิจัยอันได้แก่ อัตลักษณ์ด้านศิลปะวัฒนธรรมพ้ืนบ้าน (Craft and Folk Arts Cultural Identity) อัตลักษณ์
ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม (Cultural Landscape Identity) และอัตลักษณ์ด้านประวัติศาสตร์-สังคมวัฒนธรรม (Historical 
and Sociocultural Identity) พ้ืนที่มรดกโลกสุโขทัยยังคงแสดงบทบาทในฐานะการเป็นแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมที่
ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิตแก่นักท่องเที่ยวทุกกลุ่มทุกวัย องค์ความรู้ใหม่ในงานวิจัยฉบับนี้ หากหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง
นําไปใช้ให้เป็นรูปธรรม มีการผลักดัน ส่งเสริมการท่องเที่ยวผ่านการพัฒนาสินค้าทางการท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรม
รูปแบบใหม่ๆ ด้วยแนวคิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism) บนฐานอัตลักษณ์ วัฒนธรรม ภูมิป๎ญญาท้องถิ่น
และความเป็นไทย (Thainess) จะเกิดรูปแบบการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมใหม่ ๆ ที่จะเป็นการท่องเที่ยวทางเลือก 
(Alternative Tourism) ที่มีความเหมาะสมตรงกับความต้องการของนักท่องเที่ยว การใช้ฐานทรัพยากรการท่องเที่ยวทาง
มรดกวัฒนธรรมซ้ําอย่างสร้างสรรค์ จะมีส่วนช่วยให้เมืองมรดกโลกสุโขทัยยังคงคุณค่าอันจะนํามาซึ่งมูลค่าทางเศรษฐกิจ
ให้แก่ประเทศชาติ สร้างคุณค่าทางอัตลักษณ์วัฒธรรมพ้ืนถิ่น รวมถึงการยกระดับให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมที่ได้
มาตรฐานการท่องเที่ยวระดับสากล ซึ่งนําไปสู่การเป็นแหล่งท่องเที่ยวคุณภาพและยังเป็นจุดหมายปลายทางของนักท่องเที่ยว
ทั่วโลกต่อไป 
 
ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย  
1.1 หน่วยงานที่รับผิดชอบเกี่ยวกับการท่องเที่ยวเมืองมรดกโลกสุโขทัย ได้แก่ สํานักงานการท่องเที่ยวแห่ง

ประเทศไทย (สํานักงานสุโขทัย) และสํานักศิลปากรที่ 6 สุโขทัย ควรให้ความสําคัญในการสนับสนุนด้านโครงสร้างพ้ืนฐานใน
แหล่งท่องเที่ยว เช่น ป้ายสื่อความหมายในแหล่งท่องเที่ยวที่สําคัญเพ่ิมเติมมากขึ้นหรือสร้างทดแทนที่เสื่อมสภาพเพ่ือสร้าง
การรับรู้ในด้านประวัติศาสตร์แก่นักท่องเที่ยว 

1.2 หน่วยงานที่รับผิดชอบเกี่ยวกับด้านวัฒนธรรม ได้แก่ สํานักงานวัฒนธรรมจังหวัดสุโขทัย ควรส่งเสริมให้
ประชาชนในพื้นท่ีมีส่วนร่วมในการนําอัตลักษณ์มรดกทางวัฒนธรรมมาบูรณาการกับการท่องเที่ยวของชุมชนท้องถิ่น 

2. ข้อเสนอแนะการวิจัยในครั้งต่อไป 
การวิจัยในครั้งต่อไปนั้น ควรจะศึกษาเก่ียวกับงานวิจัยในประเด็นดังนี้  
2.1 การพัฒนารูปแบบเส้นทางท่องเที่ยวใหม่ (The New Cultural Tourism Routes)ที่เชื่อมโยงกับอัตลักษณ์ที่

ค้นพบ เช่น เส้นทางท่องเที่ยวอัตลักษณ์ด้านศิลปะวัฒนธรรมพ้ืนบ้าน (Craft and Folk Arts Cultural Identity) เส้นทาง
ท่องเที่ยวอัตลักษณ์ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม (Cultural Landscape Identity) และเส้นทางท่องเที่ยวอัตลักษณ์ด้าน
ประวัติศาสตร์-สังคมวัฒนธรรม (Historical - Sociocultural Identity) ในพ้ืนที่ตําบลเมืองเก่าเพ่ือเป็นการท่องเที่ยว
ทางเลือกให้แก่นักท่องเที่ยวทุกช่วงวัยได้มีองค์ความรู้เพื่อรักษาไว้ซึ่งมรดกทางวัฒนธรรมของชาติไทย 

2.2 การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมของชุมชนในพ้ืนที่สู่การพัฒนาให้เป็นเมืองต้นแบบการท่องเที่ยวเพ่ือ
การเรียนรู้ที่นําไปสู่การประเมินให้เป็นเมืองแห่งการเรียนรู้ (Global Network of Learning City by UNESCO) ให้ตรงตาม
มาตรฐานระดับสากลขององค์การศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ หรือองค์การ UNESCO 

2.3 การวิจัยเกี่ยวกับการสร้างจิตสํานึกในการท่องเที่ยวอย่างรับผิดชอบ (Responsible Tourism) สําหรับ
นักท่องเที่ยวและผู้ประกอบการในพ้ืนที่เมืองมรดกโลก 
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