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ABSTRACT 

This research aims to (1) develop collaborative learning activities using the Jigsaw technique on 
the topic of community members and local culture for Prathomsuksa 4 students, with an effectiveness 
criterion of 80/80, (2) compare the analytical thinking abilities of students before and after who 
participated in collaborative learning activities using the Jigsaw, (3) study the desirable characteristics 
related to the enthusiasm for learning among students who participated in collaborative learning 
activities using the Jigsaw, and (4) study the satisfaction of students toward collaborative learning 
activities using the Jigsaw technique. The population is 200 students in Grade 4, Semester 1, Academic 
Year 2023, Phra Kumara Maha Sarakham School. The sample group consists of 40 Prathomsuksa 4/1 
students selected through group randomization. Research tools include plans for collaborative learning 
activities, analytical thinking abilities test, measures of desirable characteristics related to learning 
enthusiasm, and satisfaction questionnaires. Statistical methods employed in the research include 
percentages, averages, standard deviations, and dependent sample t-test. The research findings indicate 
that; Development collaborative learning using the Jigsaw technique on the topic of community 
members and local culture for Prathomsuksa 4 students was effective as 82.98/85.83. Critical thinking 
ability of students who participated in cooperative learning activities using the Jigsaw technique after 
school was statistically significantly higher than before at a level of .05. Desirable characteristics related 
to the enthusiasm for learning of who participated in collaborative learning activities using the Jigsaw 
scored at a good level for all students. The overall satisfaction of students with collaborative learning 
activities using the Jigsaw is at the highest level.  
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482    วารสารสังคมศาสตร์ปัญญาพัฒน์ ปีท่ี 6 ฉบับที่ 2 (2567) ดวงพระศุกร์ ศรคุณแก้ว ชนะชัย อวนวัง และ ทัชชวัฒน์ เหล่าสุวรรณ 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว ์
เรื่อง สมาชิกที่ดีของชมุชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 
ดวงพระศุกร์ ศรคุณแก้ว1* ชนะชัย อวนวัง2 และ ทัชชวัฒน์ เหล่าสุวรรณ1 
 1 สาขาวิชาสังคมศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัมหาสารคาม ประเทศไทย  
 2 สาขาวิชาภูมิสนเทศ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ประเทศไทย 
 * Corresponding author. E-mail: dungprasuk19@gmail.com 

 
บทคัดย่อ 

บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคจิ๊กซอว์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของ
ชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 (2) เปรียบเทียบความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคจิ๊กซอว์  
(3) ศึกษาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้ของนักเรียน ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอว ์
และ (4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอว์ ประชากร ได้แก่ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนพระกุมารมหาสารคาม จ านวน 200 คน กลุ่ม
ตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/1 จ านวน 40 คน โดยการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์  แบบวัดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ด้านใฝ่เรียนรู้ แบบสอบถามความพึงพอใจ  สถิติที่ใช้ในการวิจัย ร้อยละ ค่าเฉลี่ย หาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติ
ทดสอบแบบ dependent sample t-test ผลการวิจัย พบว่า การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอว์ 
เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.98/85.83 
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียน ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอว์ หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้ของนักเรียน ที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอร์ มีคะแนนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้ อยู่ในระดับ ดี ทุกคน และ
ความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอว์ โดยรวมระดับมากท่ีสุด 

 
ค าส าคัญ: กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ, เทคนิคจิ๊กซอว์, ความสามารถในการคิดวิเคราะห์, คุณลักษณะอันพึงประสงค์

ด้านใฝ่เรียนรู้ 
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บทน า 
ประเทศไทยมีเป้าหมายในการพัฒนาประชากรในชาติ ตั้งแต่วัยเด็กจนถึงวัยท างานให้เป็นพลเมืองที่พร้อมรับมือต่อ

การเปลี่ยนแปลง ซึ่งจากการศึกษาและสังเคราะห์ข้อมูลที่ได้จาก แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 มี
เป้าหมายพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพของ คนในชาติ ให้เป็นสมาชิกที่ดีของประเทศชาติและสังคมโลก เคารพกฎหมาย
และปฎิบัติตามกฎระเบียบ ข้อบังคับของสังคม เป็นผู้มีเหตุผล และรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน ยอมรับมติของเสียงส่วนใหญ่ 
เคารพในสิทธิเสรีภาพของผู้อ่ืน มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเมือง การปกครอง มีคุณธรรม จริยธรรม และปฎิบัติตนตาม
หลักธรรม มีทักษะในการคิดวิเคราะห์ได้อย่างมีเหตุและผล รวมไปถึงยุทธศาสตร์ชาติเพ่ือการพัฒนาในระยะ 20 ปี ต้องการ
ให้ประชาชนโดยเฉพาะอย่างยิ่งในวัยเรียน มีภูมิคุ้มกันต่อการเปลี่ยนแปลงภายใต้สังคมแห่งการเรียนรู้ มุ่งหวังให้นักเรียนมี
ทักษะ ความสามารถและการเติบโตที่มั่นคงและยั่งยืน ซึ่งจะมีความส าคัญต่อการพัฒนาประเทศ และเป็นรากฐานส าคัญที่จะ
ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบ สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่าง
รอบคอบและถ่ีถ้วน เพ่ือน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ตลอดจนการใช้ เทคโนโลยีที่เหมาะสม ฉะนั้นการจัดการเรียนการสอนเพ่ือ
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การเติบโตของผู้เรียนในอนาคต โรงเรียนต้องให้ความส าคัญโดยเน้นกระบวนการและผลลัพธ์ที่จะเกิดขึ้นต่อผู้เรียนให้มากขึ้น 
ไม่ใช่เฉพาะเรื่องความรู้เพียงอย่างเดียวเท่านั้นแต่เป็นเรื่องของการคิดและทักษะ จุดเน้นต้องเปลี่ยนจากการสอนของครูไปสู่
การเรียนเพ่ือสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน การจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสม คือการเรียนที่เสริมสร้างให้ผู้เรียนได้ใช้
ความคิด กระบวนการคิด (ศิริวรรณ วณิชวัฒนวรชัย, 2558) ซึ่งสอดคล้องกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนา
เยาวชนของชาติเข้า สู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 ที่เน้นให้ผู้เรียนและผู้สอนก้าวเข้าสู่การเรียนรู้ในอนาคตไปพร้อมๆ กัน โดยควร
อ อ ก แ บ บ ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น รู้  เ พ่ื อ ฝึ ก นั ก เ รี ย น ใ ห้ เ ป็ น นั ก คิ ด วิ เ ค ร า ะ ห์  เ ป็ น นั ก แ ก้ ปั ญ ห า  
มีทักษะในการสื่อสารที่ดีประสานความร่วมมือในการท างานเป็นพลเมืองที่มีคุณค่า เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง รู้ทันสื่อและ
สารสนเทศ และรู้ทันเรื่องการเงินและเศรษฐกิจ เพ่ือให้ก้าวเข้าสู่โลกอนาคตโดยสมบูรณ์ 

จากการศึกษาสภาพปัญหาด้านการคิดวิเคราะห์และการใฝ่เรียนรู้ของผู้เรียนผ่านการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน
และผลการบันทึกการเรียนรู้หลังการจัดการเรียนการสอน ได้พบสภาพปัญหาที่เกิดข้ึนในระหว่างการจัดการเรียนการสอนคือ 
นักเรียนยังความกระตือรือร้นในการเรียน บางรายวิชาก็ขาดความสนใจใฝ่เรียนรู้ นักเรียนบางคนไม่มีสมาธิในการเรียน และ
อีกปัญหาหนึ่งที่พบ คือ นักเรียนยังขาดความสนใจที่จะใช้แหล่งเรียนรู้ในโรงเรียนให้เกิดประโยชน์ ดังจะเห็นได้จากเมื่อมีการ
น านักเรียนไปเรียนรู้ ณ แหล่งเรียนรู้นอกห้องเรียน เช่น ห้องสมุด นักเรียนกลับจับกลุ่มเล่นและคุยกัน ไม่สนใจที่จะศึกษาหา
ความรู้เพ่ิมเติมแต่อย่างใด ซึ่งพฤติกรรมเหล่านี้หากไม่ได้รับการกระตุ้นหรือส่งเสริมให้เกิดการพัฒนา อาจส่งผลต่อผลการ
สัมฤทธิ์ทางการเรียน และทักษะในด้านต่างๆ เช่น ทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ รวมถึงคุณลักษณะที่พึงประสงค์ที่สถานศึกษา
ได้ก าหนดไว้ก็อาจจะไม่บรรลุเท่าที่ควร โดยเฉพาะคุณลักษณะด้านใฝ่เรียนรู้ ซึ่งจ าเป็นต่อผู้เรียนในการแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง ผ่านแหล่งเรียนรู้ทั้งในและนอกโรงเรียน ดังที่วัฒนา พาผล (2551) ได้กล่าวถึงว่า การส่งเสริมให้นักเรียนมีพฤติกรรม
ใฝ่เรียนรู้นั้นจะต้องมีปัจจัยส าคัญท่ีจะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นและสนใจแสวงหาความรู้ที่มีประโยชน์ทั้ง
ภายในและภายนอกโรงเรียน  รวมถึงการพัฒนาผู้เรียนให้รู้จักการคิดวิเคราะห์ในการตอบค าถามหรือการท าแบบฝึกหัด  
ดังจะเห็นจากการจัดการเรียนการสอน พบว่า นักเรียนยังขาดทักษะการคิดวิเคราะห์ ซึ่งสังเกตได้จาก การที่นักเรียนมักจะ
ตอบค าถามท่ีให้ยกตัวอย่างมาเพียงหนึ่งตัวเลือก และบางส่วนยังขาดการเชื่อมโยงกับเนื้อหาที่ได้เรียนไปก่อนหน้า (ดารารัตน์  
วงศ์เรืองศักดิ์ เกศินี ครุณาสวัสดิ์ และแจ่มจันทร์ ศรีอรุณรัศม,ี 2566) 

จากความส าคัญดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์มาใช้
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
4 เนื่องจากกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กชอว์ ส่งเสริมให้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการคิดและปฏิบัติ ซึ่งจะท า
ให้ผู้เรียนฝึกฝนทักษะการคิดวิเคราะห์ และรู้จักแสวงหาความรู้ร่วมกันเป็นทีม ซึ่งจะท าให้เกิดการพัฒนาคุณลักษณะใฝ่
เรียนรู้ทางการเรียนทีด่ีขึ้น 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกท่ีดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น 

3. เพ่ือศึกษาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกท่ีดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น 

4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค 
จิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกท่ีดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น 
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ระเบียบวิธีวิจัย  
การวิจัยในครั้งนี้ เป็นการศึกษาค้นคว้าเชิงทดลองเบื้องต้น (Pre-Experimental) จึงใช้แผนการทดลองแบบ One 

Group Pretest – Posttest Design (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557) โดยมีวิธีการด าเนินการวิจัย ดังนี้  
1. ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง  

ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปี การศึกษา 2566 โรงเรียนพระกุมาร
มหาสารคาม สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนส านักงานศึกษาธิการจังหวัดมหาสารคาม  จ านวน 5 
ห้องเรียน มีนักเรียนทั้งหมด 200 คน ซึ่งจัดนักเรียนแบบคละความสามารถ 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/1 จ านวน 40 คน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียน
พระกุมารมหาสารคาม สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนส านักงานศึกษาธิการจังหวัดมหาสารคาม 
จ านวน 1 ห้องเรียน โดยการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
2.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอว์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรม

ท้องถิ่น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 11 แผน 11 ชั่วโมง 
2.2 แบบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เป็นแบบทดสอบ ชนิดปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 

24 ข้อ 
2.3 .แบบวัดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ เป็นแบบทดสอบเชิงสถานการณ์ ชนิดเลือกตอบ 3 

ตัวเลือก จ านวน 15 ข้อ  
2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอว์ เรื่อง  

สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 
ระดับ จ านวน 10 ข้อ 

3. สมมติฐานการวิจัย  
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกท่ีดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

4.1 ผู้วิจัยขอหนังสือ เพ่ือขอความอนุเคราะห์เก็บรวบรวมข้อมูลในโรงเรียนพระกุมารมหาสารคาม ต าบลตลาด 
อ าเภอเมืองมหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม 

4.2 ปฐมนิเทศนักเรียนและชี้แจงเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบทบาทสมมติ และแจ้งเกณฑ์การวัด
และประเมินผลให้นักเรียนทราบ 

4.3 ท าการทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 24 
ข้อ แล้วตรวจแบบทดสอบและเก็บคะแนนไว้ 

4.4 ด าเนินการทดลองโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอว์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นจ านวน 11 
แผนการจัดการเรียนรู้ แผนละ 1 ชั่วโมง ทั้งหมด 11 ชั่วโมง ทั้งนี้ไม่รวมเวลาทดสอบก่อนและหลังเรียน จากนั้นบันทึกพร้อม
เก็บคะแนนใบงาน และสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ จนครบทุกแผนการจัดการเรียนรู้  

4.5 เมื่อสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอว์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรม
ท้องถิ่น นักเรียน 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
5.1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูปโดยใช้สูตร E1/E2  
5.2 เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สถิติ ทดสอบค่าที 

(Dependent Sample t-test) 
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5.3 วิเคราะห์คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้โดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานแล้วเทียบกับ
เกณฑ์  

5.4 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรูปแบบร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอว์ โดยใช้
ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทียบกับเกณฑ์ 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย  

จากการทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวข้อง ผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบแนวคิดในการวิจัยครั้งนี้ ไว้ดังนี้ 
         ตัวแปรอิสระ        ตัวแปรตาม 

   
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
ผลการวิจัย  

ผลจากการวิจัย พบว่า 
1. ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรม

ท้องถิ่น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
การหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอว์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรม

ท้องถิ่น ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่4 เกิดจากการให้คะแนนระหว่างที่มีกิจกรรมการเรียน รวมเป็น 330 คะแนน และ
ทดสอบหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 24 คะแนน น าคะแนนที่ได้มาหาประสิทธิภาพ พบว่า 
คะแนนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอว์ ระหว่างเรียน (E1) เท่ากับ 534.34 คิดเป็นร้อยละ 82.98 
และคะแนนจากการวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ทางการเรียน หลังเรียน (E2) เท่ากับ 20.60 คิดเป็นร้อยละ 85.83 
ดังนั้น กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอว์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 82.98 / 85.83 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและ
วัฒนธรรมท้องถิ่น 

ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคจิ๊กซอร์ 
เรื่อง สมาชิกท่ีดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ก่อนเรียนและหลังเรียน ปรากฏผลตาม
ตารางที่ 1 
 
ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

การทดสอบ n (จ านวน น.ร) คะแนนเต็ม ( ̅) ค่าเฉลี่ย S.D. df t sig 
ก่อนเรียน 40 24 13.03 1.85 

39 29.28 .000* 
หลังเรียน 40 24 20.60 1.01 

หมายเหตุ: *มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอว์ 

1.  ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
2.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้ 
3.  ความพึงพอใจ 



486    วารสารสังคมศาสตร์ปัญญาพัฒน์ ปีท่ี 6 ฉบับที่ 2 (2567) ดวงพระศุกร์ ศรคุณแก้ว ชนะชัย อวนวัง และ ทัชชวัฒน์ เหล่าสุวรรณ 

จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค 
จิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น มีคะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห์ หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น 

การศึกษาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น  พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคจิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น มีคะแนน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้ อยู่ในระดับดีทุกคน โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 40.13 หรือคิดเป็นร้อยละ 89.17 

4. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊ก
ซอร์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น 

ผลการศึกษาความพึงพอใจ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค จิ๊กซอร์เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น ปรากฏตามตารางที่ 4 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
4 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอร์ โดยรวมอยู่ในระดับ มากที่สุด ( ̅ = 4.64 , S.D. 
= 0.39 ) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ข้อ 9 นักเรียนดีใจมากที่ได้สนทนากับเพ่ือนๆ เกี่ยวกับการ
ปฏิบัติตน เป็นพลเมืองที่ดี ( ̅ = 4.88, S.D. = 0.33 ) รองลงมา มีจ านวน 3 ข้อที่มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ ข้อ 1 นักเรียนชอบการ
จัดบรรยากาศการเรียนรู้ ซึ่งก่อให้เกิดความสุขแก่ผู้เรียน ( ̅ = 4.85, S.D. = 0.36 ) ข้อ 3 นักเรียนสนุกกับการท างานเป็น
กลุ่ม ( ̅ = 4.85, S.D. = 0.36 ) และ ข้อ 5 นักเรียนได้รับความรู้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบจิ๊กซอว์ ( ̅ = 4.85, S.D. 
= 0.36 ) ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือข้อ 2 นักเรียนชอบเนื้อหาที่สอนทันสมัยน าไปใช้ได้จริง ( ̅ = 4.15, S.D. =0.36 ) 
 
อภิปรายผล 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ แบบร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอว์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.98/85.83 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้80/80 ทั้งนี้เนื่องจาก 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอว์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ได้ผ่านการสร้างอย่างเป็นระบบ โดยวิธีการที่
ถูกต้องครบถ้วนโดยได้รับการตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไขจากอาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญ ก่อนที่จะน าไปใช้จริงและยัง
เป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่เกิดข้ึนจริงจากสถานการณ์แวดล้อมในชีวิตปัจจุบัน อีก
ทั้งยังมีการกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ให้ผู้เรียนสนใจที่จะศึกษาค้นคว้าอย่างกระตือรือร้นโดยมีการเสริมแรงทางบวก
ส่งผลให้ผู้เรียนมีประสิทธิภาพทางการเรียนที่สูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย วรรณภา ภูแข่งหมอก สุวัฒสัน รักขันโท และ
สมชัย ศรีนอก (2565) ได้ท าการวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องพุทธประวัติ โดยใช้เทคนิคแบบจิกซอว์ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิคแบบจิกซอว์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านบึง เป็นไปตาม เกณฑ์ 80/80  

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
เทคนิค จิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกท่ีดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 ทั้งนี้เนื่องจาก การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอร์ 
ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นนั้น ได้ผ่านการวางแผนบทเรียนให้ถูกต้อง มีระบบ โดยมีการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดฯ กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม และด าเนินตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอว์ อย่างมีระบบ เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มีการจัดการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนฝึกการ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ฝึกสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และยังเน้นกระบวนการเรียนแบบกลุ่ม ให้ผู้เรียนได้ท างานร่วมกับ
ผู้อื่นได้ฝึกความรับผิดชอบ สามารถแบ่งหน้าที่กันเองได้ โดยมีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามจริง ซึ่งผู้เรียนมีผลงานที่
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น่ายอมรับและบรรลุตามจุดประสงค์ที่ก าหนด สอดคล้องกับงานวิจัยของ กนกรัตน์ ธนะชัย ปริญญา ทองสอน และสมศิริ 
สิงห์ลพ (2565) ได้วิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับการเรียนแบบเทคนิคจิ๊กซอว์ เรื่อง ภูมิศาสตร์
ไทย ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  พบว่า 
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับการเรียนแบบเทคนิคจิ๊กซอว์ 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น คะแนนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้  
อยู่ในระดับ ดีทุกคน ทั้งนี้เนื่องจาก การพัฒนาผู้เรียนเพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้  ได้ผ่าน
กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคจิ๊กซอว์ซึ่งเป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ พัฒนาผู้เรียนให้
รู้จักการท างานร่วมกัน ส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการคิดและลงมือปฏิบัติร่วมกัน ซึ่งท าให้ผู้เรียนฝึกฝนทักษะการคิด
วิเคราะห์ และรู้จักแสวงหาความรู้ร่วมกันเป็นทีม ที่ส าคัญท าให้เกิดการพัฒนาคุณลักษณะใฝ่เรียนรู้ทางการเรียนที่ดีขึ้นดัง
ผลการวิจัยในครั้งนี้ 

ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอร์ เรื่อง 
สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้เนื่องจาก การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
เทคนิค จิ๊กซอว์ เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติจริงเรียนรู้จากสถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวันที่เกี่ยวข้องกับบทเรียน 
เพ่ือให้ได้ฝึกทักษะการคิด ซึ่งการจัดการเรียนรู้ที่จัดขึ้นส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกกระบวนการกลุ่ม การรับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืน 
ตลอดจนมีทักษะการสื่อสารที่ดี ที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตเป็นอย่างมาก สอดคล้องกับงานวิจัยของ วรรณภา ภูแข่งหมอก 
สุวัฒสัน รักขันโท และสมชัย ศรีนอก  (2565)   ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องพุทธประวัติ โดย
ใช้เทคนิค แบบจิกซอว์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนรู้ด้วยวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค จิ๊กซอว์ เรื่อง พุทธประวัติ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

 
องค์ความรู้ใหม่  

การเรียนรู้แบบจิ๊กซอว์ (Jigsaw) เป็นเทคนิคการสอนที่กระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ รับผิดชอบต่อการ
เรียนรู้ของตนเอง รับผิดชอบต่อบทบาทหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายจากกลุ่ม และกระตุ้นให้ผู้เรียนน าความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
เนื้อหาที่ได้เรียนรู้ของตนเองมาถ่ายทอดและเชื่อมต่อกับสมาชิกคนอ่ืนๆ ในกลุ่ม จนกลายเป็นองค์ความรู้ที่ครบถ้วนและ
หลากหลายมุมมอง 

การเรียนรู้แบบจิ๊กซอว์ (Jigsaw) ช่วยให้ผู้เรียนกระตือรือร้นในการเรียนรู้และร่วมกิจกรรมของกลุ่ม เอาใจใส่ต่อ
หน้าที่ของตนเองและผลส าเร็จของส่วนรวม ช่วยฝึกทักษะทางสังคม การเป็นผู้น าผู้ตามในกลุ่มผู้ร่วมงานที่คุ้นเคยและไม่
คุ้นเคย รวมทั้งได้ฝึกทักษะการสื่อสาร โดยเฉพาะการถ่ายทอดเนื้อหาตามหลักการและการยกตัวอย่างประกอบเพ่ือให้ผู้อ่ืน
เข้าใจเนื้อหาที่ก าลังถ่ายทอดได้มากขึ้น การแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าและการสร้างสรรค์ผลงานร่วมกันเป็นกลุ่ม ท าให้ผู้เรียนมี
ความเชื่อมั่นในตนเองและไว้วางใจผู้อื่น 

 
สรุปผลการวิจัย 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ แบบร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอว์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่นของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.98/85.83 ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรม
ท้องถิ่น หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและ
วัฒนธรรมท้องถิ่น มีคะแนนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้ อยู่ในระดับดี ทุกคน และความพึงพอใจของนักเรียนชั้น



488    วารสารสังคมศาสตร์ปัญญาพัฒน์ ปีท่ี 6 ฉบับที่ 2 (2567) ดวงพระศุกร์ ศรคุณแก้ว ชนะชัย อวนวัง และ ทัชชวัฒน์ เหล่าสุวรรณ 

ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค จิ๊กซอร์ เรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรม
ท้องถิ่น โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  
 
ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
1.1 ในการจัดการเรียนการสอนครูผู้สอนควรมีการสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม ความเสียสละเพ่ือให้นักเรียนใน

กลุ่มมีความเห็นอกเห็นใจต่อสมาชิกในกลุ่มเป็นการสร้างสัมพันธไมตรีส าหรับสมาชิกในกลุ่ม 
1.2 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนเรื่อง สมาชิกที่ดีของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น  ระดับชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้แผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ ครูผู้สอนต้องดูบริบทของโรงเรียนและ
หอ้งเรียนว่าสามารถจัดกิจกรรมได้ 

 2. ข้อเสนอแนะด้านการวิจัยครั้งต่อไป 
2.1 ควรท าการศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์เพ่ือสามารถ ด าเนินการตามล าดับ

ขั้นตอนที่ถูกต้องและน าไปสู่เป้าหมายที่วางไว้ 
2.2 ควรท าการศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์เปรียบเทียบ เทคนิคอ่ืนได้เพ่ือจะได้

เห็นความต่างว่าเทคนิคใดดีกว่ากันและสามารถเห็นความหลากหลายของงานวิจัย 
 

เอกสารอ้างอิง 
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