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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยเชิงปริมาณโดยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพนิทาน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัคลาก เรื่องมารยาทในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ท่ี 4 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนโดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัคลากเรื่องมารยาทในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่าง

ก่อนเรียนและหลังเรียน และ 3) ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนสาระการเรียนรู้อัลอัคลากโดยใช้

โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียสาระการเรียนรู้อัลอัคลากส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ในการวิจัย

ครั้งนี้ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลด้วยการ 1) ทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนเป็น

แบบปรนัย 2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอน สาระอัลอัคลากโดยใช้นิทานผ่านคอมพิวเตอร์ ระดับชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 4 จ านวน 8 แผนๆ ละ 2 ชั่วโมง 3) แบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบความสามารถด้านการคิด

วิเคราะห์ชุดเดียวกับทดสอบก่อนเรียน 4) น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนความรู้ความ

เข้าใจคุณธรรมจริยธรรมสาระอัลอัคลากโดยใช้นิทานผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4ให้

นักเรียนแสดงความคิดเห็นโดยการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ ตามท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการ

วิจัยครั้ง คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 4 โรงเรียนบ้านนิบง ต าบลกาบัง อ าเภอกาบัง จังหวัดยะลา จ านวน

ท้ังหมด 19  คน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 โดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 1) นิทาน

พัฒนาการจัดการเรียนรู้สาระอัลอัคลากโดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  2) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจ ของนักเรียนชั้นประถมศึกปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียน โดยใช้นิทาน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย การวิเคราะห์ข้อมูล 1) หาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ความรู้ความเข้าใจ สาระอัลอัค

ลากโดยใช้นิทานผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 4 ระหว่างเรียนกับหลังเรียนตามเกณฑ์ 

80/80 โดยใช้ค่า E1/E2  2) วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยการหาค่า ที Independent t-test   
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3) วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยแผนการเรียนรู้ สาระอัลอัคลากโดยใช้นิทานผ่านโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 4 ด้วยค่าเฉล่ียและค่าร้อยละ  

ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัคลาก เรื่องมารยาท

 2) ในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.04/86.58 ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนของผู้ เรียนท่ีเรียนโดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัคลาก เรื่องมารยาทใน

ชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 

 และ 3) .01 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สาระการ

 เรียนรู้อัลอัคลาก เร่ืองมารยาทในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 อยู่ในระดับมาก

ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู ้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัคลาก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
ABSTRACT 

 

This research is quantitative research with the objectives of to 1) develop and find 

efficiency of multimedia storytelling on al-Akhlaq Subject in daily manners for the primary 

school students, year 4 to be effective according to the criteria, 2) to compare student leaning 

achievement by using multimedia storytelling on al-Akhlaq subject in daily manners for primary 

school students, year 4 before and after the classes and, 3) to assess student satisfaction 

towards the learning on al-Akhlaq subject by using multimedia storytelling on al-Akhlaq subject 

for primary school students, year 4.  In this research, the researcher collect data by, 1) one hour 

40 multiple-choice pre-test using the achievement test before learning al-Akhlaq subject created 

by the researcher, 2) manage 8 plans by 2 hours each for al-Akhlaq subject teaching and 

learning activities by using multimedia storytelling of primary school, year 4, 3) one hour post-

test by using the same analytical ability test as the pre-test, 4) Using a questionnaire for 

students' satisfaction with learning and understanding of morals, ethics, and knowledge by 

using multimedia storytelling on al-Akhlaq subject for the primary school students, year 4 for 

the students’ comments by answering the satisfaction questionnaire as created by the 

researcher. The sample group used in this research is 19 primary school students, year 4 of Ban 

Nibong School, Kabang Sub-District, Kabang District, Yala Province, for the semester 1 of 2019 

academic year by easy random. 

Research tools 1) Learning management Storytelling on al-Akhlaq Subject by using 

multimedia storytelling, 2) Learning achievement form and 3) student satisfaction towards the 

learning on al-Akhlaq subject by using multimedia storytelling on al-Akhlaq subject for primary 

school students, year 4 by 1) develop and find efficiency of multimedia storytelling on al-Akhlaq 
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Subject in daily manners for the primary school students, year 4 before and after the class 

according to 80/80 criteria by using E1/E2 value), 2) to compare student leaning achievement 

by using Independent t-test, 3) to assess student satisfaction towards the learning on al-Akhlaq 

subject by using multimedia storytelling on al-Akhlaq subject for primary school students, year 

4 by using percentage and mean. The research found that, 1) the efficiency of multimedia 

storytelling on al-Akhlaq Subject in daily manners for the primary school students, year 4 is 

82.04/86.58, 2) learning achievement of the students on al-Akhlaq Subject in daily manners by 

using multimedia storytelling on al-Akhlaq subject for primary school students, year 4 after the 

class higher than before the class in the statistical mean of .01 and 3) student satisfaction 

towards the learning on al-Akhlaq subject by using multimedia storytelling on al-Akhlaq subject 

for primary school students, year 4 is in very good scale. 

Keywords: learning management, multimedia storytelling, learning on al-Akhlaq subject, 

learning achievement 

 
บทน า  

การศึกษาอิสลามเป็นหน้าท่ีของมุสลิมทุกคนท่ีต้องยึดถือปฏิบัติจากอัลกุรอานและอัลหะดีษเนื่องจาก   

อัลกุรอานและอัลหะดีษ การน าไปใช้เป็นแนวทางในการด าเนินชีวิตท่ีมีความส าคัญในศาสนาอิสลาม ดังนั้น มีความ

จ าเป็นอย่างยิ่งส าหรับมุสลิมท่ีจะต้องศึกษาเยาวชนมุสลิมทุกคนในประเทศไทยต้องได้รับการศึกษาศาสนาอิ สลาม

อย่างเสมอภาค มีความรู้ยึดมั่น ศรัทธา และปฏิบัติตนตามหลักศาสนาอิสลามเพื่อเป็นพลเมืองดี มีคุณธรรมและ

จริยธรรม (อิบรอฮีม  ณรงค์รักษาเขต, 2552) สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ได้

กล่าวถึงแนวทางการจัดการศึกษาไว้ว่าการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมท่ีสอดคล้องกับ  

ความสนใจ ความถนัดของผู้เรียนและความแตกต่างระหว่างบุคคลรวมท้ังให้ฝึกทักษะ กระบวนการคิดการจัดการ

เผชิญสถานการณ์และการประยุกต์ความรู้มาใช้ป้องกันและแก้ปัญหา  จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติจริง

ผสมผสานสาระความรู้ด้านต่าง ๆ อย่างสมดุลและปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมท่ีดี คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในทุก

วิชา นอกจากนั้นในการจัดกระบวนการเรียนรู้ยังต้องส่งเสริมให้ผู้สอนจัดบรรยากาศและสิ่งแวดล้อมท่ีเอื้อต่อกัน 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2545)  

หลักสูตรอิสลามศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดให้

ผู้เรียนได้เรียนรู้อิสลามศึกษาใน 8 สาระการเรียนรู้ได้แก่ อัลกรุอาน อัลหะดีษ อัลอะกีดะฮฺ (หลักศรัทธา) อัลฟิกฮฺ 

(ศาสนบัญญัติ) อัตตารีค (ศาสนประวัติ) อัลอัคลาก (จริยธรรม) ภาษาอาหรับ ภาษามลายู  ภาษาอาหรับเสริมและ

ในสาระการเรียนรู้ท่ี 2 หลักสูตรอิสลามศึกษาได้ก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพิ่มเติมจากหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ว่าผู้เรียนต้องรักการอ่านอัลกุรอาน รักการละหมาด รักความสะอาด มี

มารยาทแบบอิสลาม มีความรับผิดชอบ  สาระการเรียนรู้อัลอัคลาก (จริยธรรม) เป็นวิชาหนึ่งท่ีเน้นความเข้าใจ 

ประกอบการปฏิบัติในชีวิตประจ าวัน จึงเป็นการยากท่ีนักเรียน จะเข้าใจในเนื้อหาและน าไปปฏิบัติจริง และท่ีส าคัญ
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ในการจัดกระบวนการเรียนการสอนครูผู้สอนยังประสบปัญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ขาดเทคนิคการ

สอนใหม่ๆ และการใช้สื่ออุปกรณ์ มักจะสอนแบบบรรยายไม่มีสื่อการสอน ท าให้นักเรียนเบ่ือไม่สนใจเรียน

วิชาอัลอัคลาก ซึ่งการจัดกิจกรรมในรายวิชาดังกล่าวจะเกิดผลดีนั้นผู้สอนจะต้องจัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับความ

สนใจหรือวัยของผู้เรียน การน าสื่อต่าง ๆ มาใช้ประกอบการสอนถือเป็นสิ่งส าคัญอย่างยิ่งท่ีจะให้ผู้เรียนเกิดความ

สนใจในบทเรียนย่ิงขึ้น  

การสอนอัลอัคลากในโรงเรียนท่ีเปิดสอนอิสลามศึกษาแบบเข้มและโรงเรียนบ้านนิบงท่ีผู้วิจัยได้ศึกษา  

พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในสาระการเรียนรู้อัลอัคลากยังไม่อยู่ในเกณฑ์ท่ีน่าพอใจ อย่างไรก็ตาม จาก

การศึกษาท่ีผ่านมาพบปัญหาในการจัดการเรียนรู้อัลอัคลากโดยเฉพาะเกี่ยวกับการเรียนรู้อัลอัคลากของนักเรียน 

ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากหลายสาเหตุไม่ว่าจะเป็นครู เนื้อหาวิชา กิจกรรมการเรียนการสอน และนักเรียน หรืออาจ

เพราะว่าการจัดการเรียนการสอนท่ีผ่านมายังไม่มีกิจกรรมหรือสื่อการสอนท่ีน่าสนใจรวมท้ังเนื้อหาท่ีเรียนเป็น

นามธรรม ท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหายากและมีปัญหาในการเรียน ซึ่งไม่เพียงแต่ส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

เท่านั้นยังจะส่งผลต่อการด าเนินชีวิตประจ าวันของนักเรียนด้วย ซึ่งสอดคล้องกับการสัมภาษณ์ของผู้วิจัยท่ีเป็น

ครูผู้สอนวิชาอัลอัคลากโดยพบว่านักเรียนไม่เข้าใจในสิ่งท่ีเรียนมา เนื่องจากกระบวนการจัดการเรียนรู้ยังไม่ดึงดูด

ความสนใจของนักเรียนและนักเรียนรู้สึกเบ่ือหน่ายกับการเรียน  

ดังนั้นงานวิจัยนี้มุ่งเน้นการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความรู้และความเข้าใจอัลอัคลาก เพื่อเป็นแนวทางใน

การส่งเสริมและพัฒนารูปแบบการสอนอิสลามศึกษา สาระการเรียนรู้อัลอัคลากโดยใช้นิทาน ผู้วิจัยได้น านิทานมา

ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนซึ่งสอดคล้องกับธรรมชาติการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นอิสลามศึกษาตอนต้น 

ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นของการใช้ความรู้และความเข้าใจและมีทักษะการพัฒนาการตามวัยและเป็นพื้นฐานในการเรียน

ระดับชั้นต่อไปอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล (เบญจา แสงมลิ, 2545) กิจกรรมการเล่านิทานจะช่วยส่งเสริม

การเรียนรู้ของนักเรียน และสามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้เป็นอย่างดี นิทานจึงมีอิทธิผลต่อการปลูกฝัง

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ให้แก่เด็กและเยาวชนท่ีอยู่ในวัยเรียนเป็นอย่างมาก 

ปัจจุบันจะเห็นได้ชัดว่าเทคโนโลยีมีผลต่อการปฏิบัติงานทุกประเภทอย่างกว้างขวางนับว่าเป็นสิ่งท่ีท้าท าย

ต่อวงการศึกษาเป็นอย่างมาก  โรงเรียนและสถานศึกษาท่ีท าหน้าท่ีเตรียมคนเพื่อให้สามารถด ารงอยู่ในสังคม

เทคโนโลยีได้อย่างมีความสุข เมื่อพูดในประเด็นนี้ก็คือ ครู อาจารย์ ท่ีต้องมีการปรับเปลี่ยนทัศนะและรูปแบบการ

จัดการเรียนการสอนจากการใช้เทคโนโลยีต่าง ๆ รวมท้ังการมีทักษะความสามารถในการใช้เทคโนโลยีทางการสอน

ให้เกิดประโยชน์สูงสุด เอกวิทย์ แก้วประดิษฐ์ (2545) อ้างถึงใน สุรศักดิ์ ปาเฮ (2537) นิทานคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดียเป็นสื่อการเรียนรู้อย่างหนึ่งท่ีผู้วิจัยได้วิเคราะห์พิจารณาเห็นแล้วว่าเป็นการกระตุ้นหรือเร้าใจให้ผู้เรีย น

อยากเรียนเรียนเป็นการสร้างบรรยากาศในการเรียนและใช้สามารถในการแก้ปัญหาท่ีกระผมได้ไปสัมภาษณ์ครู

โรงเรียนบ้านนิบงว่า นักเรียนโรงเรียนบ้านนิบงนั้นนักเรียนมักจะไม่สนใจ ไม่ตระหนักในวิชาศาสนาและไม่ต้ังใจ

เวลาเรียน จึงท าให้ผู้เรียนนั้นไม่ได้ปฏิบัติอย่างสมควรปฏิบัติจึงท าให้นักเรียนไม่ค่อยมีมารยาทในการใช้ชีวิต ผู้วิจัย

จึงได้พัฒนานิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียใช้ส าหรับอธิบายให้เกิดความเข้าใจท่ีน าไปปฏิบัติในการเรียนรู้วิชาศาสนา

น าไปใช้ ที่ว่านิทานเป็นท่ีนิยมส าหรับวัยเด็ก นิทานจึงมีอิทธิผลต่อการปลูกฝังคุณลักษณะอันพึงประสงค์ใ ห้แก่เด็ก

และเยาวชนท่ีอยู่ในวัยเรียนเป็นอย่างมาก ซึ่งสอดคล้องกับ (สุคนธ์ สินธพานนท์, 2551) 
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จากสภาพปัญหาดังท่ีได้กล่าวมาและความส าคัญของการใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียในการจัดการ

เรียนการสอนท่ีมีผลต่อการพัฒนาการทางสติปัญญาของเด็ก ท าให้ผู้วิจัยสนใจจะพัฒนาการจั ดการเรียนรู้โดยใช้

นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัคลาก เรื่องมารยาทในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 ให้มีประสิทธิภาพเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจได้อย่างชัดเจนเป็นรูปธรรม ตลอดจนเห็นคุณค่า

และมีความรู ้ส านึกในเร่ืองของจริยธรรมได้ดีย่ิงขึ้น 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัคลาก เรื่องมารยาท

ในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนโดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สาระการ

เรียนรู้อัลอัคลากเรื่องมารยาทในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนเรียนและหลัง

เรียน 

3. เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนสาระการเรียนรู้อัลอัคลากโดยใช้นิทาน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียสาระการเรียนรู้อัลอัคลากส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ได้ท าการศึกษาการพัฒนาการจัดการเรียนการสอน สาระการเรียนรู้อัลอัคลากส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาป่ี 4 

1. ด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบ้านนิบง ต าบลกาบัง อ าเภอกาบัง จังหวัดยะลา จ านวนท้ังหมด 

36 คน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้ง คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 4 

โรงเรียนบ้านนิบง ต าบลกาบัง อ าเภอกาบัง จังหวัดยะลา จ านวนท้ังหมด 19  คน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 

โดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (simple sampling) 

2. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 

2.1 ทดสอบก่อนเรียน ใช้เวลา 1 ชั่วโมง โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนสาระ  

อัลอัคลาก ซึ่งเป็นแบบปรนัยท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวน 40 ข้อ 

2.2 จัดกิจกรรมการเรียนการสอน สาระอัลอัคลากโดยใช้นิทานผ่านคอมพิวเตอร์ ระดับชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 8 แผน ๆ ละ 2 ชั่วโมง 

2.3 แบบทดสอบหลังเรียน ใช้เวลา 1 ชั่วโมง โดยใช้แบบทดสอบความสามารถด้านการคิด

วิเคราะห์ชุดเดียวกับทดสอบก่อนเรียน 
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2.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนความรู้ความเข้าใจคุณธรรม

จริยธรรมสาระอัลอัคลากโดยใช้นิทานผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ให้นักเรียนแสดง

ความคิดเห็นโดยการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ ตามท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 

3. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

ลักษณะเครื่องมือวิจัยท่ีใช้ในการวิจัยมีดังนี้ 

3.1 นิทานพัฒนาการจัดการเรียนรู้สาระอัลอัคลากโดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียระดับชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 

3.2 แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดีย เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ 

3.3 แบบประเมินความพึงพอใจ ของนักเรียนชั้นประถมศึกปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียน โดยใช้

นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย มีลักษณะเป็นแบบประมาณค่า 5 ระดับ มี 10 ข้อ ค าถามให้นักเรียนแสดงความ

คิดเห็นโดยการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ ตามท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

4.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ความรู้ความเข้าใจ สาระอัลอัคลากโดยใช้นิทาน

ผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 4 ระหว่างเรียนกับหลังเรียนตามเกณฑ์  80/80 โดยใช้ค่า 

E1/E2 

4.2 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยการหาค่า ที Independent t-test   

4.3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยแผนการเรียนรู้ สาระอัลอัคลากโดยใช้

นิทานผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 4 ด้วยค่าเฉลี่ยและค่าร้อยละ 

4.4 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ประกอบด้วย  

4.4.1 ความเที่ยงตรง (Validity) คือ ค่า IOC ใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอาด, 2546) 

4.4.2 ค่าความยากง่าย (P) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ใช้สูตรการ

ค านวณค่า P 

4.4.3 ค่าอ านาจจ าแนก (r) รายข้อของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้

สูตรการค านวณค่า r 

4.4.4 หาค่าความเชื่อมั่น (reliability) ท้ังฉบับของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนโดยใช้สูตร KR - 20 ของคูเดอร ์ริชาร์ดสัน (วาโร เพ็งสวัสดิ์, 2551) 

4.5 ค่าสถิติพื้นฐาน ประกอบด้วย ค่าร้อยละ ค่าคะแนนเฉลี่ย ค่าความแปรปรวนของคะแนน

ความพึงพอใจ หาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้  สาระอัลหะดีษระดับชั้นอประถมศึกษาปีท่ี 4 ตามเกณฑ์ 

80/80 (เผชิญ กิจระการ, 2544) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนกลุ่มเดียว แต่มีการทดสอบ

ก่อนและหลังทดลอง ใช้ t-test แบบ Dependent Group (บุญชม ศรีสะอาด, 2546)  
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ผลการวิจัย 

1. ผลการวิจัยเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัคลาก 

เร่ืองมารยาทในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ดังตารางท่ี 1 

ตารางท่ี 1  ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมิเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัคลาก เรื่อง

มารยาทในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  

เรื่องท่ี แผนที่ ค่าประสิทธิภาพ 
การแปรผล 

E1 E2 E1/ E2 

1 

 

1 82.63 85.79 82.63/85.79 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

2 80.00 84.74 80.00/84.74 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

2 3 81.05 86.32 81.05/86.32 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

4 80.00 87.89 80.00/87.89 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

3 5 81.05 88.42 81.05/88.42 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

6 84.21 85.26 84.21/85.26 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

4 7 82.63 84.74 82.63/84.74 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

5 8 84.74 89.47 84.74/89.47 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

 เฉลี่ยโดยรวม 82.04/86.58 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

จากตารางท่ี 1 พบว่า ค่าประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมิเดีย สาระการ

เรียนรู้อัลอัคลาก เรื่อง มารยาทในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 มีค่าประสิทธิภาพโดยรวม

เท่ากับ 82.04/86.58 แสดงว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์ มัลติมิเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัคลาก 

เร่ืองมารยาทในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปีท่ี 4  มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด และ

เมื่อพิจารณาค่าประสิทธิภาพเป็นรายเรื่องของนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมิเดีย ทุกเรื่องของนิทานคอมพิวเตอร์มัล

ติมิเดียมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ คือ 82.63/85.79, 80.00/84.74, 81.05/86.32, 80.00/87.89, 81.05/88.42, 

84.21/85.26, 82.63/84.74 และ 84.74/89.47 ตามล าดับ 

2. ผลการวิจัยเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนโดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 

สาระการเรียนรู้อัลอัคลากเรื่องมารยาทในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนเรียน

และหลังเรยีน ดังตารางที่ 2  

ตารางท่ี 2 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้นิทาน

คอมพิวเตอร์มัลติมิเดียสาระการเรียนรู้อัลอัคลากเรื่องมารยาทในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
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การทดสอบ n คะแนนเต็ม 𝑥̅ S.D.     t 

ก่อนเรียน 19 40 18.03 1.13 
6.81** 

หลังเรียน 19 40 35.39 2.38 

**.01 

 จากตารางท่ี 2 ข้างต้น พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนโดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมิเดีย มี

ค่าเฉลี่ยของระดับคะแนนก่อนเรียนเท่ากับ 𝑥̅ = 18.03 , S.D.  = 1.13 และหลังเรียนเท่ากับ 𝑥̅ = 35.39 , S.D.  

= 2.38 ดังนั้น แสดงให้เห็นว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมิเดียมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ .01 

3. ผลวิจัยเพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนสาระการเรียนรู้อัลอัคลากโดยใช้นิทาน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียสาระการเรียนรู้อัลอัคลากส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ตารางท่ี 3  แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้อัลอัคลากโดยใช้ นิทาน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียสาระการเรียนรู้อัลอัคลากส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ข้อที่ รายการประเมินความพึงพอใจ 𝑥̅ S.D.  ระดับความพึงพอใจ 

1 ผู้เรียนชอบเนื้อหาและรูปภาพในนิทาน 4.26 

 

0.73 

 

มาก 

2 ผู้เรียนชอบเรียนวิชาอัลอัคลากท่ีมีนิทานประกอบ 4.37 

 

0.76 

 

มาก 

3 นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยให้เข้าใจบทเรียนได้

ง่ายขึ้น 

4.95 

 

0.23 

 

มากท่ีสุด 

4 หลังจากฟังนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  ฉันได้มี

โอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน ๆ และครู 

4.63 

 

0.50 

 

มากท่ีสุด 

5 ผู้เรียนได้มีโอกาสสรุปบทเรียนร่วมกันกับครู 4.10 0.74 มาก 

6 การจัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสือนิทานท าให้ผู้เรียน

สนุกและเพลิดเพลิน 

4.89 

 

0.46 

 

มากท่ีสุด 

7 ผู้ เรียนชอบเรียนวิชาอัลอัคลากท่ีมีหนังสือนิทาน

ประกอบ 

4.47 

 

0.51 

 

มาก 

8 นิทานมีภาษาท่ีชัดเจน และเข้าใจง่าย 4.10 

 

0.78 

 

มาก 

9 ผู้เรียนได้ประโยชน์จากการอ่านนิทานคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดีย 

4.20 

 

0.76 

 

มาก 

10 ผู้เรียนสามารถน าค าสอนท่ีได้เรียนไปใช้ใชีวิตประจ า

วันได้ 

5.00 

 

0.00 

 

มากท่ีสุด 

รวม 4.49 0.55 มากที่สุด 
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จากตารางท่ี 3 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัล

ติมิเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัคลาก เรื่อง มารยาทในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 นักเรียน

มีความพึงพอใจเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.49 และเมื่อพิจารณาเป็นรายประเด็นท่ีได้ท า

การจัดเรียงล าดับจากความพึงพอใจสูงสุดไปหาความพึงพอใจต่ าสุด พบว่า ประเด็นท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจ

สูงสุด คือ ผู้เรียนสามารถน าค าสอนท่ีได้เรียนไปใช้ใชีวิตประจ าวันได้ นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยให้เข้าใจ

บทเรียนได้ง่ายขึ้น การจัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสือนิทานท าให้ผู้เรียนสนุกและเพลิดเพลิน และหลังจากฟังนิทาน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ฉันได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน  ๆ  และครู และประเด็นท่ีมีความพึงพอใจ

ต่ าสุด คือ ผู้เรียนได้มีโอกาสสรุปบทเรียนร่วมกันกับครู ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเป็น 5.00 และ 4.10 ตามล าดับ 

 

อภิปรายผล 

 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมิเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัคลาก เรื่อง 

มารยาทในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 สามารถน าไปสู่การอภิปรายผลได้ดังต่อไปนี้ 

1. ผลจากการวิเคราะห์ประสิทธิภาพนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัคลาก เรื่อง

มารยาทในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยภาพรวมมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด

ไว้ คือ 80/80 ได้มีค่าเฉลี่ยโดยรวม E1/ E2 = 82.04/86.58 แสดงว่านิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียท่ีผู้เรียนใช้เป็น

สื่อนวัตกรรมในการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพครอบคลุมทุกขั้นตอนการสร้างหนังสือนิทานส าหรับเด็ก 

โดยในแต่ละชุดของนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมีขั้นตอนการสร้าง คือ ส ารวจหาเรื่องท่ีจะเขียน ขั้นก าหนด

แนวคิด ขั้นวางโครงเรื่อง ขั้นลงมือเขียน ขั้นแบ่งตอนก าหนดภาพประกอบ ขั้นท าหนังสือฉบับร่าง และขั้นวาด

กับ สนิท สัตโยภาส (2547) ภาพประกอบและบรรจุตัวอักษร ซึ่งมีความสอดคล้อง ได้กล่าวว่า ขั้นตอนการท า

หนังสือส าหรับเด็กประกอบด้วย 7 ขั้นตอน คือ ขั้นส ารวจหาเรื่องท่ีจะเขียน ขั้นก าหนดแนวคิด ขั้นวางโครงเรื่อง 

เป็นขั้นท่ีผู้แต่งก าหนดเค้าโครงเรื่องว่าตอนต้น ตอนกลางและตอนจบเร่ืองจะล าดับเรื่องอย่างไร ขั้นลงมือเขียนเรื่อง

เต็ม ขั้นแบ่งตอนก าหนดภาพประกอบ ขั้นนี้ให้น าเรื่องท่ีแต่งเสร็จจากขั้นท่ี 4 มาตัดเป็นตอนๆตามความเหมาะสม

เพื่อก าหนดภาพประกอบให้ความแต่ละตอน ท้ังนี้เพื่อใช้เป็นแนวทางในการวาดภาพ ขั้นท าหนังสือฉบับร่าง และขั้น

วาดภาพประกอบและบรรจุตัวอักษร ส่วนขนาดของตัวอักษรท่ีใช้เขียนเนื้อเรื่องควรเหมาะสมกับวัยด้วย โดยนิทาน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียท่ีจะต้องพิจารณาเรื่องเวลาให้เหมาะสม

กับการเล่านิทาน และเนื้อหาของเรื่องจะต้องมีสาระ ค่านิยม ความคิดสร้างสรรค์ ส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรม

กับ เกริก ยุ้นพันธ์ (2539) จะต้องเป็นเรื่องส าหรับเด็กท่ีผู้เล่าสนใจและชื่นชอบ ซึ่งสอดคล้อง กล่าวว่า หลักในการ

เลือกเร่ืองนิทานส าหรับเด็กไว้ดังนี้เร่ืองท่ีเล่า ควรจะเลือกให้เหมาะสมกับวัยต่าง ๆ ของเด็ก คือ จะต้องพิจารณา

เร่ืองเวลาให้เหมาะสมกับการเล่านิทานส าหรับเด็กวัยต่าง ๆ ซึ่งมีช่วงระยะเวลาความสนใจและสมาธิการฟังแตกต่าง

กัน จะต้องเป็นเรื่องส าหรับเด็กท่ีผู้เล่าสนใจและชื่นชอบ ผู้เล่าจะต้องเลือกเรื่องท่ีจะใช้เล่าให้เหมาะสมกับวิธีและ

กระบวนการเล่าแบบต่าง ๆ เรื่องท่ีเลือกมาเล่าจะต้องมีเนื้อเรื่องสนุกสนานชวนติดตามและมีความยาวของเรื่อง

พอเหมาะพอดี และเนื้อหาของเร่ืองจะต้องมีสาระ ค่านิยม ความคิดสร้างสรรค์ ส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรมเหมะสม

กับการปลูกฝังความดีและความงาม 
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นอกจากนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเกี่ยวกับการสร้างนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย

และด าเนินการสร้างตามหลักการ แนวคิดและทฤษฎีการสร้างนิทานส าหรับเด็กท่ีสอดคล้องกับวัย ความต้องการ

และความสนใจของเด็ก ซึ่งเนื้อหามีสาระประโยชน์ มีรูปภาพมีสีสันสวยงาม ท าให้นักเรียนมีความต่ืนเต้น น่าสนใจ 

       อีกท้ังผู้เรียนสามารถน าบทเรียนท่ีได้มาปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้เป็นอย่างดี ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 

สุพรรษา ครุฆเงิน (2555) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ต้ังสมมุติฐานว่า นักเรียนมีคะแนนหลังเรียน ด้วยสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง

ข้อมูลสารสนเทศ ผลการวิจัยพบว่า สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ 82.43/84.80 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  เนื่องจากมีรูปภาพมีสีสันสวยงาม 

ขจิต ศรีมีชัย ท าให้นักเรียนมีความต่ืนเต้น สนใจต่อการจัดการเรียนรู้มากขึ้น และสอดคล้องกับงานวิจัยของ 

(2550) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย โดยใช้การ์ตูนประกอบการอ่านนิทานอีสป 

วิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนช่วงชั้นท่ี 3  ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย โดยใช้การ์ตูน

ประกอบการอ่านนิทานอีสป วิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนช่วงชั้นท่ี 3 มีประสิทธิภาพ 91.67/92.00 เป็นไปตาม

เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ 80/80 ท้ังนี้เป็นผลเนื่องจาก เนื้อหามีประโยชน์ มีรูปภาพที่มีสีสันสวยงาม ดึงดูดความสนใจ

ของผู้ เรียน อีกท้ังผู้ เรียนสามารถน าบทเรียนท่ีได้จากการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมาปรับใช้ใน

ชีวิตประจ าวันได ้ดังนั้นจึงสามารถกล่าวได้ว่า นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมิเดียช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนได้อย่างดี 

มีความคงทนในการเรียนรู้และมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้ดีขึ้น 

อีกท้ังท าให้ผู้เรียนได้รับข้อคิด คติสอนใจจากนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมิเดีย และผู้เรียนสามารถน าบทเรียนท่ีได้รับ

มาปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้เป็นอย่างดี 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนโดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สาระการเรียนรู้     

อัลอัคลาก เรื่อง มารยาทในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สาระการ

เรียนรู้อัลอัคลากเป็นการเรียนรู้จากสื่อท่ีนักเรียนสนใจ โดยเฉพาะอย่างยิ่งนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียท่ีผู้วิจัย

สร้างขึ้นเป็นนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียท่ีเป็นรูปแบบของสถานการณ์จ าลอง เป็นการจ าลองสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ี

ของ กนกรัตน์  บุญไชโย (2549) ได้เกิดข้ึนให้ปรากฏเป็นรูปร่าง ซึ่งสอดคล้องกับค ากล่าว กล่าวถึงรูปแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียของสถานการณ์จ าลองว่า เป็นการจ าลองสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นให้ปรากฏเป็นรูปร่าง 

หรือสิ่งของไม่ซับซ้อนและยากต่อการเข้าใจ การใช้ Simulation จะลดระดับความเป็นจริงท่ีเป็นอยู่ในเรื่องของ

รูปทรง ขนาด เวลา และสถานท่ีให้ผู้เรียนสามารถเห็นได้อย่างละเอียด 

นอกจากนี้การจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สามารถถึงดูดความสนใจและกระตุ้นให้

ผู้เรียนเกิดความต้องการท่ีจะเรียนรู้ ซึ่งการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เป็นการจัดการเรียนรู้

ท่ีสามารถน าเสนอสื่อประสม ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง กราฟิก แผนภูมิ ท่ีใกล้เคียงกับการเรียนการสอนจริงมาก

กล่าวของ ลาณี เลิศอุดมกิจไพศาล (2544) ท่ีสุด  โดยการน าเสนอเนื้อหาทีละจอภาพ ซึ่งสอดคล้องกับค า ได้

กล่าวถึงความหมายของมัลติมีเดียไว้ว่า สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหนึ่งท่ีนิยมบันทึกลงบนแผ่น 

CD-ROM ท่ีสามารถน าเสนอสื่อประสม ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง กราฟิก แผนภูมิ ท่ีใกล้เคียงกับการเรียนการสอน
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จริงมากท่ีสุด โดยการน าเสนอเนื้อหาทีละจอภาพ ซึ่งรูปแบบจะแตกต่างกันขึ้นอยู่กับธรรมชาติวิชา เพราะโครงสร้าง

เนื้อหามีเป้าหมายส าคัญ คือสามารถถึงดูดความสนใจและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความต้องการท่ีจะเรียนรู้ 

3. ระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สาระ

การเรียนรู้อัลอัคลาก เรื่อง มารยาทในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า อยู่ในระดับมาก 

ท้ังนี้อาจเนื่องจากนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เป็นสื่อการเรียนการสอนชนิดหนึ่งท่ีสร้างความสนใจให้แก่ผู้เรียน 

เพราะมีสีสัน ภาพและเสียง ผู้เรียนสามารถเจรจาโต้ตอบกับคอมพิวเตอร์ได้ อีกท้ังเป็นประโยชน์ต่อบทเรียนท่ี

สลับซับซ้อนเข้าใจยาก ท าให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนกระจ่างชัดเจนขึ้น นอกจากนี้ผู้เรียนยังสามารถศึกษาด้วยตนเอง

ได้ท้ังในและนอกเวลาเรียน ผู้เรียนท่ีเรียนได้ช้าก็สามารถใช้ทบทวนความรู้ความเข้าใจของตนเองได้ การน า

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเข้าไปใช้ในบทเรียนจะท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากสื่อท่ีหลากหลาย ทันสมัย น่าสนใจ ส่งผลดี

ของ จิณัฐตา อารามพระ (2553) ต่อการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับการ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง การสร้างภาพหรือชิ้นงานจากจินตนาการโดยใช

โปรแกรมกราฟิก ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ มัลติมีเดีย ท่ีมีรูปแบบบทเรียนแตกต่างกัน ของนักเรียนชั้น

อติพร ปานพุ่ม และวงกต ประถมศึกษาปท่ี 4 ผลการศึกษาพบว่า ระดับความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 

ศรีอุไร (2557) ได้ท าการวิจัย เรื่อง พัฒนาสื่อมัลติมีเดียแบบมี ปฏิสัมพันธ์เรื่องการทดลองวิทยาศาสตร์บน

ระบบปฏิบัติการ แอนดรอยด์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยภาพรวมความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

ท้ังนี้เป็นเพราะนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เป็นนิทาน เป็นสื่อการเรียนการสอนชนิดหนึ่งท่ีสร้างความสนใจให้แก่

ผู้เรียน มีประโยชน์ต่อบทเรียนท่ีสลับซับซ้อนเข้าใจยาก ท าให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนกระจ่างชัดเจนขึ้น 

จากการวิจัย เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมิเดีย สาระการเรียนรู้อัลอัค

ลาก เร่ือง มารยาทในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  สามารถกล่าวได้ว่า นิทาน

คอมพิวเตอร์มัลติมิเดียเป็นสื่อในการจัดการเรียนการสอนชนิดหนึ่งที่สามารถท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ไดด้ีขึ้น โดยเฉพาะการสอนรายวิชาอัลอัคลาก เนื่องจากรายวิชาอัลอัคลาก เป็นรายวิชาที่ผู้สอนมักจะใช้การบรรยาย

ในการจัดการเรียนการสอน ผู้เรียนมักไม่เห็นภาพในการเรียนส่งผลให้เกิดความเบ่ือหน่ายในการเรียน ดังนั้น 

นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมิเดีย เป็นสื่อการเรียนการสอนชนิดหนึ่งท่ีสร้างความสนใจให้แก่ผู้เรียน เพราะมีสีสัน ภาพ

และเสียง ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนได้อย่างดี มีความคงทนในการเรียนรู้และมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์

มากย่ิงขึ้น 

 

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1. ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้จริยธรรม สามารถน าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสือ

นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเรื่องมารยาทในชีวิตประจ าวัน ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นไปใช้ในการจัด กิจกรรมการเรียน

การสอน จะช่วยให้การเรียนการสอน มีคุณภาพ เพราะได้ผ่าน กระบวนการศึกษาวิจัย และพบว่ามีประสิทธิภาพ

แล้ว  
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2. การน าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ืองมารยาทใน

ชีวิตประจ าวันไปใช้ ผู้สอนจ าเป็นต้องอธิบาย ยกตัวอย่างให้นักเรียนเห็นชัดเจนต้ังแต่เริ่มต้น นักเรียน ต้องเข้าใจ

อย่างแท้จริง ไม่เช่นนั้นนักเรียนอาจเข้าใจผิดได้ 

3. ผู้สอนควรปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม ท่ีได้จากเนื้อเร่ืองในนิทานน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 

ข้อเสนอแนะในการท าการวิจัยครั้งต่อไป 

1. ควรศึกษาผลของการสอนโดยใช้นิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียกับกลุ่มตัวอย่างอื่น ๆ หรือ

เนื้อหาอื่น ๆ เพื่อดูประสิทธิภาพของการสอนต่อไป 

2. จากผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย พบว่า มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 80/80 ดังนั้น จึงควรพัฒนาและหาประสิทธิภาพนิทานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เพื่อ

พัฒนาทักษะ ทางตัดต่อรูปภาพให้ดียิ่งขึ้น 

3. เพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีละเอียดมากข้ึน ควรเก็บข้อมูลด้วยวิธีอื่นด้วย 
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