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บทคัดย่อ 

การศึกษาวิจัยคร้ังน้ีมีเป็นการวิจัยเชิงปริมาณมีวัตถุประสงค์เพื่อ (1 ) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของ

แผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เร่ืองการละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายู ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  

(2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เ ร่ืองการ

ละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายูส าหรับนักเ รียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ระหว่างก่อนเ รียนและหลังเ รียน  และ      

(3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เร่ืองการละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายู 

กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านตาเซะ จ านวน 29 คน โดยใช้

วิธีการสุ่มอย่างง่ายแบบเฉพาะเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ 1) ชุดการสอนการจัดการเ รียนรู้โดยใช้เกม 2) 

แผนการจัดการเรียนรู้สาระวิชาอัลฟิกฮฺ (3) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเ รียน (4 ) แบบวัดความพึงพอใจ เก็บ

รวบรวมข้อมูลโดยใช้การวิจัยกึ่งทดลองแบบกลุ่มเ ดียวทดสอบก่อนหลัง และวิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าร้อยละ 

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และค่า t-test ผลการวิจัยพบว่า (1 ) ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเ รียนรู้

อิสลามศึกษา เร่ืองการละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายู โดยภาพรวมสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน (80/80) โดยมีค่าเ ท่ากับ 

88.36/88.61 (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแผนการจัดการเ รียนรู้อิสลามศึกษา เ ร่ืองการ

ละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายูส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเ รียนอย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) ระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเ รียนรู้อิสลามศึกษา เ ร่ืองการ

ละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายู โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4 .80 และส่วนเ บ่ียงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 0.70 

ค าส าคัญ : ผลการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา การละหมาด เกมภาษามลายู โรงเรียนบ้านตาเซะ  
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ABSTRACT 

This research is quantitative research and the objective of this research were to        

(1) develop and examine the efficiency of learning Islamic studies on prayer by using Melayu 

language game for primary school Students, year 2 efficiency criteria 80/80 (2) to compare 

students achievement between before instruction and after instruction by using Melayu 

language game (3) to evaluate students satisfaction towards learning Islamic studies 

management on praying by using Melayu language game for primary school Students, year 2. 

The targets were 29 people on purposive sampling of primary school student year 2 of Ban 

Taseh School. The research instruments were (1) the Instructional by using Melayu language 

game (2) lesson Plans (3) achievement test and (4) questionnaires on students satisfaction 

toward instruction by Instructional by using Melayu language game. The data was collected by 

using quasi-experimental research form namely one group pre-test and post-test design. The 

data was analyzed by percentage, mean, standard deviation and t-test. The results of this 

research were as follow: (1) The efficiency of learning Islamic studies management on praying 

by using Melayu language game for primary school Students, year 2 had accessed to the 

performance criteria 80/80 was 88 .36/88 .61  (2) The students achievement after instruction by 

instruction and after instruction by using Melayu language game was higher than before 

instruction which was considered that had  statistically significant of .05 levels. (3)  The overall 

students satisfaction toward instruction by using Melayu language game was high level          

X=4.80/S.D=0.70   

Keyword: results of learning Islamic studies, praying, Melayu language game, Ban Taseh 

School. 

บทน า 

การศึกษาเป็นเคร่ืองมืออันส าคัญในการพัฒนาความรู้ ความคิด ความประพฤติ ทัศนคติค่านิยม และ 

คุณธรรมของบุคคลเพื่อให้เป็นพลเมืองดีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ การพัฒนาประเทศก็ย่อมท าได้สะดวกราบร่ืน 

ได้ผลท่ีแน่นอนและรวดเร็ว (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ , 2549 ; อ้างถึงใน นูรีย๊ะ รักษ์ปราชญ์ , 

2551) เช่นเดียวกับ นิตยา มัสเยาะ (2545) ได้กล่าวว่า การศึกษาเป็นสิ่งท่ีส าคัญยิ่งในการพัฒนาคนให้เป็นมนุษย์ ท่ี

มีความสมบูรณ์ท้ังด้านร่างกายและจิตใจ การศึกษาสามารถเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย์ให้เ ป็นไปในทางท่ีดี 

ฝึกมนุษย์ให้เกิดกระบวนการคิด เกิดทักษะในการปฏิบัติ สามารถวิเคราะห์ปัญหา และหาวิธีการแก้ปัญหาต่างๆ ได้ 

การศึกษาจึงเป็นตัวบ่งชี้ระดับการพัฒนาของประเทศในทุกๆ ด้าน ไม่ว่าจะเป็นด้านสังคม เศรษฐกิจ การเมือง การ

ปกครอง สภาพแวดล้อม วัฒนธรรม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ดังน้ันการจัดการเ รียนการสอน ครูควรเน้นให้

ผู้เรียนคิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาได้ สามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง (พันธุ์ ทองชุมนุม, 2544) และศึกษา
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ตามความสนใจของผู้เรียน ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิดทางการศึกษาของอัลฆอซาลี ซ่ึงกล่าวว่า ครูผู้สอนจะต้องจัด

การศึกษาให้สอดคล้องกับความสนใจและความต้องการของเด็กเพราะการเ รียนรู้วิชาท่ีตนเองสนใจ จะท าให้การ

เรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น (อิบราฮีม ณรงค์รักษาเขต, 2540) อีกท้ังเน้นให้ผู้เรียนรู้มีความรู้ ความเข้าใจท้ัง

ทฤษฎีและปฏิบัติ มีความรู้ทางด้านการใช้ภาษาในการประกอบศาสนกิจได้อย่าง ม่ันใจ อีกท้ังสามารถน ามา

ประยุกต์ใช้ในกิจวัตรประจ าวันได้ (ชนาธิป พรกุล, 2544) ซ่ึงเป็นองค์ประกอบส าคัญในการสร้างความรู้ของผู้เ รียน

โดยผ่านทางกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์, 2540) กล่าวคือผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในทุกกิจกรรมท้ัง

ทางด้านร่างกาย สติปัญญา สังคมและอารมณ์ อีกท้ังท าให้ผู้เ รียนได้ฝึกฝนและพัฒนาทักษะในการท างาน การ

แก้ปัญหา การตัดสินใจ การแสวงหาความรู้ใหม่ และการยอมรับซ่ึงกันและกัน ( จันทรา ตันติพงศานุรักษ์       

และคณะ, 2544 : 42) ซ่ึงสอดคล้องกับความมุ่งหมายของการจัดการศึกษา มาตรา 6 ในพระราชบัญญัติการศึกษา      

พ.ศ. 2545 และจุดมุ่งหมายของหลักสูตรอิสลามศึกษา การจัดการเรียนการสอนในลักษณะดังกล่าวข้างต้น น่ันคือ 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนให้แก่ผู้เรียนได้เ รียนรู้ท้ังหลักการทฤษฏี

และปฏิบัติ การเน้นคุณธรรมจริยธรรม การเสริมสร้างประชาธิปไตยในชั้นเ รียน ทักษะทางสังคมการสร้างนิสัย

ความรับผิดชอบร่วมกัน (วัฒนาพร ระงับทุกข์, 2542) ซ่ึงสอดรับกับสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน หลักสูตร

อิสลามศึกษา พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีความรู้ ทักษะ และเจตคติท่ีดีต่อศาสนาอิสลาม 

โดยปลูกฝังให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ มีความรู้ ความเข้าใจ และทักษะในวิชาศาสนา รวมถึงวิชา ภาษา

มลายู และวิทยาการต่างๆ สามารถยกระดับความเป็นอยู่ของสังคมมุสลิมให้เจริญก้าว หน้ายิ่งขึ้น โดยหลักสูตรได้

ก าหนดสาระการเรียนรู้ซ่ึงประกอบด้วยองค์ความรู้ ทักษะหรือกระบวนการเ รียนรู้ และคุณลักษณะหรือค่านิยม 

คุณธรรม จริยธรรมของผู้เรียนท้ัง 8 สาระวิชา คือ สาระวิชาอัลกุรอาน สาระวิชาอัลอะกีดะฮฺ สาระวิชาอัลหะดีษ 

สาระวิช า อัลฟิ ก ฮฺ  ส าระวิช า อัตตา รีค ส าระวิ ช า อัล อัคลาก และส าระวิ ช าภาษาอาห รับ/ภาษามล ายู 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) 

จากการศึกษาปัญหาและผลการทดสอบผู้เรียนในการจัดกิจกรรมการเ รียนการสอนในสาระวิชา อัลฟิกฮฺ

ส าหรับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 2 โรงเรียนไทยรัฐวิทยาน้ัน จ านวนนักเรียนไม่เกิน ร้ อยละ 50 ไม่

สามารถท าความเข้าใจกับบทเรียนท่ีเป็นภาษาไทยเพียงอย่างเดียว ต้องใช้ภาษามลายูกลางหรือมลายูถิ่นเข้ามาแทรก

ในการจัดท ากิจกรรม เพื่อให้ผู้เรียนมีความเข้าใจอย่างถ่องแท้ ดังน้ันนักเรียนสมควรได้รับการพัฒนาอย่างจริงจัง

และต่อเน่ืองเพราะเป็นระดับการวางพื้นฐาน หากผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานดีก็จะสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้

ดี และสามารถอ่านและเขียนภาษามลายูได้ถูกต้อง รวมถึงสร้างเจตคติท่ีดีต่อผู้เ รียนอีกด้วย โดยเฉพาะอย่างยิ่ง

ปัญหาท่ีผู้เรียนมีประสิทธิภาพลดลง เน่ืองจากความซับซ้อนและความสับสนรวมถึงแรงจูงใจในการเ รี ยนก็จะลดลง 

(กุสุมา ล่านุ้ย, 2550 : 61-63) ซ่ึงสอดคล้องกับการสังเกตและประสบการณ์การสอนของผู้วิ จัย พบว่าการจัดการ

เรียนรู้วิชาอัลฟิกฮฺ นักเรียนบางคนไม่สามารถอ่านภาษาไทยได้ถูกต้องตามระดับการศึกษา ครูต้องใช้ภาษามลายู

ประกอบอีกด้วย นอกจากน้ีผู้วิจัยได้สัมภาษณ์ครู ผู้สอนสาระวิชาอัลฟิกฮฺ และสาระวิชาภาษาไทย ปรากฏว่า

นักเรียนบางคนยังขาดทักษะการอ่านเช่นเดียวกัน (แวอาแซ บาดง, สัมภาษณ์. 2563) และการท่ีนักเรียนไม่สามารถ



MENARA : Journal of Islamic and Contemporary Issues (M-JICI) 

 

ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2563 

 หน้า 17 

 

อ่านหรือเข้าใจภาษาไทย ท าให้นักเรียนไม่เข้าใจบทเรียน และจะท าให้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีไม่ดีต่อวิชา น้ันๆ ส่งผลท าให้

เกณฑ์ในรายวิชาต่ าลงอีกด้วย 

การแก้ไขปัญหาดังกล่าวของนักเรียนมีหลายวิธี และวิธีหน่ึงท่ีใช้ได้ผลดีในระยะสั้นก็คือ การใช้เกมมาช่วย

ในกิจกรรมการเรียนการสอน เพราะเกมเป็นกิจกรรมการเล่นท่ีสนุกสนาน มีจุดมุ่งหมายท่ีแน่นอน มีกฎกติกาการ

แข่งขัน และเกมช่วยพัฒนาความคิด การแก้ปัญหา ช่วยส่งเสริมทักษะต่างๆ เช่น การฟัง การพูด การอ่านและการ

เขียน ช่วยผ่อนคลายความตึงเครียดในการเรียน ส่งเสริมความสามัคคีและใช้ในการฝึกทบทวนบทเรียน (ทิศนา 

แขมมณี, 2553) นอกจากน้ีเกมยังเป็นกิจกรรมท่ีให้การเสริมแรงกับนักเรียนเป็นอย่างดีตามกฎการเสริมแ รงของ 

สกินเนอร์ท่ีว่าการกระท าใดๆ ถ้าได้รับการเสริมแรงจะมีแนวโน้มให้เกิดการกระท าสิ่ง เหล่าน้ันซ้ าๆ แต่ถ้าไม่ได้รับ

การเสริมแรง การกระท าน้ันก็จะลดหายไปในท่ีสุด (ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์, 2552) โดยเฉพาะอย่างยิ่ง เกมทาง

ภาษาเป็นกิจกรรมการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญท่ีสามารถเสริมทักษะหรือการฝึกใช้ภาให้ผู้เรียนได้รับการเ รียนรู้ท่ี

สนุกสนานและสามารถอ่านและเข้าใจบทเ รียนได้ดียิ่งขึ้น โดยน าภาษามลายู ท่ีนักเ รียนมีพื้นฐานอยู่แล้วมา

ประยุกต์ใช้ในการเล่นและช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน เกิดการเรียนรู้และรับรู้อย่างแ ท้จริงจากการ

ฝึกฝน และตามความมุ่งหมายไปพร้อม ๆ กันในขณะท่ีเล่นการเล่นเกมมาใช้ในการสอนเป็นวิธีหน่ึง ท่ีมีส่วนช่วยใน

การฝึกภาษาเป็นอย่างมาก (ณัฐิมา จุรุเทียม, 2551) จากความส าคัญดังกล่าว ผู้วิ จัยในฐานะครูผู้สอนจึงมีความ

สนใจน าเกมมาใช้พัฒนาในบทเรียน โดยการท าวิจัยเร่ืองผลการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เร่ืองการละหมาดโดยใช้

เกมภาษามลายู ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เ ร่ืองการละหมาดโดยใช้เกม

ภาษามลายูให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแผนการจั ดการเ รียนรู้อิสลามศึกษา 

เร่ืองการละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายูส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เ ร่ืองการละหมาดโดยใช้

เกมภาษามลายู  

 
ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยคร้ังน้ีผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีการด าเนินวิจัยไว้ดังน้ี 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

   1.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนโรงเรียนบ้านตาเซะ หมู่ 3 ต าบลตาเซะ อ าเภอ

เมือง จังหวัดยะลา ปีการศึกษา 2563 จ านวน 222 คน 
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   1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเ รียนบ้านตาเซะ 

ต าบลตาเซะ อ าเภอเมือง จังหวัดยะลา ปีการศึกษา 2563 จ านวน 29 คน โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างจากประชากร

ใช้วิธีการสุ่มแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) 

2. การเก็บรวบรวมข้อมูล   

การด าเนินการศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลในการท าวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิ จัยได้ด าเ นินการทดลองใช้กับกลุ่ม

ทดลอง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านตาเซะ ต าบลตาเซะ อ าเภอเมือง จังหวัดยะลา ปีการศึกษา 

2563 จ านวน 29 คน โดยการใช้ รูปแบบการทดลองแบบกลุ่ม เ ดียวทดสอบก่อน-หลัง One Group Pre-test 

Post-test Design (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538) ดังตารางท่ี 1 

ตารางท่ี 1 แบบแผนการทดลอง 

ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ทดลอง ทดสอบหลังเรียน (Post-test) 

X1 X X2 

 
  สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการทดลอง  

   X แทนการจัดการกระท า 

   X1 แทนทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 

   X2 แทนทดสอบหลังเรียน (Post-test) 

  โดยมีขั้นตอนในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังน้ี 

1. ทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 

2. ด าเนินการจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาสาระวิชาอัลฟิกฮฺ จ านวน 

8 แผน ใช้เวลาท้ังหมด 16 ชั่วโมง โดยด าเนินการก่อนและหลังเรียนแต่ละแผนประจ าหน่วยจะมีการทดสอบทุก

หน่วยการเรียนรู้ 

3. เม่ือสิ้นสุดการเรียนรู้ตามแผนแล้ว ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 

4. เม่ือสอบเสร็จแล้วให้ผู้เรียนตอบแบบประเมินความพึงพอใจ และให้ข้อเสนอแนะต่อการ

จัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาสาระวิชาอัลฟิกฮฺ 

5. ตรวจสอบความครบถ้วนของข้อมูลและน าข้อมูลไปวิเคราะห์ 

  3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 

   3.1 ลักษณะเคร่ืองมือ 

  เคร่ืองมือท่ีผู้วิจัยใช้ในการเก็บข้อมูลในคร้ังน้ี ประกอบด้วย แผนการจัดการเ รียนรู้ แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเ รียนท่ีมีต่อการ

จัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาเร่ืองการละหมาด โดยใช้เกมภาษามลายู จากเคร่ืองมือดังกล่าว ผู้วิ จัยจะอธิบายถึง

ลักษณะของแต่ละเคร่ืองมือ ดังต่อไปน้ี 
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    3.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาเร่ืองการละหมาด ประกอบด้วย 8 แผน คือ  

แผนท่ี 1 การละหมาด 

แผนท่ี 2 เวลาละหมาด 

แผนท่ี 3 การอะซานและอิกอมะฮฺ 

แผนท่ี 4 เงื่อนไขของการละหมาด 

แผนท่ี 5 หลักการละหมาดฟัรฎู 

แผนท่ี 6 วิธีการละหมาด 

แผนท่ี 7 สิ่งท่ีท าให้เสียน้ าละหมาด 

แผนท่ี 8 โทษส าหรับผู้ท่ีละท้ิงการละหมาด 

    3.1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเ รียนระหว่างก่อนเ รียนกับหลังเ รียนเป็น

แบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก รวมท้ังสิ้น 80 ข้อ 

3.1.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเ รียนรู้อิสลาม ศึกษา

เร่ืองการละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายู จ านวน 10 ข้อ 

   3.2 วิธีการสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

3.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เร่ืองการละหมาดโดยมีวิธีการสร้างและหา

คุณภาพของเคร่ืองมือดังต่อไปน้ี 

3.2.1.1 ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตรอิสลามศึกษา หลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เกี่ยวกับมาตรฐานการเรียนรู้ และเน้ือหาสาระท่ีจะสร้างแผนการจัดการเ รียนรู้สาระ

วิชาอัลฟิกฮฺ  

3.2.1.2 ศึกษาวิเคราะห์วิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาสาระ

วิชาอัลฟิกฮฺ และก าหนดองค์ประกอบของแผน   

3.2.1.3 ร่างแผนการจัดการเรียนรู้ประจ าหน่วยตามองค์ประกอบของแผนท่ี

ก าหนด 

3.2.1.4 ก าหนดโครงเร่ืองเพื่อน ามาสร้างเป็นหน่วยการเ รียนรู้อิสลามศึกษา

สาระวิชาอัลฟิกฮฺตามท่ีได้ก าหนดไว้ 

     3.2.1.5 จัดท าโครงเ ร่ือง แผนการจัดการเ รีย นรู้ และจัดองค์ประกอบ

แผนการจัดการเรียนรู้ ซ่ึงประกอบด้วย สาระส าคัญ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเ รียนรู้ สาระก าร

เรียนรู้ สมรรถนะท่ีส าคัญ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ กิจกรรมการเรียนรู้ แหล่งการเ รียนรู้ สื่อ อุปกรณ์  ชิ้นงาน/

ภาระงาน การวัดและประเมินผล และบันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ แล้วน ามาให้อาจารย์ ท่ีปรึกษาตรวจสอบความ

ถูกต้อง 

     3.2.1.6 แก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาท่ีได้แก้ไขตามค าแนะน า

ของอาจารย์ท่ีปรึกษา 
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     3.2.1.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เชี่ยวชาญ หรือผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน  3 

คน เพื่อพิจารณาคุณภาพของแผนการจัดการเ รียนรู้อิสลามศึกษาสาระวิชาอัลฟิกฮฺ และประเมินความถูกต้อง

เหมาะสมตามหลักสูตรอิสลามศึกษา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ส าหรับนักเ รียน

ชั้นประถมปีท่ี 2 ได้ผลการประเมินว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x=4.45/S.D.0.65)   

     3.2.1.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาสาระวิชาอัลฟิกฮฺ เ ร่ืองการ

ละหมาดท่ีได้แก้ไขตามค าเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญไปทดลองใช้กับนักเ รียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง (Try Out) และ

ปรับปรุงตามค าแนะน าและข้อบกพร่องท่ีค้นพบ 

     3.2.1.9 ปรับปรุงและจัดท าแผนการจัดการเ รียนรู้อิสลามศึกษาสาระวิชา   

อัลฟิกฮฺ เร่ืองการละหมาดฉบับสมบูรณ์เพื่อน าไปใช้ในการวางแผนการจัดการเ รียนรู้ และทดลองใช้จริงกับกลุ่ม

ตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านตาเซะ จ านวน 29 คน  

3.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีวิธีการสร้างเคร่ืองมือและหาคุณภาพ 

ดังต่อไปน้ี 

3.2.2.1 ศึกษาวิธีการสร้างข้อสอบ วัตถุประสงค์และเ น้ือหาของหน่วยการ

เรียนรู้อิสลามศึกษาสาระวิชาอัลฟิกฮฺ เร่ืองอาหารและเคร่ืองด่ืม 

3.2.2.2 ร่างข้อสอบโดยให้มีเน้ือหาและวัตถุประสงค์ครอบคลุมหน่วยการ

เรียนรู้ได้ข้อสอบรวม จ านวน 80 ข้อ 

3.2.2.3 น าข้อสอบไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ประเมินความสอดคล้อง

ของวัตถุประสงค์กับข้อค าถาม และปรับปรุงตามค าแนะน า และคัดเลือกข้อสอบท่ีมีดัชนี IOC ต้ังแต่ 0.60 - 1.00 

3.2.2.4 น าข้อสอบท่ีปรับปรุงแล้วไปให้นักเรียนชั้นประถมปีท่ี 2 ท่ีไม่ใช่กลุ่ม

ตัวอย่าง (Try Out) ท าแบบทดสอบ 

3.2.2.5 น าข้อสอบมาตรวจและให้คะแนนและหาความยากง่าย ค่าอ านาจ

จ าแนกได้ข้อสอบท่ีมีความยากง่ายท่ีเหมาะสม คือ ค่าความยากง่ายมีค่าอยู่ระหว่าง 0.40-0.78 อ านาจจ าแนกอยู่

ระหว่าง 0.3-0.83 จ านวน 80 ข้อ 

3.2.2.6 น าแบบทดอบท้ัง 80 ข้อ ไปหาค่าความเชื่อม่ัน โดยใช้สู ตร KR-20 

ของคูเดอร์ริชาร์ดสัน (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543) ค่าความเชื่อม่ันท้ังฉบับได้เท่ากับ 0.79 

3.2.2.7 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ฉบับสมบูรณ์ 

3.2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเ รียนรู้อิสลามศึกษา

เร่ืองการละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายู จ านวน 10 ข้อ มีวิธีการสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ ดังต่อไปน้ี 

3.2.3.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบวัดความพึงพอใจจากหนังสือการสร้าง

เคร่ืองมือวัดตัวแปรในการวิจัยทาสังคมศาสตร์ของสุวิมล ติรกานันท์ (2550) 

3.2.3.2 สร้างแบบวัดความพึงพอใจเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 

Scale) 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด จ านวน 10 ข้อ 
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3.2.3.3 น าแบบวัดความพึงพอใจเสนอต่ออาจารย์ ท่ีปรึกษาเพื่อตรวจสอบ

ความถูกต้องและความชัดเจนข้อความและภาษา แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

3.2.3.4 น าแบบวัดความพึงพอใจเสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อ

ตรวจสอบความถูกต้อง ความชัดเจนของภาษา และตรวจสอบความเท่ียงตรงตามวัตถุประสงค์ ( IOC) ซ่ึงผลการ

ประเมินค่า (IOC) ท่ีผ่านเกณฑ์มี 15 คือ ค่า IOC=1.00  

3.2.3.5 ปรับปรุงตามค าแนะน าและพิมพ์แบบวัดความพึงพอใจฉบับสมบูรณ์ 

เพื่อน าไปใช้เป็นเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

   4.1 วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 

    4.1.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเ รียนรู้ อิสลามศึกษา สาระวิชา    

อัลฟิกฮฺ วิเคราะห์โดยใช้ค่าสถิติ ค่าร้อยละ และเปรียบเทียบกับเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 (E1/E2) 

    4.1.2 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเ รียนก่อนและหลังเ รียน

โดยใช้ค่า T-Test (t-dependent)  

    4.1.3 วิเคราะห์หาความพึงพอใจของนักเ รียนท่ีมีต่อการจัดการเ รียนรู้อิสลามศึกษา

เร่ืองการละหมาด โดยใช้เกมภาษามลายู โดยหาค่าเฉลี่ย ( X ) และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

4.2 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

4.2.1 สถิติท่ีใช้ในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ  

     4.2.1.1 หาความยากง่ายรายข้อของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

     4.2.1.2 หาค่าอ านาจจ าแนกรายข้อของแบบทดสอบวัดวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน 

4.2.1.3 หาค่าความเชื่อม่ัน (Reliability) ท้ังฉบับของแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน 

4.2.2 สถิติท่ีผู้วิจัยใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ  

4.2.2.1 ค่าร้อยละ (Percentage) ของคะแนน 

4.2.2.2 ค่าเฉลี่ย ( X ) 

4.2.2.3 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

4.2.2.4 การทดสอบ T-Test (t-dependent) 
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ผลการวิจัย 

 1. ผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเ รียนรู้อิสลามศึกษา เ ร่ืองการละหมาดโดยใช้เกมภาษา

มลายู 

ตารางท่ี 2 ค่าประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เร่ืองการละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายู 

แผน

ท่ี 
เร่ือง 

ค่าประสิทธิภาพ 
การแปลผล 

E1 E2 E1/E2 

1 การละหมาด  83.97 84.57 83.97/84.57 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

2 เวลาละหมาด 87.07 87.78 87.07/87.78 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

3 การอะซานและอิกอมะฮฺ 88.45 88.54 88.45/88.54 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

4 เงื่อนไขของการละหมาด 89.14 89.27 89.14/89.27 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

5 หลักการละหมาดฟัรฎ 89.31 89.51 89.31/89.51 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

6 วิธีการละหมาด 89.48 89.57 89.48/89.57 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

7 สิ่งท่ีท าให้เสียน้ าละหมาด 89.66 89.69 89.66/89.69 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

8 โทษส าหรับผู้ท่ีละท้ิงการละหมาด 89.83 89.93 89.83/89.93 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

 รวม 88.36/88.61 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 

จากตารางท่ี 2 พบว่า ค่าประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เ ร่ืองการละหมาดโดยใช้

เกมภาษามลายู มีค่าร้อยละโดยรวม เท่ากับ 88.36/88.61 ซ่ึงมีประสิทธิภาพท่ีสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน ท่ีก าหนดไว้ 

80/80  

2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแผนการจัดการเ รียนรู้อิสลามศึกษา 

เร่ือง การละหมาด โดยใช้เกมภาษามลายู ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้  อิสลามศึกษา 

เร่ือง การละหมาด โดยใช้เกมภาษามลายู ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  ดังตารางท่ี  3 ดังน้ี 

ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเ รียนด้วยแผนการจัดการเ รียนรู้  อิสลาม

ศึกษา เร่ืองการละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายู ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

คะแนน (Score) N X  S.D. t df Sig 

ก่อนเรียน 29 67.22 2.83 13.95 28 .000 

หลังเรียน 29 70.28 2.93   

*p <.05 

จากตาราง 3 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเ รียนท่ีเ รียนด้วยแผนการจัดการเ รียนรู้  อิสลาม

ศึกษา เร่ืองการละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายูส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  หลังเ รียนสูงกว่าก่อนเ รียน

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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3.  การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เร่ืองการละหมาดโดยใช้

เกมภาษามลายู   

ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เ ร่ืองการละหมาดโดยใช้

เกมภาษามลายู ผลปรากฏดังตารางท่ี 4 ดังน้ี 

ตารางท่ี 4 ค่าเฉลี่ยและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานระดับความพึงพอใจของนักเ รียนท่ีมีต่อการจัดการเ รียนรู้อิสลาม

ศึกษา เร่ืองการละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายู 

ข้อท่ี ประเด็นการวัดความพึงพอใจ 
ความพึงพอใจ 

การแปลผล 

X  S.D. 

1 รูปแบบของการจัดการเรียนการสอน เหมาะสมน่าสนใจ 4.23 0.86 มาก 

2 สื่อท่ีน ามาประกอบในการเรียนเหมาะสมและน่าสนใจ 4.31 0.83 มาก 

3 มีค าแนะน า ในการเล่นเกมอย่างชัดเจนและเข้าใจ 4.65 0.57 มากท่ีสุด 

4 กิจกรรมการเรียนการสอนมีล าดับขั้นตอนเหมาะสม 4.57 0.74 มากท่ีสุด 

5 เกมมีความเหมาะสมกับเน้ือหาสาระและน่าสนใจ 4.73 0.56 มากท่ีสุด 

6 ผู้เรียนได้ร่วมกิจกรรมอย่างสนุกสนานในทุกขั้นตอนและ

ท่ัวถึง 
4.70 0.61 มากท่ีสุด 

7 การจัดล าดับเน้ือหาเป็นไปอย่างต่อเน่ืองเข้าใจง่าย 4.27 0.82 มาก 

8 ครูผู้สอนอธิบายเพิ่มเติมและตอบข้อสงสัยได้เข้าใจชัด เจน

ทุกคร้ัง 
4.63 0.59 มากท่ีสุด 

9 เวลาและการปฏิบัติกิจกรรมแต่ละขั้นตอนเหมาะสม 4.19 0.91 มาก 

10 ผู้เรียนมีความเข้าใจในเน้ือหาท่ีเรียน 4.76 0.54 มากท่ีสุด 

 เฉลี่ยโดยรวม 4.80 0.70 มาก 

 
จากตารางท่ี 4 พบว่าระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเ รียนรู้อิสลามศึกษาเ ร่ือง การ

ละหมาด โดยใช้เกมภาษามลายู โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  (x=4.80/S.D.=0.70) เ ม่ือพิจารณา

เป็นรายข้อ พบว่า ผู้เรียนมีความเข้าใจในเน้ือหาท่ีเรียนอยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเ ท่ากับ 4 .80 เกมมีความ

เหมาะสมกับเน้ือหาสาระและน่าสนใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.73 และมีค าแนะน า ในการเล่นเกม

อย่างชัดเจนและเข้าใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.65 ตามล าดับ 

อภิปรายผล 

         การอภิปรายผลการวิจัยในคร้ังน้ี ผู้วิจัยสามารถน าเสนอการอภิปรายผลตามวัตถุประสงค์ ดังน้ี 

1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เร่ืองการละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายู มีค่าร้อย

ละโดยรวม เท่ากับ 88.36/88.61 ซ่ึงมีประสิทธิภาพท่ีสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน ท่ีก าหนดไว้ 80/80  แสดงว่าแผนการ
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จัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เร่ืองการละหมาด โดยใช้เกมภาษามลายูมีองค์ประกอบครบถ้วน และสามารถน ามาใช้

ในการจัดการเรียนการสอนได้จริง จึงมีความสอดคล้องกับงานวิจัยของ  Pinter, 1999 อ้างถึงในสุจิตตรา  แก้วโต 

(2552) ท่ีได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านสะกดค าโดยใช้เกม ซ่ึงศึกษากับนักเ รียนระดับ 3 จ านวน   

94 คน โดยแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็นสองกลุ่ม กลุ่มทดลองสอนโดยใช้ เกมการศึกษา กลุ่มควบคุมสอนโดยใช้

ต าราเรียนภายหลังการทดลอง 3 สัปดาห์ ผลการทดลองพบว่านักเ รียนท่ีเ รียนโดยการใช้เกมการศึกษามี

ความสามารถในการอ่านสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนจากการสอนตามหนังสือท่ัวไป และ Al - Barry (2011) ได้ศึกษาผล

การใช้เกมภาษาท่ีส่งผลต่อการพัฒนาความสามารถพื้นฐานทางภาษาอาหรับ การศึกษาใช้กับนักเ รียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 80 คน โดยแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็นสองกลุ่ม กลุ่มทดลองสอนโดยใช้เกมภาษา กลุ่ม

ควบคุมสอนโดยใช้วิธีแบบด้ังเ ดิม ภายหลังการทดลอง ผลการทดลองพบว่านักเ รียนกลุ่มควบคุมมีคะแนน

แตกต่างกันท่ีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังน้ีผู้วิจัยได้ท าการศึกษาการจัดการเ รียนรู้อิสลามศึกษา เ ร่ืองการ

ละหมาดโดยใช้เกมภาษาเพื่อท่ีจะพัฒนาทักษะการอ่านและการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนน้ันได้ เกมเป็นกิจกรรมการ

สอนท่ีก่อให้เกิดการเรียนรู้ มีวัตถุประสงค์ กฎเกณฑ์ และกติกาในการเล่นท าให้บทเ รียนมีความน่าสนใจ ช่วยให้

ผู้เรียนเรียนด้วยความสนุกสนานเพลิดเพลิน เรียนอย่างมีความสุข และเกมภาษาสามารถท าให้เด็กนักเรียนเกิดเจต

คติท่ีดีในการเรียน ผ่อนคลายความเครียดและยังช่วยให้เกิดการจดจ าบทเรียนได้รวดเร็ว  

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเ รียนท่ี เ รียนด้วยแผนการจัดการเ รียนรู้อิสลามศึกษา เ ร่ืองการ

ละหมาดโดยใช้เกมภาษามลายู ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเ รียนอย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังน้ีเป็นเพราะว่าเอกสารประกอบการสอนท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นมา เ ร่ืองการละหมาดมีการใช้ เกม

ภาษามลายูท่ีท าให้ผู้เรียนง่ายต่อการท าความเข้าใจ เน้นนักเรียนให้เป็นผู้เรียนมีส่วนร่วม จัดประสบการณ์ตรงให้แก่

ผู้เรียน การจัดการเรียนแบบบูรณาการท าให้นักเรียนได้เรียนรู้เน้ือหาวิชาท่ีครอบคลุมยิ่งขึ้น  ความรู้ท่ีได้เ รียนมาน้ัน

มีความเชื่อมโยงสู่กันสอดคล้องกับการใช้ชีวิตจริงท่ีจะต้องเกี่ยวข้องในหลายๆ ด้าน ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิดของ

สมทรง สิทธิ (2544) ได้กล่าวถึงการจัดกิจกรรมการเ รียนรู้ ต้องค านึงถึงหลักท่ีส าคัญ 5 ประการดังน้ี 1) การ

จัดการเรียนการสอนโดยเน้นนักเรียนให้เป็นผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเ รียนการสอนอย่างกระตือรือร้น  2) 

การส่งเสริมให้นักเรียนได้ร่วมท างานกลุ่มด้วยตนเอง โดยส่งเสริมให้มีกิจกรรมท่ีหลากหลายในการเ รียนการสอน

และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสได้ลงมือท่ีท าด้วยตนเอง  3) จัดประสบการณ์ตรงให้แก่ ผู้เ รียนโดยให้ผู้เ รียนมี

โอกาสได้เรียนรู้จากสิ่งท่ีเป็นรูปธรรม เข้าใจง่ายตรงกับความเป็นจริงสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างได้ผล

และส่งเสริมให้มีโอกาสได้ปฏิบัติจริงจนเกิดทักษะและความสามารถท่ีติดเป็นนิสัย  4) จัดบรรยากาศในชั้นเ รียนท่ี

ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความรู้กล้าคิดกล้าท าส่งเสริมให้ผู้เ รียนมีโอกาสแสดงออกซ่ึงความรู้สึกนึกคิดของตนต่อ

สาธารณชนหรือเพื่อนร่วมชั้นเพื่อสร้างความม่ันใจให้เกิดกับผู้เ รียน 5) เ น้นการปลูกฝังจิตส านึก  ค่านิยม และ

จริยธรรมท่ีถูกต้องดีงาม ให้ผู้เรียนสามารถจ าแนกความถูกต้องดีงาม และความเหมาะสมได้สามารถขจัดความ

ขัดแย้งได้ด้วยเหตุผลมีความกล้าหาญ  ทางจริยธรรม และแก้ปัญหาด้วยปัญญาและสามัคคี  

3. ระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา  เ ร่ืองการละหมาดโดยใช้เกม

ภาษามลายู โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( X =4.80/S.D.=0.70) ท้ัง น้ี เพราะการจัดการเ รียนรู้
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อิสลามศึกษา เร่ืองการละหมาดมีการเชื่อมโยงกันโดยใช้เกมภาษาในการจัดกิจกรรมการเ รียนการสอน เพื่อจัด

ประสบการณ์ให้แก่นักเรียนเน้นความสนใจความสามารถและความต้องการของผู้เรียนโดยใช้กิจกรรมการเ รียนก าร

สอนท่ีสอดคล้องกับจุดประสงค์ เพื่อให้นักเรียนสามารถแก้ไขปัญหาได้ด้วยตัวเองและปรับปรุงพฤติกรรมของ

นักเรียนให้เข้ากับสภาพชีวิตได้ดียิ่งขึ้นกว่าเดิม จึงสอดคล้องกับสุจินต์  วิศวธีรนนท์ (2546) ได้ให้ค าอธิบายไว้ว่า 

แผนการเรียนการสอนเป็นผลลัพธ์ของการเตรียมการเ รียนการสอนอย่างเ ป็นระบบ ซ่ึงนับว่าเ ป็นสิ่งส าคัญต่อ

ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนก็ด้วยเหตุผลท่ีแผนการเรียนการสอนมีประโยชน์  ดังน้ี 1) ช่วยให้ผู้สอน

จัดการเรียนการสอนได้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมโดยใช้ทรัพยากรท่ีมีให้ได้ประโยชน์อย่างเ ต็มท่ี  เพราะได้มีการ

ส ารวจปัญหาและทรัพยากรท้องถิ่นมาก่อนแล้ว 2) ช่วยให้ผู้สอนมีเ ป้าหมายท่ีชัดเจนในการน าทางผู้เ รียนในการ

เรียนการสอนเพราะได้มีการศึกษาและท าความเข้าใจเน้ือหาสาระเป็นอย่างดีแล้ว 3) ช่วยให้การวางแผนจัดกิจกรรม

ได้เหมาะสมกับสภาพของผู้เรียน เพราะผู้สอนได้ท าความรู้จักกับผู้เรียนในด้านความสามารถ  ความสนใจ ความรู้

พื้นฐาน ความถนัด ฯลฯ 4) ช่วยให้ผู้สอนมีความกระจ่างเกี่ยวกับเน้ือหาวิชาท่ีสอน เพราะจะต้องศึกษาให้เข้าใจมโน

มติ และหลักการต่าง ๆ เป็นอย่างดีเสียก่อน จึงช่วยให้มีความเข้าใจเน้ือหาท่ีจะน ามาสอนได้ครบถ้วน หากผู้สอน

มิได้เตรียมการล่วงหน้าก็อาจเกิดความสับสนและขาดเน้ือหาบางประเด็นได้ 5) ช่วยให้กิจกรรมการเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนด าเนินไปอย่างราบร่ืน ผู้สอนสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ดีขึ้น มีความเชื่อม่ันในตนเอง  ผู้เ รียนมีความ

พึงพอใจและสนใจท่ีจะเข้าร่วมกิจกรรมอย่างเต็มท่ี อันจะส่งผลให้มีบรรยากาศท่ีดีในชั้นเ รียน 6) ช่วยให้ผู้สอนมี

โอกาสเตรียมสื่อการสอนและทดลองใช้ก่อนด าเนินการสอนสามารถทดแทนสิ่งท่ีขาดและซ่อมแซมหรือทดแทนสิ่ง ท่ี

ช ารุดเสียหายได้ทัน ซ่ึงจะท าให้การเรียนการสอนในชั้นเรียนด าเ นินไปอย่างราบร่ืน  เพราะได้มีการเลือกและวาง

แผนการใช้สื่อการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมล่วงหน้าแล้ว 7) ช่วยให้สามารถประเมินผลการเ รียนการสอนได้อย่าง

เหมาะสมกับบทเรียนและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ตลอดจนความสามารถของผู้เรียน เพราะได้มีการวางแผนการ

ประเมินผลอย่างรอบคอบและถูกต้องตามหลักการ และ 8) ช่วยให้ผู้สอนสามารถวิเคราะห์การสอนท่ีผ่านไปว่า

ประสบผลส าเร็จหรือมีจุดบกพร่องอย่างไร โดยการวิเคราะห์จากแผนการเ รียนการสอนท่ีได้บันทึกไว้  และผู้สอน

อาจหาทางปรับปรุงแก้ไขแผนการเรียนการสอนให้เหมาะสมยิ่งขึ้นเพื่อใช้ในคราวต่อไป นอกจากน้ันยังช่วยให้ผู้สอน

รู้จุดบกพร่องท่ีเกี่ยวกับตัวผู้สอนเอง  ในส่วนท่ีไม่สามารถท าให้กิจกรรมการเ รียนการสอนด าเ นินไปตามท่ีได้

วางแผนไว้ อันจะเป็นแนวทางในการปรับปรุงส่วนบกพร่องของตัวผู้สอนเองให้ดีขึ้น 

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1. การจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา เร่ืองการละหมาดโดยใช้เกมภาษาประกอบในการสอนน้ันมี

ผลท่ีดีต่อผู้เรียนในด้านการฝึกทักษะต่างๆ ได้ เช่นทักษะการวิเคราะห์และการปฏิบัติ ครูผู้สอนควรเน้นให้ผู้เ รียน

ทราบจุดประสงค์ในการเรียนรู้แต่ละคร้ังเป็นสิ่งส าคัญของการเล่นเกมว่าเป็นการฝึกทักษะไม่ใช่ มุ่งเพื่อการแข่งขัน

เพื่อท่ีจะเอาชนะมากกว่า  
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2. เม่ือน าเกมมาประกอบการสอน ครูผู้สอนควรค านึงถึงจุดมุ่งหมายและความเหมาะสมของ

เน้ือหาท่ีใช้ในการสอน ความเหมาะสมของเวลา วุฒิภาวะและความสามารถของนักเ รียน เพื่อให้การเ รียนการสอน

เกิดความน่าสนใจและมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น  

3. การสอนค าศัพท์โดยการใช้เกมประกอบการสอน ครูผู้สอนอาจน าไปประยุกต์ใช้เ ป็นกิจกรรม

ก่อนหรือหลังเรียน ซ่ึงเป็นกลวิธีหน่ึงท่ีช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีขึ้น  

4. ในการน ารูปแบบการสอนโดยใช้เกมไปใช้ครูผู้สอนต้องศึกษาหลักการ เ ป้าหมายขั้นตอน การ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ละเ อียดทุกขั้นตอนก่อน เพื่อให้การจัดกิจกรรมการเ รียนการสอนบรรลุตาม

เป้าหมายและประสบผลส าเร็จ  

5. การอธิบายเกี่ยวกับกติกาการเล่น ควรใช้เวลาให้น้อยท่ีสุด และเลือกนักเ รียนคนหน่ึงหรือ

กลุ่มหน่ึงมาลองซ้อมความเข้าใจให้ดูก่อน และก าหนดเวลาการเล่นให้เหมาะสมและติดตามดูว่านักเ รียนเกิด ทักษะ

และความรู้ตามจุดประสงค์หรือไม่  

ข้อเสนอแนะในการท าการวิจัยคร้ังต่อไป 

1. ควรท าการศึกษาทดลองวิธีการสอนโดยใช้เกมประกอบและไม่มีเกมประกอบกับเ น้ือหาวิชา

อ่ืนๆ หรือกลุ่มประสบการณ์อ่ืนเพื่อศึกษาดูผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2. ควรท าการศึกษาทดลองการสอนโดยใช้เกมกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง อ่ืนๆ  และในระดับชั้น

อ่ืนๆ เพื่อเปรียบเทียบผลการศึกษาว่าเหมือนหรือต่างกันอย่างไร 
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