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บทคัดย่อ  

บทความวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคZเพื่อถอดองคZประกอบศิลปdที่ปรากฏในผลงานมิวสิกวิดีโอของวงบีทีเอส 

3 เพลง ไดkแกm Idol, Boy with Luv และ Dynamite และเพื่อผลิตสรkางสรรคZสื่อวีดิทัศนZใหkความรูkเกี่ยวกับ

องคZประกอบศิลปd โดยการวิเคราะหZองคZประกอบศิลปd นำมาสรkางสรรคZผลงานการออกแบบสื่อวีดิทัศนZ และ

วิเคราะหZขkอมูลความพึงพอใจจากกลุmมตัวอยmาง ผลการวิจัยพบวmา องคZประกอบศิลปdที่ปรากฏ ดkานการใชkสี   

มิวสิกวิดีโอทั้ง 3 เพลงใชkสีวรรณะรkอนและวรรณะเย็นโดยเลือกใชkการจับคูmสีที ่หลากหลายและโทนสีที่ใชk

แตกตmางกันเพื ่อสmงผลตmอจิตวิทยาการใชkสีของแตmละมิวสิกวิดีโอ สmวนดkานภาพประกอบ แตmละเพลงมี

ภาพประกอบที่แตกตmางกันโดยสิ้นเชิง เพื่อสื่อความหมายตามเนื้อหาเพลง ในขณะที่ดkานตัวอักษรนิยมใชk

ตัวอักษรประดิษฐZ เพราะตkองการออกแบบใหkเขkากับแนวคิดเฉพาะของเพลงและเลือกใชkลักษณะตัวอักษรพิมพZ

ใหญmเพื่อใหkดึงดูดความนmาสนใจแกmผูkชม และดkานการจัดวางองคZประกอบ เนkนการจัดวางแบบสมดุลเพื่อใหkภาพ

ออกมาสมดุล เพราะตลอดทั้งเพลงมีการสลับภาพ สี และเคลือ่นยkายองคZประกอบ ดังน้ันภาพมักอยูmตรงกลาง

เพื่อใหkยังคงอยูmในสายตาของผูkชม มีการใชkเอฟเฟคและมุมกลkองเขkามาชmวยเพื่อใหkผูkชมไมmเบื่อกับจุดโฟกัสน้ัน  

สmวนการผลิตสรkางสรรคZสื่อวีดิทัศนZใหkความรูkเกี่ยวกับองคZประกอบศิลปd โดยผลิตสื่อวีดิทัศนZจำนวน 5 ตอน

พบวmา ดkานความเขkาใจพื้นฐานดkานองคZประกอบศิลปdกmอนการรับชมสื่อวีดิทัศนZในภาพรวมอยูmในระดับเขkาใจ

ปานกลาง โดยมีคmาเฉลี่ยอยูmที่ 2.64 และหลังการรับชมภาพรวมอยูmในระดับเขkาใจ โดยมีคmาเฉลี่ยอยูmที่ 4.17 

คmาเฉลี่ยหลังการรับชมสื่อวีดิทัศนZเพิ่มข้ึนจากกmอนการรับชมสื่อวีดิทัศนZอยmางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
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และผลการวิเคราะหZความพึงพอใจในการรับชมสื่อวีดิทัศนZในภาพรวมอยูmในระดับมากที่สุด โดยมีคmาเฉลี่ยอยูmที่ 

4.42 

คำสำคัญ  :  องคZประกอบศิลปd, มิวสิกวิดีโอ, บังทันโซนยอนดัน, บีทีเอส 

Abstract  

This research article has the following objectives:  to analyze the composition and art 

in BTS's music videos "Idol," "Boy with Luv," and "Dynamite," and to produce creative video 

media to provide knowledge about composition art. By analyzing the composition art used to 

create video media design works and analyzing satisfaction data from the sample group. The 

research results found that composition art appears in terms of color use, all three music 

videos use warm and cool colors, using a variety of color pairings and different tones to 

influence the color psychology of each music video. Regarding the illustrations, each song 

features unique illustrations that aim to convey the meaning of the song's content. On the 

lettering side, artificial letters are commonly used. This is because the designers wanted to 

tailor the design to match the specific concept of the song, the use of capital letters is 

intended to capture the audience's interest and in terms of composition, focus on balanced 

placement to make the image look balanced. Because throughout the song there are 

alternating images, colors and moving elements. Therefore, the image is usually centered so 

that it remains in the viewer's eye. Effects and camera angles are used to help keep the 

audience from getting bored with the focus point. As for the production of creative video 

media, it provides knowledge about composition art. By producing 5 episodes of video media, 

it was found that the basic understanding of composition art before viewing the video media 

as a whole was at a moderate level of understanding. with an average of 2.64 and after viewing 

the overall picture was at the level of understanding with an average of 4.17. The average 

after watching video media increased from before watching video media at a statistical 

significance of 0.01 and the results of the analysis of satisfaction in watching video media The 

overall picture is at the highest level. with an average of 4.42. 

Keywords: Composition art, Music Video, Bangtan Sonyeondan, BTS 
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บทนํา 

ในป�จจุบันหากมีการกลmาวถึงอุตสาหกรรม

บ ั น เ ท ิ ง เ พล ง เ ก าห ล ี ใ ต k ห ร ื อ  K-pop เ ป� น

อุตสาหกรรมเพลงที่ขึ้นชื่อในเรื่องของความโดmงดัง

และมีฐานแฟนคลับทั ่วโลก ภายใตkนิยามคำที่

เร ียกวmา “K-pop” ยmอมาจาก Korean Pop เริ่ม

เป�นกระแสดังในตkนยุค 1990s เป�นแนวเพลงที่รวม

หลากหลายสไตลZถือเป�นอุตสาหกรรมเพลงลูกผสม

หรือการรวมกันระหวmางการแสดงสไตลZเกาหลี

สมัยใหมm การแสดงภาพ ทmาเตkน แฟชั ่น และ

พรสวรรคZจากไอดอล ในชmวงทศวรรษที่ผ mานมา    

K-Pop ถือเป�นหนึ่งในอุตสาหกรรมที่ใหญmที่สุดใน

ประเทศเกาหลีใตkและยังทรงอิทธิพลในการเผยแผm

กระแสว ัฒนธรรมเกาหล ีท ี ่ สามารถต ีตลาด

ตmางประเทศและแพรmกระจายไปทั่วโลก (Suryani, 

A., 2020) 

วงบังทันโซนยอนดัน (บีทีเอส) (Bangtan 

Sonyeondan (BTS)) เป�นวงบอยแบนดZที่เป �ดตัว

ครั้งแรกในป� 2013 มีสมาชิกเจ็ดคน มาจากคmาย

เพลงขนาดเล็กที่มีชื ่อวmา BigHit Entertainment 

จึงไมmคmอยไดkรับกระแสการตอบรับที่ดีจากสังคม 

อยmางไรก็ตามพวกเขายังคงพยายามเพื่อไปใหkถึงฝ�น

เป�นนักรkองและในที่สุดก็บรรลุความฝ�นผmานความ

ท ุกข Zยาก ในป �  2017 บ ีท ี เอส  ชนะราง วัล 

Billboard Music รางวัล Top Social Artist และ 

Top Duo ความสำเร ็จและช ัยชนะในคร ั ้ ง น้ี

สามารถเอาชนะศิลป�นระดับโลกอยmาง Justin 

Bieber ไดk พวกเขาเริ่มที่จะเป�นทีรู่kจกัไปทั่วโลก ใน

การออกทัวรZคอนเสิรZตรอบโลกและทำลายสถิติ

หลายรายการทั ้งในระด ับประเทศและระดับ

นานาชาติ (Min-Soo, Seo. 2012) 

สืบเน่ืองจากความสำเร็จของวงบังทันโซน

ยอนดันที่ไดkสรkางสรรคZและเผยแพรmใหkวัฒนธรรม

เกาหลีเป�นที่รูkจักทั่วโลก ผูkวิจัยมีความสนใจที่จะ

ศึกษามุมมองอัตลักษณZองคZประกอบศิลปdที่ปรากฏ

ในงานออกแบบของวงบังทันโซนยอนดัน ซึ่งเป�น

อีกหนึ่งป�จจัยและจุดแข็งหลักที่ชmวยสmงเสริมใหkวง

บังทันโซนยอนดันกkาวขึ้นมาสูmความสำเร็จไดk การ

ออกแบบแนวคิดในแตmละผลงานไดkผmานการคิด

วิเคราะหZอยmางลึกซึ ้งและถูกวางไวkใหkตีความไดk

อยmางซับซkอน แตmทวmาดูเรียบงmาย เป�นศิลปะ ทรง

พลัง และสวยงาม (Helena, 2019)  

นอกจากหนkาตาศิลป�นและบทเพลงแลkว

ยังมีมิวสิกวิดีโอซึ่งเป�นสื่อหลักที่สามารถทำใหkแฟน

คลับตmางพากันชื่นชมและหลงใหล โดยแฟนคลับ

สามารถรับชมผmานทางประสาทสายตารูkสึกดึงดูด

และประทับใจ นอกจากนี้ยังไดkนำมิวสิกวิดีโอมา

เป�นแนวคิดในการออกแบบอัลบั ้มและการแสดง

คอนเสิรZตไดkอยmางดีเย่ียม (Haebichan, J., 2019) 

ตามรายงาน IFPI Global Music Report 

2021 ในป � ค.ศ.2020 ม ูลค mารวมของตลาด

อุตสาหกรรมเพลงเกาหลีมีรายไดkอยูmที่ประมาณ 6 

พันลkานดอลลารZ ซึ่งคิดเป�นการเติบโตรkอยละ 8.9 

จากป�ที่ผmานมาตามรายงานอุตสาหกรรมลmาสุดโดย 

Korea Creative Content Agency (KOCCA) 

คาดวmา K-pop จะยังคงไดkรับความนิยมเพิ ่มข้ึน

อยmางตmอเน่ือง (Min-Soo, Seo. 2012) 

ดังนั้น ผูkวิจัยจึงเล็งเห็นถึงความสำคัญใน

การศึกษาการออกแบบองคZประกอบศิลปdที่ปรากฏ

ในศิลป�นเกาหลี โดยเลือกกรณีศึกษาวงบังทันโซน

ยอนดันเพื่อนำมาวิเคราะหZคkนหาองคZประกอบศิลปd
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ที่อยูmในสื่อวีดิทัศนZเพลง และจัดทำการสรุปผลใน

รูปแบบของสื ่อวีดิทัศนZเรื ่องสั ้น เพื ่อใหkสามารถ

รับชมสรุปผลการวิเคราะหZไดkงmายขึ้น เนื่องจากใน

ป�จจุบันวิดีโอถือเป�นสื่อการสอนที่ไดkรับความสนใจ

เป�นอันดับตkน โดยผลการวิเคราะหZจัดทำเป�นสื่อ 

วีดิทัศนZเพื่อนำเสนอการถอดองคZประกอบศิลปdที่

ปรากฏในผลงานของวงบังทันโซนยอนดัน ผูkวิจัย

เล็งเห็นวmาผลงานชิ้นนี้สามารถสรkางประโยชนZเพื่อ

เป �นแนวทางการศึกษาใหkผ ู kท ี ่สนใจหรืออยาก

เริ่มตkนการออกแบบไดkและสามารถนำไปเป�นแหลmง

อkางอิงแกmผูkที่ตkองการศึกษา โดยใชkวิจัยเรื่องนี้เป�น

ตัวอยmางกรณีศึกษาไดkอยmางสะดวกและเขkาใจการ

ออกแบบองคZประกอบศิลปdข้ันพื้นฐานมากย่ิงข้ึน 

วัตถุประสงค์การวิจัย  

1. เพื่อถอดองคZประกอบศิลปdที่ปรากฏในผลงาน

ของวงบังทันโซนยอนดัน (บีทีเอส) 3 เพลง ไดkแกm 

Idol, Boy with Luv และ Dynamite 

2. เพื่อผลิตสรkางสรรคZสือ่วีดิทัศนZใหkความรูkเกี่ยวกบั

องคZประกอบศิลปdที่ปรากฏในผลงานของวงบังทัน

โซนยอนดัน (บีทีเอส)

 

วิธีดําเนินการวิจัย  
 

1. ขอบเขตของการวิจัย  

  ขอบเขตดkานเนื ้อหา ประกอบดkวยการ

ถอดองค Zประกอบศิลปdและผล ิตสร kางสรรคZ          

สื่อวีดิทัศนZ 

1 . 1  ก า ร ถ อ ด อ ง ค Z ป ร ะ ก อ บ ศ ิ ล ปd

ประกอบดkวยดkานการใชkสี ดkานภาพประกอบ ดkาน

ตัวอักษร และดkานการจัดวางองคZประกอบ โดย

ศึกษามิวสิกวิดีโอจำนวน 3 เรื ่องประกอบดkวย  

Idol, Boy with Luv และ Dynamite 

  1.2 การผล ิตสร kางสรรค Zส ื ่อว ีด ิท ัศนZ  

จำนวน 5 ตอน ความยาวตอนละประมาณ 3-6 

นาที ประกอบดkวย Intro, Idol, Boy with Luv, 

Dynamite และ Conclusion  

2. ประชากรและกลุ^มเป_าหมาย  

     ผูkวิจัยตkองการสำรวจความพึงพอใจในการ

รับชมสื่อวีดิทัศนZ ผูkวิจัยเลือกใชkสูตรการประมาณ

คmาสัดสmวนประชากรที่มีระดับความเชื่อมั่น 95% 

และมีระดับความคลาดเคลื่อนที่ 0.01 โดยมีสูตร

ดังน้ี 

𝑛 =
𝑧$
%

%𝑝𝑞

𝐸%  

จากส ูตรการหาขนาดประชากรกลุm ม

ตัวอยmางเมื่อนำมาแทนคmาในสูตรจะไดk ดังน้ี 

96.04 =
1.96%(0.2)(0.8)

0.01  

ผ ู k ว ิ จ ั ยกำหนดจำนวนต ัวอย m างกลุm ม

ประชากรตามสูตรคำนวณในการทำแบบสำรวจ

จำนวน 100 คน 

     2.1 กลุ mมตัวอยmางหลัก คือ นักเรียนใน

จังหวัดขอนแกmน 

     2.2 กลุmมตัวอยmางรอง คือ บุคคลทั่วไปที่มี

ความสนใจดkานการออกแบบ  
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3. เคร่ืองมือท่ีใชgในการวิจัย  

เครื่องมือที่ใชkในการศึกษาเครื่องมือที่ใชk

ในการศึกษาแบmงเป�น 3 ประเภท คือ  

3.1 ตารางบันทึกขkอมูลรายละเอียดที่

ปรากฏในวีดิทัศนZเพลงของวงบังทันโซนยอนดัน  

(บีทีเอส) เพื่อนำไปสูmการวิเคราะหZขkอมูล 

3.2 แบบสัมภาษณZ เพื ่อสอบถามความ

คิดเห็นจากกลุ mมผูkเชี ่ยวชาญและประเมินผลงาน

การออกแบบสื่อวีดิทัศนZจํานวน 7 คน  

3.3 แบบสอบถาม เพื ่อเก็บขkอมูลความ

ค ิ ด เห ็ น ในการร ั บชมส ื ่ อ ว ี ด ิ ท ั ศน Z  โ ดย ใชk

แ บ บ ส อบ ถา มแ บ บ ป ล าย ป � ด  ( pre-coded 

question) ผสมก ับปลายเป �ด  ( open-ended 

questionnaire) เป�นแบบสํารวจรายการ (check 

list) และแบบมาตรประเมินคmา (rating scale) 

เพื่อเก็บขkอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็นความตkองการ

ของกลุ mมตัวอยmาง กmอนและหลังการร ับชมสื่อ      

วีดิทัศนZ โดยใชk Paired Samples T-Test คือ การ

ทดสอบสมมติฐานของกลุ mมตัวอยmาง 2 กลุ mมที่

สัมพันธZกัน 

4. ขั้นตอนการวิจัย  

4.1 ศึกษาเอกสารและขkอมูลที่เกี่ยวขkอง 

โดยจากหนังสือเอกสารงานวิจัยและสิ่งพิมพZตmาง ๆ 

รวมทั ้งสื ่ออินเทอรZเน็ตที ่แสดงภาพ วิดีโอหรือ

รายละเอียดเกี ่ยวกับองคZประกอบศิลปd รวมถึง

งานวิจัยที่เกี่ยวขkอง เพื่อนำมาเป�นแนวทางในการ

วิเคราะหZและสรkางเครื่องมือในการวิจัย 

4.2 วิเคราะหZผลการศึกษาขkอมูลตาม

หล ั ก เ กณฑ Zท ี ่ ใ ช k ในการถอดองค Zป ระกอบ

องคZประกอบศิลปd ประกอบดkวย ดkานการใชkสี ดkาน

ภาพประกอบ ดkานตัวอักษร และดkานการจัดวาง

องคZประกอบ นำมาสรุปเพื ่อจัดทำแนวทางการ

ออกแบบสื่อวีดิทัศนZ  

4.3 สรkางเครื่องมือการวิจัย และนำเสนอ

แกmผูkเช่ียวชาญจำนวน 3 ทmาน เพื่อตรวจสอบการ

ประเมินความสอดคลkอง (index of consistency 

: IOC) 

4.4 ทำการวางโครงเรื่อง เขียนสคลิป เริ่ม

การตัดตmอจัดวางฉากแตmละตอน พากยZเสียงพูด 

ตกแตmงเอฟเฟกตZภาพ ตัวอักษร ใสmเสียงใหkมีความ

เหมาะสมและนmาสนใจ 

4.5 นำผลการออกแบบสื่อวีดิทัศนZ (ครั้งที่ 

1) เขkาพบที ่ปรึกษาวิจัย และผู k เชี ่ยวชาญ เพื่อ

ตรวจสอบความเหมาะสมดkานเนื ้อหาและสื่อ      

วีดิทัศนZ 

4.6 นำสื่อวีดิทัศนZที่ไดkรับการปรับปรงุและ

พัฒนาแลkวมาใชkกับการประเมินการรับรูkกmอน-หลัง

รับชม และสำรวจความพึงพอใจของกลุmมเป¦าหมาย 

4.7 เ ก ็ บ ร ว ม ร ว มข k อ ม ู ล ท ี ่ ไ ด k จ า ก

กลุmมเป¦าหมายนำมาสรุปผลเพื่อใชkหาคmาทางสถิติที่

ประกอบดkวยหาความถี่ คmารkอยละ คmาเฉลี่ย สmวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน และอภิปรายผลการสรkางสรรคZ

สื่อวีดิทัศนZ
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ผลการวิจัย 
 

1. องค&ประกอบศิลปlท่ีปรากฏในมิวสิกวิดีโอของวงบังทันโซนยอนดัน (บีทีเอส) 

  1.1 มิวสิกวิดีโอเพลง Idol พบวmา ดkานการ

สื่อสาร สื่อถึงความรักที่เกิดจากความผิดหวังเป�น

ผูkถูกกระทำและรับมือกับความเจ็บปวดที่ผmานมา 

ทำใหkแสดงออกในมองมุมที ่แข็งแกรmง มั ่นใจใน

ตนเอง และเฉลิมฉลองในความเป�นตัวเองมากข้ึน  

ดkานการใชkส ีประกอบไปดkวยสีสkม สีเหลือง และสี

ฟ¦าเป�นหลัก จัดอยูmในหมวดโทนสีที่มีความอิ่มตัวสูง 

(vivid tones) สีสดทำใหkภาพรวมของมิวสิกวิดีโอมี

ความต่ืนเตkน เรkาใจ มีพลัง และดึงดูดความสนใจไดk

ดี  ดkานภาพประกอบประกอบไปดkวยภาพเกี่ยวกับ

ประเทศแอฟริกาใตk เชmน ภาพทุ mงหญkา ยีราฟ 

รวมถึงภาพที่สื่อถึงวัฒนธรรมของเกาหลีใตk และ

ฉากการสะทkอนสังคม เพื ่อสื ่อถึงการตั ้งคำถาม

เกี่ยวกับตัวตนของตนเอง ดkานตัวอักษร เลือกใชk

ตัวอักษรประดิษฐZ สรkางสรรคZคาแรคเตอรZตัวอักษร

ข้ึนมาใหมm เพื่อใหkเขkากับแนวคิดของงาน และดkาน

การจัดวางองคZประกอบ ภายในมิวส ิกวิด ีโอมี

องคZประกอบศิลปdที่หลากหลาย และจำนวนของ

ศิลป�นจึงตkองเนkนการจัดวางแบบสมดุล (balance) 

แบบกึ่งกลาง เพื่อใหkคนดูสามารถรับชมไดkอยmาง

งmายข้ึน 

  1.2 ม ิวส ิกว ิด ี โอเพลง Boy with Luv 

พบวmา ดkานการสื่อสาร สื่อถึงความรักที่แสดงออก

ถึงความสดใส เลmาเรื่องราวของการเดินทางตามหา

ความฝ�นของเด็กหนุmมที่ตkองยิ้มรับและปรับตัวกับ

สังคมจนประความสำเร็จ หรือมุมมองความรักที่โต

ขึ ้น จากที ่เคยตกหลุมรักและผิดหวังสู mการหัน

กลับมารักตนเองในฉบับที่มีความสุข  ดkานการใชkสี 

ประกอบไปดkวยสีชมพู สีฟ¦า สีเหลืองเป�นหลัก จัด

อยูmในหมวดโทนสีที่มีความสวmางสูง (bright tones) 

เป�นสีสวmางสดใส ที่ใหkความรูkสึกนmารัก อmอนวัย และ

มีความฝ�น เหมาะสมกับมิวสิกวิดีโอที่ตkองการเลmา

ถึงความสดใสรmาเริงอยmางสมวัยของตัวกลุmมศิลป�น 

ดkานภาพประกอบ ประกอบไปดkวยภาพทีเ่กี่ยวขkอง 

ฉากจากภาพยนตรZ Singin in the rain (1952) 

และฉากสีส ันสดใสที ่ไดkแรงบันดาลใจจากการ

ออกแบบตกแตmงในยุค 50s ดkานตัวอักษร เลือกใชk

ตัวอักษรที่มีลักษณะทรงเรขาคณิต เพื่อสรkางสรรคZ

คาแรคเตอรZใหkเขkากับแนวคิดของงาน และดkานการ

จัดวางองคZประกอบ มีการใชkสmวนประกอบของเสkน 

นำมาเป�นเสkนทแยงมุมแบmงครึ่งมุมฉากสรkางเป�น

เส kนนำสายตา ( leading lines) และเน kนความ

นmาสนใจจากจุดตัดของภาพ 

  1.3 มิวสิกวิดีโอเพลง Dynamite พบวmา 

ดkานการสื่อสาร สื่อถึงความรักที่แสดงออกถึงความ

เป�นหmวง มอบใหkแกmทั ้งตนเองและผู kคนรอบขkาง 

ชวนใหkผูkคนสmงพลังเชิงบวก เพื่อตmอสูkกับสิ่งที่ตkอง

เผชิญ เป�นความรักที ่ใหkสบายใจ ดkานการใชkสี 

เลือกใชkโทนสีที่มีความอิ่มตัวต่ำ (subdue tone) 

และโทนสีมืด (dark tone) เป�นโทนสีหมmนที ่ใหk

ความรูkสึกนิ่ง สบายตา แตmในขณะเดียวกันก็มกีาร

ผสมหมวดสีที่ความรูkสึกยkอนยุค ความสบายใจใน

ว ันวาน ด kานภาพประกอบ ประกอบไปดkวย

ภาพประกอบที่เกี ่ยวขkองกับยุคดิสโกk (disco) ที่

เนkนความสนุกสนาน และความกลkาแสดงออก การ

ออกแบบตกแตmงสถานที่ตmาง ๆ  ไดkรับอิทธิพลจาก

ยุค 70s โดยประกอบดkวยสิ่งที่นิยมในยุคนั้น เชmน 

การปูพื้นลายสก็อต รkานขายแผmนเสียง รkานโดนัท
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และรถไอศกรีมเคลื่อนที่สีสันสดใส เป�นตkน  ดkาน

ตัวอักษร เลือกใชkลักษณะโคkงมน เพิ่มลูกเลmนจาก

ป ¦ายไฟยอดนิยมในย ุคด ิสโกk  เพ ื ่อสร kางสรรคZ

คาแรคเตอรZใหkเขkากับแนวคิดของงาน และดkานการ

จัดวางองคZประกอบ ใชkการแสดงของศิลป�นมาเป�น

สmวนประกอบของเสkนนำสายตา (leading lines) 

นำพาใหkคนดูสนใจกับสถานการณZที ่เกิดขึ ้นและ

เนkนความนmาสนใจจากจุดตัดของภาพ 
 

2. การสรgางสรรค&สื่อวีดิทัศน&ใหgความรูgเก่ียวกับองค&ประกอบศิลปlท่ีปรากฏในผลงานของวงบังทันโซนยอน

ดัน (บีทีเอส) 

 2.1 ผลการวิเคราะห&พฤติกรรมการ

รับชมวีดิทัศน& 

สรุปผลการวิเคราะหZพฤติกรรมการรับชม

วีดิทัศนZ พบวmา กลุmมเป¦าหมายนิยมรับชมวีดิทัศนZ  

ที ่มีการตอบสนองดkวยตนเอง มีการแทรกความ

บันเทิงควบคูmไปกับเน้ือหาหรือเรื่องราว คอนเทนตZ

ม ีความนmาสนใจ อยากรับชม และติดตามตmอ  

ผู kวิจ ัยจึงเลือกผลิตสื ่อวีดิทัศนZประเภทรายการ    

ทำหนkาท ี ่ เสร ิมการสอน (supplementary or 

enrichment) เสริมเนื้อหาใหkสมบูรณZขึ้น โดยใชk

แสดงตัวอยmางมิวสิกวิดีโอสอดแทรกเนื้อหาความรูk

เขkาไป แบmงออกเป�น 5 วีดิทัศนZ มีระยะเวลาความ

ยาวของว ีด ิท ัศน Zกำหนด 4-6 นาท ี  เพ ื ่อใหk

ตอบสนองตmอการรับรู kของกลุ mมเป¦าหมายที ่นิยม

รับชมวิดีโอสั้น และรับชมผmานชmองทางแพลตฟอรZม

ออนไลนZ 

2.2 Story Board 

 ผู kวิจ ัยไดkมีการเขียน Story Board เพื่อ

เ สนอแนวค ิ ด ในการทำสื่ อว ี ด ิ ท ัศน Z  โ ดยมี

รายละเอียดดังน้ี 

2.2.1 Story Board ของวีดิทัศนZที่ 1  

  ในวีดิทัศนZที่ 1 ผูkวิจัยไดkเกริ่นนำเป�นการ

นำเสนอเรื ่องราวดkวยคำถามเกี ่ยวกับนิยามการ

ออกแบบของเกาหลี ตkองการเป�ดเป�ดประเด็นเพื่อ

ดึงดูดความนmาสนใจแกmผูkชม โดยการเลmาถึงประวติั

ความเป�นมาของอุตสาหกรรมเพลงเกาหลีใตk ความ

นmาสนใจในการออกแบบดkาน K-pop ประวัติความ

เป�นมาของวงบังทันโซยอนดัน และผลงานการ

ออกแบบ พรkอมทิ ้งทkายเกี ่ยวกับปริศนาที ่ต kอง

ติดตามตอนตmอไป

 
Figure 1 Storyboard of Video 1 
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2.2.2 Story Board ของวีดิทัศนZที่ 2  

ในวีดิท ัศนZท ี ่  2 ผ ู kว ิจ ัยไดkนำเสนอการ

วิเคราะหZการถอดองคZประกอบศิลปdในมิวสิกวิดีโอ 

IDOL เพ ื ่ อ ให k ผ ู k ชม ได k ร ั บ ร ู k ถ ึ งพ ื ้ นฐานของ

องคZประกอบศิลปdที่แฝงอยูmภายในมิวสิกวิดีโอ ผmาน

การสื่อสารวัฒนธรรมเกาหล ีวัฒนธรรมแอฟรกิาใตk 

และการสะทkอนสังคม โดยนำเสนอประวัติความ

เป�นมาของมวิสิกวิดีโอ ทฤษฎีสี ประเภทตัวอกัษร 

การจัดวางองคZประกอบศิลปd เครื่องแตmงกาย และ

ฉากสรุปพรkอมทิ้งทkายเกี่ยวกับตอนตmอไป 
 

  
Figure 2 Storyboard of Video 2 

 

2.2.3 Story Board ของวีดิทัศนZที่ 3  

ในวีดิทัศนZที่ 3 ผูkวิจัยไดkนำเสนอการถอด

องคZประกอบศิลปdในมิวสิกวิดีโอ Boy with luv 

พบวmา มีการใชkองคZประกอบศิลปdที่เดmนชัดในการ

ออกแบบของป� 1950s เป�นหลัก โดยนำเสนอการ

เลmาถึงประวัติความเป�นมา และแรงบันดาลใจจาก

ภาพยนตรZ Singin' in the Rain (1952s) แนวการ

ออกแบบในป� 1950s จิตวิทยาการใชkสี ตัวอักษร

ประดิษฐZบนป¦ายนีออน การจัดวางองคZประกอบ

ศิลปd และฉากสรุปพรkอมทิ้งทkายเกี่ยวกับตอนตmอไป

 
Figure 3 Storyboard of Video 3 

2.2.4 Story Board ของวีดิทัศนZที่ 4  

ในวีดิทัศนZที่ 4 ผูkวิจัยไดkนำเสนอการถอด

องคZประกอบศิลปdในมิวสิกวิดีโอ Dynamite พบวmา 

มีการใชkองคZประกอบศิลปdดkานการใชkสีที่คลkายคลึง

กับมิวสิกวิดีโอ IDOL แตmมีความแตกตmางทางดkาน

โทนสี อีกทั ้งยังมีความโดดเดmนในเรื ่องของการ

จัดลำดับภาพ Hierarchy เป�นเทคนิคการไลmระดับ

การมองเห็น เพื่อใหkผูkชมเขkาใจภาพรวมของงานไป
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ในทิศทางเดียวกัน นำเสนอผmานการสื่อสารในยุค

สมัยของดิสโกk โดยเลmาถึงประวัติความเป�นมาและ

หล ักการทำงานข ั ้นพ ื ้นฐานของ Hierarchy 

เกร็ดความรูkสำหรับเรื่องราวการออกแบบที่ไดkรับ

อิทธิพลจากป� 1970s และการใชkโทนสี 

 

  
Figure 4 Storyboard of Video 4 

 

2.2.5 Story Board ของวีดิทัศนZที่ 5  

ในวีดิทัศนZที่ 5 ผูkวิจัยไดkนำเสนอการถอด

องคZประกอบศิลปdทั ้ง 3 เอ็มวีที ่ผmานมา ไดkมีการ

จำแนกแบmงหัวขkอนำเสนอใหkเหมาะสมกับเนื้อหา

ในเอ็มวีนั ้น จะเห็นไดkถึงความเหมือนและความ

แตกตmาง และนำมาแบmงออกเป�น 5 บทสรุปงmาย ๆ  

ใหkเขkาใจมากยิ่งขึ้น โดยเลmาถึงสรุปภาพรวมของ

องคZประกอบศิลปdทั้ง 3 เอ็มวี และความเหมือน

และความแตกตmางที่สmงผลตmอการออกแบบ

 

  
Figure 5 Storyboard of Video 5 

2.3 ผลงานการออกแบบสื่อวีดิทัศน& 

ในการออกแบบสื่อวีดิทัศนZ แบmงออกเป�น 

5 วิดีโอสั้น โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

2.3.1 วีดิทัศนZที่ 1 INTRO 

ดkานการสื ่อสาร เร ื ่องราวถูกเป�ดดkวย

คำถามเกี ่ยวกับนิยามการออกแบบของเกาหลี 

ตkองการเป�ดเป�ดประเด็นเพื่อดึงดูดความนmาสนใจ

แกmผูkชม เพื่อทำความรูkจักกmอนเขkาสูmเน้ือหา ผูkวิจัยไดk

จำแนกหัวขkอเนื ้อหาประกอบดkวย ประวัติความ

เป�นมาของอุตสาหกรรมเพลงเกาหลีใตk วงบังทันโซ

ยอนดัน (บีทีเอส) พรkอมผลงานการออกแบบ และ

ทิ้งทkายเกี่ยวกับปริศนาที่ตkองติดตามตอนตmอไป 
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ดkานภาพรวมของฉาก ภายในวีดิท ัศนZ

เ ล ื อก ใช k ภาพประกอบจากส ื ่ อ ว ิ ด ี โ อท ี ่ ไ ดk

ทำการศึกษาขkอมูลตามขkางตkนประกอบดkวย IDOL, 

Boy with luv และ Dynamite และภาพจากวิดีโอ

ที่เกี่ยวขkอง จากนั้นทำการจัดเรียงลำดับของฉาก

ตามเน้ือเรื่องที่ตkองการสื่อสาร  

ดkานการใชkสี ภาพประกอบในแตmละฉากมี

การใชkโทนสีของวิดีโอเป�นเอกลักษณZ จึงเลือกใชkสี

ตามตkนฉบับ แตmม ีการปรับเปลี ่ยนโทนสีตาม

อารมณZของวิดีโอใหkรูkสึกเสมือนรับชมสื่อโทรทศันZ

ยkอนยุคไปรับชมเรื่องราวในอดีตและปรับเปลี่ยน

มาถึงป�จจุบัน  

ดkานตัวอักษร ภายในวีดิทัศนZประกอบดkวย

ภาษาอังกฤษ โดยหัวเรื ่องหลักเลือกใชk System 

font หัวเร ื ่องรองและเนื ้อหาเลือกใชk System 

font ขนาดเล็ก และ WILD font อักษรภาษาไทย

ในการอธ ิบายห ัวเร ื ่ องรองและเน ื ้ อหา คือ 

KanchaScale font และ System font 

ดkานการจัดวางองคZประกอบ จากการถอด

องคZประกอบศิลปdทั้ง 3 เอ็มวีพบวmามีการใชkวิธีการ

จัดวางองคZประกอบแบบสมดุล (balance) มาก

ที่สุด จึงนำเอาวิธีการมาปรับใชkในสื่อวีดิทัศนZ 

ช m อ ง ท า ง ก า ร เ ข k า ร ั บ ช ม ผ ล ง า น  : 

https://shorturl.asia/7k8dY  

2.3.2 วีดิทัศนZที่ 2 IDOL 

ดkานการสื ่อสาร มีการใชkองคZประกอบ

ศิลปdครบถkวนมากที ่ส ุด ผู kวิจ ัยไดkจำแนกหัวขkอ

เนื ้อหาประกอบดkวย ประวัติความเป�นมาของ    

มิวสิกวิดีโอ ทฤษฎีสี ประเภทตัวอักษร การจัดวาง

องคZประกอบศิลปd วัฒนธรรมและเครื่องแตmงกายที่

ปรากฏในวิดีโอ ฉากสรุปพรkอมทิ ้งทkายเกี ่ยวกับ

ตอนตmอไป 

ดkานภาพรวมของฉาก ผูkวิจัยไดkจำแนกแตm

ละฉากใหkสอดคลkองเนื้อหาพื้นฐานองคZประกอบ

ศิลปd จากน้ันทำการจัดเรียงลำดับของฉากตามเน้ือ

เรื่องที่ตkองการสื่อสาร  

ดkานการใชkสี ภาพรวมของฉากจึงปรากฏ

การใชkสีสmวนใหญm คือ Vivid Tone กลุmมสีที่มีความ

สดใส มีความเขkมขkนดึงดูดสายตา สรkางความรูkสึก

ตื่นเตkน สื่อถึงพลังและกระตุkนอารมณZผูkชมไดkเป�น

อยmางดี โดยเนkนการใชkสีสkม สีเหลือง สีฟ¦า ตาม

ตkนฉบับของมิวสิกวิดีโอ 

ดkานตัวอักษร ภายในวีดิทัศนZประกอบดkวย

ภาษาอังกฤษ โดยหัวเรื ่องหลักเลือกใชk System 

font หัวเรื ่องรองและเนื ้อหาเลือกใชk ZY Jovial 

font, Gill sans ultra Bold font และ Garis Bold 

font อักษรภาษาไทยในการอธิบายหัวเรื่องรอง

และเน้ือหา คือ KanchaScale font  

ดkานการจัดวางองคZประกอบ จากการถอด

องคZประกอบศิลปdทั้ง 3 เอ็มวีพบวmามีการใชkวิธีการ

จัดวางองคZประกอบแบบสมดุล (balance) มาก

ที่สุด จึงนำเอาวิธีการมาปรับใชkในสื่อวีดิทัศนZ 

ช m อ ง ท า ง ก า ร เ ข k า ร ั บ ช ม ผ ล ง า น : 

https://shorturl.asia/n6dUI 

2.3.3 วีดิทัศนZที่ 3 BOY WITH LUV 

ดkานการสื ่อสาร ผู kวิจ ัยไดkจำแนกหัวขkอ

เนื ้อหาประกอบดkวย ประวัติความเป�นมาของ    

มิวสิกวิดีโอ เรื ่องราวภาพยนตรZ Singin' in the 

Rain แนวการออกแบบในป� 1950s จิตวิทยาการ

ใชkสีขั้นพื้นฐาน ตัวอักษรประดิษฐZบนป¦ายนีออน 

และฉากสรุปพรkอมทิ้งทkายเกี่ยวกับตอนตmอไป 

ดkานภาพรวมของฉาก ภายในวีดิท ัศนZ

เลือกใชkภาพประกอบจากสื่อที่ทำการศึกษาขkอมูล

มิวสิกวิดีโอ Boy with luv พบวmาเต็มไปดkวยฉากที่
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สดใส กราฟ�กที่โดดเดmนแสดงออกถึงความสนุกของ

ศิลป�น และฉากจากภาพยนตรZ Singin in the rain 

จากนั้นทำการจัดเรียงลำดับของฉากตามเนื้อเรื่อง

ที่ตkองการสื่อสาร  

ดkานการใชkสี ภาพรวมของฉากจึงปรากฏ

การใชkสีสmวนใหญm คือ Bright Tone กลุmมสีที่มีความ

สว m างสดใส กระต ุ kนอารมณ Z ให k ร ู k ส ึ กสด ช่ืน 

กระปรี้กระเปรmามีชีวิตชีวา โดยเนkนการใชkสีชมพู สี

ฟ ¦า ส ีส kม และมีส ีเหล ืองกับส ีเขียวประปราย  

พาเลจสีเสมือนงานออกแบบในยุค 1950s เมื่อทุก

สีถูกนำมารวมกันจึงใหkความรูkสึกที่สนุกสนานรmาเรงิ 

มิตรภาพ 

ดkานตัวอักษร หัวเรื่องหลักเลือกใชk DIN 

Mittelschrift font เพิ่มเอฟเฟ�กตZนีออนเพื่อใหkเขkา

กับคอนเซ็ปตZมิวสิกวิดีโอ และ Rosemary font 

หัวเรื ่องรองและเนื ้อหาเลือกใชk Satisfy Regula 

font,  Majalah font,  Signeton แล ะ  System 

font อักษรภาษาไทยในการอธิบายหัวเรื่องรอง

และเน้ือหา คืออักษร ”เปลือง”  

ดkานการจัดวางองคZประกอบ จากการถอด

องคZประกอบศิลปdทั้ง 3 เอ็มวีพบวmามีการใชkวิธีการ

จัดวางองคZประกอบแบบสมดุล (balance) มาก

ที่สุด จึงนำเอาวิธีการมาปรับใชkในสื่อวีดิทัศนZ 

ช m อ ง ท า ง ก า ร เ ข k า ร ั บ ช ม ผ ล ง า น : 

https://shorturl.asia/fihIt 

2.3.4 วีดิทัศนZที่ 4 DYNAMITE 

ดkานการสื ่อสาร มีความโดดเดmนในเรื่อง

ของการจัดลำดับภาพ Hierarchy นำเสนอผmาน

การสื ่อสารในยุคสมัยของดิสโกk โดยมีเนื ้อหา

ประกอบดkวย ประวัติความเป�นมาของมิวสิกวิดีโอ 

หลักการทำงานขั้นพื้นฐานของ Hierarchy  เกร็ด

เล็กเกร็ดนkอยสำหรับเรื่องราวการออกแบบที่ไดkรับ

อิทธิพลจากป� 1970s และการเลือกใชkโทนส ี

ดkานภาพรวมของฉาก ผูkวิจัยจำแนกแตmละ

ฉากใหkสอดคลkองเนื้อหาพื้นฐานองคZประกอบศลิปd 

จากนั้นทำการจัดเรียงลำดับของฉากตามเนื้อเรื่อง

ที่ตkองการสื่อสาร  

ด k านการใช kส ี  ผ ู k ว ิ จั ย เล ือกใชk โทนสี  

Subdued Tone กลุmมโทนสีหมmน มีความสวmางของ

สีในระดับกลางถึงต่ำ ใหkความรู kส ึกที ่สงบ เงียบ 

และ Dark Tone กลุ mมสีโทนมืด เป�นสีเขkมที่ไมmมี

ความสวmางของสีหร ือมีในระดับที ่ต ่ำมาก ใหk

ความรู kส ึกสุขุม เมื ่อนำทั ้งสองสีมาผสมรวมกัน

ในเอ็มวี จึงใหkความรูkสึกวินเทจ พาผูkชมยkอนกลับ

ไปยังชmวงทศวรรษที่ผ ู kคนออกมาใชkชีวิตอยmางมี

ความสุข  

ดkานตัวอักษร โดยหัวเรื ่องหลักเลือกใชk 

Arial Black font และ  Monoton Regular font 

หัวเรื่องรองและเนื้อหาเลือกใชk Douyinsans font 

และ MN Kha mu font อักษรภาษาไทยในการ

อธิบายหัวเรื่องรองและเนื้อหา คือ MN Kha mu 

font และ MN LASAGNA ตัวอักษรหัวเรื่องหลัก 

Migra font หัวเรื่องรอง Garet 

ดkานการจัดวางองคZประกอบ จากการถอด

องคZประกอบศิลปdทั้ง 3 เอ็มวีพบวmามีการใชkวิธีการ

จัดวางองคZประกอบแบบสมดุล (balance) มาก

ที่สดุ จึงนำเอาวิธีการมาปรับใชkในสื่อวีดิทัศนZ 

ช m อ ง ท า ง ก า ร เ ข k า ร ั บ ช ม ผ ล ง า น : 

https://shorturl.asia/eqaQR 

2.3.5 วิดีทัศนZที่ 5 CONCLUSION 

ดkานการสื่อสาร แบmงออกเป�น 5 บทสรุป

ง m ายๆ  ให k เ ข k า ใจมากย ิ ่ ง ข ึ ้ น  โดยม ี เ น ื ้ อหา

ประกอบดkวย สรุปภาพรวมขององคZประกอบศิลปd 
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ความเหมือนและความแตกตmางที ่ส mงผลตmอการ

ออกแบบทั้ง 3 มิวสิกวิดีโอ 

ดkานภาพรวมของฉาก ใชkภาพประกอบ

จากสื่อวิดีโอที ่ไดkทำการศึกษาขkอมูลตามขkางตkน

ประกอบดkวย IDOL, Boy with luv ,Dynamite 

และภาพจากวิดีโอที่เกี่ยวขkอง เพื่อสรุปใหkผูkชมไดk

เห็นถึงความเหมือน และความแตกตmางของมิวสิก 

วิดีโอ จากน้ันทำการจัดเรียงลำดับของฉากตามเน้ือ

เรื่องที่ตkองการสื่อสาร  

ดkานการใชkสี เลือกใชkสีตามตkนฉบับ แตmมี

การปรับเปลี่ยนโทนสีตามอารมณZของวิดีโอใหkรูkสึก

เสมือนรับชมสื่อโทรทัศนZยkอนยุคไปรับชมเรื่องราว

ในอดีตและปรับเปลี่ยนมาถึงป�จจุบัน  

ดkานตัวอักษร หัวเรื ่องรองและเนื ้อหา

เลือกใชk  MN Kha mu font, Monoton Regular 

font  อักษรภาษาไทยในการอธิบายหัวเรื่องรอง

และเน้ือหา คือ KanchaScale font  

ดkานการจัดวางองคZประกอบ จากการถอด

องคZประกอบศิลปdทั้ง 3 เอ็มวีพบวmามีการใชkวิธีการ

จัดวางองคZประกอบแบบสมดุล (balance) มาก

ที่สุด จึงนำเอาวิธีการมาปรับใชkในสื่อวีดิทัศนZ 

ช m อ ง ท า ง ก า ร เ ข k า ร ั บ ช ม ผ ล ง า น :  

https://shorturl.asia/Pqmv4 

2.4 การประเมินแนวทางการออกแบบ

สื่อวีดิทัศน&โดยผูgเชี่ยวชาญ 

ในการประเมินแนวทางการออกแบบสื่อ

วีดิทัศนZโดยผูkเช่ียวชาญ ไดkมีขkอเสนอแนะสรุปไดkวmา 

แนวทางและขkอเสนอแนะในการออกแบบสื่อ     

วีดิทัศนZโดยผู kเชี ่ยวชาญ มีความคิดเห็นวmา ดkาน

เนื ้อหาทำไดkดี อาจมีการปรับเพิ ่มให kม ีความ

นmาสนใจขึ ้นในบางจุด เชmน เพิ ่มเนื ้อหาเกี ่ยวกับ

องคZประกอบศิลปdมากยิ่งขึ้น ในสmวนของความเร็ว

ของวิดีโอคmอนขkางเร็วไป ควรมีจังหวะชkา เร็ว มีการ

พักจังหวะใหkผูkชม ควรปรับแกkในเรื่องของการเพิ่ม

ตัวอักษรภาษาไทยและคำอmานใหkสำหรับนักเรียน 

ในสmวนของวิดีโอควรปรับในเรื่องของการออกแบบ

ภายใน เชmน อักษรหรือรูปแบบของกราฟ�กยังไมmเขkา

กับวิดีโอมากเทmาที่ควร  

2.5 การประเมินผลโดยกลุม̂ตัวอย^าง 

ก า ร ว ิ เ ค ร า ะห Z ข k อ ม ู ล จ าก เ อกสาร

แบบสอบถามการถอดองคZประกอบศิลปdที่ปรากฏ

ในผลงานของวงบังทันโซนยอนดัน (บีทีเอส) โดย

กลุmมตัวอยmาง จำนวน 100 คน วิเคราะหZผลไดkดังน้ี 

ผลการวิเคราะหZขkอมูลทั ่วไปของผู kตอบ

แบบสอบถาม พบวmา ผูkตอบแบบสอบถามสmวนใหญm

เป�นเพศหญิง คิดเป�นรkอยละ 69.00 อายุ 17-18 ป� 

คิดเป�นรkอยละ 46.00 ศึกษาในระดับมัธยมศึกษา 

คิดเป�นรkอยละ 65.00 และมีความถี ่เฉลี่ยในการ

รับชมสื่อวีดิทัศนZมากกวmา 6 ครั้งตmอวัน คิดเป�นรkอย

ละ 53.00 

ผลการวิเคราะหZดkานความเขkาใจพื้นฐาน

ดkานองคZประกอบศิลปdที่ปรากฏในผลงานของวง

บังทันโซนยอนดัน (บีทีเอส) กmอนการรับชมสื่อ   

ว ีด ิท ัศน Z  พบว m า  ม ีความเข k าใจพ ื ้นฐานด kาน

องคZประกอบศิลปdในภาพรวมอยู mในระดับเขkาใจ

ปานกลาง โดยมีคmาเฉลี่ยอยูmที่ 2.64  

ผลการวิเคราะหZดkานความเขkาใจพื้นฐาน

ดkานองคZประกอบศิลปdที่ปรากฏในผลงานของวง

บังทันโซนยอนดัน (บีทีเอส) หลังการรับชมสื่อ   

ว ีด ิท ัศน Z  พบว m า  ม ีความเข k าใจพ ื ้นฐานด kาน

องคZประกอบศิลปdในภาพรวมอยู mในระดับเขkาใจ 

โดยมีคmาเฉลี่ยอยูmที่ 4.17 

ผลการวิเคราะหZเปรียบเทียบความเขkาใจ

พื้นฐานดkานองคZประกอบศิลปdที่ปรากฏในผลงาน
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ของวงบังทันโซนยอนดัน (บีทีเอส) กmอนและหลัง

การรับชมสื่อวีดิทัศนZ พบวmา กลุmมตัวอยmางมีคmาเฉลีย่

ความเขkาใจพื้นฐานดkานองคZประกอบศิลปdกmอนการ

รับชมสื่อวีดิทัศนZอยูmที่ 2.64 และหลังการรับชมสื่อ

วีดิทัศนZมีคmาเฉลี่ยอยูmที่ 4.17 เมื่อเปรียบเทียบความ

แตกตmางคmาเฉลี่ยระหวmางกmอนและหลังการรับชม

สื่อวีดิทัศนZพบวmา คmาเฉลี่ยหลังการรับชมสื่อ 

วีดิทัศนZเพิ่มข้ึนจากกmอนการรับชมสื่อวีดิทัศนZอยmาง

มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ดังตารางที่ 1

Table 1 Results of comparative analysis of basic understanding about composition art for decoding of 

bangtan sonyeondan‘s artwork  

ผลการทดสอบ N 𝒙4 S.D. t Sig. 

กmอนการรับชมส่ือวีดิทัศนZ 100 2.64 0.87 17.697 0.000** 

หลังการรับชมส่ือวีดิทัศนZ 100 4.17 0.71 

* มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 

ผลการวิเคราะหZความพึงพอใจในการ

รับชมสื่อวีดิทัศนZเรื่อง การถอดองคZประกอบศิลปdที่

ปรากฏในผลงานของวงบ ั งท ันโซนยอนดัน          

(บีทีเอส) พบวmา มีความพึงพอใจในการรับชมสื่อ 

วีดิทัศนZในภาพรวมอยู mในระดับมากที ่ส ุด โดยมี

คmาเฉลี่ยอยูmที่ 4.42 ดังตารางที่ 2 
 

Table 2 The results of the analysis of satisfaction in watching video media about composition art for 

decoding of bangtan sonyeondan‘s artwork 

ความพึงพอใจในการรับชมส่ือวีดิทัศน& 𝒙4 S.D. ระดับ 

1. ดkานเน้ือหา (content) 

- ความเขkาใจเน้ือหาเรื่องราวที่นำเสนอ 4.45 0.61 มากที่สุด 

- ความนmาติดตามของเรื่องราวที่นำเสนอ 4.35 0.59 มากที่สุด 

      - ลำดับการนำเสนอเน้ือหามีความเหมาะสม 4.39 0.57 มากที่สุด 

2. ดkานการออกแบบ (design) 

- ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษรอmานงmาย 4.36 0.66 มากที่สุด 

- ความเหมาะสมของการใชkสี 4.30 0.61 มากที่สุด 

- ความเหมาะสมของภาพประกอบส่ือความหมาย 4.55 0.61 มากที่สุด 

- ความเหมาะสมของการจัดองคZประกอบศิลปd 4.32 0.55 มากที่สุด 

3. ดkานเทคนิคการนำเสนอ (technicality) 

- รูปแบบการตัดตmอมีความเหมาะสม 4.41 0.60 มากที่สุด 

- ความสอดคลkองระหวmางภาพและเสียง 4.56 0.54 มากที่สุด 

- ความเหมาะสมของเสียงบรรยายและเสียงดนตรี 4.40 0.60 มากที่สุด 

- ความเหมาะสมดkานระยะเวลาของวีดิทัศนZ 4.32 0.65 มากที่สุด 

- รูkสึกพึงพอใจตmอภาพรวมของส่ือวีดิทัศนZที่ไดkรับชม 4.61 0.53 มากที่สุด 
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รวม 4.42 0.46 มากท่ีสุด 

    

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย   
 

1. สรุปผลการวิจัย 

  1.1 ถอดองคZประกอบศิลปdที ่ปรากฏใน

ผลงานของวงบังทันโซนยอนดัน (บีทีเอส) 

  ผลการถอดองคZประกอบศิลปdที่ปรากฏใน

ผลงานของวงบังทันโซนยอนดัน (บีทีเอส) สรุปไดk

วmา ดkานการสื่อสาร เป�นการวางโครงเรื่องในการ

ส ื ่ อส ารออก เป �น 3 ช m ว ง  ได k แก m  เ ป � ด เร ื ่ อง 

(beginning) การเลmาถึงที่มาและความสำคัญของ

มิวสิกวิดีโอ ชmวงกลางเรื ่อง (middle) เป�นสmวน

ส ำค ัญท ี ่ มุm ง เ น k นมอบ เน ื ้ อหาพ ื ้ น ฐานของ

องคZประกอบศิลปd และบทสรุป (end) โดยการนำ

เนื ้อหาเรื่องราวของวีดิทัศนZมาสรุปเป�นประโยค 

หรือคำที่ทำใหkผูkชมจดจำไดkงmายยิ่งขึ้น ผสานการ

เชิญชวนใหkติดตามตmอไป ดkานการใชkสี มีการใชkสีทัง้

วรรณะรkอนและวรรณะเย ็น เพื ่อให kภาพรวม

ออกมาสมดุล แตmมีความแตกตmางที่ผ ูkชมสามารถ

แยกการสื่ออารมณZไดkเป�นอยmางดีนั้นคือ จิตวิทยา

ของการใชkสีใหkเหมาะสมกับเรื ่องราวที ่ตkองการ

สื่อสาร ดkานภาพประกอบ มีความแตกตmางกันโดย

ส ิ ้น เช ิ ง  เน ื ่ องจากแต mละเพลงต m างม ีการสื่อ

ความหมายออกมาไมmเหมือนกัน โดย IDOL- MV 

ประกอบไปดkวยภาพประกอบเกี ่ยวกับประเทศ

แอฟริกาใตk และภาพประกอบที่สื่อถึงวัฒนธรรม

ของเกาหลีใตk และฉากการสะทkอนสังคม เพื่อสือ่ถึง

การตั้งคำถามเกี่ยวกับตัวตนของตนเอง ในขณะที่  

Boy with Luv - MV ป ร ะ ก อ บ ไ ป ด k ว ย

ภาพประกอบที่เกี่ยวขkองกับยุค 50s และฉากสีสัน

สดใสที่ไดkแรงบันดาลใจจากการออกแบบตกแตmง

ในยุค 50 และ Dynamite - MV ประกอบไปดkวย

ภาพประกอบที่เกี ่ยวขkองกับยุคดิสโกk (disco) ที่

เนkนความสนุกสนาน และความกลkาแสดงออก การ

ออกแบบตกแตmงสถานที่ตmาง ๆ  ไดkรับอิทธิพลจาก

ยุค 70s โดยประกอบดkวยสิ่งที่นิยมในยุคนั้น ดkาน

การใชkตัวอักษร ทั้ง 3 เอ็มวี มีความเหมือนกัน คือ

การเล ือกใช kต ัวอักษรประเภทประดิษฐ Z เพื่อ

สรkางสรรคZคาแรคเตอรZใหkเขkากับแนวคิดของงาน 

และ ดkานการจัดวางองคZประกอบ เนkนการจัดวาง

แบบ Balance เพื่อใหkภาพออกมาสมดุล เมีการใชk

เอฟเฟคและมุมกลkองเขkามาชmวยเพื่อใหkคนไมmเบื่อ

กับจุดโฟกัส แตmในความสมดุลของภาพมีการนำเอา

องคZประกอบศิลปdมาเป�นสmวนประกอบ  

  1.2 การสรkางสรรคZสื่อวีดิทัศนZใหkความรูk

เกี่ยวกับองคZประกอบศิลปdที่ปรากฏในผลงานขอ

งวงบังทันโซนยอนดัน (บีทีเอส) 

  การสร kางสรรค Zส ื ่อว ี ดิท ัศน Zให kความรูk

เกี่ยวกับองคZประกอบศิลปdที่ปรากฏในผลงานขอ

งวงบังทันโซนยอนดัน (บีทีเอส) สรุปไดkวmา ผูkตอบ

แบบสอบถามสmวนใหญmเป�นเพศหญงิ อายุ 17-18 ป� 

ศึกษาในระดับมัธยมศึกษา และมีความถี่เฉลี่ยใน

การรับชมสื่อวีดิทัศนZมากกวmา 6 ครั้งตmอวัน มีความ

เขkาใจพื ้นฐานดkานองคZประกอบศิลปd กmอนการ

รับชมสื่อวีดิทัศนZอยูmในระดับเขkาใจปานกลาง และ

หลังการรับชมสื่อวีดิทัศนZอยูmในระดับเขkาใจ ผลการ

เปรียบเทียบกmอนและหลังการรับชมสื ่อวีดิทัศนZ 

พบวmา คmาเฉลี่ยหลังการรับชมสื่อวีดิทัศนZ เพิ่มข้ึน
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จากกmอนการรับชมสื่อวีดิทัศนZอยmางมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ 0.01 ผลการวิเคราะหZความพึงพอใจ 

พบวmา มีความพึงพอใจในการรับชมสื่อวีดิทัศนZใน

ภาพรวมอยูmในระดับมากที่สุด 

2. อภิปรายผลการวิจัย 

การวิเคราะหZอ ัตล ักษณZการออกแบบ   

เลขศิลปdที ่ปรากฏในอุตสาหกรรมเพลงเกาหลี 

กรณีศึกษาวงบังทันโซยอนดัน พบวmา  

ดkานการสื่อสาร มกีารวางโครงเรื่องในการ

ส ื ่ อส ารออก เป �น 3 ช m ว ง  ได k แก m  เ ป � ด เร ื ่ อง 

(beginning) ชmวงกลางเรื่อง (middle) และบทสรปุ 

(end) ซึ่งสอดดคลkองกับ (Aristotle. K., 2018) ที่

ไดkกลmาวไวkในหนังสือเรื่อง โพเอทติกส วmาเรื่องราว

ทั้งหมด คือกาวที่เชื่อมโยงเหตุการณZเขkาดkวยกัน 

โดยมีส ิ ่งท ี ่ เร ียกวmาจ ุดเร ิ ่มตkน ตรงกลาง และ

จุดสิ้นสุด  

ดkานการใชkสี มีการใชkสีทั้งวรรณะรkอนและ

วรรณะเย็น เพื ่อใหkภาพรวมออกมาสมดุล แตmมี

ความแตกตmางที่ผูkชมสามารถแยกการสื่ออารมณZไดk

เป �นอย mางด ีน ั ้นค ือ จ ิตว ิทยาของการใช kส ีใหk

เหมาะสมก ับเร ื ่องราวท ี ่ต kองการส ื ่อสาร ซึ่ง

สอดคล kองก ับทฤษฎีของช ิ เกโนบ ุ โคบายาชิ 

(Kobayashi. S, 1990) พบวmา หลักการสำคญัของ

ทฤษฎีสีมีอิทธิพลตmออารมณZของมนุษยZ เพราะเช่ือ

วmาสีแตmละสีมีพลังงานและอารมณZเฉพาะตัว และ

สามารถจัดกลุmมสีตามอารมณZ  

ดkานภาพประกอบ มีความแตกตmางกันโดย

ส ิ ้น เช ิ ง  เน ื ่ องจากแต mละเพลงต m างม ีการสื่อ

ค ว า ม ห ม า ย อ อ ก ม า ไ ม m เ ห ม ื อ น ก ั น  ซึ่ ง 

Oktavyanthi, I., and Kholiq, M. (2018) กล m าว

วmา มิวสิกวิดีโอเป�นการอธิบายความหมายของเพลง 

และเป�นสิ่งที่ศิลป�นตkองการสื่อในเพลง โดยอาศัย

การตีความโดยใชkสัญวิทยาที่ Saussure, F. (1916) 

กลmาวไวkสัญวิทยามุmงศึกษาระบบสัญลักษณZตmาง ๆ  

ไดkแกm ภาพประกอบ ทmาทางที่ใชk เสียงดนตรี และ

สิ่งอื่น ๆ ที่ปรากฎในมิวสิกวิดีโอ เพื่อศึกษาการ

สื่อสารที่ศิลป�นตkองการสื่อสารใหkกับผูkชมรับรูkถึง

ความหมายของเพลงน้ัน ๆ 

ดkานการใชkตัวอักษร มีความเหมือนกัน คือ

การเล ือกใช kต ัวอักษรประเภทประดิษฐ Z เพื่อ

สรkางสรรคZคาแรคเตอรZใหkเขkากับคอนเซ็ปตZตZของ

งาน สอดคลkองกับบทความจาก LinkedIn (2024) 

กล m าวว m า  ข k อความและต ั วอ ั กษรท ี ่ ใ ช k เป�น

องคZประกอบสำคัญของวิดีโอ ที่ชmวยอธิบายเน้ือหา 

ถmายทอดอารมณZ และสไตลZของวิดีโอน้ัน ๆ ไดk 

ดkานการจัดวางองคZประกอบ ทั้ง 3 เอ็มวี 

ความเหมือนกัน คือเนkนการจัดวางแบบ Balance 

เพื ่อใหkภาพออกมาสมดุล แตmในความสมดุลของ

ภาพม ีการนำเอาองค Zประกอบศ ิลป dมาเป�น

สmวนประกอบ ซึ่งสอดคลkองกับ นิติพร ประสบพิชัย 

(2558) ไดkกลmาวไวkวmา องคZประกอบศิลปdเป�นเรื่องที่

ผูkเรียนศิลปะทุกคนตkองเรยีนรูkเป�นพื้นฐาน เพื่อที่จะ

นำไปใชkไดkใหkเกิดประสิทธิภาพในการออกแบบใน

การนำไปประยุกตZใชkในงานออกแบบตmาง ๆ ไดk  

การสร kางสรรค Zสื่อว ีด ิท ัศน Zให kความรูk

เกี่ยวกับองคZประกอบศิลปdที่ปรากฏในผลงานขอ

งวงบังทันโซนยอนดัน (บ ีท ีเอส) พบวmา กลุmม

ตัวอยmางมีคmาเฉลี ่ยความเขkาใจพื ้นฐานดkานการ

ออกแบบองคZประกอบศิลปdกmอนการรับชมสื่อวีดิ

ทัศนZอยูmที่ 2.64 และหลังการรับชมสื่อวีดิทัศนZมี

คmาเฉลี่ยอยูmที่ 4.17 เมื่อเปรียบเทียบความแตกตmาง

คmาเฉลี่ยระหวmางกmอนและหลังการรับชมสื่อวีดิทัศนZ 

พบวmา คmาเฉลี่ยหลังการรับชมสื่อวีดิทัศนZ เพิ่มข้ึน
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จากกmอนการร ับชมสื ่อวีด ิท ัศนZ สอดคลkองกับ

งานวิจัยของพงศZพิสุทธิ์ นุวัตติวงศZ (2560) พบวmา 

คmาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนสูงกวmากmอนเรยีน ผล

การวิเคราะหZดkานความพึงพอใจในการรับชมสื่อ 

วีดิทัศนZ พบวmา กลุmมตัวอยmางมีความพึงพอใจในการ

รับชมสื่อวีดิทัศนZในภาพรวมอยูmในระดับมากที่สุด 

สอดคลkองกับงานวิจัยของซีตีฟาตีมะ หมานเหม

และคณะ (2563) พบวmา ความพึงพอใจของผูkรับชม

สื่อวีดิทัศนZ อยูmในระดับความพึงพอใจมากที่สุด 

3. ขgอเสนอแนะการวิจัย  

ผู kว ิจ ัยพิจารณาใหkขkอเสนอแนะไวkเป�น

แนวทางดังน้ี 

3.1 ควรเพิ่มชmองทางในรับชมสื่อวีดิทัศนZ

เพื่อเป�นทางเลือกใหkกับผูkรับชม โดยเนkนชmองทางที่

คนสmวนใหญmใหkความสนใจ เชmน Reels Tiktok โดย

ยmอเน้ือหาใหkกระชับข้ึนเพื่อดึงดูดความสนใจ 

3.2 พัฒนารูปแบบของปกของสื่อวีดิทัศนZ

โดยเพิ ่มชื ่อประเด็นหลักที ่ตkองการสื ่อสาร เป�น

ขkอความสั ้น ๆ ที ่หนkาปก เพื ่อแสดงถึงเนื ้อหา

ภายในวีดิทัศนZใหkผูkที่เลือกรับชม 

3.3 เพิ่มคำอธิบายภายในสื่อวีดิทัศนZ เชmน 

คำบรรยายภายในวีดิทัศนZ แทรกตัวอักษรที่มีสีสัน

และรูปแบบนmาสนใจ  

3.4 ในการพัฒนาครั้งตmอไป ควรปรับปรุง

และศึกษาเรื่องของเวลา (timing) ในการจัดทำสื่อ

วีดิทัศนZ ตkองกำหนดเวลาที่ชัดเจนในการเลmาเรื่อง 

และแบmงสัดสmวนของวิดีโอใหkเหมาะสมกับเน้ือหาที่

กลุmมเป¦าหมายสามารถรองรับไดk  

 

กิตติกรรมประกาศ

ขอขอบคุณบัณฑิตวิทยาลัยมหาวิทยาลัย 

ขอนแกmน ขอกราบขอบพระคุณอาจารยZที่ปรึกษา 

ไดkแกm ผศ.ดร.ขาม จาตุรงคกุล และคณาจารยZ

ประจำคณะทุกทmานที่ไดkใหkการสั่งสอนรายวิชาที่

เป �น พื ้นฐานในการศึกษาและทำงานวิจ ัย ใหk

คำแนะนำ และขkอคิดเห็นอันเป�นประโยชนZตmอการ

ทำวิทยานิพนธZ ขอขอบคุณเจkาหนkาที่และบุคลากร

ทุกทmานที ่ไดkใหkความชmวยเหลือและอำนวยความ

สะดวกในดkานตmาง ๆ ขอขอบคุณนักศึกษาปริญญา

โทและศิษยZเกmามหาวิทยาลัยขอนแกmนทุกทmานที่ใหk

คำแนะนำ ชmวยเหลือและเป�นกำลังใจในการศกึษา

ตลอดมา ขอบคุณครอบครัวที่ใหkกำลังใจในการทำ

วิทยานิพนธZจนสำเร็จลุลmวงไปดkวยดี 

สุดทkายผลอันจะเป�นประโยชนZ ความดี

ความงามท ั ้ งปวง ท ี ่ เ ก ิดข ึ ้นจากการศ ึกษา

วิทยานิพนธZนี ้  ขอมอบแดmคุณพmอและคุณแมmที่

เคารพยิ่งและหากมีขkอบกพรmองดkวยประการใด ๆ

ผูkวิจัยขอนkอมรับไวkดkวยความขอบคุณย่ิง
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