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บทคัดย่อ 

“หิมพานต”์ เป็นป่าทีÉปรากฏในวรรณคดี เรืÉอง “ไตรภูมิกถา”       

พระราชนิพนธ์ในพญาลิไท กษัตริยแ์ห่งกรุงสโุขทยั ป่าแห่งนี Êมี

อิทธิพลต่อการสรา้งสรรคว์รรณคดีไทยสมยัต่อมา รวมถึงนวนิยาย 

ภาพยนตร ์และการต์นูในยคุปัจจุบนัดว้ย หนึÉงในนัÊน คือ การต์นู

แอนิเมชนัสามมิติ เรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์  ซึÉงผูผ้ลิต

ไดน้าํอนุภาคจาก “ไตรภูมิกถา” มาสรา้งสรรคใ์หม่ในวฒันธรรม

ประชานิยม บทความนี Êมุ่งศึกษาว่าการต์นูแอนิเมชนัเรืÉองดงักล่าว

มีกลวิธีและปัจจยัในการสรา้ง “โลกหิมพานต”์ อย่างไร ผลการศึกษา

พบว่า การต์ูนแอนิเมชันเรืÉองนี Êสรา้ง “โลกหิมพานต”์ ขึ Êนมาใหม่

ดว้ยกลวิธีต่าง  ๆ เช่น กาํหนดใหส้ตัวแ์ละสิÉงต่าง  ๆ จากไตรภมูิกถา 

มีบทพดู เพิÉมฉากทีÉไม่เกีÉยวขอ้งกบัไตรภมูิกถาเขา้มา รวมถึงการเพิÉม

มกุตลก ปัจจยัหลกัทีÉทาํใหผู้ผ้ลิตสรา้งสรรคก์ารต์นูแอนิเมชนัออกมา

ในลกัษณะนี Ê คือ การผลิตขึ Êนในบรบิทอตุสาหกรรมบนัเทิงรว่มสมยั

ซึÉงผูผ้ลิตตอ้งสรา้งสรรคใ์หแ้ปลกใหม ่มีความเป็นสากล ตลอดจน

สรา้งสรรคเ์พืÉอตอบสนองความตอ้งการของกลุม่เปา้หมาย 

 

คาํสาํคัญ  หิมพานต ์ไตรภมิูกถา ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต ์

วฒันธรรมประชานิยม 
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Himmapan: From Traibhumikatha 
to PangPond the Himmapan Adventure 

animated series 
 

Suppatat Khumkrong 

Abstract 

“Himmapan” is the forest that appeared in literature 

named Traibhumikatha written by King Lithai of Sukhothai. 

This forest influences Thai literary creations afterward, 

including novels, movies and animation films in present 

age, one of which is an animated television series called 

“PangPond the Himmapan Adventure”.The producer 

brings a motif from Traibhumikatha and recreates it in 

popular culture form. This article aims to study the 

strategy and the factor of creating “Himmapan world”. 

The study found that this movie creates “Himmapan 

world” by using strategies such as creating dialogues 

for characters, adding scenes not relevant to 

Traibhumikatha, and adding jokes. The main factor of 

the producer’s creation of this kind of animated 

television series was its creation in contemporary 

entertainment industry context. The producer had to 

create things to be unique, universal, and creative to 

meet the needs of their target group. 

Keywords: Himmapan, Traibhumikatha, PangPond      
the Himmapan Adventure, Popular Culture 
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1. บทนาํ 

“หมิพานต”์ หรือ “ป่าพระหมิพานต”์ เป็นป่าทีÉปรากฏในวรรณคดีไทยหลายเรืÉอง 

และวรรณคดีไทยเรืÉองเก่าแก่ทีÉสดุทีÉปรากฏน่าจะเป็นเรืÉอง “ไตรภูมิกถา” หรือ “ไตรภูมิ

พระรว่ง” ไตรภูมิกถาเป็นวรรณคดีรอ้ยแกว้ พระราชนิพนธใ์นพระมหาธรรมราชาทีÉ 1 

หรือ “พญาลิไท” กษัตริยพ์ระองคที์É 6 แห่งราชวงศพ์ระร่วง กรุงสโุขทยั พญาลิไททรง

พระราชนิพนธไ์ตรภูมิกถาเมืÉอ พ.ศ.1888 ครัÊงดาํรงพระยศเป็นพระมหาอปุราชครองเมือง

ศรีสชันาลยั พระองคมี์ความเลืÉอมใสศรทัธาในพระพทุธศาสนาอย่างยิÉง ทรงเชืÉอตาม

พทุธทาํนายวา่พทุธศาสนากาํลงัจะเสืÉอมลง ดงันัÊนพระองคจ์ึงชกัชวนใหผู้ค้นรีบบาํเพ็ญ

กุศลในขณะทีÉพระพุทธศาสนากาํลงัดาํรงอยู่ และพระองคก์็ไดศ้กึษาพระคมัภีรท์าง

พทุธศาสนาจาํนวนมาก ทัÊงยงัทรงพระราชนิพนธเ์รืÉองไตรภูมิกถาขึ ÊนเพืÉอเทศนาถวาย

พระราชมารดาและเป็นธรรมทานแก่บุคคลทัÉวไป ไตรภูมิกถานัÊนเป็นเรืÉองราวของ     

ภูมิทัÊงสาม คือ กามภูมิ รูปภูมิ และอรูปภูมิ ซึÉงไดร้บัอิทธิพลจากคติความเชืÉอทาง

พระพุทธศาสนา (ขนิษฐา ตนัติพิมล, 2538, น. 31; สิทธา พินิจภูวดล และปรียา 

หิรญัประดษิฐ,์ 2554, น. 2-19) 

ไตรภมิูกถา ไดอ้ธิบายลกัษณะของป่าหิมพานตไ์วอ้ย่างละเอียดใน นวมกัณฑ ์

(กณัฑที์É 9) “อวินิโภครูป” ตอนทีÉ 6 “ชมพทูวีป - ป่าหิมพานต”์ มีเนื Êอความว่าป่าแห่งนี Ê

ตัÊงอยู่ทีÉเขาพระหิมพานตที์Éสงู 500 โยชน ์ใหญ่ 3,000 โยชน ์มียอดเขา 84,000 ยอด 

มีคาํบรรยายวา่ “แลในป่าพระหิมพานตน์ัÊนสนกุนิÍนกัหนาแล” (ลิไท, พญา, 2528, น. 394) 

เนืÉองจากในป่าหิมพานตมี์ธรรมชาติทีÉสวยงาม มีตน้ไมแ้ละสตัวม์หศัจรรยน์านาชนิด 

เช่น นารีผล กินรี ทัÊงยงัเป็นทีÉอยู่ของคนธรรพ ์นกัสิทธิÍ และวิทยาธรดว้ย ป่าหิมพานต์

ในไตรภมูกิถานี Êมีอิทธิพลตอ่การสรา้งสรรคว์รรณคดีไทยสมยัตอ่มาอย่างยิÉง เป็นตน้ว่า 

ในเรืÉองสมุทรโฆษคาํฉันทต์อนทีÉเป็นพระนิพนธข์องสมเด็จกรมพระปรมานชุิตชิโนรส 

พระสมทุรโฆษพานางพินทมุดีเหาะชมป่าหิมพานต ์และบทเห่กล่อมพระบรรทมของ
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สนุทรภู่ไดก้ลา่วถึงเรืÉองราวของนารีผลในป่าหิมพานตเ์ช่นกนั นอกจากนี Êป่าหิมพานต์

ยงัสรา้งแรงบนัดาลใจใหแ้ก่นกัเขียนรวมถึงผูผ้ลิตการต์นูและภาพยนตรใ์นยคุปัจจุบนั

ดว้ย เช่น นวนิยายแฟนตาชีชุดแดนหิมพานตข์องสาํนกัพิมพแ์จ่มใส นวนิยาย เรืÉอง 

หิมพานตน์ิรมิตและตะลยุแดนหิมพานต ์ของสิรกิาญจน ์รวมถึงแอนิเมชนัเรืÉอง “ปังปอนด์

ตะลยุโลกหิมพานต”์ (รืÉนฤทยั สจัจพนัธุ,์ 2556, น. 20-26) 

 การต์นูแอนิเมชนั 

2 สามมิติ เรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ หรือ “PangPond 

the Himmapan Adventure” เป็นการต์นูแอนิเมชนั 3 มิติ ของภกัดี แสนทวีสขุ ผลิตโดย

บรษิัท วิธิตา แอนิเมชัÉน จาํกดั เป็นการต์นูแอนิเมชนัทีÉนาํอนภุาค (motif) 

3 สาํคญัจาก

วรรณคดี เรืÉอง “ไตรภูมิกถา” รวมถึงคติความเชืÉอเรืÉองไตรภูมมิาประยุกตใ์ชห้รือนาํเสนอ

ใหมอ่ย่างชดัเจน โดยเฉพาะฉากป่าหิมพานต ์ผูผ้ลิตไดส้รา้ง “ดินแดนหิมพานต”์ หรือ 

“โลกหิมพานต”์ ขึ Êนมาใหม่ ซึÉงมีลกัษณะทีÉแตกต่างจากในไตรภูมิกถา เมืÉอการต์ูน

แอนิเมชนัเรืÉองนี Êไดร้บัการเผยแพรก็่ไดร้บัความนิยมอยา่งยิÉง จะเห็นไดว้า่หลงัจากการ

ออกอากาศครัÊงแรกทางสถานีโทรทศันไ์ทยทีวีสีชอ่ง 3 ในเดือนกนัยายน พ.ศ. 2549 มี

การนาํกลบัมาฉายซํÊาในช่องทางตา่ง ๆ  จาํนวนมาก เช่น LineTV ชอ่งยูทบู “PangPond 

Club” และ “VithitaAnimation” นอกจากนีÊยงัไดร้บัรางวลั “TAM AWARD 2007” 

                                                           
  2 ราชบณัฑติยสถาน บญัญัติศพัทค์าํวา่ “animation” เป็นภาษาไทยวา่ “ชีวลกัษณ”์ หรอื ใชท้บัศพัทว์า่ 

“แอนิเมชนั” หมายถึง การทาํภาพเคลืÉอนไหว หรอืการทาํใหเ้คลืÉอนไหว หรอืภาพเคลืÉอนไหว (มลูนิธิโครงการสารานกุรมไทย

สาํหรบัเยาวชน, 10 กนัยายน 2563) ทัÊงยงัใหค้วามหมายของคาํวา่ “animated films” เป็นภาษาไทยวา่ “ภาพยนตร์

การต์นู” หรือ “ภาพยนตรแ์อนิเมชนั” หมายถึง ภาพยนตรท์ีÉใชค้อมพิวเตอรส์รา้ง ภาพวาดการต์นูนับพนั ๆ ภาพ  

แตล่ะภาพต่างกนัเล็กนอ้ย เมืÉอถ่ายภาพการต์นูเหล่านี Êดว้ยกลอ้งพิเศษจะเห็นการเคลืÉอนไหวของการต์นูราวกบั

เหมือนจรงิ (สาํนกังานราชบณัฑติยสภา, 1 ตลุาคม 2562) จะเห็นไดว้า่ “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ มีลกัษณะ

สาํคญัทีÉสอดคลอ้งกับนิยามขา้งตน้ หากแต่มีการนาํเสนอเป็นตอน ๆ มิไดมี้ลกัษณะเป็นภาพยนตรเ์รืÉองยาว ใน

บทความนีÊผูว้ิจยัจงึใชค้าํวา่ “การต์นูแอนิเมชนั” ตามทีÉวิธิต อตุสาหจิต (2559) ใช ้แทนคาํวา่ “ภาพยนตรแ์อนิเมชนั”  

  3 อนภุาค (motif) หมายถึง “หน่วยยอ่ยในนิทานทีÉไดร้บัการสืบทอดและดาํรงอยู่ในสงัคมหนึÉง ๆ และเหตุ

ทีÉไดร้บัการสืบทอดก็เพราะมีความ ‘ไมธ่รรมดา’ มคีวามน่าสนใจทางความคิดและจินตนาการ” (ศิราพร ณ ถลาง, 

2552, น. 40) 
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รางวลัชมเชยอนัดบัหนึÉง Best Animation (Long Form) อีกดว้ย จงึกล่าวไดว้่าการต์นู

แอนิเมชนั เรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ เป็นวฒันธรรมประชานิยม 

4 ทีÉผลิตขึ Êน

ในบริบทอตุสาหกรรมบนัเทิงร่วมสมยั และไดร้บัความนิยมในหมู่ประชาชนเป็นอย่างมาก  

จากการทบทวนวรรณกรรมพบว่า มีผูที้Éศกึษาการต์นูหรือภาพยนตรแ์อนิเมชนั 

เรืÉอง ปังปอนดต์อนตา่ง   ๆ ไวบ้า้งแลว้ในหลากหลายประเด็น หากแตจ่ะศึกษารว่มกบั

การต์นูหรือภาพยนตรแ์อนิเมชนัไทยเรืÉองอืÉน ๆ เป็นตน้ว่า ปรินดา องคส์รุกลุ  (2547) 

ศึกษากระบวนการสรา้งความหมายเชิงมายาคติในภาพยนตรก์ารต์ูนทางโทรทศัน ์

โดยศกึษาจากภาพยนตรก์ารต์นูเรืÉอง “ปลาบูท่อง” และเรืÉอง “ปังปอนด ์ดิ แอนิเมชัÉน”  

เพืÉอใหท้ราบถึงตรรกะในการผลิตและการสืÉอความหมายของผูผ้ลิต และนาํไปสู่การ

วิเคราะหก์ระบวนการสรา้งความหมายเชิงมายาคติทีÉปรากฏอยู่ในภาพยนตร ์เขมพทัธ ์

พชัรวิชญ ์(2561) ศกึษาปัจจยัทีÉส่งผลตอ่ศกัยภาพภาพยนตรแ์อนิเมชนัไทยรว่มสมยั 

โดยเลือกศกึษาภาพยนตรแ์อนิเมชนัไทยขนาดยาว จาํนวน 12 เรืÉอง หนึÉงในนัÊน คือ 

“ปังปอนด ์ดิ แอนิเมชนั ตอนตะลุยโลกอนาคต” หรือ  ณัฐพร กาญจนภูมิ จกัรพงษ ์                

แพทยห์ลักฟ้า นพดล อินทรจ์ันทร ์และอรญั วานิชกร (2562) ศึกษาปรากฏการณ์

วฒันธรรมแฟนตวัละครการต์ูนไทย เพืÉอวิเคราะหปั์จจยัทีÉก่อใหเ้กิดแฟนตวัละคร

การต์นูไทยและความสมัพนัธข์องแฟนตวัละครการต์ูนไทย  โดยศึกษาจากตวัละคร

การต์นูไทย 3 ตวั คือ บลดัดี Ê บนันีÉ ปังปอนด ์และกา้นกลว้ย นอกจากนี Ê วิภาภรณ ์

อรุณปลอด พฤทธิÍ ศภุเศรษฐศิริ นพดล อินทรจ์นัทร ์และจกัรพงษ ์แพทยห์ลกัฟ้า 

(2561) ยังไดศ้ึกษากระบวนการสรา้งงานและลักษณะเด่นของภาพยนตรก์ารต์นู 3 

                                                           
  4  วฒันธรรมประชานิยม (Popular Culture) หมายถึง การผลิต และเผยแพรว่ฒันธรรมในรูปแบบสินคา้

ตามกระแสทนุนิยม ซึÉงเป็นความนิยมจากผูบ้รโิภคในสงัคม อาจใชส้ืÉอเป็นตวักลางสาํคญั มีการผลิตซํÊา มีการสรา้ง 

คน้หาและต่อรองตวัตน อตัลกัษณ ์ทัÊงยงัเป็นปรากฏการณท์ีÉมีพลวตั มีการเคลืÉอนไหวเปลีÉยนแปลง อนัเชืÉอมโยง

กับบริบทของโลกยคุหลงัทนัสมยั เช่น การขยายตวัของเมือง อิทธิพลจากสืÉอ การผลิตแบบมวลชนอตุสาหกรรม 

กระแสบรโิภคนิยม (รชัรนิทร ์อดุเมอืงคาํ, 2551, น. 26) 
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มิติของไทย โดยเลือกภาพยนตรก์ารต์นู 3 มิติของไทยมาเป็นกรณีศึกษา จาํนวน 8 

เรืÉอง ไดแ้ก่ ปังปอนด ์
5  กา้นกลว้ย 1 - 2  เอคโคจ่ิÌวกอ้งโลก นาค ยกัษ ์พระมหาชนก 

และทองแดง 

เมืÉอทบทวนวรรณกรรมพบว่า แมจ้ะมีผูที้ÉศกึษาเกีÉยวกบัปังปอนดต์อนตา่ง ๆ 

ร่วมกับเรืÉองอืÉน ๆ บา้งแลว้ แต่ก็ยงัไม่มีผูใ้ดศึกษาการนาํอนุภาคจากวรรณคดีเรืÉอง 

“ไตรภูมิกถา” มาใชใ้นการสรา้งสรรคก์ารต์นูแอนิเมชนัสามมิติเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลก

หิมพานต”์ ดงันัÊนในบทความนี Ê ผูว้ิจยัจึงตอ้งการศกึษาว่า การต์นูแอนิเมชนัสามมิติ

เรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ มีกลวิธีในการสรา้ง “โลกหิมพานต”์ อย่างไรบา้ง 

เพืÉอใหเ้ห็นถึงการนาํอนภุาคจากวรรณคดีไทยมานาํเสนอใหม่ในวฒันธรรมประชานิยม 

ตลอดจนศกึษาปัจจยัทีÉส่งผลต่อการสรา้ง “โลกหิมพานต”์ ในเรืÉอง โดยตัÊงสมมติฐาน

ของการศกึษาไวว้า่ป่าหิมพานตใ์นการต์นูแอนิเมชนั เรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ 

มีความแตกตา่งกบัป่าหิมพานตใ์น “ไตรภูมิกถา” เนืÉองดว้ยผูเ้ขียนมีการแตง่เติมฉาก

และลกัษณะของตวัละครเพืÉอใหส้อดคลอ้งกบัความเป็นการต์นูแอนิเมชนัสาํหรบัเดก็ 

ดา้นวิธีการศกึษานัÊน ผูว้ิจยัจะเริÉมตน้จากการศกึษา “ไตรภูมิกถา” และการต์นู

แอนิเมชัน เรืÉอง “ปังปอนดต์ะลุยโลกหิมพานต”์ ก่อน ต่อมารวบรวมเอกสารและ

งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง จากนัÊนผูว้ิจยัจะวิเคราะหก์ลวิธีและปัจจยัในการสรา้ง “โลกหิมพานต”์  

ของการต์นูแอนิเมชนัสามมิต ิเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ แลว้จึงเรียบเรียง

และนาํเสนอผลการศึกษา ทัÊงนี Ê ในบทความนี Êผูว้ิจยัจะศึกษาเฉพาะป่าหิมพานตที์É

ปรากฏในการต์นูแอนิเมชนั เรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ และป่าหิมพานตใ์น

วรรณคดี เรืÉอง “ไตรภูมิกถา” เท่านัÊน  โดยผูว้ิจยัมองว่า “ไตรภูมิกถา”เป็นตวัแทนของ

คติความเชืÉอเรืÉองไตรภมูใินสงัคมไทยทีÉไดร้บัการบนัทึกไวเ้ป็นลายลกัษณอ์กัษร ผูว้ิจยั

จะไมน่าํป่าหิมพานตที์ÉปรากฏในวรรณคดีเรืÉองอืÉนมาเกีÉยวขอ้ง  

                                                           
  5 ในบทความผูเ้ขียนมิไดร้ะบุชืÉอตอนทีÉศึกษาไวช้ดัเจน หากดจูากการวิเคราะหแ์ละรายการอา้งอิงอนมุาน

ไดว้า่เป็น “ปังปอนด ์ดิ แอนิเมชนั ตอนตะลยุโลกอนาคต” 
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2. ปังปอนดฟี์เวอร:์ หมิพานตย์ุคใหม่ขวัญใจปวงชน 

  “ปังปอนด”์ เป็นตวัละครจาก “ไอต้วัเล็ก” การต์นูรวมเล่มของมหาสนุก ทีÉเขียน

โดย “ตา่ย” นกัเขียนการต์นูชืÉอดงัของสาํนกัพิมพบ์รรลือสาสน์ ถือกาํเนิดขึ ÊนเมืÉอ พ.ศ. 

2532 ต่อมา พ.ศ. 2545 “ปังปอนด”์  ไดร้บัการสรา้งสรรคใ์นรูปแบบภาพยนตรแ์อนิเมชนั

สามมิติเรืÉอง “ปังปอนด ์ตะลุยโลกอนาคต” และนับเป็นแอนิเมชนัสามมิติของไทย

เรืÉองแรกทีÉไดเ้ขา้ฉายในโรงภาพยนตร ์IMAX ภาพยนตรเ์รืÉองปังปอนดไ์มเ่พียงแต่ไดร้บั

ความนิยมในประเทศไทยเท่านัÊน แตย่งัไดร้บัความนิยมในตา่งประเทศดว้ย เป็นตน้ว่า 

สถานีโทรทศันซี์ซีทีวีของจีน และฮ่องกงเคเบิลทีวี ไดซื้ ÊอลิขสิทธิÍไปฉาย โดยในฮ่องกงนัÊน

ติดอนัดบั 1 ใน 20 รายการยอดนิยมดว้ย นอกจากนีÊใน พ.ศ. 2546 ตวัละคร “ปังปอนด”์ 

ยงัไดร้บัการคดัเลือกจากกระทรวงศึกษาธิการและกระทรวงการต่างประเทศใหด้าํรง

ตาํแหน่ง “เพืÉอนยวุทตูความดี” ตอ่มาใน พ.ศ. 2547 และ 2549 ปังปอนดไ์ดอ้อกภาพยนตร์

และการต์นูแอนิเมชนัตอนใหม่ คือ “ปังปอนด ์ดิแอดเวนเจอร ์ตอนผจญภัยโลกแมลง” 

และ “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ ตามลาํดบั (วิธิต อุตสาหจิต, 2559; VithitaAnimation, 

2563; BANLUESARN, 2563) 

“ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ เป็นเรืÉองราวของ “ปังปอนด”์ เด็กชายผมสามเสน้

ผูร้กัสนกุ ไดร้บักระแสจิตขอความชว่ยเหลือจาก “หนุมาน” หรือ “พีÉลิง” ทีÉถูกจอมมาร

ไซเบอรแ์ละนางแมววิฬารร์่ายมนตข์งัไวใ้นมิติอืÉนและติดตัÊงระเบิดเวลาไว ้เพืÉอไม่ให้

หนุมานออกมาขดัขวางภารกิจชิงลูกแกว้วิเศษทัÊง 4 ลูกจากดินแดนหิมพานตเ์พืÉอ

ทาํลายโลกมนษุย ์ลกูแกว้วิเศษทัÊง 4 ลกูนี Êมีความสาํคญักบัโลกมนษุยม์าก เนืÉองจาก

โลกมนษุยก์บัหิมพานตมี์ส่วนทีÉเชืÉอมโยงกนั หากควบคมุลกูแกว้ของดินแดนหิมพานต์

ไดก็้จะสามารถควบคุมธรรมชาติบนโลกไดท้ัÊงหมด หนุมานจึงใหปั้งปอนดเ์ดินทาง

ขา้มมิติจากโลกมนษุยไ์ปยงั “ดินแดนหิมพานต”์ เพืÉอไปขอความช่วยเหลือจาก “ราชินี

มักกะลีผล” ซึÉงอาศัยอยู่ในป่าพันปีทางทิศบูรพา ราชินีมักกะลีผลจึงบอกวิธีช่วย     
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หนมุาน คือ จะตอ้งรวบรวมลกูแกว้ทัÊง 4 ทิศของหิมพานต ์ไดแ้ก่ ลกูแกว้อดุร อยู่ทาง

ทิศเหนือ อยู่ในความดแูลของ “พญาปักษี” สตัวเ์ทพตระกลูนก ลกูแกว้ทกัษิณ อยู่ทาง

ทิศใต ้อยู่ในความดแูลของ “พญานาคี” สตัวเ์ทพตระกลูนาค ลกูแกว้บรูพา อยู่ทาง

ทิศตะวนัออก อยู่ในความดแูลของ “ราชินีมกักะลีผล” สตัวเ์ทพตระกูลไม ้และลกูแกว้

ประจิม อยูท่างทิศตะวนัตก อยูใ่นความดแูลของ “นางแมววิฬาร”์ สตัวเ์ทพตระกลูแมว 

ปังปอนดจ์ึงไดผ้จญภยัฝ่าฟันอุปสรรคต่าง ๆ ไปทัÉวทัÊงดินแดนหิมพานตเ์พืÉอตามหา

ลกูแกว้เหล่านี Êมาช่วยหนมุาน โดยไดร้บัความชว่ยเหลือจากสตัวเ์ทพตา่ง ๆ เป็นอย่างดี 

สดุทา้ยหนมุานก็สามารถปราบจอมมารไซเบอรไ์ด ้ความสงบสุขจึงกลบัคืนสู่ดินแดน

หิมพานตอี์กครัÊง 

การทีÉ “ปังปอนด”์ เป็นหนังสือการต์นูและภาพยนตรแ์อนิเมชนัทีÉมีกระแส

ตอบรบัทีÉดีอยูแ่ลว้ จึงทาํใหก้ารต์นูแอนิเมชนัเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ เป็น

การต์นูแอนิเมชนัทีÉเป็นทีÉยอมรบัและชืÉนชอบของผูค้นจาํนวนมากตามไปดว้ย จะเห็น

ไดว้า่การต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Êไดร้บัการผลิตซํÊาโดยเผยแพรใ่นชอ่งทางตา่ง ๆ ทีÉหลากหลาย 

ทัÊงยงัมีผูร้บัชมเป็นจาํนวนมาก กล่าวคือ เมืÉอปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานตฉ์ายทาง

สถานีโทรทัศนไ์ทยทีวีสีช่อง 3 ในเดือนกันยายน พ.ศ. 2549 การต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Ê

เป็นการต์นูแอนิเมชนัทีÉมีผูช้มสงูในเมืองไทย หรือ Animation series with highest 

TV ratings in Thailand (BANLUESARN, 2563) และในเวลาตอ่มาเมืÉอไดร้บัการ

ฉายซํÊาบนช่องทางออนไลนก์็ไดร้บัความนิยมมากเช่นกัน จากการเก็บขอ้มูลของ

ผูวิ้จยัเมืÉอวนัทีÉ 3 พฤษภาคม พ.ศ. 2563 พบว่าเมืÉอนบัรวมช่องทางออนไลนท์กุช่องทาง

ทีÉมีการเผยแพรก่ารต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Ê มีผูร้บัชมมากถึง 4,122,727 ครัÊง ดงัรายละเอียด

จากตารางตอ่ไปนี Ê 
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ตารางทีÉ 1 

จาํนวนการเขา้ถึงการตู์นแอนเิมชนัเรืÉองปังปอนดต์ะลยุโลกหมิพานตจ์ากช่องทางออนไลน ์

ช่องทางทีÉเผยแพร ่ เดือน/ปีทีÉเผยแพร ่ จาํนวนการเข้าชม/ครัÊง 

LineTV (EP.1-8) ก.พ. 2559 44,809 

ช่องยทูบู PangPondClub (EP.1-8) พ.ค. 2559 3,358,630 

ช่องยทูบู PangPondClub (Full) ธ.ค. 2560 674,683 

ช่องยทูบู VithitaAnimation (Full) ต.ค. 2562 44,605 

รวม  4,122,727 

 

อนึÉง ยังพบว่ามีการจาํหน่ายการต์ูนแอนิเมชันเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลุยโลก     

หิมพานต”์ ในรูปแบบ VCD และ DVD นอกจากนี Ê พ.ศ. 2560 การต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Ê

ยงัไดร้บัรางวลั “TAM AWARD 2007” รางวลัชมเชยอนัดบัหนึÉง Best Animation (Long 

Form) จากงาน “ไทยแลนดแ์อนิเมชัÉนและมลัติมีเดีย 2007” อีกดว้ย (VithitaAnimation, 

2563) 

ไม่เพียงเท่านัÊน การทีÉการต์นูแอนิเมชนัเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ 

ไดร้บัความนิยมจากผูค้นจาํนวนมาก ทาํใหมี้การนาํการต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Êไปสรา้งสรรค์

เป็นเกมรูปแบบตา่ง ๆ โดยจะเป็นการนาํฉากและตวัละครในเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลุย

โลกหิมพานต”์ ทีÉเด็ก ๆ ชืÉนชอบไปสรา้งสรรคเ์ป็นฉากและตวัละครในเกม เห็นไดจ้าก 

บริษัท ไซเบอรแ์พลนเน็ต อินเตอรแ์อคทีฟ นาํภาพยนตรเ์รืÉองนี Êไปผลิตในรูปแบบเกม

คอมพิวเตอร ์“ปังปอนด ์ตะลยุโลกหิมพานต”์ ผูผ้ลิตเกมนีÊ อธิบายว่า ผลิตเกมขึ Êนมา 

“เพืÉอเอาใจแฟนคลบัปังปอนดโ์ดยเฉพาะ” ผูผ้ลิตไดใ้ชล้กัษณะของตวัละคร และฉาก

จากการต์นูแอนิเมชนัมาสรา้งสรรคเ์ป็นเกมคอมพิวเตอร ์ทาํใหผู้เ้ล่นรูส้ึกเหมือนได้

ผจญภัยในแดนหิมพานตไ์ปกับ “ปังปอนด”์ โดยเกมนีÊแบง่ออกเป็น 3 รูปแบบ ไดแ้ก่ 

PangPond Himmapan: The Mystery Forest PangPond Himmapan: Clash The 
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Wonder Ball และ PangPond Himmapan: Express (Rytš, 2550) นอกจากนีÊ    

เซคเคิ Êลซอฟ์ต ซึÉงเป็นบรษิัทผลิตเกมมือถือ ยงัไดน้าํการต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Êไปผลิตใน

รูปแบบเกมมือถือแนว puzzle ชืÉอว่า “ปังปอนด ์เมจิคมารเ์บิ Êล” อีกดว้ย ผูผ้ลิตเกม

อธิบายว่า ฉากต่าง ๆ ของเกมผลิตออกมาใหเ้ห็นถึงธรรมชาติในป่าหิมพานตจ์าก

เรืÉองปังปอนด ์ซึÉงมีทัÊงหมด 5 ฉาก ไดแ้ก่ ฉากป่าพนัปีลึกลบัทีÉมีราชินีมกักะลีผล ฉากโลก

ใตส้มุทรทีÉมีพญานาคี ฉากหุบผาอสรูนครเวหาทีÉมีพญาปักษี ฉากดินแดนแห่งไฟทีÉมี

นางแมววิฬาร ์และฉากถํÊารา้งทีÉจอมมารแอบซ่อนตวั ("ปังปอนด ์เมจิคมารเ์บิ Êล" Puzzle 

เรียงลกูแกว้บนมือถือ, 2549) 

นอกจากนี Êผูว้ิจยัไดส้าํรวจความคิดเห็นผูที้Éเคยชมการต์ูนแอนิเมชนั เรืÉอง      

“ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ จากผูที้Éใชสื้Éอสงัคมออนไลนท์ัÊงเฟซบุ๊กและทวิตเตอร ์
6  

เมืÉอวนัทีÉ 18 พฤษภาคม 2563 ไดค้วามเห็นทีÉนา่สนใจอยา่งยิÉง เป็นตน้วา่  

 

“ชอบนะ สนกุดีแฟนตาซีอะ่ ตอนไปเอาลกูแกว้จากคนดแูลทัÊงสีÉทิศ 

คือ สาํหรบัเด็กอ่ะ ตอนนัÊนรูส้กึว่าการทีÉเอาตวัละครจากวรรณคดี

มาแปลงเป็นการต์นู มนัเป็นอะไรทีÉอยากเห็นมากกว่าทีÉเป็นลายไทย

ติดอยูต่ามวดั”  

     (Smatiwatchara Unsomsri, สมัภาษณ,์ 18 พฤษภาคม 2563) 

 

 

 

                                                           
  6  ในชอ่งทางเฟซบุ๊กผูว้ิจยัใชว้ิธีสอบถามความคิดเห็นผ่านทางกล่องขอ้ความ (inbox) จากผูท้ีÉเคยชม

การต์นูแอนิเมชนัเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ สว่นชอ่งทางทวิตเตอรผ์ูว้ิจยัใชว้ิธีเขียนโพสตโ์ดยตัÊงคาํถาม

แลว้ใหผู้ใ้ชท้วิตเตอรท์ีÉเคยชมการต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Êเขา้มาแสดงความคิดเห็น โดยผูเ้ขา้มาตอบไดท้ราบวตัถปุระสงค์

ของการถาม และอนญุาตใหน้าํความคิดเห็นมาใชใ้นการศกึษา  
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“เรืÉองนี Êเป็นการต์ูนทีÉสนุกมาก สมยัเด็ก ๆ ดจูากแผ่น จาํไดว้่าดู

หลายรอบดว้ย จริง ๆ ผมรูจ้กัชืÉอมกักะลีผลจากเรืÉองนี Êเลยครบั 

จรงิ ๆ มนัก็ทาํใหผ้มสนใจพวกวรรณกรรมมากขึ Êนนะ บางทีพอมา

เรยีนแลว้ไดย้ินชืÉอพวกนี Êก็แบบ เอ๊ะ เคยดจูากเรืÉองนี Êแลว้”  

     (Dechawat Nettayakul, สมัภาษณ,์ 18 พฤษภาคม 2563) 

           

“ภาพสวยค่ะ ช่วยสง่อารมณใ์หเ้รืÉองทัÊงในแง่การต์นูเด็กและภาพ

ตามไตรภมูิพระรว่ง พลอตคีเช่ก็จรงิแตม่ีเสนห่ท์ีÉตวัละคร มกุแทรก

เป็นระยะ และการรวมตาํนานและเทคโนโลยี อีกประการคือค่อนขา้ง

เห็นความสาํคญัของตวัละคร หญิงทีÉหลากหลายและทีÉมาทีÉไป

ของตวัรา้ย” 

           (ปยตุ, สมัภาษณ,์ 18 พฤษภาคม 2563) 

 

“คือจาํไดว้่าเนื ÊอเรืÉองมนัเพลินอะ ตอนเด็ก ๆ เราไม่ค่อยรูจ้ักป่า  

หิมพานตเ์ลยรูส้กึเนื ÊอเรืÉองมนัชวนใหด้นู่าตืÉนเตน้ไปหมด สตัวต์่าง ๆ 

ในป่าหิมพานตเ์ป็นสตัวที์Éเราไม่คิดว่าจะมหศัจรรยข์นาดนัÊน เช่น 

มกักะลีผลทีÉเป็นรูปผูห้ญิง วา้วมากอะ 55555  มนัน่าจะเป็นเพราะ

เด็กไดเ้ปิดโลกหิมพานตอ์ะ แลว้ปังปอนดเ์นื Êอหามนัสนุกอยู่แลว้

ดว้ย สีสนัของการต์นูมนัชวนใหน้่าดมูาก ภาพแอนิเมชนัยุคนัÊนก็

ถือว่าค่อนขา้งดี บวกกับวิธิตาเป็นค่ายเขียนการต์ูนชืÉอดังมาก ๆ 

ดว้ย” 

    (0508HRK, สมัภาษณ,์ 18 พฤษภาคม 2563) 

          

จากความคิดเห็นขา้งตน้นี Ê น่าสนใจว่าแมก้ลุ่มผูที้Éแสดงความเห็นจะไม่เกีÉยวขอ้ง

กบัวงวรรณคดีมากนกั แตผู่แ้สดงความเห็นก็ยงัชืÉนชอบการต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Êอย่างยิÉง 

ไม่ว่าจะเป็นเพราะภาพทีÉสวยงาม เนื Êอหาเพลิดเพลิน มุกตลกขาํขนั และทีÉสาํคญัการต์นู
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แอนิเมชนัเรืÉองนี Êเป็นการ “เปิดโลกวรรณคดี” ใหก้ับเด็ก เป็นเสมือนจดุเริÉมตน้ใหเ้ด็ก

รูจ้ักวรรณคดีไทยอีกดว้ย แมว้่าหิมพานตใ์นเรืÉองนี ÊจะมีลักษณะทีÉทัÊงเหมือนและต่าง

จากป่าหิมพานตใ์นไตรภมูิกถาหรือตามคติความเชืÉอเรืÉองไตรภมูก็ิตาม  

 

3. กลวิธีการสร้าง “โลกหมิพานต”์ ใน “ปังปอนดต์ะลุยโลกหมิพานต”์ 

การทีÉเหตกุารณต์า่ง ๆ ในการต์นูแอนิเมชนัสามมิต ิเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลก

หิมพานต”์เกิดขึ Êนในดินแดน “หิมพานต”์ นัÊน ผูเ้ขียนหรือผูผ้ลิตการต์นูแอนิเมชนัไดร้บั

อิทธิพลมาจากป่าหิมพานตใ์นวรรณคดี เรืÉอง “ไตรภูมิกถา” อย่างชดัเจน ดงัจะเห็นว่า

หนงัสือการต์นูมหาสนกุตอนพิเศษ “ปังปอนต ์ตะลยุโลกหิมพานต”์ ไดใ้หค้วามรูเ้กีÉยวกบั

ป่าหิมพานตที์Éคลา้ยคลึงกับวรรณคดี เรืÉอง “ไตรภูมิกถา” และคติความเชืÉอเรืÉองไตรภูมิ

ในสงัคมไทยอย่างยิÉง อยา่งไรก็ตาม เมืÉอผูว้ิจยัวิเคราะหป่์าหิมพานตจ์ากการต์นูแอนิเมชนั 

เรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ แลว้ พบว่ามีทัÊงความเหมือนและความแตกต่าง

จากวรรณคดี เรืÉอง “ไตรภูมิกถา” กล่าวคือ ป่าหิมพานตใ์นไตรภูมิกถาจะปรากฏใน 

คาํบรรยายฉาก รวมถึงคาํบรรยายถึงสตัวแ์ละสิÉงตา่ง ๆ เท่านัÊน เนืÉองจาก ไตรภูมิกถา

เป็นวรรณคดีทีÉมุ่งอธิบายลกัษณะของภูมิทัÊงสามตามคติความเชืÉอทางพระพุทธศาสนา 

มิไดมี้การผูกเรืÉองราวแต่อย่างใด แต่ในการต์นูแอนิมชนัเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลุยโลก  

หิมพานต”์ นัÊน ผูเ้ขียนไดส้รา้งฉากและตวัละครจากอนภุาคสาํคญัในวรรณคดีเรืÉอง

ไตรภมูิกถา โดยมีการผกูเป็นเรืÉองราว และเสรมิ เตมิ แตง่ รายละเอียดต่าง ๆ จาํนวนมาก  

การนาํเสนอเรืÉองราวตา่ง ๆ ในการต์นูแอนิเมชนั เรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลก

หิมพานต”์ ทาํใหผู้ว้ิจยัอนุมานไดว้่า ผูเ้ขียนเรืÉองตอ้งการนาํเสนอใหห้ิมพานตเ์ป็น

เสมือนโลกใบหนึÉง หรือเป็นมิติหนึÉงทีÉแยกจากโลกมนุษย ์ ต่างจากหิมพานตใ์น     

“ไตรภูมิกถา” ซึÉงป็นป่าแหง่หนึÉงในชมพทูวีป อยู่ในมนสุสภมู ิ(นบัเป็นกามภูมิ) เท่านัÊน 

มิใชโ่ลกทัÊงหมด หิมพานตใ์นการต์นูแอนิเมชนัไดมี้การเพิÉมเรืÉองราวและตวัละครตา่ง ๆ 
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ซึÉงเดิมอยู่นอกป่าหิมพานตแ์ละนอกชมพูทวีปไวใ้นดินแดนหิมพานต ์ทัÊงยงัเพิÉมตวั

ละครอืÉน ๆ ทีÉไม่เกีÉยวขอ้งกับไตรภูมิกถาเขา้มาดว้ย กลวิธีการสรา้ง “โลกหิมพานต”์ 

ในการต์ูนแอนิเมชนั เรืÉอง “ปังปอนดต์ะลุยโลกหิมพานต”์ ทีÉทาํใหห้ิมพานตใ์นเรืÉอง

แตกตา่งกบัหิมพานตใ์นไตรภมูิกถามีประเดน็ตา่ง ๆ ดงัตอ่ไปนี Ê 

(1) ใชต้วัละครจากวรรณคดีเรืÉองอืÉนเขา้มาผจญภยัในดินแดนหิมพานต ์ทาํให้

หิมพานตเ์ป็นฉากในการดาํเนินเรืÉองราวทีÉเกิดเหตกุารณต์า่ง ๆ กล่าวคือ ใชต้วัละคร 

“ปังปอนด”์ ทีÉเป็นตวัละครหลกัของเรืÉองปังปอนด ์และตวัละคร “หนมุาน” จากเรืÉอง 

“รามเกียรติÍ” มาเป็นตวัละครหลกัทีÉมีบทบาทสาํคญัในดินแดนหิมพานต ์โดยใหปั้งปอนด์

เป็นผูช้ว่ยเหลือหนมุานจากจอมมารชัÉวรา้ยแหง่โลก “ไซเบอรส์เปซ”  

(2) นาํอมนุษย ์หรือสตัว ์และสิÉงตา่ง ๆ (ชาวสวรรคแ์ละสัตวห์ิมพานต)์ ใน 

“ไตรภูมิกถา” ตอนอืÉนมาเป็นแนวทางในการสรา้งตวัละครในดินแดนหิมพานต ์กล่าวคือ 

ผูผ้ลิตการต์นูแอนิเมชนัไดป้ระยกุตใ์ชก้ารจดัระเบียบส่วนหนึÉงในสวรรคช์ัÊน “ฉกามาพจร” 

ในไตรภูมิกถา ฉัฏฐมกัณฑ ์(กณัฑท์ีÉ 6) ฉกามาพจรภูมิ ตอนทีÉ 1 “จาตมุหาราชิกาสวรรค”์ 

สวรรคช์ัÊนล่างทีÉอยู่เหนือเขายคุนธร ทีÉเป็น “ดินแดนของ 4 มหาราช” แบง่เขตการปกครอง

ออกเป็น 4 ทิศ มาปรบัเปลีÉยนเป็น “ดินแดนของสตัวเ์ทพทัÊง 4 ทิศ” ในหิมพานต ์ดงั

ตารางตอ่ไปนี Ê 
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ตารางทีÉ 2 

การเปรยีบเทียบมหาราชทัÊง 4 ทศิ ในจาตมุหาราชิกาสวรรค์จากไตรภูมิกถากบัสตัว์เทพทัÊง 4 ทิศ

ในดนิแดนหมิพานต ์จากการตู์นแอนเิมชนั เรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหมิพานต”์ 

ทิศ จาตุมหาราชกิาสวรรคใ์นไตรภูมิกถา7   หิมพานตใ์นปังปอนด ์

ตะวนัออก ทา้วธตรฐราช 

(เทพยดาผูเ้ป็นพระญาแกเ่ทพยาดา

ทัÊงหลาย  

. . . ฝ่ายตะวนัออก) 

ราชินีมกักะลีผล   

(สตัวเ์ทพตระกลูไม)้ 

ตะวนัตก เทพยดาผูเ้ป็นพระญาแก่เทวดาแลฝงู               

ครุฑราช แลฝงูนาค 

นางแมววิฬาร ์

 (สตัวเ์ทพตระกลูแมว) 

ใต ้ ทา้ววิรูฬหกราช 

(เทพยดาผูเ้ป็นพระญาแก่ฝงูยกัษ์ อนัชืÉอ 

กมุภณัฑ ์แลเทพยาดาฝ่ายทกัษิณ) 

พญานาค ี

(สตัวเ์ทพตระกลูนาค) 

เหนือ ทา้วไพรศรพณม์หาราช 

(เทพยดาผูเ้ป็นพระญาแก่หมูย่กัษ์

ทัÊงหลายแลเทพยาดาฝ่ายอดุร) 

พญาปักษี 

(สตัวเ์ทพตระกลูนก) 

 

จากตารางขา้งตน้จะเห็นว่า ผูเ้ขียนเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ ได้

เลียนแบบมหาราชทัÊง 4 ทิศ แหง่จาตมุหาราชิกาสวรรคใ์น “ไตรภมูิกถา” เป็นผูป้กครอง

ดินแดนหิมพานต ์โดยมีการปรบัชืÉอตวัละครตา่ง ๆ ทีÉทาํใหผู้ช้มเขา้ถึงง่ายมากขึ Êน คือ 

ใช ้“นก” แทนเทพยดาทิศเหนือ อาศยับนนครกลางหาว ใช ้“แมว” แทนเทพยดาในทิศ

ตะวนัตก ตลอดจนมีการนาํสตัวใ์นป่าหิมพานตจ์ากเรืÉองไตรภมูิกถามาประยกุตใ์ชด้ว้ย 

คือ ใช ้“นาค” หรือ “นาค”ี แทนเทพยดาในทิศใต ้อาศยัในมหาสมทุรแดนใต ้ซึÉงนาคนี Ê

                                                           
  7 ลิไท, พญา, 2528, น. 296 
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เป็นสตัวที์Éอยู่ใตเ้ขาพระหิมพานต ์ดงัปรากฏใน “ไตรภมูกิถา”ทตุยิกณัฑ ์(กณัฑที์É 2) 

ติรจัฉานภมูิ ตอนทีÉ 5 นาค ระบวุา่  

 

นาคพิภพ แลเป็นทีÉอยู่แก่ฝงูนาค ทัÊงหลายแล แลมีปราสาทแกว้ 

แลมีปราสาทเงิน  แลมีประสาททอง งามนกัหนา แลมีทีÉอนัเปล่า

อยู่นัÊน . . . ในใตเ้ขาพระหิมพานตก์วา้งได ้500 โยชน ์เป็นเมือง

แหง่นาคราชจาํพวกหนึÉงอยู่แห่งนัÊน แลมีแกว้ 7 ประการ เป็นแผ่นดิน

งามดัÉงไตรตรงึษ์อนัเป็นทีÉอยูแ่ห่งพระอินทรเ์จา้นัÊนแล มีสระใหญ่ ๆ 

นัÊน หลายอนัอยูท่กุแหง่ แลเป็นทีÉอยูแ่ห่งฝงูนาคแตไ่ปเหลน้ทกุตาไป  

(ลิไท, พญา, 2528, น. 88) 

 

ส่วนเทพยดาในทิศตะวนัออกนัÊนผูเ้ขียนเรืÉองปังปอนดไ์ดด้ดัแปลง “นารีผล” 

ไมช้นิดหนึÉงในป่าหิมพานตจ์ากไตรภมูกิถามาเป็น “ราชินีมกักะลีผล” และใหอ้าศยัใน 

“ป่าพนัปี” โดยใหน้ารีผลนี Êเป็นหญิงสาวผูง้ดงาม ซึÉงไตรภูมิกถากล่าวถึงนารีผลไว้

ความว่า “ถัดนัÊนไปมีป่าไมน้ารีผล แลว่าลูกไมน้ัÊนงามนกั ดัÉงสาวอนัพึÉงใหญ่ได ้16 ปี 

แลฝงูผูช้ายไดเ้ห็นก็มีใจรกันกั ครัÊนวา่หล่นตกลง ฝงูนกกลุม้กินดัÉงหมีกินผึ Êง” (ลิไท, พญา, 

2528, น. 394) ทัÊงนี Êสตัวเ์ทพตา่ง ๆ นัÊนลว้นเป็นตวัละครบคุคลทีÉมีตวัตนและมีบทบาท

สาํคญัในเรืÉองทัÊงสิ Êน 

 (3) กาํหนดใหส้ตัวแ์ละสิÉงตา่ง ๆ รวมถึงตน้ไมใ้นป่าหิมพานตจ์าก เรืÉอง 

“ไตรภูมิกถา” จากทีÉไมมี่บทบาท ไมมี่บทพดู เป็นตวัละครประกอบทีÉมีตวัตน มีบทพดู 

แมมิ้ใช่ตวัละครหลกัแตก็่เป็นการ “สร้างบรรยากาศให้เห็นถึงดินแดนหมิพานต”์ 

ไดเ้ป็นอย่างดี เช่น ตวัละคร “กินรีนอ้ย” และครอบครวั สอดคลอ้งกบักินรีในไตรภมิูกถา

ทีÉเป็นอมนษุยเ์พศหญิงครึÉงคนครึÉงนก อาศยัอยู ่ณ จอมเขาไกรลาศ ในป่าหิมพานต ์

ปรากฏใน “ไตรภูมิกถา” ความว่า “ในจอมเขาไกรลาศนัÊนแล ว่ามีเมืองอนัหนึÉงเทียร

ยอ่มเงินแลทองแลมีฝงูกินรีอยูแ่หง่นัÊน” (ลิไท, พญา, 2528, น. 408) หรือ “มา้เหมราช” 



วรรณวิทศัน ์                       

ปีทีÉ 21 ฉบับทีÉ 1 มกราคม - มิถุนายน 2564 

160 

 

หรือ “มา้หนา้หงส”์ เป็นสตัวห์ิมพานตอี์กตวัหนึÉงทีÉผูเ้ขียนใชเ้ป็นตวัละครประกอบ 

หนงัสือการต์นูมหาสนกุ ตอนพิเศษ “ปังปอนต ์ตะลยุโลกหิมพานต”์ อธิบายว่ามา้ 

เหมราชเป็น “สตัวพ์ิเศษอาศยัในหิมพานตใ์กลบ้รเิวณปากนํÊาอสัสมขุ ลาํตวัมีสีขาว

สนิท นอกจากฝีเทา้เรว็แลว้ ยงัมีปีกบินได ้ปกติจะเชืÉองและรกัสงบ. . .” (วิธิต อตุสาหจิต, 

2559, น. 27)  ซึÉงใน “ไตรภมูกิถา” มิไดอ้ธิบายรายละเอียดมากเชน่นี Ê จะกล่าวเพียง

ทางเขา้สระอโนดาตทัÊง 4 ทิศ ทีÉมีลกัษณะเป็นรูปสตัวต์า่ง ๆ ไดแ้ก่ “. . . ทิศหนึÉงดัÉง

หนา้สิงห ์ทิศหนึÉงดัÉงหนา้ชา้ง ทิศหนึÉงดัÉงหนา้มา้  ทิศหนึÉงดัÉงหนา้ววั แลว่าน ํÊาอโนดาต

สระไหลออกขา้งปากววัไสฝั้É งนํÊานัÊนมีววัมาก. . .” (ลิไท, พญา, 2528, น. 398)  นอกจากนีÊ

ยงัสรา้งให ้“นารีผล”และ “นาค” ซึÉงเป็นตน้ไมแ้ละสตัวใ์นป่าหิมพานตใ์หมี้ตวัตนและ

มีบทพดู ดงัทีÉกล่าวไปแลว้ขา้งตน้ ทัÊงยงัมีการเติมแตง่เรืÉองราวตา่ง ๆ ของสตัวห์ิมพานต์

ใหมี้ความแปลกตาอีกดว้ย เชน่ กินรีถอดปีกใหปั้งปอนดแ์ละสนุขัคูใ่จยืมใสเ่พืÉอบินไป

ยงัจดุมุง่หมาย เมืÉอมา้เหมราชตดิชิบของจอมมารก็จะเปลีÉยนรา่งจากสีขาวเป็นสีดาํ มี

นิสยัดรุา้ย เเละพยศ  

(4) สรา้งฉากในโลกหิมพานตใ์หมี้ความคลา้ยกบัฉากป่าหิมพานตที์Éบรรยาย

ไวใ้น “ไตรภูมิกถา” เช่น “นํÊาตกกินรี” แหล่งทีÉชุมนุมของครอบครวักินรี จากกราฟิก

ของนํÊาตกกินรีและสระนํÊารอบขา้งใน เรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ แสดงใหเ้ห็น

ว่าผูเ้ขียนไดร้บัอิทธิพลมาจาก “สระอโนดาต” ใน “ไตรภูมิกถา” อย่างชดัเจน แตจ่ะมี

รายละเอียดบางประการทีÉต่างกัน กล่าวคือ ในเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลุยโลกหิมพานต”์ 

“นํÊาตกกินร”ี จะเป็นสถานทีÉอาบนํÊารวมของกินรีทุกเพศ ทุกวยั หากแต ่“สระอโนดาต” 

ในไตรภมูกิถาจะแบง่ทา่นํÊาแยกชายหญิง ดงัขอ้ความทีÉว่า 

 

 

 



                                                                                 VANNAVIDAS                           

                                                                                                                                              Vol. 21 No. 1 January - June 2021 

161 

 

แลอโนดาตสระนัÊนมีทา่ 4 อนั แลในทา่ทีÉลงอาบนํÊามบีนัไดทองประดบันิÍ

ดว้ยแกว้ แลมีขดานศิลาแกว้รองขา้งใต ้รอบเกลี Êยงเพยีงงาม แล

นํÊานัÊนใสนกัหนา เห็นเงาปลา แลใตน้ํÊานัÊนใสงามดัÉงแกว้ผลกิรตันะ 

แลทา่หนึÉงฝงูเทพยดาผูช้ายลงอาบ ท่าหนึÉง ฝงูเทพยดาผูห้ญิงลง

อาบ. . .   

                                                                               (ลไิท, พญา, 2528, น. 398) 

 

 (5) สรา้งฉากทีÉไม่เกีÉยวขอ้งกบั “ไตรภูมิกถา” เขา้มาดว้ย เช่น เพิÉมฉาก “ป่า

พนัปี” เขา้มา ซึÉงป่าพนัปีนี Êเป็นป่าทางทิศตะวนัออกของดินแดนหิมพานตใ์นเรืÉอง    

“ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ ป่าพนัปีนี Êเป็นป่าทีÉมีพืชกินคนเป็นจาํนวนมาก เมืÉอ   

ปังปอนดเ์ขา้ไปในป่าแห่งนี Êจะตอ้งต่อสูก้ับพืชกินคน พืชกินคนนี Êก็คือตน้หมอ้ขา้ว 

หมอ้แกงลิงทีÉเป็นไมเ้ถารูปทรงกระบอกยาวมีฝาปิดใชด้กัแมลง ซึÉงไม่ปรากฏใน    

“ไตรภูมิกถา”  

   (6) สรา้งตวัละครปรปักษ์ใหเ้ขา้มามีบทบาทสาํคญัในดินแดนหิมพานต ์

ประกอบกับผูกเรืÉองราวปมปัญหาทีÉสอดคลอ้งกบัความคิด ความเชืÉอดัÊงเดิมของคนไทย

เกีÉยวกับหิมพานต ์กล่าวคือ ผูผ้ลิตภาพยนตรไ์ดส้รา้งตวัละคร “จอมมารไซเบอร”์ 

หรือ “Cyberload” ขึ Êนมา ซึÉงจอมมารไซเบอรใ์นทีÉนี Êเป็นราชาไวรสัคอมพิวเตอร ์รวมถึง 

เวิรม์แหง่ “โลกไซเบอรส์เปซ” ทีÉตอ้งการทาํลายโลกมนุษย ์เนืÉองจากมนษุยเ์ป็นผูส้รา้ง

ไวรสัขึ Êนมาแตก่ลบัเป็นผูก้าํจดัไวรสัทิ Êง ดงัทีÉจอมมารไซเบอรก์ล่าวว่า “ขา้เป็นโปรแกรม

คอมพิวเตอรที์Éถูกสรา้งขึ Êนมา พวกเจา้เรียกขา้ว่าไวรสั หนาํซํÊายงักาํจดัพวกขา้ จนพวกขา้

ไมมี่ทีÉจะอยู ่ขา้ตอ้งหนีหวัซุกหวัซุนเพืÉอเอาชีวิตรอดอยู่ในโลกของไซเบอรส์เปซ เฝ้าหา

ขอ้มูลเพืÉอรอวนัแกแ้คน้ . . . ถา้พวกขา้ไม่มีทีÉอยู่ พวกเจา้ก็ตอ้งไม่มีทีÉอยู่เหมือนกัน” 

จากคาํพูดนี Êเป็นสาเหตทีุÉทาํใหจ้อมมารไซเบอรว์างแผนทาํลายลา้งโลกมนุษย ์โดย

อาศยัลกูแกว้วิเศษจากดินแดนหิมพานต ์ซึÉงลกูแกว้วิเศษนี Êมีส่วนคํÊาจุนโลกมนุษยใ์ห้
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อยู่รอด ทาํใหโ้ลกมนษุยม์ีอากาศ มีธาต ุมีน ํÊา หากไม่มีลกูแกว้แลว้โลกมนษุยก็์จะดบั

สลาย เรืÉองราวเหล่านี Êไมเ่กีÉยวขอ้งกบัไตรภมูิกถาแต่อย่างใดหากแต่มีความคลา้ยคลึง

กบัความคิดความเชืÉอดัÊงเดมิของของไทยเกีÉยวกบัหิมพานตที์Éว่า 

 

. . . หิมพานตน์ัÊนเป็นดินแดนซึÉงเป็นรอยตอ่ซอ้นมิติระหว่างโลกทิพย์

กับโลกมนุษย ์พืชหรือสตัวจ์ะมีรูปร่างทีÉแปลกไปจากมนุษยเ์รา 

เมืÉอเราไดย้ินคนโบราณพดูถึงแดนลบัแล แดนสนธยา ป่าหิมพานต ์

โลกทิพย ์เหลา่นี Ê ผูรู้ไ้ดก้ลา่ววา่ดินเเดนทัÊงหลายเหลา่นี Ê ก็คือดินแดน

ทีÉอยูบ่นโลกใบเดียวกนักบัมนษุยเ์รา เพียงแตอ่ยูต่า่งมิติกนัเทา่นัÊนเอง 

ดินแดนหิมพานตซ์อ้นอยูก่นักบัเรา เป็นการอยูแ่บบธรรมชาติ. . .  

        (มลัติกา หนสูาย, 2558, น. 5) 

 

  (7) สรา้งตวัละครต่าง ๆ ใหมี้บทบาทในการสรา้งความตลกขบขนัในเรืÉอง 

เป็นตน้ว่า ปังปอนดเ์ล่นมกุเรียกชืÉอ “ราชินีมกักะลีผล” ผิด เป็น “ราชินีมกักะลีนาผี” 

ทาํใหกิ้นรีนอ้ยหวัเราะดว้ยความตลก นอกจากนี Ê “กินรีนอ้ย” ยงัพดูผิดทาํใหปั้งปอนด์

ขาํเชน่กนั ดงัทีÉกินรีนอ้ยอธิบายการใชปี้กใหปั้งปอนดฟั์งว่า “ง่ายนิดเดียว ไม่ยากหรอก 

แคค่ิดเทา่นัÊน คดิจะไปทางซา้ยก็ไปทางซา้ย คิดจะหยดุมนัก็หยุด แต่ถา้ไม่คิดอะไรเลย

มนัก็รว่ง ปีกจะพาพวกเธอไปส่งทีÉป่าพนัปี จากนัÊนมนัจะบินกลบัมาหาพวกเราเอง 

เคา้เรียกว่า ระบบอตัโนนาโถ” หรือจะเป็นเหตกุารณที์Éปังปอนดแ์ละกินรีนอ้ยเล่นกับ

ปีกกินรี โดยทาํเสมือนว่าปีกเป็นเครืÉองบิน ดงัคาํพูดของกินรีนอ้ยทีÉว่า “ขอบคุณทีÉใช้

บริการกินรีนอ้ยแอรไ์ลนน์ะเจา้คะ ปังปอนด”์ (Thank you for using Kinnaree Airlines) 

อีกทัÊงปังปอนดย์งัรบับทเป็น “กัปตนั” ผูข้บัเครืÉองบินดว้ย ดงัคาํพดูทีÉว่า “เอาละนะ 

Takeoff” และยงัรอ้งเพลงภาษาต่างประเทศว่า “I believe I can fly” อีกดว้ย นอกจากนีÊ

เมืÉอถึงป่าพนัปีแลว้ ปังปอนดย์งักล่าวว่า “ตอ่ไปปังปอนดจ์ะนาํเครืÉองลงแลว้นา้ Landing 
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ฮิฮ่า. . .” ทัÊงนี ÊการทีÉการต์นูแอนิเมชนั เรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ มิไดเ้ป็น

คมัภีรท์างศาสนา เชน่เดียวกบัวรรณคดี เรืÉอง “ไตรภูมิกถา” จึงทาํใหผู้เ้ขียนเรืÉองปังปอนด์

สามารถสอดแทรกมุกตลกเขา้มาในเรืÉองได ้เพืÉอตอบสนองความเป็นวฒันธรรม

ประชานิยม 

จะเห็นไดว้่า ผูเ้ขียนเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลุยโลกหิมพานต”์ ไดส้รา้งดินแดนหรือ

โลกใบใหม่ขึ Êนมา ซึÉงเป็นดินแดนทีÉรวมอนุภาคหรือสิÉงสาํคญัต่าง ๆ ในไตรภูมิกถาไว ้

ทัÊงฉากและตวัละคร แลว้ตัÊงชืÉอดินแดนแห่งนี Êว่า “หิมพานต”์ ผูเ้ขียนเรืÉอง “ปังปอนด์

ตะลยุโลกหิมพานต”์ มีการผกูเรืÉองราว โดยรงัสรรคใ์หต้วัละครในวรรณคดีไทยช่วยให้

มนษุยข์า้มมิติไปผจญภยัในดินแดนหิมพานต ์ซึÉงหิมพานตใ์นเรืÉองนี ÊมีรายละเอียดทีÉ

ทัÊงเหมือนและแตกต่างจากป่าพระหิมพานตใ์นวรรณคดี เรืÉอง “ไตรภูมิกถา” ผูเ้ขียน 

ไดเ้พิÉมฉาก เพิÉมตวัละคร เพิÉมคณุสมบตัิบางประการของตวัละคร รวมถึงเรืÉองราวตา่ง ๆ 

ทีÉผูค้นในยคุปัจจบุนัเขา้ถึงไดง่้าย เพืÉอเพิÉมอรรถรสใหก้ารต์นูแอนิเมชนัสนกุมากยิÉงขึ Êน  

 

4. บริบทอุตสาหกรรมบันเทงิร่วมสมัย: ปัจจัยสร้างความแตกต่างระหว่าง 

“ปังปอนด ์ตะลุยโลกหมิพานต”์ กับ “ไตรภูมิกถา” 

การต์นูแอนิเมชนัเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ เป็นการต์นูแอนิเมชนั

สามมิตทีิÉผลิตในโลกสมยัใหม ่ผลิตขึ ÊนในเชิงธุรกิจอุตสาหกรรมบนัเทิงเพืÉอเผยแพรใ่น

ตลาด จะเห็นไดว้่าการต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี ÊมีการผลิตซํÊา เผยแพร่และกระจายออกไปสู่

กลุม่ผูบ้รโิภคในหลายช่องทาง ไม่ว่าจะเป็นโทรทศัน ์และสืÉอออนไลน ์ไดแ้ก่ Youtube 

และ Line TV ทัÊงยงัมีการสรา้งสรรคใ์หม่และจาํหน่ายในรูปแบบ VCD DVD เกม

คอมพิวเตอร ์เกมมือถือ ตลอดจนหนงัสือการต์นูดว้ย ไมเ่พียงเท่านัÊนผูว้ิจยัพบว่า ยงัมี

การตัÊงชืÉอเรืÉองการต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Êเป็นภาษาองักฤษว่า “PangPond the Himmapan 

Adventure” ทัÊงยงัมีคาํบรรยายเรืÉอง (Subtitle) และผลิตสืÉอโฆษณาเป็นภาษาองักฤษ
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ดว้ย แสดงใหเ้ห็นวา่ผูผ้ลิตมิไดต้อ้งการเผยแพรใ่หก้ลุ่มผูบ้ริโภคชาวไทยเขา้ถึงเท่านัÊน 

หากแตย่งัตัÊงเปา้หมายไปทีÉกลุ่มผูบ้ริโภคชาวตา่งชาติดว้ยการทีÉการต์นูแอนิเมชนั เรืÉอง 

“ปังปอนดต์ะลุยโลกหิมพานต”์ ผลิตขึ Êนในบริบทสงัคมอุตสาหกรรมบนัเทิงร่วมสมยั 

โดยเป้าหมายหลกั คือ ตอ้งการให ้“ขายได้ในตลาด” นัÊน ผูว้ิจัยมองว่าเป็นปัจจัย

สาํคญัทีÉทาํใหก้ารต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Êมีความแตกตา่งจาก “ไตรภูมิกถา” อย่างมาก 

เนืÉองจากการทีÉจะทาํใหก้ารต์นูแอนิเมชนัขายไดใ้นตลาดนัÊน ผูเ้ขียนหรือผูผ้ลิตจะตอ้ง

สรา้งสรรคโ์ดยคาํนงึถึงหลกัการตอ่ไปนี Ê 

4.1 สร้างสรรคใ์ห้มีความแปลกใหม่และมีความเป็นสากล 

ผูผ้ลิตการต์นูแอนิเมชนัจาํเป็นตอ้งมีการปรบั เสริม เติม แต่ง เรืÉองราวของป่า

หิมพานตใ์หมี้ความแตกตา่งจากใน “ไตรภูมิกถา” เพืÉอให ้“ขายได้” ในตลาด โดยจะ

สรา้งสรรคใ์หม้ีความแปลกใหม่และมีความเป็นสากล จะเห็นไดว้่าผูผ้ลิตนัÊนไดร้บั

อิทธิพลจากภาพยนตรแ์อนิเมชนัตา่งประเทศอยา่งชดัเจน  ดงัทีÉ ชยัพร พานิชรุทติวงศ ์

(Director Animator/Animator Super visor/Character Design) ผูก้าํกับควบคมุ

และดแูลการสรา้งภาพเคลืÉอนไหวตลอดจนการออกแบบฉากและตวัละครแอนิเมชนั

เรืÉองปังปอนด ์อธิบายถึงการผลิตแอนิเมชนัเรืÉองปังปอนดว์่า เกิดจากประสบการณ ์

ในการทาํงานและประสบการณใ์นการชมภาพยนตรจ์ากต่างประเทศ ประกอบกับ

ความตอ้งการของบริษัททีÉตอ้งการผลกัดนัใหภ้าพยนตรก์ารต์นูไทยไปสู่สากล จึงทาํให้

การผลิตเนน้ความเป็นสากลควบคู่ไปกับการสอดแทรกความเป็นไทยผ่านตวัละคร

หรือฉากในเรืÉอง (ปรินดา องคส์ุรกุล, 2547, น. 72-73) จะเห็นไดว้่าการทีÉผูผ้ลิตนาํ

วรรณคดีไทยมาดดัแปลงนัÊนนบัว่าเป็นการเผยแพร่ความเป็นไทยอย่างชดัเจน โดยมี

การเพิÉมตวัละครหรือผูกปมตา่ง ๆ ใหด้มีูความเป็นสากล เช่น ตวัละคร “จอมมารไ์ซเบอร”์  

หรือ “Cyberload” เป็นตวัละครทีÉมีความเป็นสากลอย่างยิÉง จะเห็นไดว้่า “ไซเบอร”์ 

เป็น “คาํทีÉใชน้าํหนา้คาํอืÉน สืÉอความหมายว่ามีลกัษณะทีÉเกีÉยวขอ้งกับคอมพิวเตอร์

หรืออเิล็กทรอนิกส”์  ซึÉงเป็นเทคโนโลยีสมยัใหมที่Éมีลกัษณะเป็นสากล 
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   นอกจากนี Ê การนาํเสนอ “หิมพานต”์ ในลกัษณะเป็นแอนิเมชนัสามมิติ ทีÉใช้

เทคนิคพิเศษตา่ง ๆ และใชเ้ทคโนโลยีทีÉทนัสมยันบัเป็นการสรา้งความแปลกใหม่อีกดว้ย 

ไม่ว่าจะเป็นการสรา้งฉากการตอ่สูข้องสตัวเ์ทพ โดยใหต้วัละครต่าง ๆ เหาะเหินเดิน 

อากาศปล่อยพลงัตอ่สูก้นั เห็นไดช้ดัเจนจากการตอ่สูก้นัระหว่าง “พญาปักษี” กบั 

“อสูรปักษา” ทีÉเป็นเพืÉอนรกักัน บนนครกลางหาว “อสูรปักษา” ถูก “นางแมววิฬาร”์ 

บงัคบัใหบุ้กขึ Êนไปแย่งลูกแกว้อุดรซึÉงอยู่ในความดแูลของ “พญาปักษี” มา เพืÉอแลก

กับความปลอดภัยของลูกชาย ครัÊงนัÊนทัÊงคู่ไดป้ล่อยพลังวิเศษต่อสูก้ันอย่างดเุดือด 

ฉากนี Êนับเป็นฉากทีÉน่าตืÉนตาตืÉนใจอย่างยิÉง ผู ้วิจ ัยเห็นว่าการปล่อยพลังต่อสูก้ ัน

ลกัษณะนี Êมีความคลา้ยคลึงกับการฉากการต่อสูข้องการต์นูต่างประเทศ เป็นตน้ว่า 

การปล่อยพลงัตอ่สูข้องตวัละครตา่ง ๆ ในเรืÉอง “ดรากอ้นบอล” (Dragon Ball) ซึÉงเป็น

การต์นูญีÉปุ่ น 

ไม่เพียงเท่านัÊน ผูที้Éรบัชมจะไดเ้ห็นภาพของหิมพานตรู์ปแบบใหม่ทีÉมีความ

สวยงาม เป็นสากล แตกตา่งจากภาพของหิมพานตที์Éปรากฏบนงานจิตรกรรมฝาผนงั 

จิตรกรรมสมดุข่อย และลายรดนํÊาในสงัคมไทย ดงัทีÉนิศารตัน ์เกิดสุข (2559, น. 65) 

อธิบายว่า “การเขียนภาพสตัวห์ิมพานต ์ทกุเสน้ตอ้งเป็นเสน้โคง้ทีÉลืÉนไหลอย่างตอ่เนืÉอง

รบัส่งกนัอย่างสง่างามและอ่อนหวาน มีขนาดเสน้แตกตา่งกนั มีเสน้รอบนอกใหญ่ทีÉสุด

เรียกว่า ‘เสน้กาฬ’ และลายเสน้ในแสดงรายละเอียดเล็กสดุเรียกว่า ‘เสน้แร’ ”  

4.2 สร้างสรรคเ์พืÉอตอบสนองความต้องการของเด็กอายุ 4-9 ปี 

 ผูผ้ลิตการต์นูแอนิเมชนัสามมิต ิเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลุยโลกหิมพานต”์ ไม่เพียง 

แตส่รา้งสรรคก์ารต์นูแอนิเมชนัใหมี้ความแปลกใหม่และมีความเป็นสากลเท่านัÊน แต่

ผูผ้ลิตการต์นูแอนิเมชนัยงัไดส้รา้งสรรคโ์ดยคาํนึงถึงหลกัการสรา้งภาพยนตรก์ารต์นู

เพืÉอใหเ้ดก็ชืÉนชอบดว้ย โดยผูผ้ลิตตัÊงกลุ่มเปา้หมายหลกัเป็นเด็กวยั 4-9 ปี (VithitaAnimation, 

2563) ชว่งวยันี ÊคาบเกีÉยวกบัชว่งวยั 6-12 ปี ซึÉงโครงการการจดัทาํมาตรฐานจริยธรรม

และการผลิตรายการโทรทศันส์าํหรบัเด็ก เยาวชน และครอบครวั ระบวุ่าเป็นช่วงเด็ก
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วยัเรียนตอนตน้ มีพฤตกิกรรมการชมสืÉอโดยดูรายการพรอ้มกบัผูใ้หญ่ทีÉบา้น แตก่็จะ

เลือกรบัชมรายการทีÉชืÉนชอบไดเ้อง โดยรายการทีÉชืÉนชอบคือการต์นู เด็กผูช้ายชอบ

ความตลกและตืÉนเตน้ ผจญภัย เด็กหญิงสนใจเรืÉองตลกและความรักโรแมนติก 

(คณะนิเทศศาสตร,์ 2559, น. ค)  

สิÉงทีÉเด็กในวัยดงักล่าวนี ÊชืÉนชอบคือการต์ูนทีÉมีความตลก ตืÉนเตน้ และเป็น

เรืÉองราวผจญภยั การต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Êเป็นการต์นูแอนิเมชนัทีÉตอบสนองความตอ้งการ

ของเดก็อยา่งยิÉง จะเห็นไดว้่านอกจากผูเ้ขียนหรือผูผ้ลิตจะพยายามแทรกมกุตลกตา่ง ๆ 

เพืÉอใหเ้ด็กเกิดอารมณข์นัแลว้ เมืÉอเดก็ดกูารต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Ê เด็ก ๆ จะไดร้บัความ

สนกุ ตืÉนเตน้ และตืÉนตาตืÉนใจไปกบัเรืÉองราวการผจญภยัของตวัละครปังปอนดอี์กดว้ย  

กล่าวคือ เดก็ ๆ จะไดร้ว่มผจญภยักับปังปอนดต์ามสถานทีÉตา่ง ๆ ในดินแดนหิมพานต ์

รวมถึงรว่มลุน้ใหปั้งปอนดฝ่์าฟันและรอดพน้จากอปุสรรคตา่ง ๆ ในดินแดนหิมพานต์

เพืÉอปฏิบตัิภารกิจใหส้าํเร็จลลุ่วง เป็นตน้ว่า ปังปอนดจ์ะตอ้งตอ่สูก้ับ “พืชกินคน” ใน

ป่าพนัปีเป็นเวลานานกว่าจะเขา้ไปหา “ราชินีมักกะลีผล” ได ้หรือจะตอ้งเผชิญกับ 

“จระเขร้กัษาความปลอดภยั” ในวงันํÊาแข็ง “มหาสมทุรแดนใต”้ ก่อนจะไดพ้บ “พญานาคี” 

หรือแมแ้ต่เด็ก ๆ จะตืÉนตาตืÉนใจเมืÉอ “ราชินีมกักะลีผล” มอบของวิเศษใหปั้งปอนด์

เพืÉอเดินทางไปพบ “พญานาคี” นัÉนคือ “ตอ้ยติÉงนาวี” หนังสือการต์นูมหาสนุกตอน

พิเศษ “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ อธิบายว่า 

 

ตอ้ยติÉงเป็นพืชลม้ลกุจาํพวกหญา้ ผลรูปเรียวเหมือนขา้วเปลือก 

เมืÉอแก่จัดจะแตกออกและกระจายไปไดไ้กล ปังปอนดไ์ดร้บัเม็ด

ตอ้ยติÉงนาวีของวิเศษจากราชินีมกักะลผีล เมืÉอถกูนํÊาจะกลายเป็น

ยานตอ้ยติÉงนาวี สามารถพาปังปอนดแ์ละบิËกลงสูเ่มืองบาดาลและ

วงันํÊาแข็งของพญานาคีได ้

      (วิธิต อตุสาหจิต, 2559, น. 40) 
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ไมเ่พียงเทา่นัÊน ผูเ้ขียนหรือผูผ้ลิตการต์นูแอนิเมชนัยงัไดส้รา้งตวัละครใหมี้วยั

ใกลเ้คียงกบัเด็กดว้ย ซึÉงสอดคลอ้งกบัหลกัการสรา้งตวัละครในภาพยนตรส์าํหรบัเด็ก

อยา่งยิÉง ดงัทีÉ ปราณี เชียงทอง (2526, น. 140-141) อธิบายว่า “แนวการสรา้งตวัละคร

ตอ้งใหส้มจริง...ตวัละครควรมีวยัใกลเ้คียงกับเด็ก” จะเห็นไดว้่าในเรืÉองนี Êมีการสรา้ง

ตวัละครทีÉมีวยัและบคุลิกใกลเ้คียงกับเด็ก เช่น สรา้งตวัละคร “ปังปอนด”์ ซึÉงเป็นตวัละคร

เด็กชายผมสามเสน้ หรือใหปั้งปอนดเ์รียกตวัละครหนมุานว่า “พีÉลิง” ตลอดจนสรา้ง

ตวัละคร “กินรีนอ้ย” กินรีเด็กทีÉมีวยัใกลเ้คียงกบัปังปอนด ์ซึÉงจะมีความแตกตา่งจาก

กินรีในวรรณคดีหรือวรรณกรรมไทยเรืÉองอืÉน ๆ ทีÉมกัจะสรา้งใหก้ินรีมีลกัษณะเป็นสตัว์

หิมพานตเ์พศหญิงวยัแรกรุน่ การสรา้งใหต้วัละครมีวยัและบคุลิกใกลเ้คียงกบัเด็กนัÊน

เพืÉอใหเ้ด็กเกิดความรูส้ึกว่าไดร้ว่มผจญภัยไปกับเพืÉอนวยัใกลเ้คียงกนัและเกิดความ

อบอุ่นใจ สอดคลอ้งกับหลกัจิตวิทยาของวัยเด็ก อายุ 6-12 ปี ทีÉว่า การรวมกลุ่มกับ

เพืÉอนรว่มวยัหลาย ๆ คน ทาํใหเ้ดก็เกิดความรูส้กึอบอุน่ใจ  สนกุสนาน  มีความเขา้อก

เขา้ใจกนั  (สรุพงษ ์ชเูดช, 2544, น. 51) 

นอกจากนี Êผูผ้ลิตการต์นูแอนิเมชนัยงัไดส้อดแทรกแนวคิดคติธรรมใหก้บัเด็ก

ดว้ย แนวคิดของเรืÉองนี Êจะเป็น “การช่วยเหลือเพืÉอนมนุษย”์ ซึÉงผูผ้ลิตไดแ้ฝงแนวคิดนี Êไว้

อย่างแยบยลผา่นภารกิจการตามหาลูกแกว้วิเศษในดินแดนหิมพานตเ์พืÉอช่วย “พีÉลิง” 

โดยผูว้ิจยัมองว่าตวัละคร “ปังปอนด”์ เปรียบเสมือนตวัแทนของเด็ก ๆ ในชีวิตจริง   

ตัวละคร “พีÉลิง” หรือ “หนุมาน” เปรียบเสมือนตวัแทนของ “เพืÉอนมนุษยร์่วมโลก”     

ทีÉกาํลงัเผชิญปัญหา รอวนัทีÉเพืÉอนเขา้มาช่วยเหลือ ส่วนตวัละครอืÉน ๆ เช่น สตัวเ์ทพ

ตระกลูตา่ง ๆ เปรียบเสมือน “ผูใ้หญ่ใจดี” ในชีวิตจริงทีÉพรอ้มใหค้วามช่วยเหลือเด็ก ๆ 

เสมอเมืÉอพวกเขาเกิดปัญหา การทีÉการต์นูแอนิเมชนัแฝงแนวคิดคติธรรมไวใ้นเรืÉอง

อย่างแนบเนียนเชน่นี Ê สอดคลอ้งกบัหลกัการสรา้งภาพยนตรส์าํหรบัเด็กทีÉปราณี เชียงทอง 

(2526, น. 134) อธิบายไวว้่า “การเขียนเรืÉองสาํหรบัเด็ก ไม่ควรเป็นเรืÉองสัÉงสอนโดยตรง 

เพราะถา้เป็นเรืÉองสัÉงสอนโดยตรง เด็กจะเกิดความรูส้ึกตอ่ตา้น”  
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จากทีÉกล่าวมาทัÊงหมด แสดงใหเ้ห็นว่าการทีÉการต์นูแอนิเมชนัสามมิติเรืÉอง 

“ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ ผลิตขึ Êนในบริบทสงัคมอตุสาหกรรมบนัเทิงรว่มสมยันัÊน 

เป็นปัจจยัหลกัทีÉทาํใหก้ารต์ูนแอนิเมชนัเรืÉองนี Êมีความแตกต่างจากวรรณคดี เรืÉอง  

“ไตรภูมิกถา” และคติความเชืÉอเรืÉองไตรภูมิในสงัคมไทยอย่างชดัเจน เนืÉองจากผูผ้ลิต

ไดน้าํอนภุาคสาํคญัจากวรรณคดีมาปรบัใช ้พรอ้มทัÊงเสริม เติม แตง่รายละเอียดต่าง ๆ 

โดยคาํนึงถึงเป้าหมายหลกัของการผลิตในบริบทอตุสาหกรรมบนัเทิงรว่มสมัย ไม่ว่า

จะป็นการสรา้งสรรคใ์หมี้ความแปลกใหม่และมีความเป็นสากล ตลอดจนสรา้งสรรคข์ึ Êน

เพืÉอตอบสนองความตอ้งการของกลุ่มเปา้หมาย 

 

5. สรุปและอภปิรายผล 

  ในบทความนีÊ ผูว้ิจยัศกึษาการต์นูแอนิเมชนัเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต”์ 

ของภกัดี แสนทวีสขุ ทีÉผลิตโดย บรษัิท วิธิตา แอนิเมชัÉน จาํกดั โดยมุ่งศกึษาว่าการต์นู

แอนิเมชนัเรืÉองนี Êมีกลวิธีและปัจจยัในการสรา้ง “โลกหิมพานต”์ อย่างไร เพืÉอใหเ้ห็นถึง

การนาํอนุภาคจากวรรณคดีไทยมานาํเสนอใหม่ในวฒันธรรมประชานิยม ผลการศึกษา

พบว่าการต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Êไดร้บัการยอมรบัและชืÉนชอบจากผูค้นจาํนวนมาก เห็นได้

จากมีการผลิตซํÊาและเผยเพร่ในรูปแบบตา่ง ๆ อย่างต่อเนืÉอง ไม่ว่าจะเป็นทางโทรทศัน ์

เว็บไซตย์ทูบู แอปพลิเคชนัไลนท์ีวี หรือสรา้งเป็นเกมตา่ง ๆ ทัÊงยงัไดร้บัรางวลัจากงาน 

“ไทยแลนด ์แอนิเมชัÉนและมลัติมีเดีย 2007” อีกดว้ย โดยผูช้มชืÉนชอบการต์นูแอนิเมชนั

เรืÉองนี Êดว้ยเหตผุลนานปัการ ไมว่า่จะเป็นภาพและกราฟิกทีÉสวยงาม เนื Êอหาเพลิดเพลิน 

มกุตลกขาํขนั และทีÉสาํคญัการต์นูแอนิเมชนัเรืÉองนี Êเป็นการ “เปิดโลกวรรณคดี” ใหก้บั

เด็ก เป็นเสมือนจดุเริÉมตน้ใหเ้ด็กรูจ้กัวรรณคดีไทย   

ผูผ้ลิตมีกลวิธีในการสรา้ง “โลกหิมพานต”์ ทีÉหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็น (1) ใช้

ตวัละครทีÉไม่ปรากฏในไตรภูมิกถา มาเป็นตวัละครหลกัและมีบทบาทสาํคญัในดินแดน
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หิมพานต ์เช่น ปังปอนดแ์ละหนมุาน (2) นาํสตัวแ์ละสิÉงต่าง ๆ จากไตรภูมิกถาตอนอืÉน

มาเป็นแนวทางในการสรา้งตวัละครในดินแดนหิมพานต ์กล่าวคือ ผูผ้ลิตไดป้ระยุกต์

แนวคดิทีÉมีมหาราชทัÊง 4 ทิศ แห่งจาตมุหาราชิกาสวรรคใ์หม้าปกครองดินแดนหิมพานต ์

การใชป้ระโยชนจ์ากบรรยากาศในหิมพานตใ์นคตินิยมไทยมาปรบัเป็นผูป้กครองทีÉ

สรา้งความตืÉนตาตืÉนใจยิÉงขึ Êน (3) กาํหนดใหส้ตัวแ์ละสิÉงต่าง ๆ รวมถึงตน้ไมใ้นป่า   

หิมพานตจ์ากไตรภูมิกถาจากทีÉไม่มีบทบาท ไม่มีบทพูด ใหเ้ป็นตวัละครประกอบทีÉมี

ตวัตนมีบทพูด (4) สรา้งฉากใหมี้ความคลา้ยคลึงกับฉากป่าหิมพานตที์Éบรรยายไวใ้น

ไตรภูมิกถา (5) เพิÉมฉากทีÉไม่เกีÉยวขอ้งกับไตรภูมิกถาเขา้มา เช่น ฉาก “ป่าพันปี”     

(6) สรา้งตวัละครจอมมารไซเบอร ์ซึÉงเป็นตวัละครปรปักษ์ใหเ้ขา้มามีบทบาทในดินแดน

หิมพานต ์ทัÊงยงัมีการผกูเรืÉองราวปมปัญหาทีÉสอดคลอ้งกับความคิด ความเชืÉอดัÊงเดิม

ของคนไทยเกีÉยวกบัหิมพานต ์ตลอดจน (7) สรา้งมกุตลกตา่ง ๆ แฝงเขา้มาดว้ย 

  ผลการศึกษานี Ê จะเห็นไดว้่ามีความสอดคลอ้งกับสมมติฐานของการศึกษา  

ทีÉผูวิ้จยัตัÊงไวว้า่ “ป่าหิมพานตใ์นการต์นูแอนิเมชนัเรืÉอง ‘ปังปอนดต์ะลยุโลกหิมพานต’์ 

มีความแตกตา่งกบัป่าหิมพานตใ์น ‘ไตรภูมิกถา’ เนืÉองดว้ยผูเ้ขียนไดมี้การแต่งเติมฉาก

และลกัษณะของตวัละครเพืÉอใหส้อดคลอ้งกบัความเป็นการต์นูแอนิเมชนัสาํหรบัเด็ก” 

แต่มีอีกสิÉงหนึÉงทีÉเพิÉมจากสมมติฐานนีÊ คือ ความเป็นสืÉอในวฒันธรรมประชานิยมนัÊน 

มีผลทาํใหป่้าหิมพานตใ์นการต์นูแอนิเมชนัมีความแตกตา่งกบัป่าหิมพานตใ์นไตรภูมิกถา

อย่างชดัเจน เนืÉองดว้ยการผลิตขึ Êนในบริบทอุตสาหกรรมบนัเทิงร่วมสมัยนัÊนจะตอ้ง

ผลิตเพืÉอให ้“ขายไดใ้นตลาด” ดว้ยเหตนีุ Êผูผ้ลิตจึงตอ้งสรา้งโลกหิมพานตใ์หมี้ความ

แตกต่างจาก “ไตรภูมิกถา” คือ จะตอ้งสรา้งใหมี้ความแปลกใหม่และมีเป็นสากล 

ตลอดจนสรา้งเพืÉอตอบสนองความตอ้งการของกลุม่เปา้หมาย 

 จากทีÉกล่าวมาทัÊงหมด ทาํใหเ้ห็นว่าการต์นูแอนิเมชนัเรืÉอง “ปังปอนดต์ะลยุ

โลกหิมพานต”์ซึÉงเป็นวฒันธรรมประชานิยมร่วมสมยั มีบทบาทหนา้ทีÉในการสืบทอด

วรรณคดีโบราณของไทย โดยมิไดสื้บทอดดว้ยวิธีการผลิตซ ํÊาในรูปแบบและลกัษณะทีÉ
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เหมือนเดิม หรือผลิตซ ํÊาตามขนบนิยมของวรรณคดีดัÊงเดิม หากแต่เป็นการสืบทอด

และสรา้งสรรคว์รรณคดีโบราณของไทย ดว้ยการปรบัเปลีÉยนรายละเอียดต่าง ๆ ใหม่ 

เป็นการผสมผสานกนัระหว่างวรรณคดีไทยโบราณกบัแนวคิดและเทคโนโลยีสมยัใหม่

ทีÉทนัสมยั ทาํใหป้ถุชุนคนธรรมดาสามารถเขา้ถึงหิมพานตไ์ดง้่าย และหิมพานตจ์ะอยู่

คูก่บัสงัคมไทยไปตราบนานเท่านาน 
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