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บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สร้างและหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมิเดีย               
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
ประวัติศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้  สื่อมัล
ติมิ เดีย 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ ของนักเรียน                
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติ                
และ 4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์  ของนักเรียน                          
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สื่อมัลติมิเดียและการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ประชากรที่ใช้              
ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย สระบุรี สังกัด
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสระบุรี จ านวน 250 คน และกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ
วิจัย ได้แก่  กลุ่มที่ ใช้ทดลอง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  404 (ห้อง 4) จ านวน                  
34 คน และกลุ่มที่ใช้ควบคุม คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 407 (ห้อง 7) จ านวน 34 คน                 
โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) สื่อการเรียนรู้มัลติมิเดียรายวิชา
ประวัติศาสตร์ 2) แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์  โดยใช้สื่อมัลติมิ เดีย                      
3) แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติ                          
4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ มีค่าความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบทั้งฉบับ เท่ากับ 0.96 วิเคราะห์ผลโดยใช้การหาค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ค่าประสิทธิภาพนวัตกรรมการทดสอบค่าที (t-test for Independent sample) 
 ผลการวิจัยพบว่า  
 1. สื่อมัลติมิเดียรายวิชาประวัติศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4                  
มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 82.67/83.50 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80  
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 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้               
โดยใช้สื่อมัลติมิเดียหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมิเดียสูงกว่าการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 

ค าส าคัญ: สื่อมัลติมิเดีย, การจัดการเรียนรู้แบบปกติ, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

Abstract 
 The purposes of this research were: 1) create and find the efficiency of 
multimedia according to the 80/80 criteria. 2) compare academic achievement 
History subject before and after using multimedia. 3) compare academic 
achievement History course between before and after using traditional learning 
management and 4) compare academic achievement History course using 
multimedia and traditional learning management. The population was Mathayom 
4. Province Under the Saraburi Secondary Educational Service Area Office, 250 
people. Purposive samplings included 34 students in Mathayom 404 (room 4) for 
experimentation and 34 students in Mathayom 407 (room 7) for control group. 
The tools used in the research were 1) multimedia learning media for the history 
subject 2) learning management plans for the history subject using multimedia 3) 
learning management plans for the history subject using traditional learning 
management 4) Achievement test for history subjects. The reliability of the whole 
test was 0.96. Results were analyzed using mean, percentage, and standard 
deviation. E1 / E2 T-test. 
 The research result found that: 
 1. multimedia History course For Mathayom 4 students, the efficiency 
value was 82.67/83.50, which met the criteria of 80/80.  
 2. Academic achievement in history subjects the average score after 
studying with multimedia management was higher than the score of studying with 
traditional management. Statistically significant at the .05 level. 
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 3. Academic achievement in history subjects of Mathayom 4 students 
who received learning management using normal learning management after 
learning was higher than before learning. Statistically significant at the .05 level. 
 4. Academic achievement in history subjects. of Mathayom 4 students 
who received learning management using multimedia media was higher than that 
of normal learning management. Statistically significant at the .05 level. 

Keywords: Multimedia, Normal Learning Management, Academic Achievement  
 
1. บทน า  
 การศึกษาของประเทศไทยมีความเจริญก้าวหน้าและให้ความสนใจการพัฒนา
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือการศึกษาเป็นอย่างมากสอดคล้องกับความเปลี่ยนแปลงทาง
เศรษฐกิจและสังคม โดยเห็นได้จากพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม 
(ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 ก าหนดให้จัดรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน เป็นส าคัญ โดย
ผู้สอนต้องบูรณาการให้ผู้เรียนมีความรู้คุณธรรม และด ารงชีวิตในสังคมมีความสามารถที่จะใช้
เทคโนโลยีที่เหมาะสมอย่างมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ โดยได้ก าหนดให้ผู้เรียนมีสิทธิ์ได้รับ
การพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกที่ท าได้ เพ่ือให้มี
ความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยี เพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้
อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 
 ดังนั้นวิชาประวัติศาสตร์อยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม ถือได้ว่า เป็นสาระหนึ่งที่มีความส าคัญ และเป็นรากฐานของสรรพวิทยาการทุกสาขา
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการคิด รวมถึงเกิดความรู้ความเข้าใจ ภาคภูมิใจในความเป็นไทย 
และยังบอกถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในอดีต เวลา สถานที่ และตัวบุคคล ท าให้เกิดการคิดวิเคราะห์
จากเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นได้อย่างถูกต้อง และมีเหตุผล (ณฐกรณ ด าชะอม, 2553: 1-3)                                          
ซึ่งหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดให้วิชาประวัติศาสตร์ 
โดยได้ก าหนดกรอบเนื้อหาที่ต้องเรียนในระดับมัธยมศึกษาเป็นการเรียนการสอนเน้นในเรื่อง
ของเวลา และยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ วิธีการทางประวัติศาสตร์ พัฒนาการของมนุษยชาติ
จากอดีตจนถึงปัจจุบัน ความสัมพันธ์และเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ผลกระทบที่เกิดจาก
เหตุการณ์ส าคัญในอดีต บุคคลส าคัญที่มี อิทธิพลต่อการเปลี่ยนแปลงต่าง  ๆ ในอดีต                                     
ความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย แหล่งอารยธรรมที่ส าคัญของโลก                                        
(กรมวิชาการ, 2551: 1-3) โดยเน้นการจัดการเรียนรู้หลาย ๆ รูปแบบ การจัดการเรียนการสอน
หลาย ๆ วิธี หลาย ๆ ด้าน  
 การจัดการเรียนการสอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสวนกุหลาบ
วิทยาลัย สระบุรี ในปการศึกษา 2565 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
เป็นกลุมสาระการเรียนรูที่ตองใชการบรรยาย เน้นเนื้อหา เรื่องราว เหตุการณ์และยุคสมัยต่าง ๆ 
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ในอดีต ถือเป็นวิชาที่ใช้ความจ าเป็นอย่างมาก จึงท าใหผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนน้อย
กว่าวิชาอ่ืน ๆ ที่มีกระบวนการสอนหลากหลายวิธี สงผลท าใหนักเรียนที่เรียนวิชาประวัติศาสตร์
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในระดับดีตามค่าเป้าหมายที่โรงเรียนก าหนด แต่ยังไม่ถึงระดับดีเลิศ 
 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีเพ่ือกระตุ้นให้เกิดการจดจ าและเกิด
ทักษะการเรียนรู้ที่มากขึ้นนั้น จ าเป็นจะต้องอาศัยสื่อที่มีความหลากหลาย และมีความน่าสนใจ 
เพ่ือดึงดูดความสนใจให้ผู้เรียนจดจ่อต่อสิ่งที่สนใจ ท าให้เกิดสมาธิในการเรียนรู้และพัฒนา
ตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยทฤษฎีพฤติกรรมนิยมเป็นอีกทฤษฎีหนึ่ ง ที่มุ่งเน้นการจัด
กระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้รับการเสริมแรงที่เหมาะสม (ภคณัฏฐ์ บุญถนอม , 2553: 1)                                  
สื่อมัลติมีเดียเป็นตัวเลือกที่ดีอย่างหนึ่งในการเปลี่ยนนามธรรมให้เป็นรูปธรรม และส่งเสริมให้
ผู้เรียนได้เรียน ตามความสามารถของตนเอง จึงเป็นเครื่องมือในการถ่ายทอดการเรียนรู้ระหว่าง
ผู้สอนกับผู้เรียนให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด ยกระดับการศึกษาให้แก่ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทาง
การศึกษาที่สู งขึ้น โดยการใช้สื่ อมัลติมี เดียนั้นเป็นการแสดงตัวอักษร ภาพกราฟิก 
ภาพเคลื่อนไหว เสียงการ์ตูน หรือใช้ร่วมกับสิ่งอ่ืน ๆ ในลักษณะสื่อประสมได้อีกด้วย 
 จากสภาพปัญหาและความส าคัญข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาผู้เรียนให้
มีการน าสื่อผสม หรือสื่อมัลติมิเดียมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาประวัติศาสตร์ 
เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและมีผลสัมฤทธิ์ที่ดีขึ้นตามล าดับ โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วย
สื่อมัลติมิเดีย เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ ทักษะการคิด และทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี                                          
ตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และกลุ่มสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมิเดียให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาประวัติศาสตร์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สื่อมัลติมิเดีย 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาประวัติศาสตร์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 4. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาประวัติศาสตร์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สื่อมัลติมิเดีย และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 
3. วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้มีวิธีด าเนินการดังนี้ 
3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย 

สระบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสระบุรี 
จ านวน 250 คน 
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กลุ่มตัวอย่างที่ใช้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 3 ห้องเรียน ได้แก่ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 403 (ห้อง 3) จ านวน 30 คน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 404 (ห้อง 4) 
จ านวน 34 คน และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 407 (ห้อง 7) จ านวน 34 คนโรงเรียนสวน
กุหลาบวิทยาลัย สระบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษาสระบุรี  จ านวน 98 คน ได้มาโดยใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม 
ได้แก่ 1) กลุ่มที่ใช้หาประสิทธิภาพของสื่อ 80/80 คือ กลุ่มที่สอบเลือกห้องเข้าศึกษาต่อ
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 403 (ห้อง 3) จ านวน 30 คน 2) กลุ่มที่ใช้ทดลอง คือ กลุ่มที่เรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมิเดีย เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 404 (ห้อง 4) จ านวน 34 
คน 3) กลุ่มที่ใช้ควบคุม คือ กลุ่มที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ เป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 407 (ห้อง 7) จ านวน 34 คน 

3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. สื่อการเรียนรู้มัลติมิเดียรายวิชาประวัติศาสตร์  
 2. แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้สื่อมัลติมิ เดีย                   

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 8 แผน จ านวน 8 ชั่วโมง  
 3. แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้สื่อรูปแบบปกติ                

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 8 แผน จ านวน 8 ชั่วโมง  
 4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ ก่อนเรียน

และหลังเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
3.3 การสร้างและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 

 1. สื่อการเรียนรู้มัลติมิเดียรายวิชาประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 วิธีการทางประวัติศาสตร์ และหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เวลา ยุคสมัยทาง
ประวัติศาสตร์ และการตั้งถิ่นฐานในดินแดนไทย 
  1) ศึกษาหลักสูตร ตัวชี้วัด มาตรฐานการเรียนรู้ จุดประสงค์ ขอบข่ายของ
เนื้อหาสาระ การวัดประเมินผล สื่อการสอน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา                                     
และวัฒนธรรม สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ของกระทรวงศึกษาธิการ 
  2) วิเคราะห์ก าหนดเป้าหมายของเนื้อหารายวิชาประวัติศาสตร์ ก าหนด
เนื้อหาที่จะน ามาใช้ในการสร้างสื่อการเรียนรู้มัลติมิเดียรายวิชาประวัติศาสตร์ 
  3) สร้างสื่อการเรียนการสอนมัลติมิเดีย โดยการสร้างเป็นเว็บบล็อก                                  
จาก google site โดยมีชื่อเว็บว่า www.historyByKruboom.com และจัดท าสื่อการเรียนการ
สอนมัลติมิเดีย รายวิชาประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
  4) น าสื่อการเรียนการสอนมัลติมิเดียที่สร้างขึ้น เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ                                  
เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของการเขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ สาระการเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ พร้อมทั้งตรวจสอบความเหมาะสม
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ของเนื้อหาที่ใช้สอนกับเวลา ระดับความยากง่าย และพ้ืนฐานความรู้เดิมของผู้เรียนตรวจสอบภาษา 
พร้อมทั้งให้ค าแนะน าเพ่ือน ามาปรับปรุง โดยใช้แบบประเมินมาตรส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) โดยก าหนดคะแนนค่าเฉลี่ยเป็น 5 ระดับ การประเมินสื่อการเรียน การสอนมัลติมิเดีย                                   
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
  5) ปรับปรุงแก้ไขสื่อการเรียนการสอนมัลติมิเดียตามค าแนะน าที่ได้แล้ว
เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน และน าสื่อที่ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจมาปรับปรุงแก้ไขและ
น าไปใช้กับกลุ่มหาประสิทธิภาพ 3 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 (รายบุคคล) จ านวน 3 คน ขั้นที่ 2 
(กลุ่มย่อย) จ านวน 9 คน และขั้นที่ 3 (ภาคสนาม) จ านวน 30 คน เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 403 (ห้อง 3) เพ่ือหาค่าประสิทธิภาพ 80/80 
  6) น าผลที่ได้ไปหาค่าประสิทธิภาพมาปรับปรุงพัฒนา ให้สมบูรณ์พร้อมน า
สื่อมัลติมิเดียไปจัดการเรียนการสอน ได้ค่าประสิทธิภาพ ดังนี้ ขั้นที่ 1 (แบบรายบุคคล) มีค่า
ประสิทธิภาพเท่ากับ 80.83 (E1) / 81.67 (E2) ขั้นที่ 2 (กลุ่มย่อย) มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 
82.67 (E1) / 82.22 (E2) และขั้นที่ 3 มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 82.67 (E1) / 83.50 (E2) 
 2. แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้สื่อมัลติ มิเดี ย                                       
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 8 แผน จ านวน 8 ชั่วโมง 
  1) ศึกษาหลักสูตร ตัวชี้วัด มาตรฐานการเรียนรู้ จุดประสงค์ ขอบข่ายของ
เนื้อหาสาระ การวัดประเมินผล สื่อการสอน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ของกระทรวงศึกษาธิการ 
  2) วิเคราะห์ก าหนดเป้าหมายของเนื้อหารายวิชาประวัติศาสตร์ ก าหนด
เนื้อหาที่จะน ามาใช้ในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้                       
สื่อมัลติมิเดีย 
  3) จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้สื่อมัลติมิเดีย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 8 แผน จ านวน 8 ชั่วโมง 
  4) น าแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้สื่อมัลติมิเดีย                                     
ที่สร้างขึ้น เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของการเขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระส าคัญ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ พร้อม
ทั้งตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหาที่ใช้สอนกับเวลา และพ้ืนฐานความรู้เดิมของผู้เรียน
ตรวจสอบภาษา พร้อมทั้งให้ค าแนะน าเพ่ือน ามาปรับปรุง โดยใช้แบบประเมินมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) โดยก าหนดคะแนนค่าเฉลี่ยเป็น 5 ระดับ การประเมินแผนการ
จัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้สื่อมัลติมิเดียโดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
  5) ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้สื่อ                                        
มัลติมิเดียตามค าแนะน าที่ได้แล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน จนสมบูรณ์แล้วน าแผนการ
จัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนประกอบการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มทดลองต่อไป 
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  6) น าแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้สื่อมัลติมิเดีย                               
ที่ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจมาปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 404 (ห้อง 4)  
 3. แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบปกติ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 8 แผน จ านวน 8 ชั่วโมง 
  1) ศึกษาหลักสูตร ตัวชี้วัด มาตรฐานการเรียนรู้ จุดประสงค์ ขอบข่ายของ
เนื้อหาสาระ การวัดประเมินผล สื่อการสอน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ของกระทรวงศึกษาธิการ 
  2) วิเคราะห์ก าหนดเป้าหมายของเนื้อหารายวิชาประวัติศาสตร์ ก าหนด
เนื้อหาที่จะน ามาใช้ในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบปกต ิ
  3) จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบปกต ิชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 8 แผน จ านวน 8 ชั่วโมง 
  4) น าแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบปกติที่สร้างขึ้น เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของการเขียนจุดประสงค์
การเรียนรู้ สาระส าคัญ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผลการ
เรียนรู้ พร้อมทั้งตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหาที่ใช้สอนกับเวลา และพ้ืนฐานความรู้เดิม
ของผู้เรียนตรวจสอบภาษา พร้อมทั้งให้ค าแนะน าเพ่ือน ามาปรับปรุง โดยใช้แบบประเมินมาตรา
ส่วนประมาณค่า (Rating Scale) โดยก าหนดคะแนนค่าเฉลี่ยเป็น 5 ระดับ การประเมินแผนการ
จัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  
  5) ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้                                            
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ ตามค าแนะน าที่ได้แล้วเสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน                                   
จนสมบูรณ์แล้วน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนประกอบการเก็บ
รวบรวมข้อมูลกับกลุ่มควบคุมต่อไป 
  6) น าแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบปกติที่ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจมาปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 407 
(ห้อง 7)  
 4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาประวัติศาสตร์ก่อนเรียน
และหลังเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
  1) ศึกษาหลักสูตร ตัวชี้วัด มาตรฐานการเรียนรู้ จุดประสงค์ ขอบข่ายของ
เนื้อหาสาระ การวัดประเมินผล สื่อการสอน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ของกระทรวงศึกษาธิการ 



194 | Academic MCU Buri ram Journal  

           Vol. 9  No. 1 (2024) : January–April 

  2) วิเคราะห์ก าหนดเป้าหมายของเนื้อหารายวิชาประวัติศาสตร์ ก าหนด
เนื้อหาที่จะน ามาใช้ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ 
  3) สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบแบบปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก                                
1 ค าตอบ ตามเนื้อหา และระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัยของเบนจามิน บลูม                                  
6 ระดับ ได้แก่ ขั้นความรู้ความจ า, ขั้นความเข้าใจ, ขั้นการประยุกต์ใช้, ขั้นการวิเคราะห์ ,                                                           
ขั้นการประเมินค่าและขั้นการสร้างสรรค์ 
  4) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ 
เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือกโดยสร้างข้อสอบมากกว่าจ านวนข้อสอบที่ต้องการ เป็นจ านวน                                       
40 ข้อ มีสัดส่วนจ านวนข้อในแต่ละตัวชี้วัดให้สอดคล้องตรงกับตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการวัด 
  5) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างขึ้น เสนอต่อ 
ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง เหมาะสม และสอดคล้องระหว่างข้อสอบ 
และจุดประสงค์การเรียนรู้ตามสูตรดัชนีความสอดคล้องของประเด็นค าถาม (Index of item 
Objective Congruence: IOC) โดยก าหนดเกณฑ์ในการพิจารณาให้คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ                                         
ซึ่งได้แบบทดสอบที่มีความเหมาะสม มีค่าดัชนี ความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.67- 1.00 
จ านวน 40 ข้อ  
  6) น าแบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ปรับแก้ตามที่ผู้เชี่ยวชาญแนะน าไปทดลองใช้กับนักเรียนที่เคยได้รับการ
จัดการเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ไทย ซึ่งได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 505 (ห้อง 5) โรงเรียน
สวนกุหลาบวิทยาลัย สระบุรี จ านวน 34 คน  
  7) น าผลการทดสอบใช้มาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ                                            
ทั้งฉบับ (Reliability) ตามวิธีคูเดอร์ รีชาร์ดสัน (Kuder Richardson Method) โดยใช้โปรแกรม
ส าเร็จ ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเท่ากับ 0.96 และหาความยากง่าย  (item difficulty 
หรือ ค่า p) ค่าอ านาจจ าแนก (item-discrimination หรือ ค่า r) โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป 
SPSS พิจารณาเลือก แบบทดสอบที่มีค่าความยากง่าย อยู่ระหว่าง 0.20 - 0.80 และค่าอ านาจ
จ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป ซึ่งมีแบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์ มีจ านวน 33 ข้อ ซึ่งมีความยากง่าย 
ตั้งแต่ 0.35 - 0.59 และค่าอ านาจจ าแนก ตั้งแต่ 0.41 - 0.83 ซึ่งครอบคลุมเนื้อหาและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ทั้งหมด 
  8) น าแบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ผ่านเกณฑ ์จ านวน 33 ข้อ มาคัดเลือกแบบทดสอบที่ดีที่สุด จ านวน 30 ข้อ 
ไปทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาประวัติศาสตร์กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
404 (ห้อง 4) จ านวน 34 คน และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 407 (ห้อง 7) จ านวน 34 คน                                      
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 ซึ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมในการทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียนครั้งนี้ 
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3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน (pre - test) รายวิชา
ประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ให้กลุ่มทดลอง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 404 
(ห้อง 4) และกลุ่มควบคุม ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 407 (ห้อง 7) ท าก่อนเรียน (pre - test) 
บันทึกผลการท าแบบทดสอบไว้เป็นคะแนนสอบก่อนการทดลองส าหรับวิเคราะห์ข้อมูล 

2. ด าเนินการทดลอง วันที่ 17 กรกฎาคม พ.ศ. 2566 ถึง 11 กันยายน                                                
พ.ศ. 2566 จัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย ตามแผนการจัดการเรียนรู้  
จ านวน 8 แผน กับกลุ่มทดลอง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 404 (ห้อง 4) และวันที่                                       
20 กรกฎาคม พ.ศ. 2566 ถึง 14 กันยายน พ.ศ. 2566 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบปกติ 
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 8 แผน กับกลุ่มควบคุม ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
407 (ห้อง 7) 

3. น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (post - test) รายวิชา
ประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ให้กลุ่มทดลอง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 404 
(ห้อง 4) และกลุ่มควบคุม ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 407 (ห้อง 7) ท าหลังเรียน (post - test) 
บันทึกผลการท าแบบทดสอบไว้เป็นคะแนนสอบเปรียบเทียบก่อนและหลังเรียนส าหรับ
วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป  
 3.5 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. การวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของสื่อมัลติมิเดียให้มีประสิทธิภาพ                             
ตามเกณฑ์ 80/80 คิดเป็นร้อยละแล้วได้ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 เพ่ือดูว่าสื่อมัลติมีเดีย ที่สร้างขึ้นมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80 ตัวแรก การวิเคราะห์ผลคะแนนจากการท าใบงาน 4 ชุด 
ผู้ วิจัยน าค าตอบที่ถูกต้องในใบงาน วัดผลสัมฤทธิ์ที่นักเรียนในกลุ่มตัวอย่างทั้ งหมด                              
ท าแต่ละข้อ น ามารวมกันแล้วค านวณหาคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด                                            
คิดเป็นคะแนนได้ ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 เป็นประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80 ตัวหลัง                                 
80 ตัวหลัง เป็นค่าเฉลี่ยและร้อยละของคะแนนที่ถูกต้องจากการท าแบบทดสอบย่อยวัด
ผลสัมฤทธิ์จากการท าใบงาน ภายหลังการใช้สื่อมัลติมีเดีย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 2. เปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียใน
การจัดการเรียนการสอนรายวิชาประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สถิติ t-test 
Dependent 
 3. เปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบปกติในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สถิติ                                
t-test Dependent 
 4. เปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียและ
การจัดการเรียนรู้แบบปกติในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 4 โดยใช้สถิติ t-test Independent  
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4. สรุปผลการวิจัย 
 4.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมิเดียรายวิชา
ประวัติศาสตร์ ผู้วิจัยได้น าสื่อมัลติมิเดียไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการหาประสิทธิภาพ                
คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 403 (ห้อง 3) โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลยั สระบุรี จ านวน 30 คน 
โดยการเก็บคะแนนระหว่างเรียนด้วยใบงานที่สร้างขึ้นโดยใช้สื่อมัลติมิเดีย  และทดสอบด้วย
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพ่ือน ามาหาค่าเฉลี่ยและค่าร้อยละ ของสื่อมัลติมิเดีย 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ดังปรากฏ 

ตารางที่ 1 แสดงการหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมิเดีย รายวิชาประวัติศาสตร์ 

การ
ทดลอง 

จ านวน
นักเรียน 
(คน) 

คะแนนรวมระหว่าง
เรียน (40 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน  
(20 คะแนน) ประสิทธิภาพ 

ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 
(E1) ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 

(E2) 
รายบุคคล 3 32.33 80.83 16.33 81.67 80.83/81.67 
กลุ่มย่อย 9 33.11 82.78 16.44 82.22 82.78/82.22 
ภาคสนาม 30 33.07 82.67 16.70 83.50 82.67/83.50 

 จากตารางที่ 1 พบว่า ผลประสิทธิภาพของสื่อมัลติมิเดีย รายวิชาประวัติศาสตร์ของ
นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 403 (ห้อง 3) ตามล าดับขั้นตอนของการหาประสิทธิภาพ ทั้ง 3 ขั้นตอน 
พบว่า การหาประสิทธิภาพ  ขั้นที่ 1 (แบบรายบุคคล) มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ  80.83 
(E1)/81.67 (E2) ขั้นที่ 2 (กลุ่มย่อย) มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 82.67 (E1) / 82.22 (E2) และ
ขั้นที่ 3 มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 82.67 (E1) / 83.50 (E2) 
 4.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  

ตารางที่ 2 แสดงคะแนนก่อนเรียน รายวิชาประวัติศาสตร์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สื่อมัลติมิเดียและการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

คะแนนทดสอบ n คะแนนเต็ม เฉลี่ย S.D. t df sig 
ก่อนเรียน (กลุ่มทดลอง) 34 30 16.38 8.43 66.00 7.25 1.67 

ก่อนเรียน (กลุ่มควบคุม) 34 30 16.24 10.37    

 จากตารางที่ 2 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกลุ่มทดลอง
และกลุ่มควบคุม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สื่อมัลติมิเดียและการจัดการเรียนรู้
แบบปกติ ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติอยู่ที่ระดับ. 05  
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 ตารางที่ 3 แสดงคะแนนก่อนเรียน - หลังเรียน รายวิชาประวัติศาสตร์ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สื่อมัลติมิเดีย 

คะแนนทดสอบ n คะแนนเต็ม เฉลี่ย S.D. t sig 
ก่อนเรียน 34 30 16.38 8.43 12.53 0.00 
หลังเรียน 34 30 25.18 8.33   

 จากตารางที่ 3 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียน – หลังเรียน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย สระบุรี โดยใช้สื่อมัลติมิเดีย 
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติอยู่ที่ระดับ. 05  

 ตารางที่ 4 แสดงคะแนนก่อนเรียน - หลังเรียน รายวิชาประวัติศาสตร์ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

คะแนนทดสอบ n คะแนนเต็ม เฉลี่ย S.D. t sig 
ก่อนเรียน 34 30 16.24 10.37 -2.71 0.00 
หลังเรียน 34 30 18.76 19.34     

 จากตารางที่ 4 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียน – หลังเรียน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย สระบุรี โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติอยู่ที่ระดับ. 05  

 ตารางท่ี 5 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สื่อมัลติมิเดียและการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

คะแนนทดสอบ n คะแนนเต็ม เฉลี่ย S.D. t df sig 
หลังเรียน (กลุ่มทดลอง) 34 30 25.18 8.33 66.00 7.26 0.00 
หลังเรียน (กลุ่มควบคุม) 34 30 18.76 19.34    

 จากตารางที่ 5 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนกลุ่มทดลอง
และกลุ่มควบคุม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย สระบุรี โดย
ใช้สื่อมัลติมิเดียและการจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยนักเรียนกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนในรายวิชาประวัติศาสตร์ สูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
อยู่ที่ระดับ. 05  
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5. อภิปรายผลการวิจัย 
 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ของนักเรียน                               
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างการสอนโดยใช้สื่อมัลติมิเดียและการจัดการเรียนรู้รูปแบบปกติ 
สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้  
 1. สื่อมัลติมิเดีย ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมามีการพัฒนาอย่างเป็นระบบสร้างขึ้นโดย 
Google site การสร้างเครื่องมือมีการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือโดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน 
น าข้อเสนอแนะจากผู้ เชี่ยวชาญมาใช้ในการพัฒนาปรับปรุงเครื่องมือ  ให้มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมิเดียก่อนจะน าไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลอง  สื่อมัลติมิเดียที่สร้างขึ้นมี
ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 82.67/83.50 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80 สื่อมัลติมิเดียมี
องค์ประกอบในการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย ถึง 5 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านภาษา ด้านสื่อ
นวัตกรรม ด้านประสิทธิภาพและความคงทน และด้านการวัดผลและประเมินผล เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญช่วยส่งเสริมทักษะในการในเทคโนโลยี ดึงดูดความสนใจ ท าให้เนื้อหาของบทเรียนมีความ
น่าสนใจง่ายต่อการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย ของ พิมพ์ชนก สุวรรณศรี (2563: 23-33)                           
ได้ศึกษาการพัฒนาสื่อมัลติมิเดีย เพ่ือน าเสนอประวัติศาสตร์สถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่ 
พบว่า 1) มัลติมิเดียน าเสนอข้อมูลประวัติศาสตร์สถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่ สร้างขึ้น
จากการเล่าเรื่องจากเด็กหญิง ผู้เล่าประวัติสถานที่ท่องเที่ยวส าคัญของเชียงใหม่ การพัฒนา                                           
มัลติมิเดียมี 5 ขั้นตอน ได้แก่ การวิเคราะห์ กระบวนการออกแบบ การพัฒนา การทดลอง                                         
และการประเมินผล 2) การประเมินคุณภาพมัลติมิเดีย โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน อยู่ในระดับดี                                    
3) ผลการประเมินความพึงพอใจด้านมัลติมิเดียของกลุ่มตัวอย่าง อยู่ในระดับสูง และสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ วรลักษณ์ วิทูวินิต (2560: 106-107) ได้ศึกษาการพัฒนาสื่อการสอนมัลติมิเดีย
เสมือนจริง เรื่องประวัติศาสตร์สถาปัตยกรรมอยุธยา : กรณีศึกษาวัดพระราม พบว่า สื่อการ
สอนมัลติมิเดีย เสมือนจริง เรื่องประวัติศาสตร์สถาปัตยกรรมอยุธยา : กรณีศึกษาวัดพระราม 
ผ่านการประเมินความเหมาะสม โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาได้ประเมินความเหมาะสมอยู่ใน
ระดับมาก  
 2. ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย สระบุรี ที่ได้รับการสอนโดยใช้สื่อมัลติมิเดียสูงกว่าการสอน
แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญ ทางสถิติระดับ 0.05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานเพราะการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมิเดียและการจัดการเรียนรู้รูปแบบปกติ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนที่เรียน โดยใช้รูปแบบการสอนโดยใช้สื่อมัลติมิเดียสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
ทัศนาวลัย อินทร์ยา (2564: 85) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนหนองใหญ่ศิริวรวาทวิทยาที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมิเดียใน
วิชาประวัติศาสตร์ พบว่า 1) ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมิเดีย เรื่อง แหล่งอารยธรรมในทวีป
เอเชีย มีประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ที่ 80/80 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้                                       
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2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน ด้วยสื่อมัลติมิเดีย เรื่อง แหล่งอารยธรรมในทวีป
เอเชีย มีค่าเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05                             
3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมิเดีย เรื่อง แหล่งอารยธรรมในทวีปเอเชีย อยู่ใน
ระดับมากที่สุด และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ธนิสร ยางค า (2558 : 101) ได้ศึกษาการใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมิเดียวิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง ยุคสมัยก่อนประวัติศาสตร์ในประเทศ
ไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมิเดียมีประสิทธิภาพสูง
กว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้กลุ่มที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมิเดีย มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง
กว่ากลุ่มที่เรียนด้วยวิธีปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ โดยใช้สื่อมัลติมิ เดียที่มีประสิทธิภาพ 80/80 
เปรียบเทียบกับการจัดการเรียนรู้รูปแบบปกติ พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน
โดยใช้รูปแบบการสอนโดยใช้สื่อมัลติมิเดียสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  
 
6. ข้อเสนอแนะ 
 6.1 ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
 1. โรงเรียนในสังกัด สพฐ. และเอกชน สามารถจัดการเรียนรู้ โดยใช้                               
สื่อมัลติมิเดียทีม่ีความทันสมัย มีความหลากหลาย และเพ่ิมความน่าสนใจมากขึ้น 
 2. โรงเรียนในสังกัด สพฐ. และเอกชน ที่จัดการเรียนการสอนโดยใช้                                    
สื่อมัลติมิเดียควรมีคู่มือบอกถึงรายละเอียดในการท ากิจกรรมอย่างชัดเจน  

6.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  1. ครูผู้สอนควรเตรียมอุปกรณ์สมาร์ ตโฟนที่พร้อมส าหรับการใช้ สื่ อ                                      

มัลติมิเดียในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และเพ่ิมสื่อใหม่ ๆ ในการจัดกิจกรรม 
  2. เพ่ิมกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย และแปลกใหม่ เช่น กิจกรรมเกม                                      
สื่อแอนิเมชัน เนื้อหาที่เป็นสื่อเคลื่อนไหว วิดีโอ ฯลฯ 
  3. เพ่ือทักษะกระบวนการการน าเทคโนโลยีไปประยุกต์กับทุกกิจกรรม                               
ในรายวิชาประวัติศาสตร์ 
 
7. องค์ความรู้ที่ได้รับ 
 จากการศึกษาพบว่า การจัดการเรียนสอนโดยใช้สื่อมัลติมิเดียท าให้นักเรียน                    
มีพัฒนาการเรียนรู้ และทักษะด้านเทคโนโลยีสูงกว่าการจัดการเรียนรู้แบบปกติ เกิดความแปลก
ใหม่ และท าให้นักเรียนสนใจในรายวิชาประวัติศาสตร์มากข้ึน จึงส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนในรายวิชาประวัติศาสตร์สูงขึ้น ซึ่งถือว่าเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย มีการ
ผสมผสานการเรียนรู้แบบเนื้อหาบรรยายไปกับระบบเทคโนโลยี นักเรียนสามารถเรียนรู้ตาม
ความสามารถของตนเอง ไม่จ ากัดสถานที่ และสามารถทบทวนความรู้เดิมหรือบทเรียนที่เรียน
ผ่านไปแล้วได้จากการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมิเดีย 
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 สรุปได้ว่า การจัดการเรียนสอนโดยใช้สื่อมัลติมิเดียท าให้นักเรียนมีพัฒนาการ
เรียนรู้ และทักษะด้านเทคโนโลยีสูงกว่าการจัดการเรียนรู้แบบปกติ และสามารถเรียนได้ทุกท่ี
ทุกเวลา เรียนย้อนหลัง ทบทวนเนื้อหาที่เรียนมาแล้วได้ 
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