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บทคัดย่อ  
บทความวิชาการนี้มุ่งเสนอการเขียนสะกดคำในภาษาไทยมีบทบาทสำคัญมาก

สำหรับนักเรียนเนื่องจากเป็นพื้นฐานของทักษะการเขียนและการสร้างความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับภาษาไทย เมื่อเขียนสะกดคำถูกนักเรียนจะสามารถเสริมสร้างความรู้ของ
ตนได้มากขึ้นและนำความรู้ที่ได้มานั้นไปประยุกต์ใช้ในทุก ๆ ด้านของชีวิต นอกจากนี้
เมื่อเขียนสะกดคำถูกต้องและมีทักษะการเขียนที่ดี นักเรียนจะสามารถพัฒนาทักษะต่าง 
ๆ ได้ดีโดยเฉพราะทักษะการอ่านและการพูดจากนั้นช่วยให้การสื่อสารมีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้น หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กำหนดการ
สะกดคำในสาระการเรียนรู้แกนกลาง ดังนั้นครูผู้สอนจึงต้องให้ความสำคัญกับการสอน
เขียนสะกดคำ ควรออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายเกี่ยวกับการเขียน
สะกดคำในภาษาไทย โดยกิจกรรมดังกล่าวต้องอาศัยวัตถุประสงค์ เช่น สามารถพัฒนา
องค์ความรู้ ทักษะ กระบวนการ ตลอดจนกระตุ้นความสนใจ ความอยากรู้อยากเห็น 
และอยากลองทำของนักเรียน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้การเขียนสะกดคำในภาษาไทย
จะบรรลุวัตถุประสงค์ในเมื่อครูผู้สอนมีนวัตกรรมทางการสอนที่หลากหลาย ทันสมัย 
และเหมาะสมสอดคล้องกับวัย ความสามารถ และความต้องการของนักเรียน ทั้งรูปแบบ
การสอนและเทคนิคการสอนต่าง ๆ ตลอดจนสื่อและแหล่งเรียนรู้ที ่จะช่วยให้ผู้เรียน
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สามารถเรียนรู้ได้จริง ในที่นี้จะขอแนะนำแนวทางในการจัดการเรียนรู้การเขียนสะกดคำ
ในภาษาไทยโดยการใช้เกม (Game-based Learning) 
 
คำสำคัญ : การเขียนสะกดคำ, แนวทางการพัฒนา, Game base learning 
 
Abstract  
 This academic article aims to present that spelling in Thai plays a 
very important role for students because it is the foundation of writing skills 
and the creation of knowledge and understanding about the Thai language. 
When spelling is correct, students will be able to enhance their knowledge 
and apply the knowledge they have gained to every aspect of their lives. 
In addition, when spelling is correct and writing skills are good, students 
will be able to develop various skills, especially reading and speaking skills, 
which will help communication be more effective. The Basic Education 
Core Curriculum B.E. 2551 has specified spelling in the core learning 
content. Therefore, teachers must give importance to teaching spelling. 
They should design a variety of learning activities about spelling in Thai. 
Such activities must have objectives such as being able to develop 
knowledge, skills, processes, and stimulate students’ interest, curiosity, and 
desire to try. Organizing learning activities for spelling in Thai will achieve 
its objectives when teachers have a variety of teaching innovations that are 
modern and appropriate for the age, abilities, and needs of students, 
including teaching formats and various teaching techniques, as well as 
media and learning resources that will help students learn for real. Here, 
we will introduce guidelines for teaching spelling in Thai using games 
(Game-based Learning). 
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บทนำ  

 ภาษาไทยเป็นภาษาประจำชาติของประเทศไทยที่คนไทยใช้ติดต่อสื่อสารกันมา
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน และเป็นภาษาที่มีความงดงามและมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว ดังนั้น
คนไทยทุกคนจึงต้องเรียนรู้และเข้าใจภาษาไทยได้ดี ในการเรียนภาษาไทยการเขียน
นับเป็นทักษะสำคัญและมีคุณค่าอย่างยิ่งต่อชีวิตความเป็นอยู่ของผู้คน เปรียบเสมือน
อาวุธที่จะนำไปสู่ขุมทรัพย์ทางปัญญา ในขณะที่การเขียนสะกดคำถือว่าเป็นพื้นฐานของ
การเขียน (ญฉัตร สังกัดกลาง, 2565) ที่ควรได้รับการปลูกฝังและฝึกฝนมาตั้งแต่วัยเด็ก 
ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนเรื่องการเขียนสะกดคำถือว่ามีความสำคัญและจำเป็น
อย่างยิ่ง เปรียบเสมือนกับกุญแจช่วยนำไปสู่ความสำเร็จในการเรียนการสอนการเขียน
สะกดคำให้แก่นักเรียน อย่างไรก็ตามที่ผ่านมายังคงพบเจอปัญหานักเรียนเขียนสะกด
คำผิด สาเหตุของปัญหานี้มีหลายอย่างแต่การจัดการเรียนรู้การเขียนสะกดคำที่ไม่
เหมาะสมกับความสามารถและวัยเด็กหรือไม่สอดคล้องกับตัวชิวัดที ่กำหนดไว้ใน
หลักสูตรแกนกลางเป็นปัจจัยที่ส่งผลมากท่ีสุด 

ด้วยเหตุนี้ภารกิจของครูผู้สอนคือต้องหาแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนการ
สอนเรื่องการเขียนสะกดคำเพ่ือให้เกิดทักษะการสอนแบบใหม่ ในการจัดการเรียนรู้เรื่อง
การเขียนสะกดคำครูผู้สอนจำเป็นต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ ใช้รูปแบบและวิธีการ
สอนที่หลากหลายโดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์และมีส่วนร่วมใน
การเรียนแทนการใช้วิธีการสอนยืนบรรยายแบบดั้งเดิม นวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนเรื่องการเขียนสะกดคำที่เป็นแบบฉบัประการแรกคือ Game base learning ซึ่ง
เป็นการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน โดยมีลำดับขั้นตอนประกอบด้วย 3 ขั้นตอน
ได้แก่ ขั้นนำเสนอเกม ขั้นเล่นเกม และข้ันสรุปเกม การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดย
เกมช่วยให้ผู้เรียนจดจำเนื้อหาได้ดีและมีความสามารถในการเขียนสะกดคำดีข้ึน  

จากการศึกษาข้างต้นเกี ่ยวกับความสำคัญของทักษะการเขียนสะกดคำ การ
จัดการเรียนรู้เรื่องการเขียนสะกดคำ และ Game base learning สามารถสรุปได้ว่า 
Game base learning สามารถช่วยนักเรียนพัฒนาความสามารถในการเขียนสะกดคำ
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ได้ดี นักเรียนสามารถเขียนสะกดคำถูกและพัฒนาทักษะการเขียนของตนเองให้มี
ประสิทธิภาพเพื่อนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงขอเสนอนวัตกรรมการจัดการ
เรียนรู้เรื่องการเขียนสะกดคำในภาษาไทยด้วย Game base learning สำหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เป็นหลักสูตรที่มีการ
จัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญโดยให้ผู้เรียนมีบทบาทในการสร้างความรู้
ด้วยตนเอง ส่งเสริมการเรียนรู้แบบ Active learning ที่เน้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียนใน
กิจกรรมการเรียนรู้   

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยเรื่องการเขียนสะกดคำอยู่ในสาระที่ 2 การเขียน
ของสาระแกนกลาง และมีมาตรฐานไว้ดังนี้ 

มาตรฐาน ท 2.1 : ใช้กระบวนการเขียน เขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความ 
และเขียนเรื่องราวใน รูปแบบต่าง ๆ เขียนรายงานข้อมูล สารสนเทศ และรายงาน
การศึกษาค้นคว้าอย่างมี ประสิทธิภาพ  

นอกจากนี้ในตัวชิวัดของชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 กำหนดไว้ว่า เขียนสะกดคำและ 
บอกความหมายของคำ การสะกดคำ การแจกลูก และการอ่านเป็นคำ มาตราตัวสะกดที่
ตรงตามมาตราและไม่ตรงตามมาตราการผันอักษรกลาง อักษรสูง และอักษรต่ำ คำที่มี
พยัญชนะควบกล้ำคำที่มีอักษรนำ คำที่ประวิสรรชนีย์และคำที่ไม่ประวิสรรชนีย์คำที่มี ฤ 
ฤๅ คำที่ใช้ บัน บรร คำที่ใช้ รร คำท่ีมีตัวการันต์ความหมายของคำ 

เนื่องจากการเขียนสะกดคำเป็นพื้นฐานของทักษะการเขียนและมีความสำคัญ
อย่างยิ่งในการพัฒนาทักษะทางภาษาไทยของนักเรียน ดังนั้นกระทรวงศึกษาธิการจึงได้
กำหนดการเขียนสะกดคำไว้ในสาระการเรียนรู้แกนกลางของระดับชั้นประถมศึกษา
เริ่มต้นในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 และต่อเนื่องไปจนถึงชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
การให้นักเรียนเรียนรู้และฝึกคัดลายมือพยัญชนะ สระ และเครื่องหมายวรรณยุกต์ให้
สวย ฝึกเขียนเขียนสื่อสารเป็นคำและประโยคง่าย ๆ จนถึงการฝึกเขียนในระดับสูงขึ้นไป
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เรื่อย ๆ เช่น เขียนเรื่องสั่นตามประสบการณ์และตามจินตนาการ เขียนบรรยายเกี่ยวกับ
สี่งใดสี่งหนึ่ง เขียนจดหมาย เขียนย่อความจากเรื่อง เป็นต้น  

 
1. เอกสารเกี่ยวข้องกับการเขียนสะกดคำในภาษาไทย 

1.1 ความหมายของการเขียนสะกดคำในภาษาไทย 
นางประภากร บุญรอต (2565) ให้ความหมายของการเขียนสะกดคำว่า การเขียน

สะกดคำ หมายถึงการเขียน เรียงลำดับพยัญชนะ สระ ตัวสะกด วรรณยุกต์ รวมไปถึงตัว
การันต์ให้มีความถูกต้องตามหลัก ของภาษา และตรงตามรูปแบบที่ราชบัณฑิตยสถาน
กำหนด สามารถใช้ในการติดต่อสื่อสารได้ตรงตาม ความต้องการ  

นางสาวสาลินี จินดาวงศ (2565) ได้ให้ความหมายของการเขียนสะกดคำว่า การ
เขียนสะกดคำ หมายถึง วิธีการจำตัวอักษรได้ เกิดจากการใช้สื่อหรืออักษรเป็น ตัว ๆ ไป 
และเชื่อมเข้ากันเป็นเสียง คำ ๆ หนึ่ง เป็นศิลปะหรือเทคนิคในการเรียงตัวอักษรต่าง ๆ 
ให้ เป็นคำโดยเป็นคำท่ีใช้ในภาษาเพ่ือการสื่อสารซึ่งกันและกัน คำศัพท์เป็นองค์ประกอบ
ที่มีรูปแบบและ การใช้งานที่สามารถนำไปใช้ในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน ซึ่งการเขียน
คำโดยนำพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ ตัวสะกด และตัวการันต์ มาประกอบรวมกันให้เป็น
คำ ๆ หนึ่ง ที่มีความหมายถูกต้องตามหลักเกณฑ์ทางภาษาหรือตามหลักพจนานุกรม
ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พุทธศักราช 2554 

นางสาวสุธาทิพย์ ชัยแก้ว (2564) ได้ให้ความหมายของการเขียนสะกดคำว่า การ
เขียนสะกดคำ หมายถึงการเขียนคำโดยเรียง พยัญชนะ สระ วรรณยุกต์และตัวสะกดมา
เขียนให้เป็นคำได้ถูกต้องตามพจนานุกรมฉบับ ราชบัณฑิตยสถานซึ่งในการสะกดคำ
จะต้องให้นักเรียนสังเกตรูปคำไปด้วยและต้องเป็นคำท่ีมี ความหมาย 

จากการศึกษาความหมายการเขียนสะกดคำข้างต้นสามารภสรุปได้ว่า  การเขียน
สะกดคำ หมายถึง การเขียนรวบรวมองค์ประกอบของคำศัพท์ได้แก่ พยัญชนะ สระ 
วรรณยุกต์ ตัวสะกด และตัวการันต์ให้มีความหมายถูกต้องตามหลักของภาษา และตรง
ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ 2542 เพื่อสามารถนำมาใช้ในชีวิตประจำ
ได ้
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1.2 ความสำคัญของการเขียนสะกดคำในภาษาไทย 
กองเทพ เคลือบพนิชกุล (2542: 134) กล่าวถึงความสำคัญของการเขียนสะกดคำ

ว่า การเขียนคำที่ถูกต้องมีแบบแผนอยู่ในพจนานุกรม จึงไม่ควรเขียนสะกดให้ผิดพลาด 
คำบางคำจะมีความหมายต่างกันเมื่อสะกดผิดกัน หรือวางวรรณยุกต์ผิดตำแหน่ง 

เจษฎา บุญมาโฮม, ปนัดดา พินรัตน์ (2566) กล่าวถึงความสำคัญของการเขียน
สะกดคำว่า การเขียนสะกดคำเป็นการเขียนรูปแบบหนึ่งที่เน้นความถูกต้องของการเขียน
ตามหลักภาษาไทย การเขียนสะกดคํามีความสําคัญในการสื่อสารเพราะเป็นพ้ืนฐานการ
ใช้ภาษาการเขียน การอ่านรวมถึงการสื่อความหมายอีกด้วย ทั้งยังมีความจําเป็นต่อการ
เรียน การทํางานและการใช้ชีวิตประจําวัน หากเขียนสะกดคําผิดอาจทําให้ความหมาย
เปลี่ยนแปลงไป ทําให้ประสิทธิภาพการใช้คําลดลงในทางตรงกันข้าม หากเขียนสะกดคํา
ถูกต้องประสิทธิภาพจะทําให้สื่อสารถูกต้องเกิดประโยชน์ต่อการเรียนและการดําเนิน
ชีวิต 

นางสาวกมลทิพย์ ศรีนุ่ม (2558) การเขียนสะกดคำนั้น นับว่าเป็นทักษะที่สำคัญ
มาก ครูผู้สอนภาษาไทยทุกคนควรจะฝึกฝนให้นักเรียนเขียนสะกดคำให้ถูกต้อง จะต้อง
ใช้กิจกรรมหลายๆอย่าง เพื ่อให้นักเรียนเกิดความเพลิดเพลินและจดจำได้แม่นยำ 
นักเรียนต้องรู้จักกฎเกณฑ์ของการเขียนลำดับพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ และตัวสะกด
เพ่ือออกเสียงได้ชัดเจนและเขียนคำนั้นได้ถูกต้อง และท่ีสำคัญ การเขียนสะกดคำยังเป็น
ทักษะการเขียนพื้นฐานที่มีความสำคัญในการเขียนติดต่อ สื่อสาร และสามารถนำไปใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

จากการศึกษาความสำคัญของการเขียนสะกดคำข้างต้นสามารภสรุปได้ว่า การ
เขียนสะกดคำมีบทบาทสำคัญในการเรียนภาษาไทย เป็นทักษะที่สำคัญและจำเป็นอย่าง
ยิ่งต่อการดำรงชีวิต การฝึกฝนและพัฒนาทักษะนี้จะช่วยให้เราประสบความสำเร็จในทุก
ด้านของชีวิตไม่ว่าจะเป็นการเรียน การทำงาน หรือการสื่อสารกับผู้อ่ืน เพราะการสะกด
คำท่ีถูกต้องจะช่วยให้เราสื่อความหมายได้อย่างชัดเจน ถูกต้อง และเข้าใจตรงกันมากขึ้น 
อย่างไรก็ตามการเขียนสะกดคำผิดอาจจะทำให้ความหมายของคำเปลี่ยนแปลงไป การ
สื่อสารไม่มีประสิทธิภาพ หรือความน่าเชื่อถือลดลง 
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1.3 สาเหตุของการเขียนสะกดคำในภาษาไทยผิด 
สุทธิวงศ์ พงศ์ไพบูลย์ (2542: 290-331) ได้กล่าวถึงสาเหตุของการเขียนสะกด

คำผิดไว้ว่า (1) เขียนผิดเพราะไม่ทราบความหมายของคำ (2) เขียนผิดเพราะใช้แนว
เทียบผิด (3) เขียนผิดเพราะออกเสียงผิด (4) เขียนผิดเพราะมีประสบการณ์ผิด และ (5) 
เขียนผิดเพราะไม่รู้หลักภาษา 

นางสาวพิมลพร พงษ์ประเสริฐ (2563) ได้สรุปว่า สาเหตุที่นักเรียนสะกดคำผิดนั้น 
เกิดจากการที่นักเรียนออกเสียงผิด มีประสบการณ์หรือจำคำที่เขียนผิดมา โดยเห็น
แบบอย่างการสะกดที่ไม่ถูกหลักภาษาวางพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ ตัวสะกดไม่ถูกต้อง 
ซึ่งเป็นผลให้การเขียนสะกดคำผิด 

จากการศึกษาสาเหตุของการเขียนสะกดคำผิดข้างต้นสามารภสรุปได้ว่า การเขียน
สะกดคำผิดเป็นปัญหาที่พบได้บ่อยของนักเรียน สาเหตุหลัก ๆ ที่ทำให้เกิดปัญหานี้มี
หลายประการ เช่น นักเรียนไม่ทราบความหมายของคำ การออกเสียงผิดของนักเรียน 
จำคำที่เขียนผิด และมีประสบการณ์ผิด 

1.4 ประเภทของการเขียนสะกดคำในภาษาไทย 
การเขียนสะกดคำในภาษาไทยสามารถแบ่งออกเป็นหลายประเภทเริ่มจากการ

เขียนคำตามมาตรฐานจนถึงการเขียนในลักษณะพิเศษต่าง ๆ ดังนี้ 
การเขียนสะกดคำในภาษาไทยสามารถแบ่งออกเป็นประเภทต่าง ๆ เร่มจากการ

เขียนสะกดคำตามมาตรฐานจนถึงการสะกดเขียนในลักษณะพิเศษต่าง ๆ ดังนี้ 
- การเขียนสะกดคำตามมาตรฐาน เป็นการเขียนคำให้ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ทาง

ภาษาไทยที่กำหนดโดยราชบัณฑิตยสถาน ซึ่งระบบการเขียนสะกดคำในภาษาไทยเป็น
ระบบที่ใช้ตัวอักษรแทนเสียง ๓ ประเภท คือ สระ พยัญชนะ และวรรณยุกต์มาประกอบ
เป็นพยางค์และคำ  

- การเขียนชื่อเฉพาะ หมายถึง ชื่อบุคคล ชื่อสถานที่ และวิสามานยนามอ่ืนๆ อาจ
เขียนไม่ตรงตามการเขียนที่ปรากฏในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน ผู้เขียนควร
สังเกตและจดจำไว้เพื่อจะได้เขียนให้ถูกต้อง นอกจากนี้ยังต้องติดตามการเปลี่ยนแปลง
และแก้ไขตามประกาศของทางราชการอีกด้วย 
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- การเขียนพระอิสริยยศ พระนาม ราชทินนาม และสมณศักดิ์ หมายถึงนามที่
พระราชทานพร้อมกับอิสริยยศ สมณศักดิ์ หรือบรรดาศักดิ์ ราชทินนามจะมีคำที่แสดง
อิสริยยศ สมณศักดิ์ หรือบรรดาศักดิ์นำหน้า การเขียนราชทินนามต้องเขียนติดกันไม่มี
เว้นวรรค 

- การเขียนคำย่อและอักษรย่อ เป็นการเขียนคำให้สั้นลงโดยการใช้อักษรย่อตัดให้
สั้น (ตัวอย่าง กก. - กิโลกรัม) ใช้เครื่องหมาย ฯ เขียนกำกับต่อท้ายโดยไม่ต้องเว้นช่องไฟ 
(ตัวอย่าง กรุงเทพฯ) หรือตัดบางส่วนของคำออก (ตัวอย่าง กันยา - กันยายน) แต่ยังคงมี
ความหมายเดิม 

- การเขียนสะกดคำแบบคำยืมจากภาษาอ่ืน คำท่ีมาจากภาษาจีนจะใช้วรรณยุกต์
ตามเสียง เช่น ก๋ง เกี๊ยว คำที่มาจากภาษาอังกฤษ ส่วนใหญ่ไม่ใส่เครื่องหมายวรรณยุกต์ 
เช่น ชอล์ก ซุป  ส่วนคำที่มาจากภาษาสันสกฤตบางคำมีพยัญชนะที่ไม่ต้องการออกเสียง
จะใส่ทัณฑ-ฆาตบนตัวพยัญชนะตัวท้ายแล้ว ไม่ต้องใส่ทัณฑฆาตบนตัวพยัญชนะอื่นอีก
เช่น พักตร์ กาญจน์  

นอกจากนี้ยังมีการเขียนสะกดคำแบบคำสแลงเป็นการเขียนคำที่ใช้ในกลุ่มเฉพาะ
หรือวัยรุ่น ( ตัวอย่าง เขียน "ชิล" แทน "สบาย") หรือการเขียนสะกดคำแบบคำสร้างใหม่ 
หมายถึงการเขียนคำที่สร้างขึ้นใหม่เพ่ือใช้ในบริบทเฉพาะ (ตัวอย่าง เขียน "อินเทอร์เน็ต" 
แทน "internet")  

จากการศึกษาข้างต้นเกี่ยวกับประเภทของการเขียนสะกดคำสามารถสรุปได้ว่า 
การเขียนสะกดคำในภาษาไทยมีหลากหลายประเภท แต่ละประเภทมีจุดประสงค์และ
บริบทการใช้งานที่แตกต่างกัน ดังนั ้นควรเลือกใช้ให้เหมาะสมกับสถานการณ์และ
กลุ่มเป้าหมาย 

1.5 วิธีการสอนเขียนสะกดคำในภาษาไทย 
อัจฉรา ชีวพันธ์ ได้เสนอแนะวิธีสอนการเขียนสะกดคำในระดับประถมศึกษาใน

เรื่อง ศาสตร์ของการสอนภาษาไทยว่า 
1) ต้องจัดอย่างมีลำดับขั้นตอน เพ่ือช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่ต่อเนื่องเพราะ

ภาษาไทยเป็นทักษะที่จะต้องมีการฝึกฝนให้เกิดความชำนาญสามารถใช้ได้อย่างถูกต้อง
คล่องแคล่ว ดังนั้นกิจกรรมที่จัดข้ึน จัดให้นักเรียนได้ฝึกทักษะจากสิ่งง่ายไปหายาก 
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2) ควรจัดให้สอดคล้องและเหมาะสมกับวัย ความสามารถ และความต้องการของ
นักเรียน นักเรียนในระดับประถมศึกษามีความต้องการความสำเร็จ ครูผู ้สอนควร
คำนึงถึงการจัดกิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนประสบความสำเร็จมากกว่าล้มเหลว เช่น การ
จัดแข่งขันเขียนคำศัพท์ ควรจัดกิจกรรมแข่งขันเขียนเป็นหมู่ รู้จักให้ความช่วยเหลือกัน 

3) การจัดกิจกรรมการสอนจะต้องให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการแสดงออกอย่าง
ทั่วถึง เช่น ให้นักเรียนออกมาแข่งขันเขียนคำศัพท์ในกระดาษ ผู้สอนควรเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้ผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันออกมาร่วมกิจกรรม การได้รับโอกาสโดยเท่าเทียม
กันจะทำให้เขาได้เสนอแนะ วิธีแก้ไขข้อบกพร่องในการเขียนไว้ในคู่มือครูภาษาไทยว่า  

(1) แก้ที่ตัวเด็ก เช่น (ก) ให้มีโอกาสฝึกทักษะให้มากขึ้น และสม่ำเสมอทั้ง
ในการเขียนตัวสะกดแล้วครูควรจะได้ตรวจแก้ให้ทุกครั้ง (ข) ให้นักเรียนที่เรียนอ่อนได้รับ
การช่วยเหลือเป็นพิเศษ ส่วนเด็กที่มีความสามารถก็ควรได้รับการส่งเสริม 

(2) แก้ที่สิ่งแวดล้อม เช่น (ก) ครูภาษาไทยซึ่งต้องรับผิดชอบโดยตรง ควร
มีทัสนคติที่ดีต่อภาษาไทย และเป็นผู้ใฝ่หาความรู้อยู่เสมอ และมีวิธีส่งเสริมให้นักเรียน
สนใจ (ข) ครูทุกวิชาให้ความช่วยเหลืออย่างจริงจัง ไม่ปล่อยให้ข้อบกพร่องอันเกี่ยวกับ
ภาษาไทยของนักเรียนผ่านไปโดยไม่ทักท้วง (ค) ครูทุกคนควรเป็นตัวอย่างในการใช้
ภาษาไทยที่ถูกต้อง และ (ง) การใช้หลักสูตร ควรสร้างความสัมพันธ์ระหว่างวิชา
ภาษาไทยกับวิชาอ่ืนทั้งนี้เพ่ือให้ใช้ภาษาเป็นประโยชน์ในการเรียนทุกวิชา  

นางสาวพิมลพร พงษ์ประเสริฐ (2563) ได้เสนอวิธีการสอนทั้งการอ่านและการ
เขียนสะกดคำว่า การสะกดคำเป็นส่วนหนึ่งของการอ่านและเขียนที่มีความสำคัญมาก 
เป็นพื้นฐานของการศึกษาทุกระดับ และทุกสาขาวิชา โดยครูควรใช้กิจกรรมการเรียน
การสอนที่หลากหลายและสอนจากขั้นง่าย ๆ ก่อน ดังนี้ (1) สอนคำท่ีอยู่ใกล้ตัวนักเรียน
และเป็นคำที่พบเห็นได้ในชีวิตประจำวัน (2) ครูออกเสียงคำอย่างถูกต้องและมีแบบการ
สอนสะกดคำที่แน่นอน (3) ให้นักเรียนได้เห็นรูปคำว่ามีลักษณะอย่างไร ประกอบด้วย
พยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ และตัวสะกดอย่างไรบ้าง (4) ฝึกให้นักเรียนสะกดคำปาก
เปล่า โดยออกเสียงดัง ๆ อย่างชัดเจน (5) สอนให้นักเรียนรู้และเข้าใจความหมายของคำ
นั้น ๆ และยกตัวอย่างการใช้คำนั้นในสถานการณ์ต่างๆ  (6) ฝึกให้นักเรียนลงมือเขียน
สะกดคำนั้น ๆ หลายครั้ง (7) ให้นักเรียนเขียนคำ และเขียนสะกดคำโดยที่ไม่ดูแบบ (8) 
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ตรวจสอบดูว่าถูกต้องหรือไม่ ถ้าไม่ถูกต้องกลับไปดูคำนั้นใหม่ และ (9) ทุกครั้งที่สอนคำ
ใหม่เพ่ิมเติม จะต้องทบทวนคำเก่าที่เคยเรียนมาแล้ว 

จากการศึกษาวิธีการสอนเขียนสะกดคำข้างต้นสามารภสรุปได้ว่า จากการศึกษา
วิธีการสอนเขียนสะกดคำข้างต้นสามารภสรุปได้ว่า  การสอนเขียนสะกดคำต้องอาศัย
การจัดกิจกรรมการสอนต่าง ๆ ที่สอดคล้องและเหมาะสมกับวัย ความสามารถ และ
ความต้องการของนักเรียน มีลำดับขั้นตอน ซึ่งคุณครู้ต้องเป็นตัวอย่างในการใช้ภาษาไทย
ที่ถูกต้องและมีวิธีส่งเสริมให้นักเรียนสนใจ ส่วนนักเรียนควรได้รับการส่งเสริมเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ ฝึกฝนให้เกิดความชำนาญเพื่อสามารถเขียนสะกดคำอย่างถูกต้อง 
 
แนวทางการพัฒนาการเขียนสะกดคำในภาษาไทยโดยการใช้การจัดการเรียนรู้แบบ 
Game base learning 

1. ความหมายของ Game based learning 
Surattana Adipat, Kittisak Laksana, Kanrawee Busayanon, Alongkorn 

Ausawasowan, Boonlit Adipat (2021) ให ้ความหมายของการเร ียนร ู ้แบบเกม 
(Game based learning) ว่า การเรียนรู้แบบเกม (Game based learning) เป็นวิธีการ
ในการได้รับแนวคิดและทักษะใหม่ๆ โดยใช้สื่อดิจิทัลและสื่อที่ไม่ใช่ดิจิทัลเกม (Grace, 
2019) การนำเกมมาใช้ในการศึกษาสามารถส่งเสริมการพัฒนาที่เห็นได้ชัดทั้งในด้านการ
เรียนรู้และผลลัพธ์ด้านการศึกษา (Kula, 2021; Syafii, 2021) ตามที่  Boctor (2013) 
กล่าวไว ้ กระบวนการที ่แนวทางการเร ียนร ู ้แบบเกมช่วยสนับสนุนการเร ียนรู้
ประกอบด้วย 2 ขั้นตอน ประการแรกคือ เกมสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนผสมผสานความรู้
จากหลากหลายสาขาวิชาและนำมาใช้ในกระบวนการตัดสินใจ และประการที่ 2 คือ 
นักศึกษาสามารถทดสอบได้ว่าผลลัพธ์ของเกมจะเปลี่ยนไปอย่างไรตามตัวเลือกและการ
ตัดสินใจที่พวกเขาทำ นอกจากนี้ยังช่วยให้ผู้เรียนสามารถสื่อสารกับผู้เข้าร่วมคนอื่นๆ 
และพูดคุยเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวที่เกี่ยวข้องกับเกม ซึ่งจะช่วยเพิ่มการประสานงานซึ่ง
ในทางกลับกันช่วยเพิ่มทักษะการเข้าสังคม 

Pho & Dinscore (2015) กล่าวว่า การเรียนรู ้แบบเกมไม่ได้เหนือกว่าวิธีการ
เรียนรู้แบบอื่นในแง่ของศักยภาพทางการศึกษา แต่มีศักยภาพท่ีจะเพ่ิมแรงจูงใจและเพ่ิม
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ความสนใจของนักเรียนในประเด็น เมื่อเทียบกับข้อโต้แย้งนี้ นักวิจัยคนอื่น ๆ ได้พิสูจน์
แล้วว่า นักเรียนมีความสามารถที่รักษาความรู้ที่เรียนรู้ผ่านแนวทางแบบเกมไว้มากกว่า
ความรู้ที่เรียนรู้ผ่านวิธีอ่ืน  

จากการศึกษาความหมายของ Game based learning ข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า 
การเรียนการสอนด้วยเกม หรือ Game based learning เป็นวิธีการสอนที่มีความ
ผสมผสานระหว่างความสนุกสนานและการเรียนรู้ ช่วยทำให้ผู้เรียนรู้สึกกระตือรือร้น 
สนุกสนานในการเรียน และจดจำเนื้อหาได้ดีขึ ้น การเรียนการสอนด้วยเกม สามารถ
นำมาใช้ได้กับทุกวิชาและทุกระดับชั้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งในวิชาภาษาไทย 

1.2 ประโยชน์ที่ได้จากการเรียนการสอนด้วยเกม (Game based learning) 
ในด้านของแรงจุงใจ หน้าที่สร้างแรงจูงใจของเกมเป็นลักษณะที่มักได้อ้างถึงมาก

ที่สุด โดยมีข้อโต้แย้งว่าเกมเพื่อความบันเทิงได้รับการพิสูจน์แล้วว่าสามารถกระตุ้นให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมเป็นเวลานานผ่านชุดคุณลักษณะของเกมที่มีลักษณะสร้างแรงจูงใจ 
คุณลักษณะเหล่านี้ประกอบด้วย ดาว คะแนน กระดานผู้นำ ตราสัญลักษณ์ และถ้วย
รางวัล ตลอดจนกลไกของเกมและกิจกรรมที่ผู ้เรียนเพลิดเพลินหรือพบว่าน่าสนใจ 
(กล่าวคือ สร้างความสนใจตามสถานการณ์สูง Hidi & Renninger, 2006; Rotgans & 
Schmidt, 2011)  

ณัฏฐา ผิวมา (2563) ได้กล่าวถึงประโยชน์จากการจัดการเรียนรู้ด้วยเกม คือ ช่วย
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหาด้วยความสนุกสนานและเกิดประสบการณ์ตรง และเป็นการ
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนเนื่องจากมีการเรียนการสอนโดยเน้น
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและจัดกิจกรรมในห้องเรียนแทนการสอนแบบบรรยายอย่างเดียว 

จากการศึกษาประโยชน์จากการจัดการเรียนรู้ด้วยเกม สามารถสรุปได้ว่า การ
จัดการเรียนรู้ผ่านเกม หรือ Game-based Learning เป็นวิธีการสอนที่ได้รับความนิยม
ในยุคปัจจุบันเนืองจากประโยชน์อีกมากมายที่การจัดการเรียนรู้แบบนี้นำมา เช่น ช่วย
สร้างแรงจูงใจให้กับนักเรียน กระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นและความอยากลองทำของ
นักเรียน ช่วยพัฒนาทักษะต่างๆ เช่น ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการทำงานร่วมกับผู้ อ่ืน 
และทักษะการคิดวิเคราะห์  
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1.3 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบ Game based learning 
วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542) ได้เสนอขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้ด้วยเกมเป็น

ฐานที่นำเกมที่มีอยู่แล้วมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ด้วยเกมเป็นฐานว่าประกอบด้วย 3 ขั้น
ดังนี้ 

1) ขั้นนำเสนอเกม หมายถึง คำชี้แจงวิธีการเล่นและกติกาการเล่นเกมโดยผู้สอน
จำเป็นที่ต้องศึกษาเกมให้เข้าใจและทดลองเล่นเกมเพื่อจะได้เห็นประเด็นและข้อขัดข้อง
ต่างๆที่อาจเกิดขึ้นเพื่อเตรียมการป้องกันและแก้ไขปัญหาล่วงหน้าในการนำเสนอเกมก็
ควรจัดลำดับหรืออาจให้นักเรียนได้ซ้อม เล่น ก่อน 

2) ขั้นเล่นเกม หมายถึง ขั้นที่นักเรียนจะเล่นตามกติกาโดยการเล่นเกมควรเป็นไป
ตามลำดับขั้นตอนและอาจต้องควบคุมเวลาในการเล่นขณะที่นักเรียนเล่นครูควรติดตาม
พฤติกรรมและจดบันทึกข้อมูลที่จะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของนักเรียนไว้เพ่ือ
นำไปใช้ในการอภิปรายหลังการเล่นเกมหรืออาจมอบหมายให้นักเรียนบางคนทำหน้าที่
ส ังเกตและจดบันทึกหร ือควบคุมกติกาการเล ่นด ้วยก็ได ้และผ ู ้สอนควรตรวจ
สภาพแวดล้อมของการเล่นให้อยู่ในสภาพที่เอื้ออำนวยในการเล่นเกมเช่นจัดเตรียมโต๊ะ
เก้าอ้ีไม่เช่นนั้นอาจทำให้เกิดการติดขัดและเสียเวลาในขณะที่นักเรียนกำลังเล่นเกม 

3) ขั ้นอภิปรายหลังเล่นเกม หมายถึง ท่านที ่ผู ้สอนใช้คำถามเพื ่อนำไปสู่การ
อภิปรายเกี่ยวกับความรู้หรือสาระที่นักเรียนได้รับและต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ของเกมที่ใช้ 

นางสาวชนกนันท์ ช่วยประคอง (2565) ได้สรุปขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
เกมเป็นฐานไว้ว่า (1) ขั้นนำการใช้เกม คือ ขั้นกระตุ้นนักเรียนให้สนใจอยากเล่นเกม (2) 
ขั้นนำเสนอเกม คือ บอกกติกาของเกมการเล่นให้ชัดเจน ให้นักเรียนลงมือเล่นเกมตาม
กติกา (3) ขั้นสรุปเกม คือ หลังจบเกมครูและนักเรียนควรรวมกันสรุปความรู้ที่ได้จาก
การเล่นเกม (4) ขั ้นพัฒนาเกม คือ การนำแบบประเมินการเล่นเกมของนักเรียน 
ผู้เชี่ยวชาญมาปรับเกมการเล่นให้เหมาะสมกับบริบทของนักเรียนและโรงเรียน 

จากการศึกษาข้างต้น ผู้วิจัยสามารถสรุปขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็น
ฐาน ดังนี้ การเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐานประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ขั้นที่หนึ่ง คือ ขั้น
นำเสนอเกม หมายถึงบอกชื่อเกมและอธิบายกติกาของเกมอย่างละเอียดให้ผู้เล่นเข้าใจ
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อย่างชัดเจนว่าเกมนี้เล่นยังไง กติกายังไง ขั้นที่สอง คือ ขั้นเล่นเกม ในขั้นตอนนี้ผู้เล่นจะ
เริ่มเล่นเกมตามกติกาท่ีกำหนดโดยมีการควบคุมเวลา หรืออาจจะมีกรรมการคอยติดตาม
ดูแล ขั้นสุดท้าย คือ ขั้นสรุปเกม หมายถึงคุณครูจะสรุปผลของเกมซึ่งประกาศผู ้ชนะ 
สรุปความรู้ที่ได้รับจากเกมและบางทีมีการสอบถามความพึ่งพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับ
การเล่นเกมด้วย ว่านักเรียนรู้สึกสนุกไหม เล่นแล้วชอบไหม หรือคิดยังไงเกี่ยวกับการ
เรียนผ่านเกม 
 
การจัดเรียนรู้แบบ Game base learning เพื่อพัฒนาการเขียนสะกดคำในภาษาไทย 

ขั้นที่หนึ่ง:  ขั้นนำเสนอเกม 
เกมที่ได้นำมาประยุกใช้เพ่ือพัฒนาการเขียนสะกดคำมีชื่อว่า เกมวงล้อนำโชค โดย

มีกติกาดังนี้ 
1.คุณครูจะแบ่งห้องเรียนเป็นสองทีมโดยทั้งสองทีมมีสามาชิกเท่ากัน ให้นักเรียน

ตั้งชื่อทีมเอง 
2.คุณครูนำเสนอเกี ่ยวกับวงล้อนำโชคว่าวงล้อนำโชคได้แบ่งเป็น 8 ส่วนต่าง 

ๆ  นับตั้งแต่ 1 ถึง 8 โดยมี 6 ส่วนเป็นคำถาม 1 ส่วนเขียนเป็น เสียสิทธิ์ และอีก 1 ส่วน
เขียนเป็น โชคลาภ 

3.ทั้งสองทีมเลือกตัวแทนเพื่อเล่นกรรไกรกระดาษหิน ทีมไหนชนะจะมีสิทธิ์เล่น
ก่อน และคุณครูจะเป็นคนกดหมุนวงล้อและกดหยุด 

4.ถ้าวงล้อหยุดในส่วนที่มีคำถาม คุณครูจะช่วยอ่านคำถามให้นักเรียน เมื่อคุณครู
อ่านเสร็จแล้วนักเรียนจะมีเวลา 15 วินาทีเพื่อคิดคำตอบ เมื่อหมดเวลา 15 วินาทีแล้ว 
นักเรียนต้องตอบคำถามภายใน 5 วินาที  ถ้าตอบถูกจะได้รับ10 คะแนน อย่างไรก็ตาม
ถ้านักเรียนตอบผิดหรือตอบไม่ได้สิทธิ์ในการตอบคำถามนี้จะเปลี่ยนเป็นของทีมฝ่ายตรง
ข้าม ถ้าทีมฝ่ายตรงข้ามตอบถูกจะได้รับคะแนนสองเท่า แต่ถ้าตอบไม่ถูกก็ไม่เป็นไร ไม่
โดนหักคะแนน 

5.ถ้าวงล้อหยุดในส่วนที่เขียนว่า  เสียสิทธิ์ แสดงว่า นักเรียนไม่มีสิทธิ์เล่นในครั้งนี้ 
สิทธิ์ในการเล่นต่อเป็นของทีมฝ่ายตรงข้าม ส่วนถ้าล้อหยุดในส่วนที่เขียนว่า โชคลาภ 
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หมายความว่านักเรียนจะได้รับ 30 คะแนนโดยไม่ต้องตอบคำถามหรือได้รับรางวัลจาก
คุณคร ู

6.เมื่อเล่นครบทุกส่วนแล้ว ทีมไหนที่มีคะแนนสูงกว่าจะเป็นผู้ชนะและได้รับรางวัล
พิเศษจากคุณครู ส่วนทีมท่ีมีคะแนนต่ำกว่าเป็นผู้แพ้จะถูกลงโทษด้วยการร้องเพลง 

ขั้นที่สอง:  ขั้นเล่นเกม 
คุณครูจัดให้นักเรียนเล่นเกมอย่างสนุกสนานโดยมีการควบคุมเวลาภายใประมาณ 

20 นาทีเพ่ือช่วยให้นักเรียนจำบทเรียนได้ดี 
 
ขั้นสุดท้าย:  ขั้นสรุปเกม 
คุณครูจะสรุปคะแนนของทั้งสองทีมและระบุทีมชนะ พร้อมกับการให้รางวัลกับ

ทีมชนะและโลงโทษทีมพายแพ้ด้วยการร้องแพลง  หลังจากนั้นคุณครูจะสรุปความรู้
เกี่ยวกับการเขียนสะกดคำให้นักเรียนโดยการตั้งคำถามให้นักเรียนตอบ นอกจากนี้ครูก็
สอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับการเรียนการสอนผ่านเกมว่า นักเรียนชอบ
ไหมกับการเรียนแบบผ่านเกม เรียนแล้วรู้สึกยังไง อยากเรียนแบบนี้อีกไหม เป็นต้น 

 
บทสรุป  

การเขียนสะกดคำในภาษาไทยมีความสำคัญและจำเป็นอย่างยิ่งสำหรับนักเรียน
โดยเฉพาะนักเรียนชั้นประถมศึกษา เนื่องจากการเขียนสะกดคำเป็นพื้นฐานของทักษะ
การเขียน ดังนั้นการจัดกากรเรียนรู้การเขียนสะกดคำในภาษาไทยนับว่าเป็นเรื่องสำคัญ
อันดับแรกเพราะเป็นพ้ืนฐานของการใช้ภาษาไทยได้ถูกต้อง ฉะนั้นคุณครูผู้สอนจึงต้องให้
ความสำคัญกับการสร้างการจัดการเรียนรู้การเขียนสะกดคำที่เหมาะสมและสอดคล้อง
กับความสามารถและความต้องการของนักเรียน ประยุกค์ใช้เทคนิกการสอนที่สามารถ
เกิดความสนุกสนานในการเรียนอย่างการจัดการเรียนรู้ด้วยเกมเพื่อกระตุ้นให้นักเรียน
เกิดความสนใจในการเรียน จดจำได้ง่าย และมีความคิดอย่างสร้างสรรค์นักเรียนย่อมมี
ความรู้ความเข้าใจตลอดจนใช้ภาษาไทยได้ถูกต้อง 
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