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บทคัดย่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้� มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) พั ฒนาชุุดการสอน  Teacher Tool Kits ด้ วย ASSURE 

Model 2) เสริมิสร้า้งทัักษะการอ่า่นและการเขียีนของนัักเรีียนโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญ เป็็นการวิิจััยเชิิงทดลอง 

เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ (1) ชุุดการสอน Teacher Tool Kits ที่่�ออกแบบด้วยหลัักการ ASSURE 

Model (2) แบบประเมิินทัักษะการอ่่านและการเขีียนของนัักเรีียนโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญ กลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ใช้้

ในการวิิจััย ได้้แก่่ นั กเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 จำ ำ�นวน  17 คน สุ่่�มตัวอย่่างแบบเฉพาะเจาะจง 

เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยได้้แก่่ ชุุดการสอน Teacher Tool Kits และแบบทดสอบก่อนเรีียนและหลัังเรีียน 

สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ ค่าเฉลี่่�ย ( ) ค่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และสถิิติิ t-test

	 ผลการวิิจััยพบว่่า

	 1. 	 ชุุดการสอน Teacher Tool Kits ที่่�ออกแบบด้วยหลัักการ ASSURE Modelประกอบด้วยแ

ผนการจััดการเรีียนรู้�จำำ�นวน 5 แผนการสอน สื่�อทำำ�มืือ ใบความรู้�  และแบบฝึึกหััด เกมกระดาน Bingo 

สะกดคำำ� เกมออนไลน์์ Wordwall แบบทดสอบก่อนเรีียนและหลัังเรีียน และคู่่�มืือการใช้้งานชุุดการสอน 

Teacher Tool Kits

* ได้้รัับบทความ: 28 กันยายน 2565; แก้้ไขบทความ: 20 กันยายน 2566; ตอบรับตีีพิมพ์: 23 กันยายน 2566   
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	 2. 	 ผู้้�เรีียนที่่�เรีียนด้วยชุุดการสอน Teacher Tool Kits ที่่�ออกแบบด้ว้ยหลัักการ ASSURE Model 

มีีคะแนนทัักษะการอ่่านและการเขีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 

คำำ�สำำ�คัญ: ชุุดการสอน Teacher Tool Kits; แอชชัวร์โมเดล; ทัักษะการอ่่านและการเขีียน

Abstract

	 This research aimed 1) to develop Teacher Tool Kits with ASSURE Model and 2) 

to improved reading and writing skills of Wat Wanboon’s This research is an experimental 

research. Students the sample used was 17 Grade 1 Wat Wanboon’s School by simple 

Random sampling. The research tools were (1) Teacher Tool Kits and (2) reading and 

writing skills test. The statistics used to the analyze data were percentage (%), mean ( ), 

standard deviation (S.D.) and t-test. 

	 The research results finds that: 

	 1. 	 Teacher Tool Kits designed with ASSURE Model principles consisted of 5 Lesson 

Plans, Hand-on Materials, Worksheets and Exercises, Bingo Spelling Board Game, Word 

wall, reading and writing skills test and the Teacher Tool Kits instruction manual.

	 2. 	 The students who studied with the Teacher Tool Kits designed with ASSURE 

Model principles had higher scores of reading and writing after using the steps with the 

significantly different at the statistical level of .05. 

Keywords: Teacher Tool Kits; ASSURE Model; Reading and writing skills

1. 	บทนำำ�
	 พระราชบัญญััติิการศึึกษาแห่่งชาติิ พ .ศ. 

2542 และที่่�แก้้ไขเพิ่่�มเติิม (ฉบัับที่่� 2) พ.ศ. 2545 

ได้้กล่่าวถึง การจััดการศึึกษากัับกระบวนการอ่่าน

และกระบวนการเรีียนรู้�ไว้้ในมาตรา 24(3) โดยระบุุ

ว่่า การจััดกระบวนการเรีียนรู้�ให้้สถานศึึกษาและ

หน่่วยงานที่่�เกี่่�ยวข้อง จััดกิิจกรรมให้้ผู้้�เรีียนรักการ

อ่่าน  และเกิิดความใฝ่่รู้้�อย่่างต่่อเน่ื่�อง รวมทั้้�ง 

ส่่งเสริิมสนัับสนุุนให้้ผู้้�สอนสามารถจััดบรรยากาศ 

สภาพแวดล้้อมตลอดจนสื่�อการเรีียนการสอนเพ่ื่�อ

อำำ�นวยความสะดวกให้ผู้้้�เรีียนเกิดิการเรีียนรู้� และมีี

ความรอบรู้้�เต็็มศักยภาพของผู้้�เรีียนแต่่ละบุุคคล 

(กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2545)

	 ประยงค์ ์ชููรักษ์์ (2562, หน้้า 1095-1108) 

ได้้นำำ�เสนอสาเหตุุปััญหานัักเรีียนอ่านไม่่ออกเขีียน

ไม่่ได้้ พบว่า เกิิดจากสาเหตุุ คืือ 1) ความพร้อมที่่�

แตกต่่างของเด็็กปฐมวัย 2) เด็็กเสี่่�ยงที่่�จะเป็็นเด็็ก

พิิเศษเรีียนรวม  3) นั กเรีียนขาดเรีียนบ่อย 4) ครูู

สอนไม่่ตรงวิิชาเอก และ 5) นั กเรีียนมีีปัญหาทาง

ด้้านครอบครััว  และมีีแนวทางแก้้ไขที่่�น่่าสนใจคืือ 
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ส่่งเสริิม สนัับสนุุนให้้สถานศึึกษาประสานความร่วม

มืือกัับผู้�ปกครอง ชุุมชน  และท้้องถิ่่�น ร่ วมแก้้ไข

ปััญหานัักเรีียนขาดเรีียนบ่อยและนัักเรีียนมีีปัญหา

ทางด้้านครอบครััว  และสนัับสนุุนงานวิิจััยในชั้้�น

เรีียนประเภทถอดบทเรีียนจากโรงเรีียนที่่�ประสบ

ความสำำ�เร็็จในด้านการดำำ�เนิินงานตามนโยบาย 

นัักเรีียนที่่�จบชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 ต้องอ่่านออก

เขีียนได้้ ฯลฯ

	 ASSURE Model เปนรููปแบบของการ

วางแผนหรืือออกแบบการสอนโดยเนนการใชสื่�อ

และเทคโนโลยีีเปนองค์ประกอบ  ประกอบดวย 6 

ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 1) การวิิเคราะหคุณลัักษณะผููเรีียน

เปนอันดับแรก เพ่ื่�อใหทราบถึงทัักษะการเรีียนรููของ

ผููเรีียนก่อนเขาสููบทเรีียน 2) การระบุุวััตถุุประสงค์ใน

การจััดการเรีียนการสอน เพ่ื่�อคาดหวัังความสํําเร็็จ

จากการเรีียนการสอน  3) การเลืือกส่ื่�อการสอนที่่�

เหมาะสมกัับรายวิิชา และเหมาะสมกัับวัยของ

ผููเรีียน  4)การใชสื่�อการสอนเปนสิ่่�งสํําคััญในการ

ใชประกอบการเรีียน การสอนของผููสอนเปนอย่างมาก 

5) การใหผููเรีียนมีีปฏิิกิิริิยาตอบสนองควรมีสีวนรวม

ในการเรีียนการสอนเสมอ และ 6) การประเมิิน

ผลเปนกระบวนการสุุดทายของการเรีียนการสอน

ที่่�จะสามารถวัดประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียน

การสอนของผููสอนได้้ (วิิไลวรรณ หมายดีี, 2565, 

หน้้า 226-238)

	 มหาวิิทยาลััยราชภัฏวไลยอลงกรณ์์ใน

พระบรมราชููปถััมภ์ ได้้ดำำ�เนิินการตามมาตรา 7 

แห่่งพระราชบัญญััติิมหาวิิทยาลััยราชภัฏ  2547  

ที่่�ระบุุให้้มหาวิิทยาลััยราชภัฏเป็็นมหาวิิทยาลััยเพ่ื่�อ

การพัฒันาท้้องถิ่่�น ดังนั้้�น การยกระดับัคุณภาพการ

ศึึกษาในการศึึกษาระดัับขั้้�นพื้้�นฐานในพื้้�นที่่�รัับ 

ผิิดชอบ คืือ พื้้�นที่่�จัังหวััดปทุุมธานีี จึงเป็็นภารกิิจที่่�

มหาวิิทยาลััยให้้ความสำำ�คัญมาโดยตลอด สำ ำ�นัก 

ส่่งเสริิมวิิชาการและงานทะเบีียนจึงได้้ดำำ�เนิิน

โครงการยกระดัับคุณภาพการศึึกษาในพื้้�นที่่� 

จัังหวััดปทุุมธานีีและจัังหวััดสระแก้้ว  ซ่ึ่�งโรงเรีียน 

วััดหว่่านบุุญเป็็นโรงเรีียนเครืือข่่ายที่่� เข้้าร่่วม

โครงการมาอย่่างต่่อเน่ื่�อง และในปีีงบประมาณ 

2565 ท างมหาวิิทยาลััยยัังคงจััดทีีมคณาจารย์์

เข้้าไปร่่วมพัฒนาชุุดการสอน Teacher Tool Kits 

เพ่ื่�อแก้้ปััญหาในการจััดการศึึกษาของโรงเรีียนต่อ

เน่ื่�องเป็็นปีที่่�สาม  ซ่ึ่�งทางโรงเรีียนยัังต้้องการความ

ช่่วยเหลืือเพ่ื่�อแก้้ปััญหาการจััดการเรีียนรู้�ให้้แก่่

นัักเรีียนต่อไป

	 โรงเรีียนวัดหว่่านบุุญ ตั้้�งอยู่่�ที่่�ตำำ�บลคลอง

หก อำำ�เภอคลองหลวง จัังหวััดปทุุมธานีี คณาจารย์์ 

ผู้้�ดำำ�เนิินโครงการจึึงได้้ลงพื้้�นที่่�เพ่ื่�อช้ี้�แจงวััตถุุประสงค์์

ของโครงการ ขอบข่าย ช่วงเวลาในการดำำ�เนิินการ 

และมีีการอภิิปรายกลุ่่�มร่วมกับคณะผู้้�บริหารและ

ตััวแทนคณะครููโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญเพ่ื่�อสำำ�รวจ

ความต้องการจำำ�เป็็นในการขอรัับการช่่วยเหลืือ

ดููแลแก้้ปััญหาการจััดการเรีียนรู้�ที่่�เกิิดขึ้้�นหลัังการ

ระบาดของโรคโควิิด-19 ซ่ึ่�งผลจากการอภิิปราย 

พบว่า เดิิมทีีปัญหาเร่ื่�องทัักษะการอ่่านและการ

เขีียนได้้รัับการแก้้ปััญหามาก่่อนแล้้ว แต่่ในช่วงการ

ระบาดของโรคโควิิด-19 ในช่วงสองปีีที่่�ผ่่านมา  

พบว่า มีีนักเรีียนที่่�มีีปัญหาทัักษะการอ่่านและการ

เขีียนถดถอยลง เพราะนัักเรีียนไม่่สามารถมาเรีียน

ในชั้้�นเรีียนปกติิได้้ ดังนั้้�นปัญหาทัักษะการอ่่านและ

การเขีียนจึงเป็็นเร่ื่�องสำำ�คัญเร่่งด่่วนที่่�จะต้้องเร่่ง
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ดำำ�เนิินการพััฒนาส่ื่�อการเรีียนรู้�โดยใช้้ ASSURE 

Model ซ่ึ่�งเป็็นแนวคิดในการออกแบบชุุดการสอน 

เน่ื่�องจาก ASSURE Model จ ะเน้้นเร่ื่�องการ

วางแผนการออกแบบและใช้้ส่ื่�ออย่่างเป็็นระบบ

ทำำ�ให้้ผู้้�สอนสามารถนำำ�รููปแบบจำำ�ลองน้ี้� ม าใช้้

วางแผนการสอนได้้อย่า่งมีีประสิิทธิิผลในสภาพของ

ห้้องเรีียนจริง (มนตรีี ขันยา, 2563) และสามารถ

เสริิมสร้้างทัักษะการอ่่านและการเขีียนให้้แก่่

นัักเรีียนวัดหว่่านบุุญต่่อไป

2.  วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1.	 เพ่ื่�อพััฒนาชุุดการสอน  Teacher 

Tool Kits ด้วย ASSURE Model เพ่ื่�อเสริิมสร้้าง

ทัักษะการอ่่านและการเขีียนของนัักเรีียนโรงเรีียน

วััดหว่่านบุุญ

	 2. 	 เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบทัักษะการอ่่านและ

การเขีียนของนัักเรีียนโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญก่่อน

และหลัังการใช้้ชุุดการสอน  Teacher Tool Kits 

ด้้วย ASSURE Model 

3.  วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้� เป็็นการวิิจััยเชิิงทดลอง  

โดยมีีตััวแปรอิิสระ ได้้แก่่ชุุดการสอน  Teacher 

Tool Kits ที่่ �ออกแบบด้วยหลัักการ ASSURE 

Model ส่วนตัวแปรตาม ได้้แก่่ ทัักษะการอ่่านและ

การเขีียนของนักัเรีียนโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญ ซ่ึ่�งมีีคำำ�

อธิิบายตััวแปรที่่�ใช้้ในการวิิจััย ดังน้ี้� 1) ชุุดการสอน 

Teacher Tool Kits หมายถึึง สื่�อการสอนสำำ�เร็็จรููป

ที่่�ประกอบแผนการจััดการเรีียนรู้�ที่่�ใช้้เทคนิิคการ

จััดการเรีียนรู้�ที่่�หลากหลาย สื่ �อการเรีียนรู้�ที่่�หลาก

หลายเคร่ื่�องมืือในการวััดและประเมิินผล และคู่่�มืือ

การใช้้งาน 2) ASSURE Model หมายถึึง กระบวน 

การออกแบบแผนการจััดการเรีียนรู้�และส่ื่�อการ

เรีียนรู้�อย่่างเป็็นระบบ  ประกอบด้้วย 6 ขั้้ �นตอน 

ได้้แก่่ (1) A ย่ ่อมาจากคำำ�ว่า Analyze Leaner 

Characteristics หมายถึึง การวิิเคราะห์์ลัักษณะ 

ผู้้�เรีียน (2) S ย่อมาจากคำำ�ว่า State Objectives 

หมายถึึง การกำำ�หนดวััตถุุประสงค์์ (3) S ย่อ่มาจาก

คำำ�ว่า Select, Modify, of Design Materials 

หมายถึึง การเลืือก ดัดแปลง หรืือออกแบบสื่่�อใหม่่ 

4) U ย่อมาจากคำำ�ว่า Utilize Materials หมายถึึง

การใช้้ส่ื่�อ (5) R ย่อมาจากคำำ�ว่า Require Learner 

Response หมายถึึง การกำำ�หนดการตอบสนอง

ของผู้้�เรีียน  (6) E ย่ ่อมาจากคำำ�ว่า Evaluation 

หมายถึึง การประเมิิน และ 3) ทัักษะการอ่่านและ

การเขีียนของนัักเรีียนโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญ หมาย

ถึึง ความสามารถในการอ่่านและการเขีียนคำำ�ที่่�

ประสมสระต่่างๆ ในภาษาไทยของนัักเรีียนชั้้�น

ประถมศึึกษาปีีที่่� 1 โรงเรีียนวัดหว่่านบุุญ

	 ประชากรและกลุ่่�มตัวอย่่าง คืื อ นั กเรีียน

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 โรงเรีียนวัดหว่่านบุุญจำำ�นวน 

64 คน กลุ่่�มตัวอย่่าง คืือ นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา

ปีีที่่� 1 โรงเรีียนวัดหว่่านบุุญจำำ�นวน 17 คน

	 เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ดังน้ี้� 1) ชุุดการ

สอน Teacher Tool Kits ที่่�ออกแบบด้วยหลัักการ 

ASSURE Model ประกอบด้้วย แผนการจััดการ

เรีียนรู้�จำำ�นวน 5 หน่่วยการเรีียนรู้� ระยะเวลา 10 คาบ 

ดัังน้ี้� (1) หน่่วยการเรีียนรู้�ที่่� 1 พยัญัชนะในภาษาไทย 

(2) หน่่วยการเรีียนรู้�ที่่� 2 สนุุกกัับสระ (3) หน่่วยการ

เรีียนรู้�ที่่� 3 มาตราตััวสะกด (4) หน่่วยการเรีียนรู้�ที่่� 
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4 วรรณยุุกต์์หรรษา (5) หน่่วยการเรีียนรู้�ที่่� 5 อ่าน

เขีียนเรีียนไทย การจััดการเรีียนการสอนทั้้�ง 10 

คาบที่่�มุ่่�งเสริิมสร้้างทัักษะการอ่่านและการเขีียน 

โดยใช้้เทคนิิคการจััดการเรีียนรู้�ที่่�หลากหลาย ได้้แก่่ 

เทคนิิคกลุ่่�มแข่่งขััน  (Team-Games-Tourna-

ments: TGT) 2) สื่�อทำำ�มืือ ประกอบด้วย ชุุดเกม

บอร์์ดพยัญชนะไทยและบััตรพยัญชนะไทย สื่ �อ

ไม้้บรรทััดสอนอ่าน 3) ใบความรู้�  และแบบฝึึกหััด 

เร่ื่�องมหัศจรรย์์สระภาษาไทย 4) เกมกระดาน 

Bingo สะกดคำำ� เป็็นเกมที่่�ออกแบบมาเพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียน

ได้้เรีียนรู้�และทบทวนเกี่่�ยวกับการสะกดคำำ�ตาม

มาตราตััวสะกดต่่างๆ ร่ วมกันในชั้้�นเรีียน  5) เกม

ออนไลน์์ Word wall เป็็นเกมที่่�ออกแบบมาเพ่ื่�อให้้

ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้� และทบทวนเกี่่�ยวกับการสะกดคำำ�

ตามมาตราตััวสะกดต่่างๆ สามารถเล่่นร่วมกันใน

ชั้้�นเรีียนหรืือเล่่นคนเดีียวเพ่ื่�อฝึึกทบทวนความรู้� 6) 

แบบทดสอบก่อนเรีียนและหลัังเรีียน  เป็็นแบบ

ทดสอบแบบคู่่�ขนานจำำ�นวน 10 ข้อ 7) คู่่�มืือการใช้้

งานชุุดการสอน Teacher Tool Kits สำำ�หรัับให้้ครูู

ใช้้เป็็นแนวทางในการนำำ�ชุุดการสอน  Teacher 

Tool Kits ไปใช้้ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้� และ 

2) แบบประเมิินทัักษะการอ่่านและการเขีียนของ

นัักเรีียนโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญเป็็นแบบประเมิินใน

รููปแบบข้อสอบปรนััยแบบเลืือกตอบ  4 ตั วเลืือก

จำำ�นวน 10 ข้อ ใช้้ทดสอบผู้�เรีียนเพ่ื่�อเปรีียบเทีียบ

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่อนและหลัังเรีียน

	 การสร้้างและการหาคุุณภาพเคร่ื่�องมืือ 

การพััฒนาชุุดการสอน Teacher Tool Kits เพ่ื่�อ

เสริิมสร้้างทัักษะการอ่่านและการเขีียนของนัักเรีียน

โรงเรีียนวัดหว่่านบุุญขั้้�นตอนในการสร้้างและหา

คุุณภาพเคร่ื่�องมืือดัังต่่อไปน้ี้�

	 1. 	 ลงพื้้�นที่่� เ พ่ื่� อทำำ�การสนทนากลุ่่�ม  

(Focus group) ร่ว่มกับคณะครููโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญ 

ซ่ึ่�งประกอบด้วยผู้้�อำำ�นวยการ และครููที่่�รัับผิดชอบ

ด้้านการพััฒนาทัักษะการอ่่านและการเขีียนเพ่ื่�อ

สำำ�รวจปัญหาและความต้องการจำำ�เป็็นในการ

พััฒนาครููและผู้้�เรีียน ผลจากการสนทนากลุ่่�มได้ข้้้อ

สรุุปว่่า เน่ื่�องจากในช่วงการระบาดของโรคโควิิด-

19 ในช่วงสองปีีที่่�ผ่่านมา พบว่ามีีนักเรีียนที่่�มีีปัญหา

การเรีียนรู้�ถดถอยในด้านทัักษะการอ่่านและการ

เขีียน ทำำ�ให้้มีีความจำำ�เป็็นต้องพััฒนาส่ื่�อการเรีียนรู้�

ขึ้้�นใหม่เ่พ่ื่�อตอบสนองกับัปัญหาด้้านทัักษะการอ่า่น

และการเขีียนของผู้้�เรีียน

	 2. 	 ดำำ�เนิินการพััฒนาชุุดการสอน Teacher 

Tool Kits โดยใช้้หลัักการ ASSURE Model ในการ

ออกแบบและพััฒนา มีีกระบวนการ 6 ขั้้ �นตอน

ได้้แก่่ 1) Analyze Leaner Characteristics การ

วิิเคราะห์์ลัักษณะผู้้�เรีียน  2) State Objectives  

การกำำ�หนดวััตถุุประสงค์์ 3) Select, Modify, of 

Design Materials การเลืือก ดั ดแปลง หรืือ

ออกแบบสื่�อใหม่่ 4) Utilize Materials การใช้้ส่ื่�อ 

5) Require Learner Response การกำำ�หนดการ

ตอบสนองของผู้้�เรีียน 6) Evaluation การประเมิิน

	 3. 	 นำำ�ชุุดการสอน Teacher Tool Kits 

ที่่�ออกแบบไปทำำ�การสนทนากลุ่่�ม (Focus group) 

ร่่วมกับคณะครููโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญซ่ึ่�งประกอบ

ด้้วยผู้้�อำำ�นวยการ และครููที่่�รัับผิดชอบด้านการ

พััฒนาทัักษะการอ่า่นและการเขียีน เพ่ื่�อตรวจสอบ

ความเหมาะสมของชุุดการสอน  Teacher Tool 

Kits ซ่ึ่�งผลการสนทนากลุ่่�มคืือให้้มีีการอบรมการใช้้
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ชุุดการสอนเบื้้�องต้้น  และการสร้้างส่ื่�อออนไลน์์ 

Wordwall เพ่ื่�อให้้ครููสามารถนำำ�ไปประยุุกต์์โจทย์์

ให้้เหมาะสมกับเนื้้�อหาต่่างๆ ได้้ด้้วยตััวของครููเอง 

จากนั้้�นจึงได้้ดำำ�เนิินการปรัับปรุุงแก้้ไขตามคำำ�

แนะนำำ� จ ากการสนทนากลุ่่�มโดยจััดอบรมความรู้�

เพิ่่�มเติิมด้านการใช้้ส่ื่�อทำำ�มืือต่่างๆ การใช้้งานบอร์์ด

เกม และการสร้้างส่ื่�อออนไลน์์ Wordwall และจััด

ทำำ�คู่่�มืือให้้แก่่ครูู

	 4. 	 การพััฒนาแบบทดสอบก่อนเรีียนและ

หลัังเรีียน ผู้ �วิิจััยร่่วมสร้้างและพััฒนาแบบทดสอบ

ก่่อนเรีียน  (pre test) จำ ำ�นวน  10 ข้ อ และแบบ

ทดสอบหลัังเรีียน (post test) จำำ�นวน 10 ข้อ ให้้

สอดคล้้องกัับสาระการเรีียนรู้�การอ่่านและการ

เขีียน อีี กทั้้�งเหมาะสมกับระดัับความรู้�ของผู้้�เรีียน 

โดยสร้้างแบบทดสอบก่อนและหลัังในรููปแบบ

ข้้อสอบคู่่�ขนาน จากนั้้�นมีีการอภิิปรายกลุ่่�ม (Group 

Discussion) เพ่ื่�อปรัับปรุุงและพััฒนาแบบทดสอบ

ก่่อนและหลัังเรีียนให้้มีีความสมบููรณ์์ก่่อนนำำ�ไป

ทดลองใช้้กัับนักเรีียน

	 5. 	 ดำำ�เนิินการพััฒนาชุุด Teacher Tool Kits 

ซ่ึ่�งประกอบด้วย 1) แผนการจััดการเรีียนรู้� แผนการ

จััดการเรีียนรู้�จำำ�นวน  1 แผน  เร่ื่�องสนุุกกัับสระ 

ระยะเวลา 2 คาบที่่�มุ่่�งเสริิมสร้้างทัักษะการอ่่านและ

การเขีียน  โดยใช้้เทคนิิคการจััดการเรีียนรู้�ที่่�หลาก

หลาย ได้้แก่่ เทคนิิคกลุ่่�มแข่่งขััน (Team-Games-

Tournaments: TGT) 2) สื่�อทำำ�มืือ ประกอบด้วย 

ชุุดเกมบอร์์ดพยัญัชนะไทยและบััตรพยัญัชนะไทย, 

ส่ื่�อไม้้บรรทััดสอนอ่าน 3) ใบความรู้� และแบบฝึึกหััด 

เร่ื่�องมหัศจรรย์์สระภาษาไทย 4) เกมกระดาน 

Bingo สะกดคำำ� 5) สื่�อออนไลน์์ ได้้แก่่ เกมออนไลน์์ 

Wordwall 6) แบบทดสอบก่อนเรีียนและหลััง  

7) คู่่�มืือการใช้้งานชุุดการสอน Teacher Tool Kits

	 การเก็็บรวบรวมข้อมููล มีีดังน้ี้� 1) ประชุุม

ร่่วมกับคณะครููโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญเพ่ื่�อกำำ�หนดวััน

เวลาในการเก็็บข้อมููล 2) แนะนำำ�วิิธีีการใช้้งานชุุด

การสอน Teacher Tool Kits แก่่ครููที่่�จะใช้้ชุุดการ

สอน Teacher Tool Kits ฝึึกปฏิิบััติิการใช้้ส่ื่�อการ

เรีียนรู้�ต่างๆ ในชุุดการสอนและให้้ศึึกษาคู่่�มืือครููการ

ใช้้ชุุดการสอน Teacher Tool Kits อย่่างละเอีียด 

3) ให้้ผู้้�เรีียนทำำ�แบบทดสอบก่อนเรีียน 4) ใช้้ชุุดการ

สอน Teacher Tool Kits กับผู้�เรีียนโดยให้้ผู้้�สอน

ดำำ�เนิินกิจกรรมตามแผนการจััดการเรีียนรู้� 5) หลััง

เสร็็จสิ้้�นกิจกรรมการเรีียนรู้�  ให้้ผู้้�เรีียนทำำ�แบบ

ทดสอบหลัังเรีียน

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล การประเมิินทัักษะ

การอ่า่นและการเขียีนของผู้้�เรีียนก่อนและหลังัเรีียน

ด้้วยชุุดการสอน  Teacher Tool Kits ด้ วย  

ASSURE Model เพ่ื่�อเสริิมสร้้างทัักษะการอ่่าน

และการเขีียนของนัักเรีียนโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญ 

ด้้วยแบบทดสอบก่อนเรีียนและหลัังเรีียนวิิเคราะห์์

ข้้อมููลโดยใช้้การวิิเคราะห์์ค่่าเฉลี่่�ย ( ) ส่ วนเบี่่�ยง

เบนมาตรฐาน (S.D.) และ Independent t-test

	 ขั้้�นตอนการพััฒนาชุุดการสอน  Teacher 

Tool Kits ด้วย ASSURE Model มีีขั้้�นตอนในการ

พััฒนาดัังน้ี้�การพััฒนาชุุดการสอน Teacher Tool 

Kits เพ่ื่�อเสริิมสร้้างทัักษะการอ่่านและการเขีียน

ของนักัเรีียนโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญในครั้้�งน้ี้�ได้้ดำำ�เนิิน

การตามขั้้�นตอนการวางแผนการออกแบบและใช้้

ส่ื่�ออย่่างเป็็นระบบด้้วย ASSURE Model ซ่ึ่�งมีี 

ขั้้�นตอนตามตารางที่่� 1
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ตารางที่่� 1 ขั้้�นตอนการวางแผนการออกแบบและใช้้ส่ื่�ออย่่างเป็็นระบบด้วย ASSURE Model

ขั้้�นตอน ASSURE Model ประเด็็นในการวิิเคราะห์์ ผลลััพธ์์

Analyze Leaner 

Characteristics

การวิิเคราะห์์ลัักษณะผู้้�เรีียน

ปััญหาของผู้้�เรีียน ภาวะถดถอยทางการเรีียนรู้�ด้านทัักษะ

การอ่่านและการเขีียนในช่วงการระบาด

ของโรคโควิิด-19

จุุดเด่่นของผู้้�เรีียน

(ลัักษะทั่่�วไปและลัักษณะ

เฉพาะ)

- ผู้�เรีียนมีีทัักษะการอ่่านเขีียนที่่�ดีีก่อนเกิิด

การระบาดของโรคโควิิด-19 ทำ ำ�ให้้ต้้องมีี

การทบทวนและเสริิมสร้้างทัักษะการอ่่าน

และการเขีียน

- ผู้�เรีียนชอบเล่่นเกม และชอบการแข่่งชััน

State Objectives

การกำำ�หนดวััตถุุประสงค์์

พััฒนาทัักษะการอ่่าน

และการเขีียนของผู้้�เรีียน

กำำ�หนดวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้� ได้้แก่่

1. นักเรีียนสามารถจดจำำ�สระในภาษาไทย

ได้้อย่่างแม่่นยำำ�

2. นั กเรีียนสามารถอ่่านและสะกดคำำ�ที่่�มีี

สระต่่างๆ โดยจดจำำ�การวางตำำ�แหน่่งของ

สระในคำำ�ศัพท์ได้้ถููกต้้อง

Select, Modify, of Design การออกแบบแผนการ

จััดการเรีียนรู้�และส่ื่�อการ

ออกแบบการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้เทคนิิค

การสอนการเรีียนรู้�  เทคนิิคกลุ่่�มแข่่งขััน 

(Team-Games-Tournaments: TGT)

Materials การเลืือก ดัดแปลง 

หรืือออกแบบสื่�อใหม่่

เรีียนรู้�ที่่�เสริิมสร้้างทัักษะ

การอ่่านและการเขีียนของ

ผู้้�เรีียน

ส่ื่�อทำำ�มืือ ประกอบด้้วย ชุุดเกมบอร์์ด

พยัญัชนะไทยและบััตรพยัญัชนะไทย, สื่�อ

ไม้้บรรทััดสอนอ่าน  เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึก

จดจำำ�พยัญัชนะ และฝึึกอ่่านประสมคำำ�ที่่�มีี

สระต่่างๆ โดยใช้้ส่ื่�อที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนได้้

ลงมืือปฏิิบััติิ และใช้้เทคนิิคเกม ให้้ผู้้�เรีียน

ได้้แข่่งขััน  เพ่ื่�อให้้เกิิดความสนุุกสนานใน

เวลาเรีียนอีีกทั้้�งมีีการใช้้ส่ื่�อบอร์์ดเกมบิงโก 

และเกมออนไลน์์ Wordwall เพ่ื่�อให้้ผู้้�

เรีียนสามารถวิิเคราะห์์และอ่่านคำำ�ที่่�มีสีระ
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ต่่างๆ ได้้อย่่างถููกต้้องแม่่นยำำ�

Utilize Materials การใช้้ส่ื่�อ ขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรม

การเรีียนรู้�และใช้้ส่ื่�อการ

เรีียนรู้�

ตััวอย่่างการใช้้ส่ื่�อชุุดเกมบอร์์ดพยัญชนะ

ไทยและบััตรพยัญชนะไทย

1. ครููแบ่่งผู้้�เรีียนออกเป็็น 2 กลุ่่�ม จากนั้้�น

ครููถามผู้�เรีียนพยััญชนะมีีทั้้�งหมดกี่่�ตััว

ใครสามารถบอกครูู ไ ด้้ บ้้ า ง ว่่ า บััตร

พยััญชนะที่่�ครููหยิิบขึ้้�นมาคืือตััวอะไร 

(พยััญชนะ ก) จ ากนั้้�นครููนำำ�พยััญชนะ ก 

ไปติิดบนบอร์์ดพยััญชนะไทย 

2. ให้้หััวหน้้ากลุ่่�มที่่� 1 และ 2 เป้้ายิ้้�งฉุุบ  

ผู้้�ชนะจะได้้เริ่่�มเล่่นเกมก่อน จ ากนั้้�น

ตััวแทนนักเรีียนทั้้�ง 2 กลุ่่�มผลััดกัันสุ่่�มหยิบิ

บััตรพยัญัชนะจากกล่อ่งสุ่่�มพยัญัชนะไทย 

แล้้วนำำ�ไปติิดบนบอร์์ดพยัญัชนะ ขณะเล่่น

นัักเรีียนห้ามบอกคำำ�ตอบเพ่ื่�อน จัับเวลาใน

การเล่่น 5 นาทีี กลุ่่�มไหนติดิบััตรพยัญัชนะ

ได้้ถููกต้้องและมีีจำำ�นวนบัตรพยัญัชนะมาก

ที่่�สุุดเป็็นผู้�ชนะ

3. จากนั้้�นครููเลืือกนัักเรีียน 2-3 คนมาช่ว่ย

กัันติดบััตรพยัญชนะบนบอร์์ดพยัญชนะ

ไทยจบครบถ้วนจากนั้้�นนักเรีียนช่วยกััน

อ่่านออกเสีียงพยััญชนะไทยจนครบถ้้วน

จากนั้้�นนักเรีียนช่วยกัันอ่านออกเสีียง

พยััญชนะไทย

ตััวอย่่างการใช้้ส่ื่�อไม้้บรรทััดสอนอ่่าน

1. สุ่่�มเลืือกผู้้�เรีียนออกมาหน้้าชั้้�นเรีียน

ทีีละ 3 คน โดยใช้้วิิธีีสุ่่�มเลืือกผู้้�เรีียนจาก

โปรแกรม wheel of name
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2. ให้้ตััวแทนนักเรีียนทั้้�ง 3 คนช่วยกัันอ่าน

ออกเสีียงคำำ�ศัพท์ที่่�มีีสระต่่างๆ จ ากส่ื่�อ

ไม้้บรรทััดสอนอ่่าน จ ากนั้้�นนักเรีียนและ

ครููร่วมกันตรวจสอบความถููกต้้องของคำำ�

ตอบ 

ตััวอย่่างการใช้้ส่ื่�อบอร์์ดเกมบิงโก 

1. นั กเรีียนร่วมกันวิิเคราะห์์คำำ�ศัพท์ว่่า

ประสมด้้วยสระอะไร โดยเล่่นบอร์์ดเกม 

“บิิงโกสระหรรษา”

2. นักเรีียนได้้รัับแผ่่นเกมบิงโกสระหรรษา

คนละ 1 แผ่่น เม่ื่�อคุุณครููอ่านศัพท์ใด ให้้

นัักเรีียนช่วยกัันบอกว่่าคำำ�ศัพท์นั้้�นๆ 

ประสมด้วยสระอะไร เช่่น คำ ำ�ว่า ท ะเล 

ประกอบด้้วยสระอะและสระเอ เป็็นต้น 

นัักเรีียนที่่�มีีคำำ�ว่า ทะเล ในแผ่่นบิงโกสระ

หรรษา ให้้นำำ�เหรีียญวางที่่�คำำ�ศัพท์คำำ�ว่า 

ทะเล 

3. นั กเรีียนที่่�สามารถวางเหรีียญจนครบ

ทั้้�งแถวแนวตั้้�ง / แนวนอน / แนวทแยงมุุม 

จะเป็็นผู้�ชนะของเกม

ตััวอย่่างการใช้้เกมออนไลน์์ Wordwall

นัักเรีียนร่วมกันสรุุปความรู้�ที่่�ได้้จากการ

เรีียนผ่านการเล่่มเกมสระในภาษาไทยจาก

โปรแกรม wordwall

https://wordwall.net/

resource/19875623

Require Learner Response 

การกำำ�หนดการตอบสนองของ

ผู้้�เรีียน

การเปิดิโอกาสให้ผู้้้�เรีียนได้้

สะท้้อนผลการเรีียนรู้้�

ให้้ผู้้�เรีียนได้้ร่่วมกิจกรรมการเล่่นบอร์์ด

เกมบิงโกสะกดคำำ�และเกม Wordwall
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Evaluation การประเมิิน การประเมิินผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีี ยนทางด้้ าน

ทัักษะการอ่่านและการ

เขีียน

ประเมิินผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนทางด้้าน

ทัักษะการอ่่านและการเขีียนด้วยแบบ

ทดสอบก่อนเรีียนและหลัังเรีียน

	 จากตารางที่่� 1 ขั้้�นตอนแรกของการออกแบบ

ชุุดการสอน  Teacher Tool Kits เพ่ื่�อเสริิมสร้้าง

ทัักษะการอ่่านและการเขีียนของนัักเรีียนโรงเรีียน

วััดหว่่านบุุญเริ่่�มจากการลงพื้้�นที่่�เพ่ื่�อวิิเคราะห์์

สภาพปัญหา ลักษณะเฉพาะและลักัษณะทั่่�วไปของ

ผู้้�เรีียน  โดยค้้นพบปัญหาการถดถอยทางการเรีียน

รู้้�ด้านทัักษะการอ่่านและการเขีียน และจุุดเด่่นของ

ผู้้�เรีียนที่่�มีีความชื่�นชอบในการเล่่นเกมและการ

แข่่งขััน จึ งได้้แนวคิดในการออกแบบกิจกรรมการ

เรีียนรู้�ที่่�เทคนิิคกลุ่่�มแข่่งขััน  (Team-Games-

Tournaments: TGT) สื่�อทำำ�มืือ ได้้แก่่ชุุดเกมบอร์์ด

พยัญัชนะไทยและบััตรพยัญชนะไทย สื่�อไม้้บรรทััด

สอนอ่าน อีี กทั้้�งมีีการใช้้บอร์์ดเกมบิงโกและเกม

ออนไลน์์

4.  สรุปผลการวิิจััย
	 1. 	 เพ่ื่�อพััฒนาชุุดการสอน  Teacher 

Tool Kits ด้วย ASSURE Model เพ่ื่�อเสริิมสร้้าง

ทัักษะการอ่่านและการเขีียนของนัักเรีียนโรงเรีียน

วััดหว่่านบุุญ ชุุดการสอน Teacher Tool Kits เพ่ื่�อ

เสริิมสร้้างทัักษะการอ่่านและการเขีียนของนัักเรีียน

โรงเรีียนวัดหว่่านบุุญมีีองค์์ประกอบดัังต่่อไปน้ี้� 1) 

แผนการจััดการเรีียนรู้�จำำ�นวน  5 แผน  ระยะเวลา 

10 คาบ ที่่ �มุ่่�งเสริิมสร้้างทัักษะการอ่่านและการ

เขีียน โดยใช้้เทคนิิคการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย 

ได้้แก่่ เกมจัับคู่่�พยััญชนะไทย เกม wordwall สระ

ในภาษาไทย 2) สื่ �อทำำ�มืือ ได้้แก่่ ชุุดเกมบอร์์ด

พยัญัชนะไทยและบััตรพยัญชนะไทย สื่�อไม้้บรรทััด

สอนอ่าน  3) แบบฝึึกหััด และใบความรู้�  เร่ื่�อง

มหัศจรรย์์สระภาษาไทย 4) เกมกระดาน  Bingo 

สะกดคำำ�  เป็็นเกมที่่�มุ่่�งหมายให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกสะกด

คำำ� และได้แ้ข่่งขัันเพ่ื่�อให้เ้กิิดความสนุกุสนาน 5) สื่�อ

ออนไลน์์ คืือ เกมออนไลน์์ Wordwall เป็็นเกมที่่�

มุ่่�งหมายให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกสะกดคำำ�และทบทวนความ

รู้้�  6) แบบทดสอบก่อนเรีียนและหลัังเพ่ื่�อวััดผล

สััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนด้านทัักษะการอ่่านและการ

เขีียน เป็็นแบบทดสอบปรนััยจำำ�นวน 10 ข้อ มุ่่�งวััด

ทัักษะด้้านการอ่่านและการเขีียน  โดยสร้้างเป็็น

ข้้อสอบคู่่�ขนาน  7) คู่่�มืื อการใช้้งานชุุดการสอน 

Teacher Tool Kits สำ ำ�หรัับผู้�สอนได้้ศึึกษาราย

ละเอีียดในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�และส่ื่�อการ

เรีียนรู้�ในชุุดการสอน Teacher Tool Kits และ 8) 

เสริิมสร้้างทัักษะการอ่่านและการเขีียนของนัักเรีียน

โรงเรีียนวัดหว่่านบุุญ

	 2. 	 เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบทัักษะการอ่่านและ

การเขีียนของนัักเรีียนโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญก่่อน

และหลัังการใช้้ชุุดการสอน  Teacher Tool Kits 

ด้้วย ASSURE Model ผลการทำำ�แบบทดสอบ
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ทัักษะการอ่่านและการเขีียนของนัักเรีียนโรงเรีียน

วััดหว่่านบุุญก่่อนและหลัังการใช้้ชุุดการสอน 

Teacher Tool Kits ด้วย ASSURE Model ก่อน

เรีียนและหลัังเรีียนดังตารางที่่� 2

ตารางที่่� 2 ผลการวิิเคราะห์์ค่่าเฉลี่่�ย ส่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และสถิิติิทดสอบทีี  (Dependent t-test) 

คะแนนจากแบบทดสอบทัักษะการอ่่านเขีียนของนัักเรีียนโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญ

จำำ�นวนนักเรีียน (n = 17) คะแนนเฉลี่่�ย ( ) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) t Sig.

ก่่อนเรีียน (n = 17) 3.71 1.36
-3.62 .05

หลัังเรีียน (n = 17) 8.41 1.06

p ≤ 0.05

	 จากตารางที่่� 2 พบว่านัักเรีียนที่่�เรีียนด้วย

ชุุดการสอน  Teacher Tool Kits เพ่ื่�อเสริิมสร้้าง

ทัักษะการอ่่านและการเขีียนของนัักเรีียนโรงเรีียน

วััดหว่่านบุุญ มีีคะแนนก่อนเรีียนจากแบบทดสอบ

ก่่อนเรีียนมีีค่าเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 3.71 ส่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 1.36 และมีีคะแนนหลััง

การเรีียนจากแบบทดสอบหลัังเรีียน มีีค่าเฉลี่่�ย ( ) 

เท่่ากัับ  8.41 ส่ วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) 

เท่่ากัับ1.06 และนัักเรีียนที่่�เรีียนด้วยชุุดการสอน 

Teacher Tool Kits (TTK) เพ่ื่�อเสริิมสร้้างทัักษะ

การอ่่านและการเขีียนของนัักเรีียนโรงเรีียนวัด

หว่่านบุุญมีีคะแนนทัักษะการอ่่านและการเขีียน

หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่า่งมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิ

ที่่�ระดัับ .05

5.  อภิิปรายผลการวิิจััย
	 1. 	 การพััฒนาชุุดการสอน  Teacher 

Tool Kits ด้วย ASSURE Model การพััฒนาการ

พััฒนาชุุดการสอน Teacher Tool Kits เพ่ื่�อเสริิม

สร้้างทัักษะการอ่่านและการเขีียนของนัักเรีียน

โรงเรีียนวัดหว่่านบุุญด้้วย ASSURE Model ช่ วย

ให้้การออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้�และสื่่�อการ

เรีียนรู้�เป็็นไปลำำ�ดับและขั้้�นตอนโดยเริ่่�มจากการ

วิิเคราะห์์ปััญหา จุดเด่่น จุดที่่�ต้้องพััฒนาของผู้้�เรีียน 

และนำำ�มาสู่่�การออกแบบแผนการจััดการเรีียนรู้� 

การเลืือกใช้้ส่ื่�อ และการวััดและประเมิินผล  

ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับรักชนก อินจัันทร์, ชญานิิน วังตาล 

และกฤษณกััณฑ์์ภาโพธิิรััตน์์ (2564) ที่่�ใช้้แนวทาง

การจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้รููปแบบ ASSURE Model 

วิิชาการงานอาชีีพ ของครููผู้�สอนในจัังหวััดเชีียงราย

ผลการวิิจััยพบว่าในปีการศึึกษา 2563-2564 ที่่�เกิิด

สถานการณ์์การแพร่่ระบาดของโรคติิดเชื้้�อไวรัส 

โคโรน่า่ 2019 ผู้้�สอนที่่�ใช้้แนวทางการจััดการเรีียนรู้�

โดยใช้้รููปแบบ ASSURE Model มีีการปรัับเปลี่่�ยน

การเรีียนการสอนจากเดิิม  โดยผู้้�สอนมีีการใช้้ส่ื่�อ

การสอนที่่�มีีความหลากหลายมากขึ้้�นทั้้�งในรููปแบบ

ออนไลน์์และออฟไลน์์ ผู้�สอนต้องมีีความชำำ�นาญใน

การใช้้ส่ื่�อการสอนแต่่ละประเภท  เพ่ื่�อประยุุกต์์ส่ื่�อ

การสอนไปใช้้ในการจััดกิิจกรรม ช่วยสร้้างแรงจููงใจ

ในการเรีียนให้้แก่่ผู้้�เรีียน และสอดคล้้องกัับกรกฎา 
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นัักคิ้้�ม และปวีีณา อ่อนใจเอื้้�อ (2564, หน้้า 1-10) 

ที่่�ศึึกษาความรู้� ความเข้้าใจเกี่่�ยวกับการใช้้ ASSURE 

Model เพ่ื่�อวางแผนการใช้้ส่ื่�อและเทคโนโลยีีใน

การแนะแนวของนิิสิิตปริิญญาตรีี  คณะศึึกษา

ศาสตร์์มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์ ซ่ึ่�งพบว่าการนำำ� 

ASSURE Model มาใช้้ในการวางแผน และการจััด

กิิจกรรมมีีความเหมาะสมกัับเนื้้�อหาของรายวิิชา 

ช่่วยให้้นิิสิิตมีีความรู้�  ความเข้้าใจเกี่่�ยวกับการ

ออกแบบการใช้้เทคโนโลยีีและส่ื่�อการเรีียนรู้�เพ่ื่�อ

การแนะแนวโดยใช้้ ASSURE Model และช่่วยให้้

นิิสิิตมีีแนวทางในการออกแบบหรืือเลืือกประยุุกต์์

ใช้้เทคโนโลยีีได้้อย่่างเหมาะสมและสอดคล้้องกัับ

สุุทธิิศิิลป์์ สุขสบาย (ม.ป.ป., หน้้า 1-28) ที่่�กล่่าวไว้้

ว่่า ASSURE Model เป็็นทางเลืือกของผู้้�สอนที่่�จะ

ใช้้เป็็นแนวทางในการวางแผนการใช้้ส่ื่�อและ

เทคโนโลยีีกับการเรีียนการสอนอย่่างเป็็นระบบ 

โดยผู้้�สอนจะต้้องมีีความสามารถในการบููรณาการ

ส่ื่�อและเทคโนโลยีีกับการเรีียนการสอนอย่่างเป็็น

ระบบและมีีแบบแผนที่่�ชััดเจน  และ Nichole 

(2019) ได้้กล่่าวไว้้ว่่า ASSURE Model จะช่่วยครูู

ในการผสานเทคโนโลยีีโดยมีีวัตถุุประสงค์์อย่่าง

ชััดเจน ช่ วยให้้ครููสามารถพััฒนาทัักษะการใช้้

เทคโนโลยีีในการจััดการเรีียนรู้�ในระดัับที่่�สููงขึ้้�น เพ่ื่�อ

ตอบสนองต่่อความต้องการที่่�เฉพาะเจาะจงของ

นัักเรีียนทุกคน  โดยให้้เทคโนโลยีีที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียน

สามารถบรรลุุเป้้าหมายและวััตถุุประสงค์์การเรีียน

รู้้�ได้้ แต่่อย่่างไรก็็ตาม Kurt (2015) ได้้กล่่าวไว้้ว่่า 

ASSURE Model นั้้�น ไม่่สามารถพัฒันาการจััดการ

เรีียนรู้�ของครูู ไ ด้้อย่่างรวดเร็็วแต่่ต้้องอาศััย

ประสบการณ์์ในการจััดการเรีียนการสอนของ

ตนเองและนำำ�มาปรัับปรุุงกระบวนการจััดการเรีียน

รู้้�ของตนเองอยู่่�เสมอโดยอาจใช้้เวลาหลายปีีจนกว่่า

จะประสบความสำำ�เร็็จ 

	 2. การเสริิมสร้้างทัักษะการอ่่านและการ

เขีียนของนัักเรีียนโรงเรีียนวัดหว่่านบุุญ แผนการ

จััดการเรีียนรู้� จำำ�นวน 5 แผน (10 คาบเรีียน) ที่่�มุ่่�ง

เสริิมสร้้างทัักษะการอ่่านและการเขีียนที่่�ออกแบบ

จากกระบวนการ ASSURE Model น้ี้� จะใช้้เทคนิิค

กลุ่่�มแข่่งขััน  (Team-Games-Tournaments: 

TGT) โดยจะมีีกิจกรรมที่่�ให้้ผู้้�เรีียนได้้เล่่นเกมจัับคู่่�

ภาพกับบัตรพยัญัชนะในภาษาไทย เพ่ื่�อให้้นัักเรีียน

สามารถจดจำำ�พยััญชนะไทยได้้ครบทั้้�ง 44 ตัว อีีก

ทั้้�งมีีการสุ่่�มเลืือกให้้ผู้้�เรีียนแต่่ละกลุ่่�มออกมาอ่่าน

ออกเสีียงคำำ�ที่่�มีีสระต่่างๆ จ ากสื่่�อไม้้บรรทััดสอน

อ่่าน  เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนแข่่งขัันตอบคำำ�ถามกัน

เป็็นกลุ่่�ม เป็็นการเรีียนรู้�แบบร่วมมืือร่่วมใจ ซ่ึ่�งการ

เรีียนรู้�ร่วมกันจะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีความพยายามที่่�จะ

เรีียนรู้�ให้้บรรลุุวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้� อีี กทั้้�งยััง

ช่่วยส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนมีีความสุขและสนุุกสนานใน

การเรีียน ช่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีน้ำำ��ใจนักกีีฬามากขึ้้�นใส่่ใจ

ผู้้�อื่�นมากขึ้้�นเห็็นคุณค่่าของความแตกต่่างและความ

หลากหลายการประสานสัมพันธ์และการรวมกลุ่่�ม

ช่่วยให้้ผู้้�ที่่�มีีสุขภาพจิตดีีขึ้้�นมีีความรู้�สึกที่่�ดีีเกี่่�ยวกับ

ตนเองและมีคีวามเช่ื่�อมั่่�นในตนเองมากขึ้้�นนอกจาก

นั้้�นยัังช่่วยพััฒนาทัักษะทางสัังคมและความ

สามารถในการเผชิิญกัับความเครีียดและความ

ผัันแปรต่่างๆ (ทิิศนา แขมมณีี, 2561, หน้้า 101) 

รวมถึงการใช้้บอร์์ดเกมบิงโกและเกม Wordwall ที่่�

จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้�และทบทวนเนื้้�อหาผ่่าน

การเล่่นเกม ซ่ึ่�งจะทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความสนุุกสนาน
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เพลิดิเพลิน สอดคล้อ้งกัับณัฏฐา ผิวมา (2564, หน้้า 

1-15) ที่่ �กล่่าวไว้้ว่่า เกมที่่�นำำ�มาใช้้ในการเรีียนการ

สอนจะช่่วยสร้้างทัักษะด้้านความรู้�meให้้ผู้้�เรีียนมีี

สมาธิิกัับกิจกรรมตรงหน้้า สามารถสร้้างแรงจููงใจ

ให้้ผู้้�เรีียนสนใจในห้องเรีียนเนื้้�อหาสาระในการเรีียน

มากขึ้้�น  เกมสามารถสร้้างบรรยากาศในห้องเรีียน

ให้้มีีความสนุุกสนานสร้้างอารมณ์เชิิงบวกให้้กัับ 

ผู้้�เรีียนและสอดคล้้องกัับภานริินทร์์ ไทยจัันทรา

รัักษ์์, ภั ทรินธร บุุญทวีี  และวงจัันทร์ พูู ลเพิ่่�ม 

(2564, หน้้า 163-184) ที่่ �ได้้ศึึกษาการใช้้เกมคำำ�

ศััพท์ภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อพััฒนาการเรีียนรู้�คำำ�ศัพท์

ภาษา อัั งกฤษของ นััก เรีี ยน โร ง เรีี ยนสา ธิิต

มหาวิิทยาลััยราชภัฏบุุรีีรัมย์์ พบว่า นักเรีียนมีีการ

พััฒนาทัักษะการเขีียนคำำ�ศัพท์ที่่�ดีีขึ้้�น เพราะการใช้้

เกมเป็็นกิจกรรมที่่�ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิ

สามารถเรีียนรู้�ได้้ด้้วยตนเอง และสร้้างบรรยากาศ

ภายในห้องเรีียนได้้เป็็นอย่่างดีี อีีกทั้้�งยัังสอดคล้้อง

กัับอุทุุมพร ม าโยม  และกาญจนา วิิชญาปรกรณ์์ 

(2566, หน้้า 919-930) ที่่�กล่่าวว่าได้้นำำ�เทคนิคิการ

สอน TGT ( TEAMS-GAMES-TOURNAMENT) มา

ใช้้ร่่วมกับชุุดการสอน  เพ่ื่�อพััฒนาทัักษะการเขีียน

สะกดคํําสํําหรัับนักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 

และการจััดการเรีียนการสอนในชั้้�นประถมศึึกษาจะ

ต้้องอาศััยการฝึึก ย้ำ ำ��ซ้ำำ�� ทวน   เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนเกิิด

ความแม่่นยํําและชํํานาญแล้้ว  ซ่ึ่�งช่่วงวััยของ

นัักเรีียนยังัมีีสมาธิิจดจ่อ่อยู่่�กับสิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�งในระยะ

เวลาจํํากััด การทบทวนความรู้�ของผู้้�เรีียนนั้้�นจึงจััด

เป็็นสิ่่�งสํําคััญ หากผู้้�เรีียนได้้รัับการทบทวนความรู้�

ด้้วยวิิธีีการอธิิบายหรืือทํําแบบฝึึกหััด นักเรีียนอาจ

เกิิดความเบ่ื่�อหน่่ายและไม่่ได้้ผลตามที่่�คาดหวัังไว้้ 

ชุุดการสอนจึงเป็็นเคร่ื่�องมืือที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้

ทบทวนความรู้�  เน่ื่�องจากชุุดการสอนเป็็นสื่�อการ

สอนชนิดหนึ่่�ง ที่่�น่่าสนใจ มีีความดึงดููดผู้้�เรีียนและ

ที่่�สํําคััญชุุดการสอนสามารถตอบสนองความ

ต้้องการของผู้้�เรีียนได้้ทุุกเวลา ส่ งผลให้้ความพึง

พอใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีทีี่่� 4 ที่่�มีีต่อการ

ใช้้เทคนิิค TGT ร่วมกับชุุดการสอนทำำ�ให้้นัักเรีียนมีี

ความสนุุกสนาน  มีีความพึงพอใจในการเรีียนรู้� 

เกี่่�ยวกับการเขีียนสะกดคำำ�อย่่างมาก น อกจากน้ี้�  

ยัังสอดคล้้องกัับ Panjaitan (2020, pp. 49-58) 

ได้้กล่่าวว่า การใช้้เทคนิิคการสอนแบบ TGT ช่วย

ให้้นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรู้�ขึ้้�นอย่า่งมีีนัย

ยะสำำ�คัญทางสถิิติิ ซ่ึ่�งเทคนิิคการสอนแบบ  TGT 

ช่่วยให้้นัักเรีียนระดัับชั้้�น  Grade 8 สามารถอ่าน

จัับใจความจากเร่ื่�องเล่่าได้้ดีีมากขึ้้�น

6.  ข้้อเสนอแนะ
	 1. 	 ข้้อเสนอแนะเชิิงนโยบาย

	 	 ในการแก้้ปััญหาผลสััมฤทธิ์์�ทางการ

เรีียนรู้�ไม่่ว่่าจะในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�ใดก็ต็าม ควร

เริ่่�มต้นจากการค้้นหาสาเหตุุของปััญหาที่่�แท้้จริง 

และใช้้จุุดเด่่นของผู้้�เรีียนเป็น็แนวทางในการกำำ�หนด

วิิธีีการและเลืือกส่ื่�อการเรีียนรู้�ที่่�เหมาะสม

	 2. 	 ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 	 2.1	 ก า ร วิิ จัั ย ในครั้้� ง น้ี้� ไ ด้้ กำำ� หนด

ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่างเป็็นนักเรีียนระดัับชั้้�น

ประถมศึึกษาปีีที่่� 1 ดังนั้้�นการวิิจััยในครั้้�งต่่อไปควร

จะได้้มีีการขยายผลไปสู่่�นักเรีียนในระดัับชั้้�นอื่�นๆ  

ที่่�มีีภาวะถดถอยทางการเรีียนรู้�ด้านทัักษะการอ่่าน

และการเขีียน
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		  2.2 	การออกแบบบอร์์ดเกมบิิงโก 

และเกมออนไลน์์ Wordwall ผู้ �สอนสามารถปรัับ

เปลี่่�ยนข้อคำำ�ถาม  และรููปแบบการเล่่นเกมให้้

สอดคล้้องกัับเนื้้�อหาต่่างๆ ตามความเหมาะสมของ

เนื้้�อหาหรืือสภาพปัญหาที่่�เกิิดขึ้้�นกับตัวผู้�เรีียน

7.  องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้รัับ
	 ในการออกแบบกระบวนการจััดการ 

เรีียนรู้�และส่ื่�อการเรีียนรู้�ตามแนวทาง ASSURE 

Model อาจแบ่่งออกเป็็น 3 ส่วน ได้้แก่่ 1) Input 

ประกอบด้วยขั้้�นตอน  Analyze Leaner  

Characteristics (การวิิเคราะห์์ลัักษณะผู้้�เรีียน) 

และ State Objectives การกำำ�หนดวััตถุุประสงค์์ 

2) Process ประกอบด้วยขั้้�นตอน  Select,  

Modify, of Design Materials การเลืือก ดัดแปลง 

หรืือออกแบบสื่่�อใหม่่ Utilize Materials การใช้้ส่ื่�อ 

และ Require Learner Response การกำำ�หนด 

การตอบสนองของผู้้�เรีียน  และ 3) Output 

ประกอบด้วย Evaluation การประเมิินโดยทั้้�ง  

3 ขั้้ �นตอนหลัักมุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�สอนสามารถออกแบบ

กระบวนการจััดการเรีียนรู้� สื่�อการเรีียนรู้� แนวทาง

การวััดและประเมิินผลผู้้�เรีียนอย่่างเป็็นระบบ  

โดยนำำ�ผลลััพธ์ไปปรัับปรุุงกระบวนการจััดการ 

เรีียนรู้�ของตนเองอย่า่งสม่ำำ��เสมอเพ่ื่�อให้ไ้ด้้แนวทาง

การจััดการเรีียนรู้�ที่่�สมบููรณ์์แบบในครั้้�งต่่อๆ ไป  

รายละเอีียดดัังแผนภาพ

ภาพที่่� 1 องค์์ความรู้�ที่่�ได้้รัับ
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