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บทคัดย่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้� มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนรู้�เร่ื่�องการเขีียนสะกดคำำ� 

หลัังได้้รับการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือร่่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล และการจััดการเรีียนรู้�แบบปกติิ และ 2) 

ศึึกษาความพึงพอใจทางการเรีียนรู้�ของนัักเรีียนกลุ่่�มทดลองที่่�มีีต่อการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือร่่วมกับ

การเรีียนรู้�ดิิจิิทััล กลุ่่�มตัวอย่่าง คืือ นักเรีียนระดัับช้ั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 จำำ�นวน 2 ห้้องเรีียน ห้้องเรีียนละ 

40 คน  ได้้แก่่ ห้้ อง ป.2/1 (กลุ่่�มทดลอง) และห้้อง ป.2/3 (กลุ่่�มควบคุุม) ข องโรงเรีียนประถมศึึกษา

ธรรมศาสตร์์ สังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาปทุุมธานีี เขต 1 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีการศึึกษา 

2565 ที่่�ได้้มาโดยการสุ่่�มกลุ่่�มตัวัอย่่างแบบแบ่่งกลุ่่�ม (Cluster random sampling) เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 

ประกอบด้้วย แผนการจััดการเรีียนรู้� แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน และแบบประเมิินความพึง

พอใจ สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล คืือ ร้้อยละ ค่าเฉลี่่�ย ส่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่า t-test 

for Independent Samples และการทดสอบค่่า f-test

	 ผลการวิิจััยพบว่่า

	 1. 	 ผลสััมฤทธิ์์�หลัังเรีียนเร่ื่�องการเขียีนสะกดคำำ�ของกลุ่่�มทดลองที่่�ได้้รับการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วม

มืือร่่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััลสููงกว่า่กลุ่่�มควบคุมุที่่�ได้้รับการจััดการเรีียนรู้�แบบปกติ ิอย่า่งมีีนัยสำำ�คัญทางสถิติิิ

* ได้้รับบทความ: 1 กุมภาพัันธ์ 2567; แก้้ไขบทความ: 17 มิถุุนายน 2567; ตอบรัับตีีพิมพ์: 20 มิถุุนายน 2567      
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ที่่�ระดัับ .05	 	

	 2. ความพึึงพอใจทางการเรีียนรู้�ของนัักเรีียนกลุ่่�มทดลองที่่�มีีต่อการจััดการเรีียนรู้� แบบร่่วมมืือ 

ร่่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก 

คำำ�สำำ�คัญ: ผลสััมฤทธ์ิ์�การเขีียนสะกดคำำ�; ความพึงพอใจของนัักเรีียน; การจััดการเรีียนการสอนแบบร่่วมมืือ; 

การเรีียนรู้�ดิิจิิทััล

Abstract

	 The purposes of this research were 1) develop academic achievement post-test 

in writing the correct spelling of a laboratory that uses cooperative learning combined 

with digital learning and a control group that uses traditional learning, 2) to investigate 

the level of satisfaction the experimental group students were with what they had learned 

through cooperative learning combined with digital learning. There are 40 students in 

every single room. The sample group used in the research was Grade 2 students. Elementary 

school is classroom 2/1 (experimental group) and classroom 2/3 (control group) of Phrathom 

Suksa Thammasat School. Under the Office of Pathum Thani Primary Educational Service 

Area, Area 1, semester 2, academic year 2022. Cluster random sampling was used to 

select the sample at random. The instruments used in the study were the Lesson plan, 

the learning achievement test, and a form for assessing satisfaction. The statistics used 

for analysis were mean, standard deviation, percentage, t-test for Independent Samples, 

and f-test. 

	 The research results were as follows:

	 1. 	 The post-test achievement value in writing the correct spelling of the group 

that received cooperative learning combined with digital learning was higher than that 

of the group that received traditional learning at the 0.05 level of statistical significance.

	 2. 	 The satisfaction of students in the experimental group after learning through 

cooperative learning combined with digital learning had a high level of satisfaction. 

Keywords: Achievement in writing the correct spelling; Student satisfaction; Cooperative 

learning; Digital learning
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1. 	บทนำำ�
	 การพััฒนามนุษย์์ในทุกมิิติิและในทุุกช่่วง

วััยให้้เป็็นคนดีี เก่่ง และมีีคุณภาพ ด้้วยการปฏิิรููป

กระบวนการเรีียนรู้�ที่่�ตอบสนองต่่อการเปลี่่�ยนแปลง

ในศตวรรษที่่� 21 เป็็นหนึ่่�งในเป้้าหมายของแผน

ปฏิิรููปประเทศ  (ฉบัับปรัับปรุุง) ด้้ านการยกระดัับ

คุุณภาพผู้้�เรีียนทางการศึึกษา (สำำ�นักงานสภา

พััฒนาการเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิ, 2564, 

หน้้า 295) ส่งผลให้้การศึึกษาในปัจจุบัันมุ่่�งเน้้นการ

พััฒนาทัักษะแห่ง่ศตวรรษที่่� 21 เพ่ื่�อสร้้างผู้้�เรีียนให้้

เป็็นนวัตกรของชาติิ 

	 ทัักษะการเขีียนมีีความสำำ�คัญเป็็นอันดับที่่� 

3 จากการจััดลำำ�ดับความสำำ�คัญของทัักษะที่่�จำำ�เป็็น

ต่่อการดำำ�เนิินชีีวิิตในศตวรรษที่่� 21 โดย Hanover 

Research (2012) ทั้้�งน้ี้� สถาบัันภาษาไทย (2565, 

หน้้า 19) ได้้กล่่าวถึงความสำำ�คัญของทัักษะการ

เขีียนไว้้ว่า การเขีียนสะกดคำำ�ให้้ถููกต้้องตามอักขรวิิธีี 

มีีความสำำ�คัญเป็็นอย่่างยิ่่�ง เพราะนอกจากจะเพ่ื่�อ

ส่ื่�อความหมายให้้ถููกต้้องและเข้้าใจตรงกัันแล้้ว 

ยังัเป็็นการแสดงถึึงการตระหนัักและรัักษา สืืบสาน

ภาษาไทยอีีกประการหนึ่่�งด้้วย อีี กทั้้�ง ทั กษะการ

เขีียนมีีความสํําคััญอย่างยิ่่�งที่่�จะชวยใหผูู เรีียน 

ช้ั้�นประถมศึึกษาได้้บรรลุุตามจุดมุุ่งหมายของการ

ศึึกษาตามที่่�กระทรวงศึึกษาธิิการกํําหนดไว้้ คืื อ

มุุ่งเนนใหนักเรีียนสามารถอ่านหนัังสืือออกและ

เขีียนหนัังสืือไดมาเปนระยะเวลานานเพ่ื่�อเป็็น 

พื้้�นฐานของการเรีียนรู้�ในวิิชาอ่ื่�นๆ หรืือในชีีวิิต

ประจำำ�วัน (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2551)

	 จากผลการสอบประเมิินคุณภาพการ

ศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน (NT: National Test) ด้้านภาษา

ไทยของโรงเรีียนสังกััดสำำ�นักงานคณะกรรมการการ

ศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน (สพฐ.) ประจำำ�ปีการศึึกษา 2565 

มีีค่าเฉลี่่�ย 55.48 น้้อยกว่่าปีีการศึึกษา 2564 ที่่�มีี

ค่่าเฉลี่่�ย 55.33 อีี กทั้้�ง ผลประเมิินความสามารถ

และทัักษะด้้านการเขีียน  ภาคเรีียนที่่� 1 ครั้้�งที่่� 1 

ประจำำ�ปีการศึึกษา 2565 ข องโรงเรีียนประถม

ศึึกษาธรรมศาสตร์์ พบว่่า ผลการประเมิินด้้านการ

เขีียนที่่�ต่ำำ��สุด คืื อช้ั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ร้้ อยละ 

54.52 โดยการเขีียนสะกดคำำ�เป็็นส่วนหนึ่่�งของแบบ

ทดสอบการประเมิินผลข้้างต้้น จึ งกล่่าวได้้ว่า

นัักเรีียน  ช้ั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ควรได้้รับการ

พััฒนาทัักษะการเขีียนสะกดคำำ�  เน่ื่�องจากมีีความ

สำำ�คัญต่่อผู้้�เรีียนในด้้านการส่ื่�อสาร ด้้านการเรีียนรู้� 

ด้้านการการดำำ�เนิินชีีวิิต ฯลฯ

	 การจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนที่่�เน้้น 

ผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญโดยการเรีียนรู้�รููปแบบร่่วมมืือ 

(Cooperative Learning) เป็็นหนทางหนึ่่�งของการ

พััฒนาคุุณภาพผู้�เรีียนด้้านความรู้้� ทั กษะ และ 

เจตคติิ เน่ื่�องจากมีีลักษณะกิิจกรรมการเรีียนการ

สอนที่่�ส่่งเสริิมให้้ผู้�เรีียนได้้เรีียนรู้�เป็็นกลุ่่�มเล็็กๆ 

แต่่ละกลุ่่�มประกอบไปด้้วยผู้้�เรีียนที่่�เก่่ง ปานกลาง 

และอ่่อน ซ่ึ่�งสมาชิิกทุุกคนต้้องทำำ�งาน แลกเปลี่่�ยน

ความคิด ช่วยเหลืือ และมีีความรับผิิดชอบต่่อการ

เรีียนรู้�ร่่วมกัน  เน่ื่�องจากความสำำ�เร็็จของแต่่ละคน 

คืือความสำำ�เร็็จของกลุ่่�ม  (กุุลิิสรา จิ ตรชญาวณิช 

และเกศราพรรณ พันธุ์์�ศรีีเกตุุ คงเจริญ, 2564, หน้้า 

85) ทั้้ �งน้ี้� เพ่ื่�อให้้การพััฒนาคุุณภาพผู้�เรีียนเกิิด

ประสิิทธิภาพมากยิ่่�งขึ้้�น ผู้ �สอนควรประยุุกต์์ใช้้สื่่�อ

เทคโนโลยีีดิจิิทััลในการจััดการเรีียนรู้� เน่ื่�องจาก

การกระตุ้้�นการเรีียนรู้�โดยมััลติิมีีเดีียหรืือเทคโนโลยีี 
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ผู้้�เรีียนจะสนุุกกัับการเรีียนรู้� และมีีทักษะในการ

ค้้นคว้้า การนำำ�เสนอได้้อย่า่งมีีประสิทิธิภาพ (ณิิรดา 

เวชญาลัักษณ์์, 2562, หน้้า 191) หรืือควรจััดการ

เรีียนรู้�ดิจิิิทัลั (Digital Learning) ที่่�เลืือกใช้้เทคโนโลยีี

ดิิจิิทััล (Digital technology) เช่่น  โปรแกรม

คอมพิวเตอร์์ Application สื่ �อออนไลน์์ ฯลฯ  

และอุุปกรณ์์ดิิจิิทััล (Digital devices & Tools)  

เช่่น Smart Phone, Tablet, Computer ฯลฯ เป็็น

เคร่ื่�องมืือสนัับสนุุนกิจกรรมการเรีียนรู้�เพ่ื่�อให้้การ

เรีียนรู้�มีีประสิิทธิภาพมากขึ้้�น (วิิชััย วงษ์์ใหญ่่ และ

มารุุต พั ฒผล, 2562) อีี กทั้้�ง เทคโนโลยีีดิิจิิทััลได้้

เป็็นส่วนหนึ่่�งของการเรีียนรู้�ในโลกยุุคใหม่่ ผู้ �สอน

ควรเลืือกใช้้เทคโนโลยีีมาสนัับสนุุนการเรีียนรู้�เพ่ื่�อ

ให้้ผู้�เรีียนมีีความพร้้อมทั้้�งด้้านร่างกาย อารมณ์ 

สัังคม  และสติิปััญญาในกระแสสัังคมที่่�เปลี่่�ยนไป 

(เขมณัฏฐ์ มิ่่�งศิิริิธรรม, 2564, หน้้า 35) แนวทาง

การจััดการเรีียนรู้�ข้้างต้้น มีีความสอดคล้้องต่่อการ

ส่่งเสริิมทักษะการเขีียนให้้มีีคุณภาพขึ้้�นในระดัับ

หนึ่่�งได้้อย่า่งสำำ�เร็็จเห็็นได้้จากผลการศึึกษาหรืืองาน

วิิจััยที่่�ใช้้กระบวนการเรีียนรู้�รููปแบบร่่วมมืือและ

กระบวนการเรีียนรู้�ที่่�ประยุกุต์์เทคโนโลยีีดิจิิิทััล เช่่น 

วิิจััยเร่ื่�อง การพััฒนาความสามารถด้้านการเขีียน

สะกดคำำ�ของนัักเรีียนช้ั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ด้้ว ย

การจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือร่่วมกับเกมการศึึกษา 

(โสภิิตา มูู ลเทพ  และศิิริิวรรณ วณิ ชวัฒนวรชััย, 

2565, หน้้า 550-568) และวิิจััยเร่ื่�อง ผลการเรีียน

ด้้วยบทเรีียนคอมพิวเตอร์์มััลติิมีีเดีียตามแนวคิด

การสอนทัักษะปฏิิบััติิของเดวีีส์์เร่ื่�อง การสะกดคำำ� 

กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�ภาษาไทย ช้ั้�นประถมศึึกษาปีี

ที่่� 2 (ศิิริินภา โพธ์ิ์�ทอง และฐาปนีี สีีเฉลีียว, 2560) 

ที่่�มีีผลการวิิจััยพบว่่า นักเรีียนมีีผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการ

เรีียนสููงขึ้้�นในระดัับหนึ่่�ง

	 ดัังนั้้�น เพ่ื่�อให้้เกิิดการพััฒนาทัักษะทางการ

เขีียนสะกดคำำ�ของผู้้�เรีียน ผู้ ้� วิิจััยจึึงสนใจที่่�จะ

สัังเคราะห์์กระบวนการสอนใหม่่ด้้วยการจััดกิิจกรรม

การเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือ (Cooperative Learning) 

ประยุกุต์์ร่่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล (Digital learning) 

เพ่ื่�อพััฒนาผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนรู้�เร่ื่�องการเขีียน

สะกดคำำ�ของนัักเรีียนช้ั้�นประถมศึึกษาปีีที่่�  2 

โรงเรีียนประถมศึึกษาธรรมศาสตร์์และเพ่ื่�อเป็็น

แนวทางในการพััฒนาการเรีียนการสอนแนวใหม่่

2.  วัตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1.	 เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการ

เรีียนรู้�เร่ื่�องการเขียีนสะกดคำำ� หลัังได้้รับัการจััดการ

เรีียนรู้�แบบร่่วมมืือร่่วมกัับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล และ

การจััดการเรีียนรู้�แบบปกติิ 

	 2. 	 เพ่ื่�อศึึกษาความพึงพอใจทางการเรีียนรู้�

ของนัักเรีียนกลุ่่�มทดลองที่่�มีีต่อการจััดการเรีียนรู้�

แบบร่่วมมืือร่่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล 

3.  วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย
	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้� เป็็นการวิิจััยกึ่่�งการทดลอง 

(Quasi Experimental Research) โดยมีีรููปแบบ 

Non-Equivalent Control Group Posttest 

Only Design คืือ การแบ่่งกลุ่่�มตัวอย่า่งเป็็น 2 กลุ่่�ม 

ได้้แก่่ กลุ่่�มทดลองและกลุ่่�มควบคุุม และมีีการเก็็บ

รวบรวมข้้อมููลหลัังการทดลอง ประชากรที่่�ใช้้ใน

การวิิจััย คืื อนัักเรีียนระดัับช้ั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 

จำำ�นวน  305 คน ข องโรงเรีียนประถมศึึกษา
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ธรรมศาสตร์์ สั งกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษา

ประถมศึึกษาปทุุมธานีี เขต 1 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีการ

ศึึกษา 2565 และกลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยได้้

จากการสุ่่�มแบบแบ่่งกลุ่่�ม  (Cluster random  

sampling) ได้้แก่่ ห้้อง ป.2/1 (กลุ่่�มทดลอง) และ

ห้้อง ป.2/3 (กลุ่่�มควบคุุม) ที่่ �มีีจำำ�นวนนักเรีียน

ห้้องเรีียนละ 40 คน

	 การสร้้างเคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยมีีขั้้�น

ตอนดังน้ี้�

	 1. 	 แผนการจััดการเรีียนรู้�แบบ Cooperative 

Learning ร่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล ผู้�วิิจััยได้้ศึึกษา

ทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการจััดการเรีียนการสอนแบบ 

Cooperative Learning ตามแนวคิดของ Jolliffe 

(2007) ร่ วมกับ แนวคิดของโสภิิตา มูู ลเทพ  และ 

ศิิริิวรรณ วณิชวัฒนวรชััย (2565, หน้้า 550-568) 

และศึึกษาทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล 

ตามแนวคิดของวิิชััย ว งษ์์ใหญ่่ และมารุุต พัฒผล 

(2562, หน้้า 5-6) จ ากนั้้�นผู้�วิิจััยได้้สังเคราะห์์

กระบวนการจััดการเรีียนรู้�แบบ Cooperative 

Learning ร่ว่มกับัการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล ที่่�ประกอบด้้วย 

5 ขั้้�นของการเรีียนรู้� ได้้แก่่ ขั้้�นที่่� 1 นำำ�เข้้าสู่่�บทเรีียน 

ผู้้�สอนชี้�แจงจุุดประสงค์์การเรีียนรู้� และจััดกิิจกรรม

เช่ื่�อมโยงเนื้้�อหา ที่่�ดึึงดููดความสนใจของผู้้�เรีียน ผ่าน

ส่ื่�อเทคโนโลยีีดิจิิทััล เช่่น รั บชมวิิดีีโอเพลงจาก 

YouTube และปรบมืือตามจัังหวะ เป็็นต้้น ขั้้�นที่่� 2 

กระบวนการป้้อนข้้อมููล ผู้ �สอนนำำ�เสนอบทเรีียน 

ที่่�มีีรููปแบบหลากหลายผ่่านสื่�อเทคโนโลยีีดิจิิทััล 

เช่่น  วิิดีีโอการสอนรููปแบบ On Demand ผ่ าน  

YouTube ใบความรู้�อิิเล็็กทรอนิิกส์์ PowerPoint 

เป็็นต้้น ขั้้�นที่่� 3 ขั้้�นระดมสมอง ผู้้�สอนจััดกลุ่่�มผู้้�เรีียน

ก่่อนจััดการเรีียนการสอนในชั่่�วโมงนั้้�นๆ โดยวิิเคราะห์์

จากองค์์ประกอบต่่างๆ ที่่�เหมาะสม เช่่น ผลสััมฤทธ์ิ์�

ทางการเรีียน คะแนนทักษะการอ่่าน และคะแนน

ความรับัผิิดชอบ เป็็นต้้น โดยการแบ่่งผู้้�เรีียนเป็็น 1 

กลุ่่�ม สมาชิกิจะต้้องประกอบด้้วยนัักเรีียนที่่�มีีความ

สามารถในระดับัเก่่ง ปานกลาง และอ่อ่น ในอัตราส่่วน 

1 : 2 : 1 หรืือ 1 : 2 : 2 หรืือ 1 : 3 : 2 เม่ื่�อผู้้�สอน

จััดกลุ่่�มผู้�เรีียนเรีียบร้้อยแล้้ว ผู้�เรีียนแต่่ละกลุ่่�มต้้อง

ร่่วมกัันระดมสมองจากการเรีียนรู้�ในขั้้�นที่่� 2 หรืือ

ร่่วมกันศึึกษาความรู้�จากส่ื่�อการเรีียนรู้�ที่่�ผู้้�สอน

กำำ�หนด เพ่ื่�อแลกเปลี่่�ยนความรู้�ภายในกลุ่่�ม ตัวอย่า่ง

ส่ื่�อเทคโนโลยีีดิจิทิัลั เช่่น โปสเตอร์์ออนไลน์์ที่่�ผู้้�สร้้าง

ขึ้้�น เว็็บไซต์ และหนัังสืือเรีียนเล็็กทรอนิิกส์์ เป็็นต้้น 

ขั้้�นที่่� 4 ขั้้ �นการแข่่งขััน ผู้ �สอนจััดกิิจกรรมการ

แข่่งขัันระหว่่างกลุ่่�ม  เช่่น  การแข่่งขัันเขีียนตามคำำ�

บอกผ่่านการสุ่่�มสมาชิิกของแต่่ละกลุ่่�ม เป็็นต้้น และ

ขั้้�นที่่� 5 ขั้้ �นสรุุปบทเรีียน ผู้ �สอนจััดกิิจกรรมแลก

เปลี่่�ยนความรู้� โดยให้้ผู้�เรีียนสลัับกลุ่่�มกันอภิิปราย

ความรู้�ระหว่่างกลุ่่�ม จากนั้้�นผู้�สอนจึงมอบหมายงาน

ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการสัังเคราะห์์ความรู้� เช่่น  ให้้

นัักเรีียนพููดสัังเคราะห์์ความรู้�เป็็นถ้้อยคำำ�ของตนเอง 

ผ่่าน VDO และส่่งงานผ่านช่องทางออนไลน์์ เป็็นต้้น

	 2. 	 แผนการจััดการเรีียนรู้�รููปแบบปกติิ  

ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษากระบวนการจััดการเรีียนรู้�กลุ่่�มสาระ

การเรีียนรู้�ภาษาไทยตามคู่่�มืือมืือครููของกรมวิิชา 

จากนั้้�นจึงสร้้างแผนการจััดการเรีียนรู้�ที่่�มีีกระบวน 

การจััดการเรีียนรู้� 3 ขั้้ �นตอน  ได้้แก่่ ขั้้ �นนำำ�เข้้าสู่่� 

บทเรีียน ขั้้�นสอน และขั้้�นสรุุปผลการเรีียนรู้�

	 3. 	 แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการ

เรีียน ผู้�วิิจััยได้้ศึึกษาหลัักสููตรกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�
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ภาษาไทย ตามหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�น 

พื้้�นฐานพุทธศักราช 2551 ช้ั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 

และหนัังสืือเรีียนรายวิิชาพื้้�นฐานภาษาไทย จากนั้้�น

จึึงสร้้างแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�หลัังการเรีียน  

รููปแบบปรนัยั 3 ตัวเลืือก จำำ�นวน 35 ข้้อ ก่อนคัดเลืือก

เพีียง 30 ข้้อ เพ่ื่�อนำำ�ไปใช้้ในการทดลองร่ว่มกับักลุ่่�ม

ตััวอย่่าง

	 4. 	 แบบประเมิินความพึงพอใจ ผู้�วิิจััยได้้

ศึึกษาเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการสร้้าง

แบบประเมิินความพึงพอใจต่อการจััดการเรีียนรู้� 

จากนั้้�นจึงสร้้างแบบประเมิินความพึงพอใจต่อการ

จััดการเรีียนรู้�แบบ Cooperative Learning  

ร่่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล ที่่�สอบถามใน 3 ด้้าน คืือ 

ด้้านกิจกรรมการจััดการเรีียนรู้� ด้้ านบรรยากาศใน

การจััดการเรีียนรู้� และด้้านการใช้้เทคโนโลยีีและสื่่�อ

ดิิจิิทััล โดยมีีลักษณะแบบมาตราส่่วนประเมิินค่า 

(Rating scale) จำำ�นวน 3 ระดัับ ได้้แก่่ มาก ปานกลาง 

และน้้อย

	 การหาคุุณภาพเคร่ื่�องมืือ มีีขั้้�นตอนดังน้ี้�

	 1. 	 ผลการประเมิินความเหมาะสมของ

แผนการจััดการเรีียนรู้�แบบ Cooperative Learning 

ร่่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 คน 

ได้้แก่่ ด้้ านหลัักสููตรและการสอน จำ ำ�นวน  1 คน 

ด้้านการวััดและประเมิินผลทางการศึึกษา จำ ำ�นวน 

1 คน ด้้ านการสอนภาษาไทยระดัับช้ั้�นประถม

ศึึกษา จำำ�นวน 2 คน และด้้านเทคโนโลยีีทางการ

ศึึกษา จำำ�นวน 1 คน พบว่่า แผนการจััดการเรีียนรู้�

มีีคะแนนเฉลี่่�ย 4.44 จากแบบมาตราส่ว่นประเมินิค่า 

(Rating scale) 5 ระดัับ ซ่ึ่�งอยู่่�ในเกณฑ์์ที่่�มีีความ

สอดคล้้องอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก

	 2. 	 ผลการประเมิินความเหมาะสมของ

แผนการจััดการเรีียนรู้�แบบปกติิ โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ  

5 คน  ได้้แก่่ ด้้ านหลัักสููตรและการสอน จำ ำ�นวน  

1 คน ด้้ านการวััดและประเมิินผลทางการศึึกษา 

จำำ�นวน 1 คน และด้้านการสอนภาษาไทยระดับัช้ั้�น

ประถมศึึกษา จำำ�นวน 3 คน พบว่่าแผนการจััดการ

เรีียนรู้�มีีคะแนนเฉลี่่�ย 4.00 จ ากแบบมาตราส่่วน

ประเมิินค่า (Rating scale) 5 ระดัับ ซ่ึ่�งอยู่่�ในเกณฑ์์

ที่่�มีีความสอดคล้้องอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก 

	 3. 	 ผลการวิิเคราะห์์ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง

ของแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน  โดย 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 คน โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 คน ได้้แก่่ ด้้าน

หลัักสููตรและการสอน จำำ�นวน 1 คน ด้้านการวััด

และประเมิินผลทางการศึึกษา จำำ�นวน 1 คน และ

ด้้านการสอนภาษาไทยระดัับช้ั้�นประถมศึึกษา 

จำำ�นวน  1 คน พ บว่่า แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�

ทางการเรีียนมีีค่าดััชนีีความสอดคล้้องระหว่่างข้้อ

คำำ�ถามกับจุุดประสงค์์ (IOC) เท่่ากัับ 0.88 และหลััง

จากนำำ�แบบทดสอบไปทดลองใช้้  (Try out) กั บ

นัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่างจำำ�นวน 30 คน  ได้้ค่า

ความยากง่่าย (p) อยู่่�ระหว่่าง 0.59-0.86 ค่าอำำ�นาจ

จำำ�แนก (r) อยู่่�ระหว่่าง 0.23-0.81 และค่่าความเช่ื่�อ

มั่่�นของแบบทดสอบทั้้�งฉบัับโดยใช้้วิิธีีการหาค่่า

ความคงที่่�ภายใน (KR-20) เท่่ากัับ 0.88 

	 4. 	 ผลการวิิเคราะห์์ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง

ของแบบประเมิินความพึึงพอใจ  โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ  

3 คน  ได้้แก่่ ด้้ านการวััดและประเมิินผลทางการ

ศึึกษา จำำ�นวน 2 คน และด้้านการสอนภาษาไทย

ระดบช้ั้�นประถมศึึกษา จำำ�นวน 1 คน พบว่่า แบบ

ประเมิินความพึงพอใจมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง
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ระหว่่างข้้อคำำ�ถามกับจุุดประสงค์์ (IOC) เท่่ากัับ 0.90

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลและสถิิติิที่่�ใช้้ 

	 1. 	 การวิิเคราะห์์ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน

รู้้�เร่ื่�องการเขีียนสะกดคำำ�  หลัังการทดลองระหว่่าง

กลุ่่�มทดลองที่่�ได้้รับการจััดการเรีียนการสอนแบบ 

Cooperative Learning ร่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล

กัับกลุ่่�มควบคุุมที่่�ได้้รับการจััดการเรีียนการสอน  

รููปแบบปกติิ โดยใช้้ค่าเฉลี่่�ย ส่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

และการทดสอบค่่าทีีแบบ t-test for Independent 

Samples 

	 2. 	 การวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจทางการ

เรีียนรู้�เร่ื่�องการเขีียนสะกดคำำ�ของนัักเรีียนกลุ่่�ม

ทดลองที่่�มีีต่อการจััดการเรีียนรู้�แบบ Cooperative 

Learning ร่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล โดยใช้้ค่าเฉลี่่�ย 

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  และสถิิติิ f-test ที่่ �มีีการ

แปลความหมายระดัับความพึงพอใจตามเกณฑ์์ 3 

ระดัับ ได้้แก่่ ค่าเฉลี่่�ย 2.50-3.00 หมายถึึง ระดัับ

ความพึงพอใจมาก ค่ าเฉลี่่�ย 1.50-2.49 หมายถึึง 

ระดัับความพึงพอใจปานกลาง และค่่าเฉลี่่�ย 1.00-

1.49 หมายถึึง ระดัับความพึงพอใจน้้อย

4.  สรุปผลการวิิจััย
	 จากการวิิจััยเร่ื่�อง ผลของการจััดการเรีียนรู้�

แบบ Cooperative learning ร่ วมกับการเรีียนรู้�

ดิิจิิทััล เพ่ื่�อพััฒนาผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนรู้� เร่ื่�อง 

การเขีียนสะกดคำำ� ของนัักเรีียนช้ั้�นประถมศึึกษาปีี

ที่่� 2 สามารถสรุุปผลการวิิจััย ดังน้ี้�

	 1. 	 ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�หลััง

เรีียนเร่ื่�องการเขียีนสะกดคำำ�ของกลุ่่�มทดลองที่่�ได้้รับ

การจััดการเรีียนรู้� แบบ Cooperative learning 

ร่่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล และกลุ่่�มควบคุุมที่่�ได้้รับ

การจััดการเรีียนรู้�แบบปกติิ ปรากฏดังตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1 การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�หลัังเรีียนเร่ื่�องการเขียีนสะกดคำำ�ระหว่า่งกลุ่่�มทดลองกับักลุ่่�มควบคุมุ

กลุ่่�ม ค่่าเฉลี่่�ย N S.D. df t Sig.

ทดลอง 28.25 40 2.519 60.317 14.095* 0.001

ควบคุุม 16.53 40 4.619
* มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ค่า Sig < .05

	 จากตารางที่่� 1 พบว่่า ผลสััมฤทธ์ิ์�หลัังเรีียน

เร่ื่�องการเขีียนสะกดคำำ�ของกลุ่่�มทดลองที่่�ได้้รับการ

จััดการเรีียนรู้�แบบ Cooperative learning ร่วมกับ

การเรีียนรู้�ดิิจิิทััล มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 28.25 (S.D. = 

2.519) และกลุ่่�มควบคุุมที่่�ได้้รับการจััดการเรีียนรู้�

แบบปกติิ มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 16.53 (S.D. = 4.619) 

ซ่ึ่�งผลสััมฤทธิ์์�หลัังเรีียนของกลุ่่�มทดลองสููงกว่า่กลุ่่�ม

ควบคุุมอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 2. 	 ผลการศึึกษาความพึึงพอใจทางการ

เรีียนรู้�ของนัักเรีียนกลุ่่�มทดลอง ที่่ �มีีต่อการจััดการ

เรีียนรู้� แบบ Cooperative learning ร่วมกับการ

เรีียนรู้�ดิิจิิทััล ดังตารางที่่� 2
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ตารางที่่� 2 ผลการศึึกษาความพึงพอใจทางการเรีียนรู้�ของนัักเรีียนกลุ่่�มทดลองที่่�มีีต่อการจััดการเรีียนรู้�แบบ 

Cooperative learning ร่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล

รายการประเมิิน x̄ S.D. แปลผล ลำำ�ดับ

1. ด้้านกิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้� 2.592 0.520 มาก 1

2. ด้้านบรรยากาศในการจััดการเรีียนรู้้� 2.467 0.563 ปานกลาง 3

3. ด้้านการใช้้เทคโนโลยีีและส่ื่�อดิิจิิทััล 2.550 0.491 มาก 2

โดยภาพรวม 2.534 0.517 มาก

	 จากตารางที่่� 2 พบว่า่ ความพึงึพอใจทางการ

เรีียนรู้�ของนัักเรีียนกลุ่่�มทดลอง ที่่ �มีีต่อการจััดการ

เรีียนรู้�แบบ Cooperative learning ร่ วมกับการ

เรีียนรู้�ดิิจิิทััล โดยภาพรวมในระดัับมาก มีีค่าเฉลี่่�ย

เท่่ากัับ 2.534 (S.D. = 0.517) เม่ื่�อแยกพิิจารณา

เป็็นรายด้้าน พ บว่่าระดัับความพึงพอใจมากที่่�สุุด

คืือด้้านกิจกรรมการเรีียนรู้� มีีค่า่เฉลี่่�ยเท่่ากัับ 2.592 

(S.D. = 0.520) รองลงมาคืือด้้านการใช้้เทคโนโลยีี

และส่ื่�อดิิจิิทััล มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 2.550 (S.D. = 0.491) 

และลำำ�ดับสุุดท้้ายคืือด้้านบรรยากาศในการจััดการ

เรีียนรู้� มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 2.467 (S.D. = 0.563)

5.  อภิิปรายผลการวิิจััย
	 จากผลการวิิจััย เร่ื่�อง ผลของการจััดการ

เรีียนรู้�แบบ Cooperative learning ร่ วมกับการ

เรีียนรู้�ดิิจิิทััล เพ่ื่�อพััฒนาผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนรู้� 

เร่ื่�อง การเขีียนสะกดคำำ�ของนัักเรีียนช้ั้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 2 นำำ�ไปสู่่�การอภิิปรายผลการทดลองดัังน้ี้�

	 1. 	 ผลสััมฤทธ์ิ์�หลัังเรีียนเร่ื่�องการเขีียน

สะกดคำำ�ของกลุ่่�มทดลองที่่�ได้้รับการจััดการเรีียนรู้�

แบบ Cooperative learning ร่ วมกับการเรีียนรู้�

ดิิจิิทััลสููงกว่่ากลุ่่�มควบคุุมที่่�ได้้รับการจััดการเรีียนรู้�

แบบปกติิ อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 

ทั้้�งน้ี้�เน่ื่�องจากกระบวนการจััดการเรีียนรู้�แบบ  

Cooperative learning ร่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล 

ทั้้�ง 5 ขั้้ �นตอน  มีีลักษณะสำำ�คัญ คืื อการแบ่่งกลุ่่�ม 

ผู้้�เรีียนด้้วยจำำ�นวน 5-6 คน โดยแต่่ละกลุ่่�มประกอบ

ด้้วยสมาชิิกที่่�มีีความรู้�ความสามารถแตกต่่างกััน  

จึึงส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนได้้มีีการแลกเปลี่่�ยน  การทำำ�งาน 

การช่่วยเหลืือซ่ึ่�งกัันและกััน  มีีการโต้้แย้้งหรืือการ

อภิิปรายกัันภายในกลุ่่�มย่่อยและกลุ่่�มใหญ่่ จึ งเกิิด

เป็็นความผููกพัันของมิิตรภาพที่่�เพิ่่�มมากขึ้้�น ซ่ึ่�งเป็็น

ส่่วนสำำ�คัญในการกระตุ้้�นให้้ผู้�เรีียนอยากเรีียนรู้�  

ดัังแนวคิดของณิิรดา เวชญาลัักษณ์์ (2562, หน้้า 

57) ที่่�อธิิบายว่่าการบริิหารจััดการ ช้ั้�นเรีียนโดยการ

มอบหมายให้้ทำำ�งานและการให้้ผู้�เรีียนร่วมกันทำำ�

กิิจกรรม  สนัับสนุุนให้้ผู้�เรีียนคิด สร้้างสิ่่�งแวดล้้อม

และจััดบรรยากาศที่่�ช่่วยกระตุ่่�นให้้ผู้้�เรีียนมีีส่วนร่ว่ม

ในกิจกรรมที่่�เปิิดกว้้าง คืื อวิิธีีการสร้้างแรงจููงใจใน

การเรีียนรู้�ให้้ผู้�เรีียนสนใจในสิ่่�งที่่�ผู้้�สอนถ่ายทอด  

อีีกทั้้�ง สอดคล้้องกัับแนวคิดของวััชพล วิิบููลยศริน 

(2561, หน้้า 145) ที่่ �กล่่าวถึงกลยุุทธ์การจััดการ
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เรีียนวิิชาภาษาไทยที่่�ส่่งผลให้้ผู้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้�

ได้้ดีีมากขึ้้�น ผู้�สอนควรเน้้นการเรีียนรู้�กระบวนการ

ทำำ�งานเป็็นกลุ่่�มประยุุกต์์ใช้้กลยุุทธ์การเรีียนรู้�แบบ

ร่่วมมืือ เช่่น กลยุุทธ์คิิว-กิิกส์์ กลยุุทธ์ทีีม-เกม-การ

แข่่งขััน กลยุุทธ์ทีีม-คู่่�-เดีียว เป็็นต้้น 

	 นอกจากน้ี้� ขั้้�นตอนการเรีียนรู้�ส่่วนใหญ่ไ่ด้้

มีีการบููรณาการหรืือประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีดิจิิทััล

ร่่วมด้้วย เช่่น สื่�อวิิดีีโอ สื่�อการ์์ตููนดิจิิทััล เคร่ื่�องมืือ

จอสมาร์์ททีีวีี เคร่ื่�องมืือสมาร์์ทโฟน เป็็นต้้น ซ่ึ่�งเป็็น

สิ่่�งเร้้าความสนใจของผู้้�เรีียนให้้เรีียนรู้�อย่่างตั้้�งใจ  

มีีความสุข เกิิดความสนุุกสนาน และส่่งผลให้้มีีผล

สััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนดีีขึ้้�นในระดัับหนึ่่�ง ดั งที่่� วิิชััย 

วงษ์์ใหญ่่ และมารุุต พัฒผล (2562, หน้้า 1) กล่่าวถึง

การเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีดิจิิทััล 

(Digital technology) และอุุปกรณ์์ดิิจิิทััล (Digital 

devices & Tools) ส่งผลให้้การเรีียนรู้�มีีประสิิทธิภาพ

มากขึ้้�น เรีียนรู้�ได้้มากขึ้้�น เรีียนรู้�ได้้เร็็วขึ้้�น เรีียนรู้�ได้้

ถููกต้้องและชััดเจนมากขึ้้�น  เรีียนรู้�แล้้วนำำ�ไปใช้้

ประโยชน์ได้้มากขึ้้�น ทั้้ �งน้ี้�งานวิิจััยที่่�สนัับสนุุน

แนวคิดข้้างต้้นที่่�ส่่งผลให้้กลุ่่�มทดลองมีีผลสััมฤทธ์ิ์�

ทางการเรีียนรู้�สููงกว่่ากลุ่่�มควบคุุมที่่�ได้้รับการ

จััดการเรีียนรู้�รููปแบบปกติิ คืืองานวิิจััยของญาณิิศา 

เนีียมหอม  (2564) ที่่�ศึึกษาการเปรีียบเทีียบความ

สามารถในการเขีียนสื่�อสารวิิชาภาษาไทยของ

นัักเรีียน ช้ั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 โดยใช้้การจััดการ

เรีียนรู้�แบบร่่วมมืือร่่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััลกัับการ

สอนแบบปกติิ พ บว่่า นั กเรีียนที่่�ได้้รับการเรีียนรู้�

แบบร่่วมมืือร่่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััลมีีผลการ

ทดสอบสููงกว่่าการสอนแบบปกติิอย่่างมีีนัยสำำ�คัญ

ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 2. 	 ความพึงพอใจทางการเรีียนรู้�ของ

นัักเรีียนกลุ่่�มทดลอง ที่่�มีีต่อการจััดการเรีียนรู้�แบบ 

Cooperative learning ร่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล 

โดยภาพรวมในระดัับมาก และด้้านกิิจกรรมการ

เรีียนรู้�และด้้านการใช้้เทคโนโลยีีและส่ื่�อดิิจิิทััลมีี

ระดัับความพึงพอใจมาก เน่ื่�องจากผู้้�เรีียนเข้้าใจ

เนื้้�อหาหรืือสาระสำำ�คัญที่่�เรีียนได้้ดีีขึ้้�นหลัังจากได้้

เรีียนรู้� ร่วมอภิิปราย ปฏิิบััติิงานร่วมกับเพ่ื่�อนในกลุ่่�ม 

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของพระนิิวััฒน์์ มหาโชติวฑฺฒ

โน และคณะ (2565, หน้้า 313-327) ที่่�ศึึกษาเร่ื่�อง 

การพััฒนาการจััดการเรีียนรู้�แบบออนไลน์์ด้้วยแบบ

ฝึึกทัักษะร่่วมกับเทคนิิค TGT เร่ื่�อง คํํ ายืืมภาษา

บาลีี-สัันสกฤตในภาษาไทย สํํ าหรัับนัักเรีียนช้ั้�น

มััธยมศึึกษาปีทีี่่� 6 พบว่่า ความพึงพอใจของนักัเรีียน

ที่่�มีีต่อการจััดการเรีียนรู้�แบบออนไลน์์ด้้วยแบบฝึึก

ทัักษะร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�แบบ TGT มีีภาพ

รวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด และสอดคล้้องกัับงาน

วิิจััยของสุุธิิดา งิมขุนทด, ณัฐพล รํําไพ และวััตสาต

รีี ดิถีียนต์ (2564, หน้้า 190-199) ที่่�ศึึกษาเร่ื่�อง การ

พััฒนาแอปพลิเคชัันเกม วิิชาภาษาไทย เร่ื่�องการอ่าน

สะกดคํํารวมกับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรููแบบผสม

ผสาน เพ่ื่�อเสริิมสร�างความสามารถในการอ่านของ

นัักเรีียนช้ั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 พบว่่า นักเรีียนช้ั้�น

ประถมศึึกษาปีีที่่� 1 มีีความพึงพอใจต่อการเรีียน

โดยการ ใชแอปพลิิเคชัันเกมวิิชาภาษาไทย เร่ื่�อง

การอ่านสะกดคํํารวมกับการจััดกิิจกรรมการเรีียน

รููแบบผสมผสานในด้้านความสนุุกเม่ื่�อได�เรีียนโดย

ใชแอปพลิเคชัันหรืือส่ื่�อดิิจิิทััลเทคโนโลยีีมีีค่าความ

พึึงพอใจสููงกว่่าระดัับปานกลาง ทั้้ �งน้ี้� การจััดการ

เรีียนรู้�แบบ Cooperative learning ร่ วมกับการ
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เรีียนรู้�ดิิจิิทััล ได้้เปิิดโอกาสให้้ผู้�เรีียนได้้มีีปฏิิสััมพันธ์

ระหว่่างกัันในการฝึึกฝนทักษะ อีีกทั้้�งการใช้้เกมการ

แข่่งขัันที่่�สนุุกสนานสนุุกสนานผ่านระบบออนไลน์์

แปลกใหม่ ่สร้้างความสนใจให้้ผู้�เรีียนได้้เป็็นอย่า่งดีี 

จึึงเป็็นเหตุุที่่�ส่่งผลให้้ระดัับความพึึงพอใจด้้าน

กิิจกรรมการเรีียนรู้�และด้้านการใช้้เทคโนโลยีีและ

ส่ื่�อดิิจิิทััลมีีค่าระดัับมาก น อกจากน้ี้� ห้้ องเรีียนที่่�มีี

บรรยาศของนัักเรีียนส่วนใหญ่่ที่่�กระตืือรืือร้้นในการ

เรีียนภาษาไทยและมีีความเต็็มใจร่วมกิิจกรรมการ

เรีียนรู้�ที่่�ได้้ร่วมเรีียนรู้�กัับเพ่ื่�อนในช้ั้�นเรีียนผ่านสื่�อ

เทคโนโลยีีดิจิิทััล แต่่ทว่า มีีนักเรีียนเพีียงส่่วนน้้อย

ที่่�ไม่่ช่ื่�นชอบกิิจกรรมการแข่่งขัันร่วมกับเพ่ื่�อนๆ 

และการพ่่ายแพ้้ของทีีม  (team) จึ ึงส่่งผลให้้ค่่า

ความพึงพอใจด้้านบรรยากาศในการจััดการเรีียนรู้� 

มีีระดัับความพึึงพอใจปานกลางหรืือรองลงมาจาก

ด้้านกิจกรรมการเรีียนรู้�และด้้านการใช้้เทคโนโลยีี

และส่ื่�อดิิจิิทััล สอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของเฉลิิม 

เพิ่่�มนาม (2560, หน้้า 97) ที่่�มีีระดัับความคิดเห็็น

ของนัักเรีียนที่่�มีีต่อการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือ

เทคนิิค TGT ร่วมกับแบบฝึึกในด้้านบรรยากาศใน

การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�นัักเรีียนเกิิดความกระตืือรืือร้้น

ในการเรีียนภาษาไทยมากขึ้้�นและมีีความเต็็มใจ 

ร่่วมกิจกรรมการเรีียนรู้�อย่่างมีีความสุข

6.  ข้อเสนอแนะ
	 1. 	 ข้้อเสนอแนะสำำ�หรัับการนำำ�ไปใช้้

	 	 1.1	 กระบวนการจััดการเรีียนรู้� แบบ 

Cooperative learning ร่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล 

ผู้้�สอนควรคำำ�นึงถึึงเทคโนโลยีีดิิจิิทััลหรืือเครื่่�องมืือ
ดิิจิิทััลที่่�เหมาะสมหรืือสอดคล้้องกัับบริิบทต่างๆ 

เช่่น ผู้ �เรีียนที่่�ไม่่มีีสมาร์์ทโฟนและสถานศึึกษาไม่่มีี

สััญญาณอิินเทอร์์เน็็ตที่่�เสถีียร ผู้ �สอนควรเลืือกให้้

ส่ื่�อหรืือเคร่ื่�องมืือที่่�ทดแทนสื่�อนั้้�นๆ ให้้เหมาะสม 

เป็็นต้้น  เพ่ื่�อให้้กิจกรรมการเรีียนรู้�มีีความราบร่ื่�น

และเพ่ื่�อให้้ผู้�เรีียนได้้เรีียนรู้�อย่่างเต็็มศักยภาพ

	 	 1.2 	กระบวนการจััดการเรีียนรู้�แบบ  

Cooperative learning ร่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล 

ขั้้�นที่่� 4 ขั้้�นการแข่่งขััน ผู้�สอนควรจััดกิิจกรรมการ

แข่่งขัันที่่�ส่่งเสริิมทักษะการเขีียนสะกดคำำ�  เพ่ื่�อให้้ 

ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกทัักษะอย่่างสม่ำำ��เสมอและต่่อเน่ื่�อง 

นอกจากน้ี้� ผู้ �สอนควรใช้้วาทกรรมหรืือให้้แง่่คิิด

เกี่่�ยวกับการรู้้�แพ้้รู้�ชนะเพ่ื่�อไม่่ให้้ผู้�เรีียนฝ่ายที่่�แพ้้

เกิิดความรู้�สึึกด้้านลบ

	 2. 	 ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 	 2.1 	ควรมีีการวิิจััยเพ่ื่�อศึึกษาผลของ

การจััดการเรีียนรู้�แบบ Cooperative learning 

ร่่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััลต่่อตััวแปรตามอื่่�นๆ เช่่น 

ทัักษะการทำำ�งานเป็็นทีีม ทักษะการคิิดสร้้างสรรค์์ 

ความสามารถในการอ่่าน  การคิิดแก้้ปัญหาเชิิง

วิิทยาศาสตร์์ เน่ื่�องจากการจััดการเรีียนข้้างต้้น

สามารถส่งเสริิมทักษะที่่�สำำ�คัญในศตวรรษที่่� 21 ได้้

เป็็นอย่่างดีี

	 	 2.2 	จากการวิิจััยพบว่่าผู้้�เรีียนที่่�ได้้รับ

การจััดการเรีียนรู้�แบบ Cooperative learning 

ร่่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััลมีีผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน

ที่่�สููงกว่่าการจััดการเรีียนรู้�รููปแบบปกติิ เน่ื่�องจาก

การเรีียนรู้�รููปแบบร่่วมมืือเป็็นการเรีียนรู้�เชิิงรุุกที่่� 

ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีความกระตืือรืือร้้นต่อการเรีียนรู้� 

ซ่ึ่�งตรงข้้ามกับการเรีียนรู้�รููปแบบตั้้�งรัับ หากเปรีียบ

เทีียบอาจเลืือกใช้้รููปแบบการสอนแบบร่่วมมืือกัับ 
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รููปแบบการเรีียนรู้�เชิิงรุุกอ่ื่�นๆ ที่่ �แตกต่่างและ 

บููรณาการร่่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล เพ่ื่�อคััดสรรวิิธีี

การสอนที่่�มีีประสิทิธิภาพต่อการพััฒนาผู้้�เรีียนที่่�สุุด

7.  องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้รัับ
	 ผลของการจััดการเรีียนรู้�พััฒนาผลสััมฤทธ์ิ์�

ทางการเรีียนรู้� เร่ื่�อง การเขีียนสะกดคำำ� ข อง

นัักเรีียนช้ั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนประถม

ศึึกษาธรรมศาสตร์์ ด้้ว ยกระบวนการเรีียนรู้�แบบ 

Cooperative learning ร่วมกับการเรีียนรู้�ดิิจิิทััล 

ที่่�มีีขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้� 5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ขั้้�น

ที่่� 1 นำ ำ�เข้้าสู่่�บทเรีียน ขั้้ �นที่่� 2 กระบวนการป้้อน

ข้้อมููล ขั้้ �นที่่� 3 ขั้้ �นระดมสมอง ขั้้ �นที่่� 4 ขั้้ �นการ

แข่่งขััน และขั้้�นที่่� 5 ขั้้�นสรุุปบทเรีียน โดยทุุกๆ ขั้้�น

ตอนในส่วนใหญ่่ได้้มีีการประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีี

ดิิจิิทััลร่่วมด้้วย จึงส่่งผลให้้ผลสัมัฤทธิ์์�หลัังเรีียนเร่ื่�อง

การเขีียนสะกดคำำ�ของกลุ่่�มทดลองสููงกว่่ากลุ่่�ม

ควบคุุมที่่�ได้้รับการจััดการเรีียนรู้�รููปแบบปกติิ และ

นัักเรีียนกลุ่่�มทดลองมีีความพึงพอใจทางการเรีียนรู้� 

โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ทั้้ �งน้ี้� กระบวนการ

เรีียนรู้�ข้้างต้้น  สนัับสนุุนการพััฒนาทัักษะด้้านการ

ส่ื่�อสารระหว่่างผู้้� เรีียนและการเรีียนรู้�อย่่างมีี

ประสิทิธิภาพในโลกดิจิิิทััล เช่่น ผู้�เรีียนช่วยเหลืือกััน

และกัันเพ่ื่�อให้้ทุกๆ คนในกลุ่่�มเกิิดความรู้� ทั กษะ 

และประสบความสำำ�เร็็จไปด้้วยกััน จึ งส่่งผลให้้เกิิด

การจำำ�รููปคพศััพท์หรืือความสามารถในการเขีียน

สะกดคำำ�ได้้ถููกต้้องที่่�ดีีกว่่าการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง

หรืือการเรีียนรู้�ทั่่�วไป อีีกทั้้�ง ผู้�เรีียนทุกคนได้้เรีียนรู้�

ผ่่านสื่�อดิิจิิทััลมากขึ้้�น จึ งส่่งผลให้้มีีความตั้้�งใจหรืือ

สนใจในบทเรีียนนั้้�นๆ เป็็นพิเศษ เน่ื่�องจากส่ื่�อดิิจิิทััล

มีีองค์์ประกอบทั้้�งเสีียง ภาพ การเคล่ื่�อนไหว ฯลฯ 

ที่่�จููงใจให้้เกิิดความอยากเรีียนอยากรู้้�หรืือความตื่�น

ตััวอยู่่�เสมอ เป็็นต้้น  ดังนั้้�น การเรีียนรู้�ร่่วมกันผ่าน

ส่ื่�อทางการศึึกษาที่่�ทัันสมััย จึงมีีความสอดคล้้องกัับ

ช่่วงวััย หรืือ Generation และสภาพแวดล้้อมทาง

สัังคมที่่�ตอบสนองดิิจิิทััลเทคโนโลยีีของนัักเรีียน

ระ ดัับ ช้ั้� นประถม ศึึกษาตอนต้้น  ได้้ อย่่ า ง มีี

ประสิิทธิผลและประสิิทธิภาพ ดังภาพที่่� 1

ภาพที่่� 1 องค์์ความรู้�ที่่�ได้้รับ
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