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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้� มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) พัฒนาความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ ด้้วยการ

จััดการเรีียนรู้�แบบสร้า้งสรรค์์เป็็นฐานร่ว่มกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย และ 2) พัฒนาสมรรถนะการคิดิสร้้างสรรค์์ด้้วย

การจััดการเรีียนรู้�แบบสร้า้งสรรค์เ์ป็็นฐานร่ว่มกับัส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย กลุ่่�มเป้า้หมายคืือ นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา

ปีีท่ี่� 6/4 โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยขอนแก่่น ฝ่่ายประถมศึึกษา (มอดิินแดง) ปีการศึึกษา 2567 จำำ�นวน 

36 คน ใช้้วิิธีีเลืือกแบบเจาะจง โดยใช้้รููปแบบการวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการในชั้้�นเรีียน เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย

แบ่่งออกเป็็น  3 ประเภท  ได้้แก่่ 1) เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการทดลองปฏิิบััติิการคืือ แผนการจััดการเรีียนรู้�  

โดยมีีค่าดััชนีีความสอดคล้้องเท่่ากัับ 4.63 4.77 และ 4.83 อยู่่�ในระดัับเหมาะสมมากท่ี่�สุุด 2) เคร่ื่�องมืือ 

ท่ี่�ใช้้ในการสะท้้อนผลปฏิิบััติิการ ได้้แก่่ (1) แบบบัันทึกผลการจััดการเรีียนรู้� (2) แบบสัังเกตชั้้�นเรีียนและ

พฤติิกรรมการเรีียนรู้� (3) แบบทดสอบท้้ายวงจรการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ วงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 1-3 มีีค่าดััชนีี

ความสอดคล้อ้งอยู่่�ระหว่่าง 0.50-1.00 ค่า่ความยากง่่ายอยู่่�ระหว่่าง 0.50-0.78 ค่า่อำำ�นาจจำำ�แนกอยู่่�ระหว่่าง 

0.26-0.45 และค่า่ความเช่ื่�อมั่่�นเท่า่กัับ 0.82 (4) แบบประเมินิสมรรถนะการคิดิสร้า้งสรรค์ท้์้ายวงจรปฏิิบััติิการ 

มีีค่าดััชนีีความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 0.50-1.00 3) เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการประเมิินผลการวิิจััยคืือ แบบวััด
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ความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์แบบอััตนััย มีีค่าดััชนีีความสอดคล้้องเท่่ากัับ 0.87 วิิเคราะห์์

ข้้อมููลเชิิงปริิมาณโดยใช้้ค่่าสถิิติิพื้้�นฐานคืือ ค่ าเฉลี่่�ย ส่ วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานและค่่าร้้อยละ ผู้ �วิิจััยพบว่่า 

การจััดการเรีียนรู้�ด้้วยการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย มุ่่�งเน้้นให้้นัักเรีียนเกิิดความ

กระตืือรืือร้้น  เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้ศึึกษาค้้นหาปััญหาด้้วยตนเองจากการลงมืือปฏิิบััติิจริง โดยใช้้

กระบวนการกลุ่่�มในการระดมความคิดร่วมกับการใช้้ส่ื่�อมััลติิมีีเดีียประกอบการเรีียน

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 

	 1. 	 นัักเรีียนร้อยละ 83.33 มีีความสามารถในการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์คิิดเป็็นร้อยละ 81.53  

เป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด

	 2. 	 นัักเรีียนร้อยละ 100 มีีสมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ในระดัับสามารถ คิดเป็็นร้อยละ 88.10 

เป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด 

คำำ�สำำ�คััญ: ความสามารถในการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์; สมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์; การจััดการเรีียนรู้�แบบ

สร้้างสรรค์์เป็็นฐาน; สื่�อมััลติิมีีเดีีย

Abstract

	 The purpose of this research was: 1) to develop creative writing skills through 

creative-based learning combined with multimedia, and 2) to develop creative thinking 

competencies through creative-based learning with multimedia. The target group  

consisted of 36 students from Grade 6/4 at the Demonstration School of Khon Kaen 

University (Modindaeng) during the 2023-2024 academic year. A purposive sampling 

method was used, and the research employed an action research design in the classroom. 

The research tools were categorized into three types: 1) Tools for the experimental  

proces: These included the lesson plans, which had consistency index values of 4.63, 

4.77, and 4.83, indicating they were highly appropriate. 2) Tools for reflecting on the 

process: These included: (1) Learning process record (2) Classroom observation and learning 

behavior checklist (3) Creative writing post-test at the end of each action cycle (Cycles 

1-3) with consistency indices ranging from 0.50 to 1.00, difficulty index between 0.50 and 

0.78, discriminating power between 0.26 and 0.45, and reliability of 0.82 (4) Creative 

thinking competence assessment form at the end of each action cycle, with consistency 

indices ranging from 0.50 to 1.00. 3) Evaluation tools for the research outcomes: These 
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included the creative writing ability assessment form (essay-type), which had a consistency 

index of 0.87. Data analysis was conducted using basic statistical methods, including 

mean, standard deviation, and percentage. The researcher found that using creative-based 

learning combined with multimedia aimed to stimulate students' enthusiasm and provided 

opportunities for them to explore problems independently through hands-on experience. 

The process involved group brainstorming alongside the use of multimedia to enhance 

learning.

	 The results revealed that:

	 1. 	 Creative Writing Ability 83.33% of students demonstrated creative writing skills, 

with an average score of 81.53%, meeting the established criteria.

	 2. 	 Creative Thinking Competence 100% of students showed the ability to think 

creatively, with an average score of 88.10%, which met the set criteria. 

Keywords: Creative writing ability; Creative thinking competence; The creativity-based 

learning; Multimedia

1. 	บทนำำ�
	 การศึึกษาเป็็นการพััฒนาทรัพยากรมนุษย์ใ์ห้้สอดคล้้องกัับความต้องการในการพััฒนาประเทศให้้

ก้้าวทันต่อการเปลี่่�ยนแปลงของโลกในยุคปััจจุบััน ดังนั้้�น จึงมีีความจำำ�เป็็นท่ี่�จะต้้องพััฒนากํําลัังคนให้้เป็็น

มาตรฐานเทีียบเท่่ากัับประเทศอื่�นๆ รวมทั้้�งการเตรีียมความพร้อมให้้คนไทยมีีสมรรถนะสำำ�คัญเพ่ื่�อการ

ดำำ�รงชีีวิิตในศตวรรษท่ี่� 21 (ลิิขิิต ธีีรเวคิน, 2556; อารีีย์ ์นัยพิินิิจ, ภัทรพงษ์์ เกริิกสกุุล และธงพล พรหมสาขา 

ณ สกลนคร, 2557, หน้้า 1-11)

	 ในปัจจุบัันกระทรวงศึึกษาธิิการได้้ให้้ความสำำ�คัญกัับสมรรถนะหลััก (Core Competency) ซ่ึ่�งมีี 

6 ประการ ได้้แก่่ สมรรถนะการจััดการตนเอง สมรรถนะการส่ื่�อสาร สมรรถนะการรวมพลังทำำ�งานเป็็นทีีม 

สมรรถนะการคิิดขั้้�นสููง สมรรถนะการเป็็นพลเมืืองท่ี่�เข้้มแข็็งและการอยู่่�ร่วมกับธรรมชาติิและวิิทยาการ

อย่า่งยั่่�งยืืน เพ่ื่�อเป็็นเป้้าหมายในการพัฒันาความสามารถที่่�จำำ�เป็น็ของผู้้�เรีียนต่อการใช้้ชีีวิิตในปัจจุบัันและ

อนาคต ในขณะเดีียวกันทักษะการใช้้ภาษาไทยเป็็นหนึ่่�งในสมรรถนะท่ี่�ต้้องได้้รัับการฝึึกฝนและพััฒนาให้้

เกิิดขึ้้�นแก่ผู้่้�เรีียน เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถสื่่�อสารในบริบิทต่างๆ ได้้อย่า่งมีีประสิทิธิิภาพ ถููกต้้องตามกาลเทศะ 

และมีีมารยาท  รวมทั้้�งสามารถนำำ�ทักษะภาษาไทยท่ี่�ได้้จากการเรีียนรู้�ไปประยุุกต์์ใช้้กัับสถานการณ์์ท่ี่�เกิิด

ขึ้้�นได้้ทั้้�งในและนอกโรงเรีียน (สำำ�นักวิิชาการและมาตรฐานการศึึกษา สำำ�นักงานคณะกรรมการการศึึกษา

ขั้้�นพื้้�นฐาน, 2563)
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	 สถาบัันการศึึกษาได้้จััดการเรีียนรู้�ตามหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานพุทธศักราช 2551 

กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�ภาษาไทย หลัักสููตรได้้กำำ�หนดให้ภ้าษาไทยเป็็นรายวิิชาท่ี่�ต้้องฝึึกฝนจนเกิิดความชำำ�นาญ

ในการใช้้ภาษาเพ่ื่�อการส่ื่�อสาร การเรีียนรู้�อย่่างมีีประสิิทธิิภาพเพ่ื่�อนำำ�ไปใช้้ในชีีวิิตจริง โดยผู้้�เรีียนจะต้้อง

เรีียนรู้�ทั้้�งในด้้านการอ่่าน  การเขีียน  การฟััง การดููและการพููด  หลัักการใช้้ภาษาไทย และวรรณคดีีและ

วรรณกรรม (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2551) ดังันั้้�น การเขียีนจึงมีีความสำำ�คัญเป็็นอย่า่งมาก ดังัท่ี่� สุทธิิวรรณ 

อิินทะกนก (2559) ได้้กล่่าวว่า การเขีียนเป็็นทักษะการส่ื่�อสารท่ี่�มีีความสำำ�คัญต่่อชีีวิิตประจำำ�วันของมนุษย์์

ไม่่ยิ่่�งหย่่อนไปกว่่าทัักษะการฟััง การพููด  หรืือการอ่่าน  การเขีียนเป็็นกระบวนการถ่่ายทอดสารหรืือเร่ื่�อง

ราวต่างๆ อาทิิ ข้อมููล ข้อเท็็จจริง ความรู้� สาระ ความรู้�สึกนึึกคิิด ตลอดจนประสบการณ์์ของผู้้�เขีียนหรืือผู้้�

ส่่งสารไปยัังผู้้�อ่านหรืือผู้้�รับสาร จึงสอดคล้้องกัับการุุณัันทน์ รัตนแสนวงษ์์ (2548) ท่ี่�กล่่าวว่า การเขีียนมีี

ความสำำ�คัญเพราะการเขีียนเป็็นเคร่ื่�องมืือสำำ�คัญทางวััฒนธรรมท่ี่�ถ่่ายทอดมรดกทางด้้านสติิปััญญาของ

มนุษย์์ช่่วยแพร่กระจายความรู้้�ความคิิดให้้กว้้างไกลและรวดเร็็ว น อกจากน้ี้� ยั งเป็็นสื่�อกลางที่่�ให้้ความรู้� 

ความคิด และความเพลิดเพลินแก่่คนทุกเพศทุกวััยอีีกด้้วย ผลงานด้้านการเขีียนในแง่่มุุมต่างๆ ของนัักเขีียน

หรืือวรรณกรรมต่างๆ ท่ี่�มุ่่�งเสนอให้้ความรู้� ข้อคิิดหรืือจรรโลงใจให้้ผู้้�อ่านได้้เกิิดองค์์ความรู้�หรืือสร้้างความ

บัันเทิิงนั้้�น ล้วนแล้้วแต่่เกิิดจากพลังของภาษาในด้้านการเขีียน โดยเฉพาะการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ท่ี่�ถืือว่่า

เป็็นทักษะท่ี่�สำำ�คัญอีีกหนึ่่�งประการท่ี่�กระทรวงศึึกษาธิิการได้้เล็็งเห็็นความสำำ�คัญให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้�และ

ฝึึกฝนให้้เกิิดทักษะ 

	 หลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานพุทธศักราช  2551 กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�ภาษาไทยว่่า 

นัักเรีียนต้องมีีทักษะการเขีียนสะกดคำำ�ตามอักขรวิิธีี  การเขีียน สื่ �อความ  โดยใช้้ถ้้อยคำำ�และรููปแบบต่่างๆ 

ของการเขียีน ซ่ึ่�งรวมถึงการเขียีนเรีียงความ ย่อ่ความ รายงานชนิดิต่างๆ การเขีียนตามจินิตนาการ วิิเคราะห์์

วิิจารณ์์ และเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์(กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2551) ซ่ึ่�งการท่ี่�ผู้้�เรีียนจะสามารถเขีียนเชิิง

สร้้างสรรค์์ได้้นั้้�น ครููผู้�สอนต้องทำำ�หน้้าท่ี่�ในการกระตุ้้�นความคิด ปัญหา สถานการณ์์ต่่างๆ รอบตััวนำำ�ไปสู่่�

ความคิดในเชิิงสร้า้งสรรค์ไ์ด้้ โดยการคิดิสร้า้งสรรค์น์ั้้�นมีีความสำำ�คัญอย่า่งยิ่่�งสำำ�หรับัมนุษย์ ์ปัจจุบัันจึงมีีการ

ศึึกษาความคิดสร้้างสรรค์์กัันอย่า่งกว้้างขวางเพ่ื่�อเสริิมสร้้างและฝึึกฝนให้้เป็็นผู้�มีีความคิดสร้้างสรรค์์เพิ่่�มพููน

มากขึ้้�นจนสามารถนํํามาประยุุกต์์ใช้้ได้้ในชีีวิิตจริง สามารถปรัับตััวได้้อย่่างเหมาะสมในบริิบทท่ี่�แตกต่่างกััน 

ดัังนั้้�นการท่ี่�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความรู้้� ความเข้้าใจพื้้�นฐานเกี่่�ยวกับความคิดสร้้างสรรค์์จะเป็็นส่วนสำำ�คัญให้้ผู้้�เรีียน

เกิิดการเรีียนรู้�เพ่ื่�อการดำำ�เนิินชีีวิิตและสร้้างคุุณค่่าในชีีวิิตได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น (ปััญจนาฏ วรวััฒนชัย, 2565, หน้้า 14-31) 

	 จากการท่ี่�ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษา สั งเกตพฤติิกรรมและผลการเรีียนรู้�ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 

โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยขอนแก่่น ฝ่่ายประถมศึึกษา (มอดิินแดง) ปีการศึึกษา 2566 ท่ี่�ผ่่านมา พบว่่า 

นัักเรีียนส่วนใหญ่่มีีความสามารถในการท่่องจำำ�และอ่่านเขีียนได้้ และเม่ื่�อตอบคำำ�ถามสามารถตอบในส่วน

ท่ี่�เป็็นเนื้้�อหาได้้ดีีแต่่ไม่่สามารถตอบคำำ�ถามท่ี่�ต้้องการต่่อยอดความรู้�เดิิมเพ่ื่�อแก้้ไขปัญหาด้้วยวิิธีีการใหม่่ๆ 
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แสดงให้้เห็็นว่านัักเรีียนยัังขาดทักษะความคิดสร้้างสรรค์์ อีี กทั้้�งวิิสััยทััศน์ของโรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััย

ขอนแก่่น ต้ องการมุ่่�งเน้้นให้้นัักเรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์ในยุคดิิจิิทััล และจากผลการประเมิินการจััด

กิิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�ส่่งเสริิมกระบวนการคิิด  การแก้้ปััญหาให้้กัับนัักเรีียน  ในประเด็็นการจััดการเรีียนรู้� 

ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนมีีความสามารถในการคิิดของนัักเรีียนในศตวรรษท่ี่� 21 การคิิดวิิเคราะห์์ การส่ื่�อสาร 

การร่่วมมืือและความคิดิสร้า้งสรรค์ ์ทักษะชีีวิิตและอาชีีพ ทักัษะด้้านสารสนเทศสื่่�อและเทคโนโลยีีและการ

บริิหารจััดการตนเองอยู่่�ในระดัับท่ี่�ต้้องพััฒนาพร้อมทั้้�งผลงานเชิิงสร้้างสรรค์์โดยนวัตกรน้้อยสาธิิตมอดิินแดง

ในปี 2566 ไม่่ปรากฏผลงานเชิิงสร้้างสรรค์์ในรายวิิชาภาษาไทย ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 จากข้้อมููลดัังกล่่าว

ผู้้�วิิจััยจึึงเล็็งเห็็นความสำำ�คัญของการพััฒนาผู้้�เรีียนให้้เกิิดความคิดสร้้างสรรค์์โดยใช้้ทัักษะการเขีียนซ่ึ่�งเป็็น

ทัักษะท่ี่�สำำ�คัญประการหนึ่่�งของรายวิิชาภาษาไทย

	 อีีกทั้้�งในปัจจุบัันครููใช้้นวัตกรรมในการจััดการเรีียนรู้�เพ่ื่�อพััฒนาสมรรถนะของนัักเรีียนได้้อย่่าง

หลากหลายวิิธีีและทัันสมััย ซ่ึ่�งการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน  (Creativity-based learning) 

เป็็นหนึ่่�งในรููปแบบการสอนแนว  Active learning ท่ี่�วิิจััยกัับเด็็กไทยเพ่ื่�อออกแบบการสอนให้้ผู้้�เรีียนได้้

ครบสองด้้านคืือ ได้้ทั้้�งด้้านเนื้้�อหาวิิชาและทัักษะในศตวรรษท่ี่� 21 จะเห็็นได้้ว่่าการจััดการเรีียนรู้�ด้้วยการ

สอนรููปแบบน้ี้�จะทำำ�ให้ผู้้้�เรีียนมีีทักษะในการคิดิสร้า้งสรรค์ไ์ด้้อย่า่งเป็น็รููปธรรม โดยนัักการศึึกษาได้้มีกีารนำำ�

ไปใช้้และได้้ผลดีีคืือเป็็นการสอนท่ี่�ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียน คิดวิิเคราะห์์และคิิดสร้้างสรรค์์ ต่างจากการสอนแบบดั้้�งเดิิม 

โดยมีีขั้้�นตอนดังน้ี้� 1) กระตุ้้�นความสนใจ 2) ตั้้�งปััญหาและแบ่่งกลุ่่�มตามความสนใจ 3) ค้นคว้้าและคิิด 4) 

นำำ�เสนอ 5) ประเมิินผล (วิิริิยะ ฤาชััยพาณิิชย์์ และกิิจวัตน์์ จัันทร์ดีี, 2559) ดังนั้้�นการเรีียนรู้�โดยใช้้การ

จััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน  (Creativity-based learning) จึ งเป็็นนวัตกรรมหนึ่่�งท่ี่�สามารถ

พััฒนาการจััดการเรีียนรู้�ของครููได้้ อีีกทั้้�งผู้้�วิิจััยเล็็งเห็็นความสำำ�คัญของการนำำ�สื่�อมััลติิมีีเดีียเข้้ามามีีส่วนร่วม

ในการจััดกระบวนการเรีียนการสอน  เน่ื่�องจากเทคโนโลยีีได้้เข้้ามามีีบทบาททั้้�งในการดำำ�เนิินชีีวิิตและ

กิิจกรรมต่างๆ ในชีีวิิตประจำำ�วัน  รวมทั้้�งในด้้านการศึึกษา ล้ วนแล้้วแต่่มีีการนำำ�สื่�อมััลติิมีีเดีียมาใช้้ในการ

เรีียนการสอน  เพ่ื่�อเป็็นเคร่ื่�องมืือในการส่ื่�อสารและการนำำ�เสนอข้้อมููล โดยมีีการผสมผสานสื่�อหลายชนิด 

เช่่น ข้อความ กราฟิิก (Graphic) ภาพเคล่ื่�อนไหว (Animation) เสีียง (Sound) วีีดิทััศน์ (Video) และส่ื่�อ

มััลติิมีีเดีียปฏิิสััมพันธ์ (Interactive multimedia) 

	 จากเหตุุผลและความสำำ�คัญข้้างต้้น ผู้ �วิิจััยได้้เห็็นความสำำ�คัญของการจััดกระบวนการเรีียนการ

สอนในรายวิิชาภาษาไทยในด้้านการเขียีนเชิิงสร้า้งสรรค์ ์โดยการนำำ�นวัตักรรมการศึึกษาเข้้ามาพัฒันาทักัษะ

การเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และสมรรถนะการคิดิสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียน ดังนั้้�น ผู้�วิิจััยจึึงมีีความสนใจในการทำำ�

วิิจััยเร่ื่�อง การพััฒนาความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และสมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ ข อง

นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 ด้้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีียเพ่ื่�อ

พััฒนาความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ และเพ่ื่�อพััฒนาสมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียน



318 Dhammathas Academic Journal           Vol. 25 No. 1 (January - March 2025)

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 ด้้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย อั นจะเกิิด

ประโยชน์กัับผู้้�เรีียน สร้้างเจตคติท่ิี่�ดีี พร้อมทั้้�งพััฒนาผลสัมัฤทธิ์์�และพััฒนาการจััดการเรีียนการสอนรายวิิชา

ภาษาไทยให้้มีีประสิิทธิิภาพต่อไป

2.  วัตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1.	 เพ่ื่�อพััฒนาความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 ด้้วย

การจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย 

	 2. 	 เพ่ื่�อพััฒนาสมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 ด้้วยการจััดการ

เรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย 

3.  วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย
	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้� เป็็นการวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการ (Classroom Action Research) ตามแนวคิิดของ 

Kemmis & Mctaggart (1988) โดยผู้้�วิิจััยได้้ดำำ�เนิินการวิิจััยตามวงจรปฏิิบััติิการ PAOR ประกอบด้้วย  

4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 1) ขั้้�นวางแผน (Planning) 2) ขั้้�นปฏิิบััติิการ (Action) 3) ขั้้�นสังเกตการณ์์ (Observation) 

และ 4) ขั้้�นสะท้้อนผลการปฏิิบััติิ (Reflection) กลุ่่�มเป้้าหมายในการวิิจััยคืือ นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีี

ท่ี่� 6/4 โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยขอนแก่่น ฝ่่ายประถมศึึกษา (มอดิินแดง) ท่ี่�เรีียนในภาคเรีียนท่ี่� 1 ปีการ

ศึึกษา 2567 จำำ�นวน 36 คน โดยใช้้วิิธีีเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)

	 ตััวแปรท่ี่�ศึึกษาในการวิิจััย ประกอบด้้วย 1) ตัวแปรต้้น คืือ การจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็น

ฐานร่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย 2) ตัวแปรตาม คืือ ความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ และสมรรถนะการ

คิิดสร้้างสรรค์์ โดยมีีเคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย แบ่่งออกเป็็น 3 ประเภท ได้้แก่่ เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการทดลอง

ปฏิิบััติิการ เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการสะท้้อนผลการปฏิิบััติิการ และเคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการประเมิินผลการวิิจััย  

มีีรายละเอีียดดังน้ี้� 1) เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการทดลองปฏิิบััติิการ ประกอบด้้วย แผนการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้

การจััดการเรีียนรู้�แบบสร้า้งสรรค์เ์ป็็นฐานร่ว่มกับัส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย จำำ�นวน 3 วงจรปฏิิบััติิการ วงจรปฏิิบััติิการ

ละ 4 แผนการจััดการเรีียนรู้� รวมทั้้�งสิ้้�น 12 ชั่่�วโมง ซ่ึ่�งผลการประเมิินความเหมาะสมของแผนการจััดการ

เรีียนรู้� ในวงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 1 มีีค่าเฉลี่่�ย 4.63 อยู่่�ในระดัับ เหมาะสมมาก วงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 2 มีีค่าเฉลี่่�ย 

4.77 อยู่่�ในระดัับ เหมาะสมมาก ว งจรปฏิิบััติิการท่ี่� 3 มีีค่าเฉลี่่�ย 4.83 อยู่่�ในระดัับ เหมาะสมมากท่ี่�สุุด  

2) เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการสะท้้อนผลการปฏิิบััติิการ ได้้แก่่ (1) แบบบัันทึกผลการจััดการเรีียนรู้�  เป็็นแบบ

บัันทึกเหตุุการณ์์ท่ี่�มีีลักษณะปลายเปิิดท่ี่�บัันทึกเหตุุการณ์์ในการจััดกระบวนการเรีียนการสอนท่ี่�เกิิดขึ้้�นจริง 

โดยมุ่่�งเน้้นสังเกตพฤติิกรรมการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียนในแต่่ละขั้้�นตอน  ตามรููปแบบการจััดการเรีียนรู้�แบบ

สร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย (2) แบบสัังเกตชั้้�นเรีียนและพฤติิกรรมการเรีียนรู้�ของนัักเรีียน  
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ซ่ึ่�งเป็็นแบบบัันทึกพฤติิกรรมการเรีียนรู้�ของนัักเรีียนในขณะที่่�ดำำ�เนิินกิจกรรมการเรีียนการสอนในแต่่ละ

แผนการจััดการเรีียนรู้� (3) แบบทดสอบท้้ายวงจรการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ จำำ�นวน 10 ข้อ ได้้จากการเรีียน

การสอนในแต่ล่ะวงจรปฏิิบััติิการเสร็็จสิ้้�น ซ่ึ่�งผลการพิิจารณาของผู้้�เชี่่�ยวชาญพบว่า่ แบบทดสอบท้า้ยวงจร

การเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ท้้ายวงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 1-3 มีีค่าดััชนีีความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 0.50-1.00  

ค่่าความยากง่่าย (p) อยู่่�ระหว่่าง 0.50-0.78 ค่าอำำ�นาจจำำ�แนก (r) อยู่่�ระหว่่าง 0.26-0.45 และค่่าความเช่ื่�อ

มั่่�นเท่า่กัับ 0.82 (3) แบบประเมินิสมรรถนะการคิดิสร้า้งสรรค์ท้์้ายวงจรปฏิิบััติิการ ซ่ึ่�งผลการพิจิารณาของ

ผู้้�เชี่่�ยวชาญพบว่่ามีีค่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) อยู่่�ระหว่่าง 0.50-1.00 3) เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการประเมิิน

ผลการวิิจััย ได้้แก่่ แบบวััดความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์แบบอััตนััย จำำ�นวน 1 ข้อ ซ่ึ่�งใช้้วััด

ความสามารถด้้านการเขียีนเชิิงสร้้างสรรค์์ของนักัเรีียนหลัังจากจััดกระบวนการเรีียนการสอนเสร็จ็สิ้้�นครบ 

3 วงจรปฏิิบััติิการ โดยให้้นัักเรีียนเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ในประเด็็นเท่ี่�ยวเมืืองขอนแก่่น ตั้้�งช่ื่�อเร่ื่�องพร้อมวาด

ภาพประกอบ โดยมีีประเด็็นในการประเมิิน  3 ด้้าน  ได้้แก่่ 1) ด้้านเนื้้�อหาและความคิิดสร้้างสรรค์์ 2)  

ด้้านการใช้้ภาษา และ 3) ด้้านคุณค่่าของงานเขีียน (กิ่่�งกาญจน์ บููรณสิินวัฒนกููล, 2559) เม่ื่�อพิิจารณาความ

เหมาะสมในการหาค่า่ดััชนีีความสอดคล้อ้ง (IOC) Rovinelli, & Hambleton (1977, pp. 49-60) เท่่ากัับ 

0.87 ข้อสอบอยู่่�ในเกณฑ์์ความเท่ี่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหาท่ี่�ใช้้ได้้

	 การเก็็บรวบรวมข้อมููล ผู้�วิิจััยได้้ดำำ�เนิินการตามขั้้�นตอน ดังน้ี้� 1) ดำำ�เนิินการตามแผนการจััดการ

เรีียนรู้�ด้้วยการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย จำำ�นวน 12 แผนการจััดการเรีียนรู้� แบ่่ง

ออกเป็็น 3 วงจรปฏิิบััติิการ วงจรละ 4 ชั่่�วโมง 2) ดำำ�เนิินการเก็็บรวบรวมข้อมููลจากทุุกแผนการจััดการ

เรีียนรู้�ด้้วยเคร่ื่�องมืือท่ี่�สร้้างขึ้้�น จากนั้้�นนำำ�ข้อมููลมาวิิเคราะห์์ ปรัับปรุุงแก้้ไข เพ่ื่�อใช้้ดำำ�เนิินการวิิจััยในวงจร

ปฏิิบััติิการต่่อไป 3) หลัังดำำ�เนิินการเสร็็จสิ้้�นในแต่่ละวงจรปฏิิบััติิการ ผู้ ้�วิิจััยจะดำำ�เนิินการบัันทึกผลการ

เรีียนรู้� สังเกตชั้้�นเรีียนและพฤติิกรรมการเรีียนรู้�ของนัักเรีียน ประเมิินแบบทดสอบท้้ายวงจรการเขีียนเชิิง

สร้้างสรรค์์ ประเมิินสมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ท้้ายวงจรปฏิิบััติิการ แล้้วนำำ�ข้อมููลท่ี่�ได้้มาวิิเคราะห์์และ

แปลผลเพ่ื่�อพััฒนาการจััดกระบวนการเรีียนรู้�ในวงจรปฏิิบััติิการต่่อไป และ 4) เม่ื่�อดำำ�เนิินการจััด

กระบวนการเรีียนรู้�ครบทั้้�ง 3 วงจรปฏิิบััติิการ 12 แผนการจััดการเรีียนรู้� 12 ชั่่�วโมง ผู้�วิิจััยมีีการใช้้แบบวััด

ความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์แบบอััตนััย จ ากนั้้�นนำำ�ผลที่่�ได้้ไปวิิเคราะห์์และอภิิปรายผลใน 

ขั้้�นตอนต่อไป

	 การวิิเคราะห์ข้์้อมููล ประกอบด้้วย 1) การวิิเคราะห์ข้์้อมููลเชิิงปริมิาณ ได้้แก่่ (1) ความสามารถด้้าน

การเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 ด้้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน

ร่่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีียมััลติิมีีเดีีย โดยนัักเรีียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์์ร้้อยละ 80 ขึ้้�นไป วิิเคราะห์์โดยใช้้สถิิติิ

ค่่าเฉลี่่�ย ค่ าร้้อยละ และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  และ (2) สมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ ข องนัักเรีียน 

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 ด้้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีียมััลติิมีีเดีีย  
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โดยนัักเรีียนร้อยละ 80 ผ่ านเกณฑ์์ระดัับสามารถขึ้้�นไป วิิเคราะห์์โดยใช้้สถิิติิ เพ่ื่�อหาค่่าเฉลี่่�ย ค่ าร้้อยละ 

และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  และ 2) การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ  โดยการนำำ�ข้อมููลท่ี่�ได้้จากการจััด

กระบวนการเรีียนรู้� จากการบัันทึกผลการเรีียนรู้� สังเกตชั้้�นเรีียนและพฤติิกรรมการเรีียนรู้�ของนัักเรีียน มา

วิิเคราะห์์ โดยผู้้�วิิจััยพบว่่า การจััดกระบวนการเรีียนรู้�เรีียนรู้�ด้้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน

ร่่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย มุ่่�งเน้้นให้้นัักเรีียนเกิิดความกระตืือรืือร้้นในการเรีียนรู้� เปิิดโอกาสให้นั้ักเรีียนได้้ศึึกษา

ค้้นหาปััญหาด้้วยตนเอง จากการลงมืือปฏิิบััติิจริง โดยใช้้กระบวนการกลุ่่�มในการระดมความคิดร่วมกับการ

ใช้้ส่ื่�อมััลติิมีีเดีียประกอบการเรีียนพร้อมทั้้�งหาวิิธีีการแก้ไ้ขปรัับปรุุงและพััฒนาต่่อไป ตามกระบวนการของ

การวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการในชั้้�นเรีียน  (Classroom Action Research) เพ่ื่�อเป็็นแนวทางในการพััฒนา

กระบวนการจััดการเรีียนรู้�ให้้มีีประสิิทธิิภาพต่อไป

4.  สรุปผลการวิิจััย
	 จากการวิิจััยเร่ื่�อง การพััฒนาความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และสมรรถนะการคิิด

สร้้างสรรค์์ ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 ด้้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อ

มััลติิมีีเดีีย สามารถสรุุปผลการวิิจััยได้้ดัังน้ี้�

	 1. 	 ผลการพัฒันาความสามารถในการเขียีนเชิิงสร้า้งสรรค์ ์โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้า้งสรรค์์

เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย วงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 1-3 พบว่่า คะแนนของนัักเรีียนเพิ่่�มขึ้้�นเร่ื่�อยๆ ตามลำำ�ดับ 

โดยภาพรวมนักเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 8.77 จ ากคะแนนเต็็ม  10 คะแนน  มีีค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

เท่่ากัับ 0.31 คิดเป็็นร้อยละ 87.96 ซ่ึ่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้ และผลการพััฒนาความสามารถด้้าน

การเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์หลัังจากจััดกระบวนการเรีียนรู้�เสร็็จสิ้้�นครบ 3 วงจรปฏิิบััติิการ พบว่่า มีีค่าเฉลี่่�ย

คิิดเป็็นร้อยละ 81.53 และมีีจำำ�นวนนักเรีียนท่ี่�ผ่่านเกณฑ์์ จำำ�นวน 30 คน คิดเป็็นร้อยละ 83.33 ซ่ึ่�งเป็็นไป

ตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้ ดังตารางท่ี่� 1

ตารางที่่� 1 ผลการวิิเคราะห์์แบบวััดความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์หลัังสิ้้�นสุดกิจกรรม

นัักเรีียนท้ั้�งหมด (คน)
คะแนนที่่�ได้้ การผ่่านเกณฑ์์ การผ่่านเกณฑ์์

ค่่าเฉลี่่�ย (x̅)̅ S.D. ร้้อยละ จำำ�นวน ร้้อยละ จำำ�นวน ร้้อยละ

36 8.15 1.23 81.53 30 83.33 6 16.67

	 2. 	 ผลการพััฒนาสมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ ด้้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วม

กัับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย หลัังจากผู้้�วิิจััยดำำ�เนิินการจััดกระบวนการเรีียนการสอน วงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 1-3 ผู้�วิิจััยมีี

การประเมิินสมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ โดยมีีองค์์ประกอบในการประเมิิน ได้้แก่่ ด้้านการคิิดสร้้างสรรค์์ 
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และด้้านการพััฒนานวัตกรรม  โดยนัักเรีียนร้อยละ 80 ผ่ านเกณฑ์์ระดัับสามารถขึ้้�นไป มีีการกำำ�หนด

พฤติิกรรมการประเมิิน จำำ�นวน 7 ประเด็็น กำำ�หนดเกณฑ์์การให้้คะแนน 3 ระดัับ คะแนนเต็็ม 21 คะแนน 

สามารถสรุุปคะแนนการประเมิินสมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ ดังตารางท่ี่� 2

ตารางที่่� 2 ผลการประเมิินสมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์

กลุ่่�ม

ที่่�

พฤติิกรรมบ่่งช้ี้�ด้้านการคิิดสร้างสรรค์์

และด้้านการพััฒนานวัตกรรม 

(คะแนนเต็็ม 21 คะแนน)

ค่่าเฉลี่่�ย 

(x)̅ S.D. ร้้อยละ

จำำ�นวน

นัักเรีียนที่่�

ผ่่านเกณฑ์์

ร้้อยละ

1 20

18.5 1.87

95.24

36 100

2 18 85.71

3 17 80.95

4 16 76.20

5 19 90.48

6 21 100

ค่่าเฉล่ี่�ย (x̅)̅ เท่่ากัับ 18.5 ค่่า S.D. เท่่ากัับ 1.87 คิิดเป็็นร้้อยละ 88.10

	 จากตารางท่ี่� 2 พบว่่า ผลการประเมิินสมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ท่ี่�เรีียนด้้วยการจััดการเรีียนรู้�

แบบสร้า้งสรรค์เ์ป็็นฐานร่ว่มกับัส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย มีีผลการประเมินิสมรรถนะการคิดิสร้า้งสรรค์ ์ค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 

ค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ จากคะแนนเต็็ม 21 คะแนน คิดเป็็นร้อยละ 88.10 และมีีจำำ�นวนนักเรีียน

ท่ี่�ผ่่านเกณฑ์์ จำำ�นวน 36 คน คิดเป็็นร้อยละ 100 แสดงให้้เห็็นว่านัักเรีียนมีีคะแนนการประเมิินสมรรถนะ

การคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้

5.  อภิิปรายผลการวิิจััย
	 การวิิจััยเร่ื่�อง การพััฒนาความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และสมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ 

ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ด้้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย 

สามารถอภิิปรายตามวัตถุุประสงค์์ดัังน้ี้�

	 1. 	 ผลการพััฒนาความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 

ด้้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้า้งสรรค์เ์ป็็นฐานร่ว่มกับัส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย โดยภาพรวม นักัเรีียนมีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 

8.77 จากคะแนนเต็็ม 10 คะแนน คิดเป็็นร้อยละ 87.96 เม่ื่�อพิิจารณาแต่่ละวงจรปฏิิบััติิการพบว่่า วงจร
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ปฏิิบััติิการท่ี่� 1 มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 8.50 มีี คิดเป็็นร้อยละ 85 วงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 2 มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 8.70 

คิิดเป็็นร้อยละ 87 และวงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 3 มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 9.11 คิดเป็็นร้อยละ 91.11 และมีีนักเรีียน

ท่ี่�ผ่่านเกณฑ์์ในแต่่ะละวงจร ดังน้ี้� วงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 1 จำำ�นวนนักเรีียนท่ี่�ผ่่าน 29 คน คิดเป็็นร้อยละ80.56 

วงจรปฏิิบััติกิารท่ี่� 2 จำำ�นวนนักเรีียนท่ี่�ผ่า่น 32 คน คิดเป็็นร้อยละ 88.89 และ วงจรปฏิิบััติกิารท่ี่� 3 จำำ�นวน

นัักเรีียนท่ี่�ผ่่าน 34 คน คิดเป็็นร้อยละ 94.44 ซ่ึ่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้คืือ นักเรีียนร้อยละ 80 ผ่าน

เกณฑ์์ร้้อยละ 80 ขึ้้�นไป นักเรีียนเกิิดกระบวนการคิิดอย่่างสร้้างสรรค์์ผ่่านการตั้้�งคำำ�ถาม ค้นคว้้าหาความ

รู้้�ด้้วยกระบวนการกลุ่่�ม แสดงความคิดเห็็นและสามารถเปรีียบเทีียบความเหมืือนความแตกต่่างของผลงาน 

พร้อมทั้้�งร่่วมกันสร้้างสรรค์์ผลงานด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ในประเด็็นท่ี่�กำำ�หนดให้้ได้้อย่่างหลากหลาย

และน่่าสนใจ สอดคล้้องกัับวิิริิยะ ฤาชััยพาณิิชย์์ (2562) ได้้กล่่าวถึงแนวคิดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็น

ฐานว่า การสอนแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานจะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนาทัักษะในศตวรรษท่ี่� 21 พร้อมทั้้�งสร้้าง

แรงบัันดาลใจ กระตุ้้�นความอยากรู้้� เปิิดโอกาสให้้ค้้นหารวบรวมข้อมููลและนำำ�มาสร้้างองค์์ความรู้�สอนเม่ื่�อ

มีีการถามเปิิดโอกาสและให้้เวลานัักเรีียน  หาทางแก้้ไขปัญหาด้้วยตนเอง ใช้้เกมเป็็นตัวช่วย แบ่่งกลุ่่�มทำำ�

โครงงาน และนำำ�เสนอผลงานด้้วย วิิธีีการต่่างๆ ท่ี่�หลากหลาย อีีกทั้้�งผลการวิิจััยพบว่่าสอดคล้้องกัับชุุติิลััค 

ชุ่่�มเย็น็ (2565) ได้้ทำำ�การวิิจััยเร่ื่�องการพััฒนาความสามารถการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีท่ี่� 5 โดยใช้้แนวคิดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน ท่ี่�มีีผลการวิิจััยคืือ การเรีียนรู้�โดยใช้้แนวคิด

การเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานสามารถใช้้สำำ�หรัับพััฒนาความสามารถการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ของ

นัักเรีียน และนัักเรีียนมีีความสามารถการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์หลัังการใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้�โดยใช้้แนวคิด

การเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานอยู่่�ในระดัับดีี 

	 2. 	 สมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ท้้ายวงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 1-3 ท่ี่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้�แบบ

สร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย วงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 1-3 มีีการพััฒนาเพิ่่�มขึ้้�นเร่ื่�อยๆ ตามลำำ�ดับ เม่ื่�อ

พิิจารณาเป็็นวงจรปฏิิบััติิการแต่่ละวงจร พบว่่า วงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 1 มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 17 คิดเป็็นร้อยละ 

81 มีีจำำ�นวนนักเรีียนผ่านเกณฑ์์ 30 คน คิดเป็็นร้อยละ 83.33 วงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 2 มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 17.17 

คิิดเป็็นร้อยละ 81.75 มีีจำำ�นวนนักเรีียนผ่านเกณฑ์์ 32 คน คิดเป็็นร้อยละ 88.89 และวงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 3 

มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 17.67 คิดเป็็นร้อยละ 84.13 มีีจำำ�นวนนักเรีียนผ่านเกณฑ์์ 36 คน คิดเป็็นร้อยละ 100 

สรุุปได้้ว่่าคะแนนสมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ท้้ายวงจรปฏิิบััติิการโดยภาพรวมนัักเรีียนมีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 

17.28 คิดเป็็นร้อยละ 82.30 ซ่ึ่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้ นอกจากน้ี้�ผู้้�วิิจััยพบว่่านัักเรีียนสามารถตั้้�ง

คำำ�ถาม แสดงความคิด วางแผนในการทำำ�งาน สามารถออกแบบชิ้้�นงานได้้น่่าสนใจ พร้อมทั้้�งสามารถระบุุ

แนวคิดในการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ได้้ดีี  แสดงให้้เห็็นว่า การจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับ

ส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย เป็็นการจััดกระบวนการเรีียนรู้�ท่ี่�ฝึึกฝนให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้�การคิิดอย่่างสร้้างสรรค์์ ผ่ าน

กระบวนการต่่างๆ ไม่่ว่่าจะเป็็นการตั้้�งคํําถาม การสัังเกตสิ่่�งต่่างๆ จากสถานการณ์์หรืือเหตุุการณ์์ในชีีวิิต



323ปีีที่่� 25 ฉบัับที่่� 1 (มกราคม - มีีนาคม 2568)                                           วารสารวิิชาการธรรมทรรศน์์

ประจำำ�วัน การเสนอความคิด การวางแผนในการสืืบค้้นข้อมููล การเปรีียบเทีียบข้้อมููลของตนเองและกลุ่่�ม

อ่ื่�นๆ จนสามารถพัฒนาออกมาในรููปแบบผลงานการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ได้้ ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ 

Shabalina et al. (2015, pp. 720-733) ได้้ทำำ�การศึึกษาเร่ื่�อง Creativity-Based Learning versus 

Game-Based Learning พ บว่่า ความคิดสร้้างสรรค์์เป็็นทักษะท่ี่�ควรเข้้าสู่่�ระบบการศึึกษา การจััดการ

เรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานและการเรีียนรู้�ท่ี่�ใช้้เกมดิจิิทััลเป็็นวิิธีีท่ี่�มีีประสิิทธิิภาพท่ี่�สุุดในการเสริิมสร้้าง

ความคิดสร้้างสรรค์์ในสภาพแวดล้อมการเรีียนรู้�ดิจิิทััล การใช้้เทคโนโลยีีเกมดิจิิทััลเพ่ื่�อการสอนและการ

เรีียนท่ี่�มีีความคิดสร้้างสรรค์์ ทั้้ �งสองรููปแบบน้ี้�มีีความเกี่่�ยวเน่ื่�องสััมพันธ์กัันเพ่ื่�อการพััฒนาการเรีียนรู้�ให้้มีี

ความคิดสร้้างสรรค์์ ส่ งผลให้้สามารถแสดงวิิธีีแก้้ไขปัญหาการเรีียนรู้�ท่ี่�มีีความคิิดสร้้างสรรค์์และการสอน

ท่ี่�มีีความคิดสร้้างสรรค์์ได้้ อีี กทั้้�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Sun (2022, pp. 50-57) ได้้ทำำ�การศึึกษา 

เร่ื่�อง Coordinated Development of Children's Art Skills and Creativity Based on Human-

Computer Interaction Technology พบว่า่ การเรีียนรู้�โดยใช้้ความคิดิสร้้างสรรค์ก็์็เป็็นบทบาทที่่�สำำ�คัญ

และเทคโนโลยีีมีีความสำำ�คัญในกระบวนการศึึกษาของนัักเรีียน อีี กทั้้�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของบงกช 

ทองเอี่่�ยม และคณะ (2565, หน้้า 158-169) ได้้ทำำ�การวิิจััยเร่ื่�อง การพััฒนาตััวชี้�วััดสมรรถนะความคิด

สร้้างสรรค์์ของนัักศึึกษาสาขาวิิชาการปฐมวัย พบว่่า องค์์ประกอบและตััวชี้�วััดด้้านความคิดสร้้างสรรค์์  

มีี 3 องค์์ประกอบทั้้�งหมด 20 ตัวชี้�วััด ได้้แก่่ องค์์ประกอบท่ี่� 1 “ด้้านการคิิดลื่�นไหล” องค์์ประกอบท่ี่� 2 

“ด้้านการคิดิหลายแง่มุุ่ม” องค์ป์ระกอบ ท่ี่� 3 “ด้้านการคิดิสิ่่�งใหม่่ๆ” ทุกองค์์ประกอบเป็น็ไปตามแนวคิดิ

ทางทฤษฎีี หากพััฒนาพฤติิกรรมตามองค์์ประกอบและตััวชี้�วััดของความคิดสร้้างสรรค์์ซ่ึ่�งเป็็นคุณลัักษณะ

สำำ�คัญท่ี่�ควรได้้รัับการส่่งเสริิมและปลููกฝััง เพ่ื่�อให้้ได้้พััฒนาศัักยภาพของตนเองในการคิิด  การแก้้ปััญหา 

และแสวงหาคำำ�ตอบของสิ่่�งท่ี่�อยู่่�รอบตัวั พร้อมทั้้�งสามารถสร้า้งคุุณประโยชน์ต่่อตนเองและต่อ่สัังคมที่่�ตน

อาศััยอยู่่�ต่อไป

6.  ข้อเสนอแนะ
	 1. 	 ข้้อเสนอแนะการนำำ�ผลการวิิจััยไปใช้้

	 	 1.1	 การจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย ในขั้้�นตั้้�งปััญหานั้้�น  

ครููผู้�สอนควรเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้ฝึึกกระบวนการตั้้�งปััญหา คิ ดหลากหลายแง่่มุุม  โดยยกตััวอย่่าง

สถานการณ์์ ประเด็็นปัญหาท่ี่�เกิิดขึ้้�นในสังคมปัจจุบัันหรืือในชีีวิิตประจำำ�วันมาให้้นัักเรีียนได้้วิิเคราะห์์เพ่ื่�อ

กระตุ้้�นความคิดในการเกิิดคำำ�ถามหรืือปััญหาเพ่ื่�อเป็็นแนวทางให้้นัักเรีียนเกิิดความเข้้าใจมากยิ่่�งขึ้้�น

	 	 1.2 	ควรเพิ่่�มกิจกรรมที่่�น่่าสนใจในการจััดกระบวนการเรีียนรู้�ด้้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบ

สร้้างสรรค์์เป็็นฐานเพิ่่�มเติิมเพ่ื่�อกระตุ้้�นและดึึงดููดความสนใจของผู้้�เรีียน  เช่่น  การแสดงบทบาทสมมติ  

การร้้องเพลง ฯลฯ เพ่ื่�อกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความกระตืือรืือร้้นในการเรีียนรู้�มากขึ้้�น
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	 	 1.3 	อาจปรัับเปลี่่�ยนกิจกรรมการเรีียนรู้�จากกิิจกรรมกลุ่่�มเป็็นรายบุุคคลเพ่ื่�อช่่วย พัฒนาความ

สามารถการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนให้้สููงขึ้้�นตามศักยภาพของนัักเรีียน

	 2. 	 ข้้อเสนอแนะในการทำำ�วิิจััยในครั้้�งต่่อไป 

	 	 2.1 	ควรจััดกิจกรรมการเรีียนรู้�ด้้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อ

มััลติิมีีเดีียเพ่ื่�อพััฒนาความสามารถในด้้านอื่�นๆ นอกจากการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ เช่่น การพููด การเขีียน

นิิทาน ฯลฯ เพ่ื่�อพััฒนาทัักษะการใช้้ภาษาไทยในระดัับท่ี่�สููงขึ้้�นต่อไป 

	 	 2.2 	ควรเพิ่่�มตัวแปรที่่�จะศึึกษาในด้้านอื่่�นๆ เช่่น แบบประเมินิความพึงึพอใจของนักัเรีียนท่ี่�มีี

ต่่อการจััดการเรีียนรู้�ด้้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย

7.  องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้รัับ
	 การพััฒนาความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และสมรรถนะการคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียน

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 ด้้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับส่ื่�อมััลติิมีีเดีียผู้้�วิิจััยได้้องค์์

ความรู้�ในการพััฒนาการจััดการศึึกษาในรายวิิชาภาษาไทยให้้เกิิดประโยชน์ ดังน้ี้� ครููได้้เรีียนรู้�ถึงการเรีียน

รู้้�ของนัักเรีียนในด้้านการต่่อยอดความรู้�เดิิมเพ่ื่�อแก้้ไขปัญหาด้้วยวิิธีีการใหม่่ๆ และหลากหลาย โดยครููต้อง

เช่ื่�อมโยงสถานการณ์์ปััจจุบัันเข้้าสู่่�การเรีียนรู้�ท่ี่�เกิิดขึ้้�นในตัวของผู้้�เรีียนผ่านกระบวนการคิิด  การกระตุ้้�น

ปััญหา เพ่ื่�อสร้้างแนวคิดท่ี่�หลากหลายและสร้้างสรรค์์ นอกจากน้ี้�ครููต้องเป็็นผู้�ให้้คำำ�ปรึึกษา และสนัับสนุุน

ความคิดเห็็นของนัักเรีียนเพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การประยุุกต์์ใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วันได้้ นอกจากน้ี้�ครููได้้เรีียนรู้�กระบวนการ

ทางภาษาของผู้้�เรีียนผ่านงานเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ดัังภาพท่ี่� 1

ภาพที่่� 1 องค์์ความรู้�ท่ี่�ได้้รัับ
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