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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้� มีีวัตถุุประสงค์์เพิื่ิ��อ1) สังเคราะห์์กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบอย่า่งชาญฉลาดด้้วย

ปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลของนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู 2) พั ฒนาการ

เรีียนรู้้�ตามกระบวนการดังักล่่าว 3) พัฒนาระบบการเรีียนรู้้�ที่่�สนัับสนุุนการคิดิเชิิงออกแบบอย่า่งชาญฉลาด 

และ 4) ประเมิินสมรรถนะการผลิติสื่่�อดิิจิิทััลในด้านผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน ทัักษะ และเจตคติิของนัักศึึกษา 

กลุ่่�มตัวอย่่างคืือ นั กศึึกษาวิิชาชีีพครููชั้้�นปีที่่� 2 สาขาเทคโนโลยีีดิิจิิทััลเพื่่�อการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ 

มหาวิิทยาลััยราชภััฏจัันทรเกษม จำำ�นวน 29 คน คัดเลืือกโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม เครื่่�องมืือวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

ได้้แก่่ ค่าเฉลี่่�ย ส่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่่าทีี

	 ผลการวิิจััยพบว่่า กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบที่่�สัังเคราะห์์ขึ้้�นมีีความเหมาะสมในระดัับมาก  

(x̄̄ = 4.16, S.D. = 0.78) องค์์ประกอบของการเรีียนรู้้�โดยรวมก็มีีความเหมาะสมในระดัับมาก (x̄̄ = 4.18, 
S.D. = 0.77) และการประเมิินด้านการนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้จริงอยู่่�ในระดัับมากเช่่นกัน (x̄̄ = 4.40, S.D. = 

0.82) ระบบการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีความเหมาะสมโดยรวมในระดัับมาก (x̄̄ = 4.34, S.D. = 0.38) และ

สามารถส่ง่เสริิมการเรีียนรู้้�เชิิงสร้้างสรรค์์และทัักษะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลของนัักศึึกษาได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ 

ผลการประเมินิสมรรถนะการผลิติสื่่�อหลังเรีียนพบว่า่ คะแนนผลสัมัฤทธิ์์�หลังเรีียนสูงกว่่าก่่อนเรีียนอย่า่งมีี

นััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 ทัักษะการผลิิตสื่่�ออยู่่�ในระดัับดีีมาก (x̄̄ = 4.48, S.D. = 0.72) ผลงานของ

* ได้้รัับบทความ: 15 ตุลาคม 2568; แก้้ไขบทความ: 6 ธันวาคม 2568; ตอบรัับตีีพิมพ์: 11 ธันวาคม 2568
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นัักศึึกษามีีความคิดสร้้างสรรค์์และเหมาะสมต่อการใช้้งานจริง ด้ านเจตคติิพบว่่า นั กศึึกษามีีทััศนคติิ 

เชิิงบวกต่่อกระบวนการเรีียนรู้้�ดังกล่่าวในระดัับเห็็นด้วยมากที่่�สุุด (x̄̄ = 4.79, S.D. = 0.10) สะท้้อนถึงการ

ยอมรับการประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีปัญญาประดิิษฐ์์เพื่่�อพััฒนาการเรีียนรู้้�และทัักษะอย่่างมีีประสิิทธิภาพ

คำำ�สำำ�คััญ: การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาด; ปัญญาประดิิษฐ์์; สมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััล; นักศึึกษา

วิิชาชีีพครูู

Abstract

	 This research aimed to: (1) synthesize an intelligent design thinking process  

integrated with generative artificial intelligence to enhance digital media production 

competencies among pre-service teachers; (2) develop instructional activities based on 

this intelligent design thinking process; (3) develop a learning system that supports the 

intelligent design thinking process; and (4) assess digital media production competencies 

in terms of learning achievement, skills, and attitudes. The sample group consisted of 29 

second-year pre-service teachers majoring in Digital Technology for Education, Faculty of 

Education, Chandrakasem Rajabhat University, selected through cluster sampling. Data 

analysis tools included mean, standard deviation, and t-test.

	 The results indicated that: the synthesized intelligent design thinking process 

was highly appropriate (x̄ = 4.16, S.D. = 0.78). The overall learning components were also 

rated as highly appropriate (x̄ = 4.18, S.D. = 0.77), as was the applicability of the process 

in real-world contexts (x̄ = 4.40, S.D. = 0.82). The developed learning system was found 

to be highly suitable (x̄ = 4.34, S.D. = 0.38), effectively supporting creative learning and 

enhancing digital media production skills. Post-instruction evaluation showed that  

students’ learning achievement scores were significantly higher than their pre-instruction 

scores at the .01 level of statistical significance, indicating the effectiveness of the instructional 

process in improving knowledge and skills. Students' digital media production performance 

was rated at a very high level (x̄ = 4.48, S.D. = 0.72), with outputs demonstrating creativity 

and practical applicability. Additionally, students' attitudes toward the intelligent design 

thinking process integrated with generative AI were at the highest level of agreement  

(x̄ = 4.79, S.D. = 0.10), reflecting a positive attitude and strong acceptance of the use of 

AI technologies in enhancing learning and competency development. 
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1. 	บทนำำ�
	 ในทศวรรษที่่�ผ่่านมา การศึึกษาถููกขัับเคลื่่�อนด้วยเทคโนโลยีีดิจิิทััลอย่่างรวดเร็็ว ซ่ึ่�งสร้้างผลกระทบ

ต่่อรููปแบบการเรีียนรู้้�  การสอน และทัักษะที่่�จำำ�เป็็นในศตวรรษที่่� 21 UNESCO (2020) เน้้นย้ำำ��ถึงความ

สำำ�คัญของการบููรณาการเทคโนโลยีีกับการเรีียนรู้้� เพื่่�อยกระดัับสมรรถนะดิิจิิทััลและส่่งเสริิมทัักษะการคิิด

เชิิงออกแบบ (Design Thinking) สำำ�หรับผู้้�เรีียนทุกช่่วงวััยในปี 2024 เทคโนโลยีีมีีบทบาทสำำ�คัญยิ่่�งในทุก

มิิติิของการศึึกษา การผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลจึึงเป็็นทัักษะสำำ�คัญสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู โดยสอดคล้้องกัับ

นโยบายกระทรวงศึึกษาธิิการไทยที่่�มุ่่�งยกระดัับสมรรถนะดิิจิิทััลของครููผู้้�สอนในทุกระดัับงานวิิจััยของ 

Zaky, & Al Mulhim (2024, pp. 112-123) กล่่าวว่า การผลิติสื่่�อดิิจิิทััลคุุณภาพสูงและการนำำ�กระบวนการ

คิิดเชิิงออกแบบเข้้ามามีีบทบาทสำำ�คัญในการพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�สร้้างสรรค์์สำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู 

สอดคล้้องกัับ Aydin (2024, pp. 1825-1845) เกี่่�ยวกับสมรรถนะดิิจิิทััลของครูู พบว่่า สเกลที่่�พััฒนาขึ้้�น

มีีความเที่่�ยงยิ่่�งและสามารถสะท้้อนความพร้อมของครููในการใช้้เทคโนโลยีีสนัับสนุุนการเรีียนรู้้� น อกจากน้ี้� 

งานของ Vieira  (2023, p. 823) พบว่่า ครููสาขาวิิชาวิิทยาศาสตร์์และคณิิตศาสตร์์ในประเทศโปรตุุเกสมีี

ระดัับความเชี่่�ยวชาญด้้านดิจิิทััลแตกต่่างกัันตามสาขาวิิชา ซ่ึ่�งเน้้นย้ำำ��ถึงความจำำ�เป็็นที่่�ครููในแต่่ละสาขาต้้อง

พััฒนาทัักษะดิิจิิทััล สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Lei, & Jiang (2025, p. 1435) ตรวจสอบสมรรถนะดิิจิิทััล

ของครููสอนภาษาต่่างประเทศในจีีน พ บว่่าปััจจััยสำำ�คัญในการพััฒนาสมรรถนะคืือการฝึึกอบรมที่่�เฉพาะ

เจาะจง การมีีเจตคติิพร้อม  และการสนัับสนุุนจากนโยบายและทรัพยากรการคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญ

ฉลาด (Smart Design Thinking) เป็็นเครื่่�องมืือสำำ�คัญในการสร้้างนวัตกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิภาพ 

โดยส่่งเสริิมการคิิดวิิเคราะห์์ การแก้้ปััญหา และการสร้้างสรรค์์สื่่�อดิิจิิทััลที่่�ตอบสนองความต้องการผู้้�เรีียน 

ปััญญาประดิิษฐ์์ (AI) ช่ วยเสริิมกระบวนการน้ี้�ให้้รวดเร็็ว  แม่่นยำำ�  และปรัับให้้เหมาะสมกับผู้้�เรีียนเฉพาะ

บุุคคล (Personalized Learning) ผ่านการวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงลึึก ส่งผลให้้การพััฒนาสื่่�อมีีคุณภาพสูง ยั่่�งยืืน 

และสอดคล้้องกัับความต้องการที่่�หลากหลาย ส่งผลให้้เทคโนโลยีีปัญญาประดิิษฐ์์ (Artificial Intelligence: 

AI) เป็็นนวัตกรรมสำำ�คัญของศตวรรษที่่� 21 ที่่�มีีบทบาทในการวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงลึึกและปรัับกระบวนการ

ทำำ�งานเพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิภาพสููงสุุดปััญญาประดิิษฐ์์ ถู กนำำ�มาใช้้ในหลากหลายสาขา รวมถึึงการศึึกษา  

โดยช่่วยพััฒนาโปรแกรมการเรีียนรู้้�ที่่�ปรัับตามความสามารถและความต้องการของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีี

ประสิิทธิภาพ จ ากข้้อมููลของกระทรวงศึึกษาธิิการ พ บว่่าในปี พ .ศ. 2566 การใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�

ออนไลน์์เพิ่่�มขึ้้�นกว่่า 30% สะท้้อนถึงแนวโน้้มการนำำ�เทคโนโลยีีมาพััฒนาสมรรถนะของครููและนัักเรีียน 

การนำำ�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาด (Smart Design Thinking) ร่วมกับปััญญาประดิิษฐ์์ มาใช้้ใน
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การผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลจึึงเป็็นแนวทางสำำ�คัญในการเตรีียมความพร้อ้มนักศึึกษาวิิชาชีีพครู ูเพื่่�อให้้สามารถจััดการ

เรีียนการสอนอย่่างสร้้างสรรค์์และตอบสนองผู้้�เรีียนในยุุคดิิจิิทััลได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ ดังนั้้�นการพััฒนา

สมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููเทคโนโลยีีดิจิิทััลเพื่่�อการศึึกษา เป็็นสิ่่�งจำำ�เป็็นอย่า่งยิ่่�ง 

เพื่่�อรองรัับการเปลี่่�ยนแปลงในยุคดิิจิิทััล การผสานการคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดร่่วมกับปััญญา

ประดิิษฐ์์ ช่ วยเสริิมทัักษะการวิิเคราะห์์ แก้้ปััญหา และสร้้างสรรค์์สื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�ตอบสนองต่่อผู้้�เรีียนได้้

อย่่างมีีประสิิทธิภาพ	

	 จากเหตุผุลดัังกล่่าว จึงมีีแนวคิดิในการใช้้กระบวนการเรีียนรู้้�การคิดิเชิิงออกแบบอย่า่งชาญฉลาด

ด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์ เพื่่�อพััฒนาสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลของนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู เน้้นการคิิดวิิเคราะห์์ 

แก้้ปััญหา และทำำ�งานร่่วมกัน  เพื่่�อสร้้างสรรค์์สื่่�อที่่�ตอบโจทย์์ผู้้�เรีียนในยุุคดิิจิิทััลได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ  

การใช้้ปััญญาประดิิษฐ์์ช่่วยเพิ่่�มคุณภาพของสื่่�อการเรีียนการสอน  และส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ที่่�มีีความหมาย 

เตรีียมความพร้้อมให้้นัักศึึกษาในการเป็็นครููในอนาคตที่่�สามารถเผชิิญกัับความท้าทายต่่างๆ ได้้อย่่างมีี

ประสิิทธิภาพ

2.  วัตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1.	 เพื่่�อสัังเคราะห์์กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ 

เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู 

	 2.	 เพื่่�อออกแบบการเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ 

เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู 

	 3.	 เพื่่�อพััฒนาระบบการเรีียนรู้้�การคิดิเชิิงออกแบบอย่า่งชาญฉลาดด้ว้ยปััญญาประดิษิฐ์์รัังสรรค์์ 

เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู

	 4.	 เพื่่�อประเมิินสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููหลังจากการใช้้การ 

เรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่า่งชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ ได้้แก่่ 1) ประเมินิผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการ

เรีียนก่อนเรีียนและหลังเรีียน 2) ประเมิินทัักษะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลของนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู 3) ประเมิินเจตคติิ

ของนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููที่่�มีีต่อการเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์

3.  วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย
	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้� เป็็นการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development: R&D) มีีการดำำ�เนิินงาน

แบ่่งได้้ 4 ระยะ ดังน้ี้�

	 ระยะที่่� 1 ศึึกษาสัังเคราะห์์กระบวนการการคิดิเชิิงออกแบบอย่า่งชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์

รัังสรรค์์ เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู การศึึกษากระบวนการการ
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คิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััล

สำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููในระยะที่่� 1 ของการวิิจััยเป็็นการศึึกษา ค้นคว้้า วิิเคราะห์์ และสัังเคราะห์์ข้้อมููล 

เอกสาร และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้องกัับ 1) กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ และ 2) กระบวนการคิิดอย่่างชาญ

ฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์

	 ระยะที่่� 2 พั ฒนาการเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์  

เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู จ ากระยะที่่� 1 ผู้้� วิิจััยได้้ดำำ�เนิินการ

สัังเคราะห์์กระบวนขั้้�นตอนของกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาด จ ากนั้้�นนำำ�มากำำ�หนดราย

ละเอีียดแต่่ละขั้้�นตอนเพื่่�อพััฒนาเป็็นกระบวนการการคิิดเชิิงออกแบบอย่า่งชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์

รัังสรรค์์ เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรัับศึึกษาวิิชาชีีพครูู โดยมีีรายละเอีียดของแต่่ละ 

ขั้้�นตอนภายในกระบวนการมาออกแบบการเรีียนรู้้�การคิดิเชิิงออกแบบอย่า่งชาญฉลาดด้ว้ยปััญญาประดิษิฐ์์

รัังสรรค์์ เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู

	 ระยะที่่� 3 พั ฒนาระบบจััดการเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์

รัังสรรค์์ เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู ในวิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย ระยะที่่� 

3 ในการพััฒนาระบบจััดการเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่า่งชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ ใช้้ขั้้�น

ตอนการพััฒนาระบบจััดการเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์  

เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู โดยยึึดหลักวงจรการพััฒนาระบบ 

System Development Life Cycle: SDLC ซ่ึ่�งมีี 5 ขั้้�นตอนดังน้ี้� 1) การวางแผน (Planning) ในขั้้�นตอน

การวางแผนน้ี้� ทีีมพั ฒนาจะดำำ�เนิินการศึึกษาและวิิเคราะห์์ความต้้องการในการใช้้ระบบ Moodle เพื่่�อ 

ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ในกระบวนการออนไลน์์อย่่างมีีประสิิทธิภาพ 2) การออกแบบระบบ (System Design) 

ในขั้้�นตอนการออกแบบ ทีีมพั ฒนาจะมุ่่�งเน้้นการสร้้างโครงสร้้างและฟัังก์์ชัันของ Moodle Cloud  

โดยคำำ�นึงถึึงความต้องการของผู้้�ใช้้และความสามารถในการสนัับสนุุนการเรีียนรู้้�ในกระบวนการออนไลน์์

อย่่างมีีประสิิทธิภาพ  3) การพััฒนาระบบ (System Development) ในขั้้�นตอนน้ี้� ผู้้�พั ฒนาจะเริ่่�ม

กระบวนการพััฒนาระบบ Moodle Cloud โดยการเขีียนโปรแกรมและสร้้างฟัังก์์ชัันตามที่่�ได้้ออกแบบไว้้ 

4) การติิดตั้้�งระบบและทดสอบ (System Installation and Testing) ในขั้้�นตอนน้ี้� ระบบที่่�พััฒนาขึ้้�นจะ

ต้้องถููกติิดตั้้�งและทดสอบในสภาพแวดล้้อมจริง 5) การประเมิินและบำำ�รุงรัักษา (Evaluation and  

Maintenance) ในขั้้�นตอนสุดท้้าย ทีีมพั ฒนาจะดำำ�เนิินการประเมิินผลการใช้้งานและบำำ�รุงรัักษาระบบ

อย่่างต่่อเนื่่�อง เพื่่�อให้้ Moodle สามารถตอบสนองต่่อความต้องการของผู้้�ใช้้ได้้ในระยะยาว  เพื่่�อให้้การ

ตรวจสอบคุุณภาพของระบบจััดการเรีียนรู้้�มีีความน่าเชื่่�อถืือ จึ งกำำ�หนดผู้้�ประเมิินจำำ�นวน  5 คน  ซ่ึ่�งมีี

คุุณสมบัติิดัังต่่อไปน้ี้� (1) ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยีีการศึึกษา มีีประสบการณ์์ในการออกแบบและพััฒนา

ระบบจััดการเรีียนรู้้� (LMS) ไม่่น้้อยกว่่า 5 ปี (2) ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการประเมิินหลักสููตรและการวััดผลการ



104 Dhammathas Academic Journal         Vol. 25 No. 4 (October - December 2025)

เรีียนรู้้�  สามารถประเมิินความเหมาะสมของระบบในด้านการออกแบบการเรีียนรู้้�และผลลััพธ์การพััฒนา 

ผู้้�เรีียนได้้อย่่างตรงประเด็็น (3) อาจารย์์ผู้้�สอนในสาขาวิิชาชีีพครููหรืือเทคโนโลยีีการศึึกษา ที่่�มีีความเข้้าใจ

บริิบทของนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููและการพััฒนาสมรรถนะดิิจิิทััล

	 ระยะที่่� 4 ประเมิินสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููหลังจากการใช้้

กระบวนการการคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ ในระยะที่่� 4 น้ี้� เป็็นขั้้�นตอน

กระบวนการในการประเมิินสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููหลังจากการใช้้

กระบวนการการคิดิเชิิงออกแบบอย่า่งชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ ประกอบด้้วย แบบทดสอบ

ผลสััมฤทธ์ิ์� รู บริิกประเมิินการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััล แบบประเมิินเจตคติิ และแบบประเมิินความเหมาะสมของ

กระบวนการและระบบสถิิติิที่่�ใช้้ ได้้แก่่ ค่าเฉลี่่�ย ส่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และ dependent t-test ซ่ึ่�งคณะ

ผู้้�วิิจััยได้้ดำำ�เนิินการวิิจััยอย่่างเป็็นระบบทุุกขั้้�นตอน 

	 การเก็็บรวบรวมข้อมููล ผู้้�วิิจััยศึึกษาผลการใช้้กระบวนการการคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วย

ปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิติสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููในการออกแบบ

การจััดกิิจกรรม และกำำ�หนดขั้้�นตอนของแผนการจััดกิิจกรรม จำำ�นวน 4 ครั้้�ง ครั้้�งละ 4 ชั่่�วโมงต่่อสััปดาห์์ 

(รวม 16 ชั่่�วโมง) 1) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน 5 คน ทำำ�การประเมินิ โดยมีีคุณสมบัติิ

ดัังน้ี้� (1) ผู้้� เชี่่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยีีการศึึกษา (2) ผู้้� เชี่่�ยวชาญด้้านหลักสููตรและการวััดผล (3) อาจารย์์

ประจำำ�สาขาวิิชาชีีพครูู เพื่่�อให้้ได้้ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง และคุุณภาพของเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในงานวิิจััย 2) 

ทำำ�การทดสอบก่อ่นเรีียนด้วยแบบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนแบบปรนััย 5 ตัวเลืือก จำำ�นวน 30 ข้อ ใช้้เวลา 

50 นาทีี 3) ดำำ�เนิินการเรีียนรู้้�จากการจััดการเรีียนรู้้�ในรายวิิชาการออกแบบกราฟิิก แอนิิเมชัน และดิิจิิทััล

มีีเดีียเพื่่�อการศึึกษา ตามแผนจััดการเรีียนรู้้� เป็็นเวลา 4 สัปดาห์์ สัปดาห์์ละ 4 ชั่่�วโมง รวม 20 ชั่่�วโมง

	 การวิิเคราะห์์ข้อ้มููลด้้วยสถิิติิพื้้�นฐาน (Descriptive Statistics) ได้้แก่่ ค่าร้้อยละ ค่าเฉลี่่�ย ค่าความ

เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน คะแนนความแตกต่า่งก่่อนและหลังัเรีียน และใช้้ Dependent Sample t-test ทดสอบ

สมมติฐาน โดยมีีการวิิเคราะห์์ข้้อมููลและนำำ�เสนอสถิิติิที่่�ใช้้ในแต่่ละระยะของการวิิจััย ดังน้ี้� 1) กระบวนการ

การคิิดเชิิงออกแบบอย่า่งชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััล

สำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู วิิเคราะห์์ระดัับความเหมาะสมของกระบวนการการเรีียนรู้้�ฯ โดยใช้้สถิิติิ

วิิเคราะห์์ระดัับความเหมาะสมค่าเฉลี่่�ย และค่่าความเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 2) ระบบแบบการคิิดเชิิงออกแบบ

อย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษา

วิิชาชีีพครูู 3) ประเมิินสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููหลังจากการใช้้กระบวนการ

การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ โดยใช้้สถิิติิวิิเคราะห์์ระดัับความเหมาะ

สมค่าเฉลี่่�ย และค่่าความเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 4) ประเมิินผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนด้วยการคิิดเชิิงออกแบบ

อย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษา
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วิิชาชีีพครูู โดยวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน ก่อนและหลังการทดลอง ใช้้สููตร t-test (Dependent Sample) 

(สมบัติิ ท้ ายเรืือคำำ�, 2551) โดยใช้้สถิิติิพื้้�นฐาน  ได้้แก่่ ค่ าเฉลี่่�ย (Mean) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard Deviation) 5) ประเมิินทัักษะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลด้้วยการคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วย

ปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู โดยใช้้สถิิติิ

วิิเคราะห์์ระดัับความเหมาะสมค่าเฉลี่่�ย และค่่าความเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 6) ประเมิินเจตคติิของนัักศึึกษา

วิิชาชีีพครููที่่�มีีต่อการใช้้ระบบการเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ 

เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู และสถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้�คืือ  

ค่่าเฉลี่่�ย ค่าความเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และค่่าร้้อยละ

4.  สรุปผลการวิิจััย
	 การวิิจััยเรื่่�อง การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ เพื่่�อส่่งเสริิม

สมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู สามารถสรุุปผลการวิิจััยได้้ดัังน้ี้�

	 วััตถุุประสงค์์ที่่� 1 และ 2 เพื่่�อสัังเคราะห์์และออกแบบการเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญ

ฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู  

พบว่่า กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ที่่�สัังเคราะห์์ขึ้้�นมีีความ

เหมาะสมโดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ = 4.16, S.D. = 0.78) องค์์ประกอบของการเรีียนรู้้�โดยรวมมีีความ

เหมาะสมในระดัับมาก (x̄̄ = 4.18, S.D. = 0.77) และการประเมิินด้านการนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้จริงอยู่่�ใน

ระดัับมาก (x̄̄ = 4.40, S.D. = 0.82)

	 วััตถุุประสงค์์ที่่� 3 เพื่่�อพััฒนาระบบการเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญา

ประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู พ บว่่า การพััฒนา

ระบบการเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ มีีความเหมาะสมโดย

รวมในระดัับมาก (x̄̄ = 4.34, S.D. = 0.38)

	 วััตถุุประสงค์์ที่่� 4 เพื่่�อประเมิินสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููหลังจากการ

ใช้้การเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปัญัญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ 1) ประเมิินผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการ

เรีียนก่อนเรีียนและหลังเรีียน พบว่่า คะแนนสอบหลังเรีียนของนัักศึึกษากลุ่่�มตัวอย่า่งสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่า่ง

มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 2) ประเมินิทัักษะการผลิติสื่่�อดิิจิิทััล พบว่่า การผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลหลังการเรีียน

รู้้�ของนัักศึึกษาอยู่่�ในระดัับดีีมาก (x̄̄ = 4.48, S.D. = 0.72) 3) ประเมิินเจตคติิของนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููที่่�มีี

ต่่อการเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่า่งชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ พบว่่า ผลการประเมิินเจตคติิ

ของนัักศึึกษาต่่อกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ พบว่่า มีีระดัับ

ความคิดเห็็นในภาพรวมอยู่่�ในระดัับเห็็นด้วยมากที่่�สุุด (x̄̄ = 4.79, S.D. = 0.10)



106 Dhammathas Academic Journal         Vol. 25 No. 4 (October - December 2025)

5.  อภิิปรายผลการวิิจััย
	 ผลจากการวิิจััยวััตถุุประสงค์ข้์้อที่่� 1 และ 2 พบว่่า ผลการออกแบบการเรีียนรู้้�การคิดิเชิิงออกแบบ

อย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์เพื่่�อเสริิมสร้้างสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษา

วิิชาชีีพครูู พ บว่่า 1) ผลการประเมิินความเหมาะสมของการเรีียนรู้้�ในองค์์ประกอบรวมอยู่่�ในระดัับมาก  

2) ผลการประเมิินความเหมาะสมขององค์์ประกอบเฉพาะด้้านอยู่่�ในระดัับมาก และ 3) ผลการประเมิิน

ด้้านการนำำ�ไปใช้้งานอยู่่�ในระดัับมาก โดยการดำำ�เนิินการวิิจััยมีีการประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 คน ด้ าน

เทคโนโลยีีการศึึกษา และการวิิจััยและวััดผลการศึึกษา พร้อมทั้้�งดำำ�เนิินการปรัับปรุุงตามข้อเสนอแนะอย่า่ง

เคร่่งครััด ส่งผลให้้การออกแบบการเรีียนรู้้�มีีความเหมาะสมสูงู สามารถนำำ�ไปใช้้พััฒนานัักศึึกษาครููได้้อย่่าง

มีีประสิิทธิภาพ  ผลการวิิจััยสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของเกีียรติิศัักดิ์์� สีี สมุุทร (2565, หน้ า 56) ที่่ �พบว่่า  

การออกแบบการเรีียนรู้้�โครงงานเป็น็ฐานโดยใช้้การคิิดเชิิงออกแบบผ่่านจัักรวาลนฤมิิต เพื่่�อเสริิมสร้้างพุุทธ

นวัตกร มีีความเหมาะสมในระดัับมากที่่�สุุด แสดงให้้เห็็นว่ากระบวนการออกแบบที่่�มีีความเป็็นระบบและ

ผ่่านการประเมิินอย่า่งรอบด้้านส่งผลต่่อความมีีประสิิทธิภาพในการพััฒนาสมรรถนะของนัักศึึกษาครููอย่า่ง

ชััดเจน

	 ผลจากการวิิจััยวััตถุุประสงค์์ข้้อที่่� 3 พบว่่า การพััฒนาระบบการเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่าง

ชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์ เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพ

ครูู มีีความเหมาะสมโดยรวมในระดัับมาก การพััฒนาครั้้�งน้ี้�อ้้างอิิงหลักการ แนวคิด ทฤษฎีี และงานวิิจััย

ที่่�เกี่่�ยวข้องอย่่างเป็็นระบบ โดยผลการวิิจััยสอดคล้้องกัับศัักดิ์์�ชััย ไชยรัักษ์์ (2566, หน้า 83) ที่่�ศึึกษาการ

เรีียนรู้้�อารยอััจฉริิยะเสมืือนเพื่่�อพััฒนาสมรรถนะนัักศึึกษาครููดิิจิิทััล ซ่ึ่�งผลประเมิินพบว่่ามีีความเหมาะ

สมในระดัับมากที่่�สุุด และคุุณภาพแพลตฟอร์์มอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ทั้้�งน้ี้�แสดงให้้เห็็นว่า การพััฒนาระบบ

การเรีียนรู้้�ที่่�ยึดึตามแนวคิดและประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญมีีส่วนช่วยเสริิมประสิิทธิภาพและประสิิทธิผลของ

การจััดการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างชััดเจน

	 ผลการวิิจััยตามวัตถุุประสงค์์ข้้อที่่� 4 พบว่่า การใช้้การเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาด

ด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์มีีประสิิทธิผลอย่่างชััดเจนในการยกระดัับสมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลของ

นัักศึึกษาวิิชาชีีพครู ูทั้้�งด้้านผลสัมัฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน ทัักษะการผลิติสื่่�อ และเจตคติิ โดยคะแนนผลสัมัฤทธิ์์�

หลังเรีียนสูงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 สอดคล้้องกัับงานของศัักดิ์์�ชััย ไชยรัักษ์์ 

(2566) ที่่�รายงานว่าผู้้�เรีียนในระบบอััจฉริิยะมีีผลสััมฤทธ์ิ์�สููงกว่่ากลุ่่�มควบคุุมอย่า่งมีีนัยสำำ�คัญ ผลด้้านทัักษะ

การผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลพบว่่าผู้้�เรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับดีีมาก แสดงถึึงความสามารถในการออกแบบ 

พััฒนา และปรัับปรุุงสื่่�อดิิจิิทััลที่่�พััฒนาขึ้้�นภายใต้้ขั้้�นตอนของการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกับเครื่่�องมืือปััญญา

ประดิิษฐ์์ ซ่ึ่�งเอื้้�อต่่อการสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�มีีคุณภาพ ส่ วนเจตคติิของผู้้�เรีียนมีีระดัับเห็็นด้วยมากที่่�สุุด 

สะท้้อนความพึงพอใจต่อระบบการเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสม  ใช้้งานง่าย และสนัับสนุุนกระบวนการเรีียนรู้้�อย่่าง
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มีีประสิิทธิผล สอดคล้้องกัับผลงานของนราศัักดิ์์� ภูนาพลอย (2563) ที่่�พบว่่านัักศึึกษามีีความพึงพอใจสูง

ต่่อการเรีียนรู้้�บนฐานการคิิดเชิิงออกแบบโดยเฉพาะเมื่่�อผสานเทคโนโลยีีเข้้ากัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้� จากผล

การวิิจััยทั้้�งหมด สามารถสรุุปได้้ว่่าการผสานกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบกัับปััญญาประดิิษฐ์์ส่่งเสริิมความรู้้� 

ทัักษะ และทััศนคติิ ซ่ึ่�งเป็็นองค์์ประกอบสำำ�คัญของสมรรถนะดิิจิิทััลที่่�จำำ�เป็็นสำำ�หรับครููยุุคใหม่อย่่างมีี

ประสิิทธิภาพ

6.  ข้อเสนอแนะ
	 1.	 ข้้อเสนอแนะจากการวิิจััย 

	 	 1.1	 สถาบัันการศึึกษาและผู้้�พัฒนาหลักสููตร ควรนำำ�การเรีียนรู้้�การเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นไป

ประยุุกต์์ใช้้ในรายวิิชาที่่�เกี่่�ยวข้องกัับการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััล เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะด้้านเทคโนโลยีีและการคิิด

ออกแบบเชิิงนวัตกรรมให้้แก่่นัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู โดยเฉพาะในยุคที่่�ปััญญาประดิิษฐ์์มีีบทบาทสำำ�คัญในการ

เรีียนรู้้�และการสื่่�อสาร

	 	 1.2 	 คณาจารย์์ผู้้�สอน  ควรใช้้ระบบการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นร่วมกับแพลตฟอร์์มการจััดการ

เรีียนรู้้�  (เช่่น MOODLE) เพื่่�อเพิ่่�มความหลากหลายในการจััดการเรีียนรู้้�  และช่่วยให้้นัักศึึกษาเกิิดการ 

เรีียนรู้้�แบบมีีส่วนร่ว่มอย่า่งมีีประสิทิธิภาพ สอดคล้อ้งกัับความต้อ้งการและการเรีียนรู้้�การเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน

ในยุุคดิิจิิทััล

	 2.	 ข้้อเสนอแนะการทำำ�วิิจััยครั้้�งต่่อไป 

	 	 ควรศึึกษาและพััฒนา ตั วแปรด้้านความคิดสร้้างสรรค์์ทางเทคโนโลยีี  (Technological 

Creativity) ร่ ่วมกับการเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์ เพื่่�อประเมิิน

ศัักยภาพของผู้้�เรีียนในการประยุกุต์์ใช้้ความรู้้�และเครื่่�องมืือดิิจิิทััลในการสร้า้งสรรค์น์วัตกรรมการเรีียนการ

สอนที่่�ตอบโจทย์์ยุุคใหม่

7.  องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้รัับ
	 การวิิจััยเรื่่�อง การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์รัังสรรค์์เพื่่�อส่่งเสริิม

สมรรถนะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููในครั้้�งน้ี้�มีีองค์์ความรู้้�ใหม่ ในการวิิจััยที่่�ได้้จากการ

สัังเคราะห์์งานวิิจััย ตลอดจนการศึึกษาแนวคิดและทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้องเพื่่�อใช้้ในการพััฒนากระบวนการคิิด

เชิิงออกแบบอย่า่งชาญฉลาดด้ว้ยปััญญาประดิษิฐ์์ ซ่ึ่�งมีีรายละเอีียดดัังน้ี้� ขั้้�นที่่� 1 การกำำ�หนดปัญัหา (Define) 

ให้้ผู้้�เรีียนระบุุประเด็็นและตั้้�งวััตถุุประสงค์์ชััดเจน พร้อมนิยามขอบเขตและข้้อจำำ�กัดอย่่างมีีเหตุผล จากนั้้�น

เข้้าสู่่�ขั้้�นที่่� 2 การระดมความคิด (Ideate) โดยเลืือกแพลตฟอร์์มและเครื่่�องมืือปััญญาประดิิษฐ์์ ที่่�เหมาะสม 

ป้้อนข้อมููลที่่�ต้้องการ ใช้้ปััญญาประดิิษฐ์์ขยายทางเลืือกเชิิงสร้้างสรรค์์ และคััดกรองไอเดีียตามความเป็็น
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ไปได้้เพื่่�อให้้ความสอดคล้้อง และทรัพยากร ขั้้�นที่่� 3 การสร้้างต้้นแบบ (Prototype) มุ่่�งผลิิตสื่่�อดิิจิิทััล

ต้้นแบบ ปรัับแต่่งกระบวนการสร้้างสรรค์์อััลกอริิทึึมของเครื่่�องมืือ ให้้มนุษย์์เป็็นผู้้�กำำ�กับทิิศทาง ขั้้�นที่่� 4 

การทดสอบ (Test) รับการทบทวนจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ ประเมิินและปรัับปรุุงบนหลักฐาน พัฒนา การคิิด

เชิิงระบบ เชื่่�อมโยงเป้้าหมาย ขั้้�นตอน ผลลััพธ์ ขั้้�นที่่� 5 การนำำ�ไปใช้้จริง (Practical Application) คืือ

การทดลองกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย หรืือการประเมินิผลประสบการณ์ใ์ช้้จริง เก็็บข้้อมููลการใช้้งาน และวางแผน

พััฒนาซ้ำำ�� และขั้้�นที่่� 6 การสะท้้อนผลการเรีียนรู้้� (Reflecting on Learning Outcomes) บันทึกและ

ทบทวนทั้้�งกระบวนการ เพื่่�อตระหนักวิิธีีคิด กลยุุทธ์ และการเปลี่่�ยนแปลงโดยรวม กระบวนการทั้้�ง 6 

ขั้้�นน้ี้� ผสาน Design Thinking กับศัักยภาพปัญญาประดิิษฐ์์ สร้้างผลลััพธ์ที่่�สามารถจัับต้้องได้้ นิยาม

ปััญหาได้้อย่่างแม่่นยำำ� กำ ำ�หนดไอเดีียได้้มีีความหลากหลาย สามารถสร้้างต้้นแบบที่่�มีีคุณภาพ  และ

สามารถสร้้างสรรค์์ได้้อย่่างมีีระบบ การเรีียนรู้้�การคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาดด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์

รัังสรรค์์ เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะการผลิติสื่่�อดิิจิิทััลสำำ�หรับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููที่่�ประกอบด้้วยองค์์ประกอบ 

ดัังน้ี้� 1) ปั จจััยนำำ�เข้้า (Input) ได้้แก่่ (1) ผู้้� เรีียน  (2) ผู้้� สอน  (3) เทคโนโลยีี  (4) กิ จกรรมการเรีียนรู้้�  

2) กระบวนการเรีียนรู้้�  (learning process) ได้้แก่่ (1) กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบอย่่างชาญฉลาด 

(Intelligent design thinking) (1.1) การกำำ�หนดปััญหา (Define) (2.2) การระดมความคิด (Ideate) 

(2.3) การสร้้างต้้นแบบ (Prototype) (2.4) การทดสอบ (Test) (2.5) การนำำ�ไปใช้้จริง (Practical  

Application) (2.6) การสะท้้อนผลการเรีียนรู้้� (Reflecting on Learning Outcomes) (2) เทคโนโลยีี

ระบบจััดการเรีียนรู้้� (learning technology) 3) ผลผลิิต (Output) ได้้แก่่ (1) ทัักษะการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััล 

(3.2) ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน และ 4) ผลป้้อนกลัับ (Feedback) ดังแผนภาพที่่� 1
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ภาพที่่� 1 องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้รัับ
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