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ABSTRACT
 The purposes of this research were; 1) To develop the instructional organization material on 

reading and writing; 2) To know that the instructional organization materials’ effectiveness was have 

developed by a researcher in criteria at the high level or more; 3) To study students’ satisfaction with the 

instructional organization materials on reading and writing in the Thai language subject at grade 5 using 

visual digital media on the android operating system. The research instruments were 1) Thai language 

lesson, 2) the media’s performance assessment form, and 3) the students’ satisfaction form. The target 

groups were 5 experts in education and information technology for media performance assessment and 

10 students in grade 5 for satisfaction assessment on media. Statistics were mean and standard deviation.  

 The research revealed that 1) The media was have developed by a researcher effect to students 

and teachers as good which there have differences with ordinary teaching the class; 2) The overall of 

medias’ effective at a high level ( x  = 4.44, S.D. = 0.45); 3) The overall of students’ satisfaction to the 

instructional organization at a high level ( x  = 4.87, S.D. = 0.34).
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บทนํา  

 ภาษาไทยเปนเอกลักษณของชาตเิปนสมบัตทิางวัฒนธรรมอันกอใหเกดิความเปนเอกภาพและเสรมิสราง
บุคลกิภาพของคนในชาตใิหมคีวามเปนไทย เปนเครื่องมือในการตดิตอสื่อสารเพื่อสรางความเขาใจและความ
สัมพันธที่ดีตอกัน ทําใหสามารถประกอบกิจธุระการงานและดํารงชีวิตรวมกันในสังคมประชาธิปไตยไดอยาง
สันตสิุขและเปนเครื่องมอืในการแสวงหาความรู ประสบการณจากแหลงขอมูลสารสนเทศตาง ๆ เพื่อพัฒนา
ความรู พัฒนากระบวนการคิดวิเคราะห วิจารณ และสรางสรรคใหทันตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคม 
และความกาวหนาทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี ตลอดจนนําไปใชในการพัฒนาอาชีพใหมีความม่ันคงทาง
เศรษฐกจิ (สุธะนะ พามนตร,ี 2558)
 นวัตกรรมทางการเรยีนการสอนคอืสิง่ใหม ๆ ทีส่รางขึ้นมาเพือ่ชวยแกปญหาเกีย่วกับการเรยีนการสอน
หรอืพัฒนาใหผูเรยีนเกดิการเรยีนรูอยางมปีระสทิธภิาพ ไดแก แนวคดิ รูปแบบ วธิกีาร กระบวนการ สือ่ตาง ๆ
ทีเ่กีย่วกับการศกึษา (ไพบูลย เเคนวัง, 2558) การจัดการศกึษาในระดับประถมศกึษาโดยเฉพาะปฐมวัยจะตอง
ฝกใหใชทักษะการคดิมากกวาใชความจํารวมถงึสามารถทีจ่ะคดิวเิคราะหมเีหตุมผีล สามารถทีจ่ะเขาใจเรยีนรู
ไดถูกทศิถูกทางและตองใหความสําคัญรวมไปถงึการทีม่คีรูทีเ่กง คอื สามารถสรางนักเรยีนทีเ่กง ไมไดเปนครู
ทีม่คีวามรูเพยีงอยางเดยีว เพราะครูเปนรากฐานสําคัญของการปฏรูิปการศกึษาทีจ่ะตองแสวงหาความรู ความคดิ
สรางสรรคและสงเสรมินวัตกรรม ทัง้นี้ การศึกษาไทยในยุค 4.0 จึงตองจัดการศึกษาทั้งระบบตั้งแตประถม 
มัธยม  อาชวีศกึษาไปจนถงึอุดมศึกษา  (กําจร ตตยิกว,ี 2559) 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ที่ไดกําหนดสาระมาตรฐานและตัวบงชี้
เพื่อพัฒนาศักยภาพผูเรียนตามทักษะการอาน การเขียน การฟง การดู และการพูด ดานสาระการอาน 
มาตรฐานที ่ 1.1 ใชกระบวนการอานสรางความรูและความคดิ เพือ่นําไปใชตัดสนิใจแกปญหาในการดําเนนิชวีติ
และมนีิสัยรักการอานและเขียน สวนตัวชี้วัดของการอานสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 คือ ผูเรียนสามารถ
เขยีนและอานออกเสยีงคํา คําคลองจอง ขอความ ประโยค บทความ และเขาใจความหมายภาษาไทยตาม

บทคัดยอ
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียน 2) เพื่อทราบ
ระดับประสิทธิภาพของสื่อการสอนที่พัฒนาขึ้นอยูในเกณฑระดับมากขึ้นไป 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
ผูเรยีนทีม่ตีอสือ่การอานและเขยีนในรายวชิาภาษาไทย ระดับประถมศกึษาปที ่ 5 โดยใชสือ่ดจิติอลเสมอืนจรงิ
บนระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด เครื่องมอืการวจิัย 1) เอกสารประกอบการเรยีนการสอนในหนวยการเรยีนรู 
รายวชิาภาษาไทย 2) แบบประเมนิประสทิธิภาพของสื่อที่พัฒนาขึ้น และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของ
ผูใชงานสื่อในการจัดการเรียนการสอน กลุมเปาหมายในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผูเชี่ยวชาญดานการศึกษา
และเทคโนโลยสีารสนเทศ จํานวน 5 คน ประเมนิประสทิธภิาพสือ่การเรยีนการสอนและนักเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปที ่5 จํานวน 10 คนประเมนิความพงึพอใจการใชสือ่การเรยีนการสอน สถติทิีใ่ช คาเฉลีย่ สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน
 ผลการวิจัย พบวา 1) สื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทยที่พัฒนาขึ้นสงผลดี
กับผูเรยีนและครูผูสอน ซึง่มคีวามแตกตางจากการเรยีนการสอนแบบปกต ิ 2) ประสทิธภิาพของสือ่การเรยีน
การสอนโดยภาพรวมอยูในระดับมาก ( x  = 4.44, S.D. = 0.45) และ 3) ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอ
การจัดการเรยีนการสอนในรูปแบบฝกปฏบิัตจิรงิโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.87, S.D. = 0.34) 

คําสําคัญ: ดจิิตอลเสมือนจริง / การพัฒนา / สื่อการเรียนการสอน 
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บัญชีคําที่สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดไว
ซึ่งเปนคําที่ใชในชีวิตประจําวัน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่งสอดคลองกับ สุนันท อัญชลีนุกูล (2546) 
ไดกลาวถงึ คําในภาษาไทยวา มทัีง้คําพยางคเดยีวและคําหลายพยางค คําพยางคเดยีวสวนมาก เปนคําพื้นฐาน
ทีใ่ชในชวีติประจําวัน เชน คําเกีย่วกับธรรมชาต ิ คําเกีย่วกับสวนตาง ๆ ของรางกาย คําเกีย่วกับสัตว คําเกีย่วกับ
เครือญาต ิคําเกี่ยวกับพชื ผลไม คําเกี่ยวกับเครื่องมอืเครื่องใช เปนตน
 เทคโนโลยี Augmented Reality เปนเทคโนโลยใีหมที่ผสานเอาโลกแหงความเปนจริง (Real) เขากับ
โลกเสมอืน (Virtual) โดยผานอุปกรณทางดานฮารดแวรรวมกับการใชซอฟตแวรตาง ๆ ทําใหสามารถมอง
เห็นภาพที่มีลักษณะเปนวัตถุ (Object) แสดงผลในจอภาพกลายเปนวัตถุ 3 มิติ ลอยอยูเหนือพื้นผิวจริง 
มีการแสดงผลที่แสดงวัตถุมีการเคลื่อนไหว ดูมีมิติมีความตื่นเตนเราใจโดยสามารถนํารูปแบบใหมของการนํา
เสนอสนิคาลอยออกมานอกจอคอมพวิเตอร ซึง่เปนการนําเสนอรูปแบบใหมในโลกสังคมออนไลนหรอืการตลาด
ออนไลน เปนการเปลี่ยนแปลงสื่อยุคใหมกับเมื่อครั้งเกิดอินเทอรเน็ตขึ้นในโลกแลว AR พื้นฐานหลักของ
เทคโนโลยเีสมือนจรงิ ใชหลักการของการตรวจจับการเคลื่อนไหว (Motion Detection) การตรวจจับการเตน
หรอืการเคาะ (Beat Detection) การจดจําเสยีง (Voice Recognize) และการประมวลผลภาพ (Image Processing) 
โดยนอกจากการตรวจจับการเคลื่อนไหวผาน Motion Detect แลว การตอบสนองบางอยางของระบบผานสื่อ  
ตองมีการตรวจจับเสยีงของผูใชและประมวลผลดวยหลักการ Beat Detection เพื่อใหเกิดจังหวะในการสราง
ทางเลอืกแกระบบ เชน เสยีงในการส่ังใหตัว Interactive Media ทํางาน ทัง้นี้การส่ังการดวยเสยีงจัดวาเปน AR 
และในสวนของการประมวลผลภาพนั้นเปนสวนเสริมเพราะเนนไปที่การทํางานของปญญาประดิษฐ (Artificial 
Intelligent: AI) ในการสื่ออารมณกับผูใชบริการผานสีและรูปภาพเทคโนโลยี AR จะสามารถทําใหผูใชเห็น
ภาพเสมอืนจรงิไดรอบ โดยไมจําเปนจะตองเดนิทางไปสถานทีจ่รงิ หากในอนาคตเทคโนโลยจีะมคีวามกาวหนา
เปนอยางไร สิ่งสําคัญที่สุดคือความกาวหนาของมนุษยก็ตองพัฒนาควบคูกันไปดวย หากเรามีเทคโนโลยีที่
ลํ้าสมัยใหใช แตมนุษยไมไดเจริญตามเทคโนโลยีดวยการดํารงชีวิตของมนุษยก็จะไมเปนปกติสุขไดเลย 
ผลการวิจัยของ Greenlight AR ในป 2559 ไดระบุไววา ผูบรโิภคในยุคปจจุบันมคีวามสนใจเทคโนโลย ี AR
ไปไกลกวาการใชรวมกับเกม สื่อดิจิตอลเสมือนจริงโดยใชเทคโนโลยี AR บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด
การอานและการเขียนวิชาภาษาไทยสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยเนนรูปแบบฝกปฏิบัติจริง จึงเปนอีก
แนวความคดิหนึง่ทีไ่ดนําเอาเทคโนโลย ี AR มาผนวกเขากับการเรยีนการสอนในยุคการเรยีนรูสือ่นวัตกรรมใหม
เขาไวดวยกันเพื่อนําเสนอในรูปแบบของการจําลองภาพ 3 มิติ ที่มีทั้งภาพและเสียงที่ทําขึ้นจากโปรแกรม
Unity3d สําหรับรวมขอมูลภาพและสรางตนแบบและโปรแกรม Autodesk 3d Max สําหรับสรางโมเดลเพือ่ให
ผูใชสามารถเรยีนรูบทเรยีนทีเ่สมอืนจรงิเหมอืนการเรยีนในหองเรยีน รวมไปถงึการสอดแทรกเนื้อหาในบทเรยีน
และสามารถเรียนทวนซํ้าไดเมื่อมีขอสงสัย ดังนั้นทางผูพัฒนาจึงไดดิจิตอลเสมือนจริงโดยใชเทคโนโลยี AR
บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด การอานและการเขียนวิชาภาษาไทยสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยเนน
รูปแบบฝกปฏิบัตจิรงิที่มีความทันสมัยและนาสนใจมากยิ่งขึ้น
 โรงเรียนสีกายวิทยาคม เปนสถานศึกษาขนาดเล็ก จัดการเรียนการสอนตามกระทรวงศึกษาธิการ
กําหนดขึ้น ซึง่มกีารใชสือ่ในการสอนทีม่จํีากัดตามความเหมาะสมและทรัพยากรทีม่ใีนสถานศกึษานัน้ การเรยีน
วิชาภาษาไทย มีขอจํากัดคือผูเรียนศึกษาตามกระบวนการสอนของครู และตามหนังสือเรียนเทานั้น ผูเรียน
ไมเกดิความกระตุนสนใจตอการเรยีนการสอนของเนื้อหาวชิา สือ่ทีใ่ชในการสอนมจํีากัดเนือ่งจากสถานศกึษา
ยังขาดโอกาสทีจ่ะไดเขาถงึสือ่การเรยีนการสอนทีทั่นสมัย ผลทีเ่กดิกับผูเรยีนสงผลใหนักเรยีนบางสวนในหอง
ไมเขาใจในการเรยีนการสอน ผูเรยีนเกดิความเบื่อหนายสงผลใหไมสนใจ ไมตั้งใจเรยีนในรายวชิา แนวทางที่
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จะแกไขเพือ่ใหผูเรยีนเกดิความเขาใจในการเรยีนการสอน การนําสือ่การสอนมาชวยจะเปนการกระตนใหผูเรียน
เกดิความอยากรู  และมคีวามสนใจในการเรยีนมากยิ่งขึ้น  (โรงเรียนสีกายวิทยาคม, 2564)
 จากการปญหาการจัดการเรียนการสอนที่กลาวมา ในดานการเรียนการสอนที่มุงเนนการใหผูเรียน
หรอืนักศกึษานัน้เกดิความรูความเขาใจในการเรยีนรายวชิาภาษาไทยชัน้ประถมศกึษาปที ่ 5 เนนการปฏบัิตจิรงิ 
ผูวิจัยมีความสนใจในการศึกษาการมุงเนนใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติจริงตามหัวขอที่ผูสอนไดกําหนดในการเรียน
การสอน โดยมีวัตถุประสงคคือการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย ระดับ
ประถมศกึษา ปที ่ 5 ในเนื้อหาเกีย่วกับการอานและการเขยีนโดยใชสือ่ดจิติอลเสมอืนจรงิ บนระบบปฏบัิตกิาร
แอนดรอยดโดยผลการวจิัยที่ไดสามารถนําไปปรับใชในการจัดการเรยีนการสอนในรายวชิาอื่น ๆ ตอไป

วัตถุประสงค
 1. เพื่อการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย ระดับประถมศึกษาปที่ 
5 โดยใชสื่อดิจิตอลเสมือนจริง บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด
 2. เพื่อทราบระดับประสิทธิภาพของสื่อการสอนที่พัฒนาอยูในเกณฑระดับมากขึ้นไป
 3. เพือ่ศกึษาความพงึพอใจของผูเรยีนทีม่ตีอสือ่การอานและเขยีนรายวชิาภาษาไทย ระดับประถมศกึษา
ปที่ 5 โดยใชสื่อดิจิตอลเสมือนจริงบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด

วิธีดําเนินการวิจัย 
 การพัฒนาสือ่การเรยีนการสอนการอานและเขยีนรายวชิาภาษาไทย ระดับประถมศกึษาปที ่ 5 โดยใช
สื่อดิจิตอลเสมือนจริงบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด  มีองคประกอบดังนี้

แผนภาพที่ 1  องคประกอบของกระบวนการทํางานของสื่อการเรยีนการสอนเสมอืนจรงิ

 จากแผนภาพที่ 1 อธิบายถึงความสัมพันธของสื่อการเรียนการสอนและผูเรียนรวมถึงครูผูสอนที่
ควบคุมการเรยีนการสอนผานสื่อ
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แผนภาพที่ 2 องคประกอบของกระบวนการทํางานของสื่อการเรยีนการสอนเสมอืนจริง

 จากแผนภาพที่ 2 อธิบายถึงความสัมพันธของสื่อการเรียนการสอนและครูผูเรียนรวมถึงผูควบคุม
การเรียนการสอนผานสื่อ ซึ่งผูเรียนเขาใชสื่อตองทําการกรอกขอมูลเพื่อเปนชื่อในการเขาถึงบทเรียนและ
การทดสอบผูควบคุมหรอืครูผูสอนสามารถเขาตรวจสอบผลการทดสอบหลังจากผูเรยีนทําการทดสอบเสร็จ
 การกําหนดกลุมเปาหมาย
  กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสีกายวิทยาคม 
หมูที่ 6 ตําบลสีกาย อําเภอเมือง จังหวัดหนองคาย สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาหนองคาย
เขต 1 มี 1 หองเรียนจํานวน 10 คน โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรายวิชา
ภาษาไทยชั้นปที่ 5 ที่มีพฤติกรรมการเรียนที่ขาดความสนใจและเอาใจใสตอการเรียน ซึ่งเปนกลุมตัวอยางที่
ผูวจิัยไดทําการสอนในภาคเรยีนที่ 1 ปการศกึษา 2563 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
  ในการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดจัดทําเครื่องมือที่ใชในการดําเนินการวิจัย ดังนี้
  1. แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง การอานและการเขียนภาษาไทยสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5 โดยใชชุดการเรยีนรูสื่อประสม จํานวน 3 แผน ประกอบดวยเนื้อหา ดังนี้
    เรื่องการอานออกเสียง
    เรื่องการฟงจําใจความ
    เรื่องการเขียนคําศัพทภาษาไทย
  2. สื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย ระดับประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชสื่อ
ดิจิตอลเสมือนจริง บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด
  3. แบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย ระดับ
ประถมศกึษาปที่ 5 โดยใชสื่อดิจิตอลเสมือนจริง บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด
  4. แบบประเมินความพึงพอใจของผูใชสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย 
ระดับประถมศกึษาปที่ 5 โดยใชสื่อดิจิตอลเสมือนจริง บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด
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 ตัวแปรที่ศกึษา
  1.  ตัวแปรตน คอื 1) การสอนโดยใชสือ่การเรยีนการสอนการอาน 2) การเขยีนรายวชิาภาษาไทย 
ระดับประถมศกึษาปที่ 5 โดยใชสื่อดิจิตอลเสมือนจริง บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด
  2.  ตัวแปรตาม คือ ระดับประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนและระดับความพึงพอใจผูเรียน
โดยการใชสื่อการเรยีนการสอนการอานและเขยีนรายวชิาภาษาไทย 
 การเก็บรวบรวมขอมูล
  ขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 7 ขั้นตอน ดังนี้
  1.  เตรยีมการเลอืกกลุมเปาหมายทีใ่ชในการวจัิย ไดแก โรงเรยีนสกีายวทิยาคม ชัน้ประถมศกึษา
ปที่ 5 ม ี1 หองเรยีนจํานวน 10 คน  
  2. การดําเนินการทดลองและดําเนินการวิจัยในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2563 ในช่ัวโมง 
ที่มีการเรียนการสอนรายวิชาภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
  3. ทดสอบกอนเรยีน (Pre–test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรยีนรูรายวชิาภาษาไทย
ชัน้ประถมศกึษาปที่ 5 เนื้อหาในหนวยการเรียนรู
  4.  ดําเนนิการจัดการเรยีนการสอนตามแผนการจัดการเรยีนรูรายวชิาภาษาไทยชัน้ปที ่ 5 ในหนวย
การเรียนรูประกอบดวยเนื้อหา การอานออกเสียง การฟงจําใจความและการเขียนคําศัพทภาษาไทย โดยใช
สื่อดิจิตอลเสมือนจริงบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดมาประกอบการเรียนการสอน
  5.  ทําการทดสอบหลังเรยีน (Post–test) โดยใชการทดสอบวัดผลทางการเรยีนรูรายวชิาภาษาไทย
ชัน้ปที่ 5 เนื้อหาในหนวยการเรียนรู
  6. นําคําตอบที่ไดจากการทดสอบวัดผลทางการเรียนมาตรวจใหคะแนนแลวจึงนําไปวิเคราะห
ประมวลผลตอไป
  7. ประเมินผลการเรียนการสอนและความพึงพอใจของนักศึกษาเรียนในรายวิชาภาษาไทย
ชัน้ประถมศกึษาปที่ 5
 การวเิคราะหขอมูล
  ผูวจัิยดําเนนิการวเิคราะหขอมูลกลุมเปาหมายเปนการวเิคราะหแบบสอบทดสอบทีผู่วจัิยไดตรวจสอบ
ความสมบูรณของแบบทดสอบและแบบสอบถาม จากนัน้ไดวเิคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมประมวลผลสําเร็จรูป
สําหรับการวิจัยทําการประมวลผลและวิเคราะหทางสถิติ ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพื่อนํา
ขอมูลที่ไดนําเสนอและสรุปผลการวจิัย

ผลการวจิัย
 ผลการศกึษาวจัิยการพัฒนาสือ่การเรยีนการสอนการอานและเขยีนรายวชิาภาษาไทย ระดับประถมศกึษา
ปที่ 5 โดยใชสื่อดิจิตอลเสมือนจริง บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดในการเรียนการสอน ผูวิจัยไดดําเนินการ
พัฒนาสื่อการเรยีนการสอนการอานและเขยีนรายวชิาภาษาไทยเสร็จเรยีบรอยไดผลการวจิัยดังนี้
 1. ผลการพัฒนาสือ่การเรยีนการสอนการอานและเขยีนรายวชิาภาษาไทย ระดับประถมศกึษาปที ่ 5 
โดยใชสื่อดจิิตอลเสมือนจริงบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด  มีรายละเอียดดังนี้
 จากการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย ระดับประถมศึกษาปที่ 5 
โดยใชสือ่ดจิติอลเสมอืนจรงิ บนระบบปฏบัิตกิารแอนดรอยด ทําใหเกดิความตองการการเขาถงึการเรยีนการสอน
มากยิง่ขึ้น โดยผูเรยีนสามารถเขาถงึสือ่โดยการใชอุปกรณเคลือ่นทีผ่านระบบปฏบัิตกิารแอนดรอยด นอกจากนี้ 
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ผูสอนหรอืครูผูสอนสามารถเขาถงึขอมูลคะแนนผลการทดสอบหลังเรยีนดวยสือ่ดังกลาวไดอกีดวย โดยมเีนื้อหา
ในการเขาถงึ ดังแสดงในรูปภาพที่ 1

รูปภาพที ่1 แสดงการใชงานสือ่ดจิติอลเสมอืนจรงิ บนระบบปฏบัิตกิารแอนดรอยดในการเรยีนการสอน

 จากรูปภาพที่ 1 เปนใชงานสื่อการเรียนการสอนโดยนักเรียนทําการเขาใชงานผานอุปกรณเคลื่อนที่
และเขาเรยีนในหัวขอทมีใีนเนื้อหาบทเรยีนภาษาไทย นักเรยีนใหความสนใจและมปีฏกิริยิาโตตอบกับการเรยีน
ผานสื่อดจิิตอลเสมือนจริง บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดในการเรียนการสอน

รูปภาพที ่2 แสดงการใชงานของหนาจอของสือ่ดจิติอลเสมอืนจรงิ บนระบบปฏบัิตกิารแอนดรอยด

 จากรูปภาพที่ 2 ลักษณะการเรียนการสอนโดยครูผูสอนใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติจริง คือการใชสื่อ
การเรียนและการสอนมาชวยกระตุนสรางแรงจูงใจและเปนการทบทวนหนวยบทเรียนซํ้าเมื่อมีขอสงสัยหรือ
มีปญหาของแตละหนวยการเรียนรู เพื่อใหนักเรียนเกิดความเขาใจในหลักการปฏิบัติและทฤษฎีของการเรียน
ในหนวยการเรยีนรู ในภาพแสดงการฝกปฏบัิตจิรงิของนักเรยีนและผูสอนคอยกํากับใหคําแนะนําในแตละขัน้ตอน 
step by step เพือ่ใหสอดคลองกับแนวทางทีจ่ะแกไขเพือ่ใหผูเรยีนเกดิความเขาใจในการเรยีนการสอน การนําสือ่
การสอนมาชวยจะเปนการกระตนใหผูเรยีนเกดิความอยากรู และมคีวามสนใจในการเรยีนมากยิ่งขึ้น  
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 จากการนําสือ่ทีพั่ฒนาขึ้นมาชวยแกปญหาการจัดการเรยีนการสอนทีก่ลาวมา ในดานการเรยีนการสอน 
เปนการเนนผูเรียนเกิดความรู ใหเกิดความเขาใจในการเรียนรายวิชาภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เนน
การปฏิบัติจริง โดยผูวิจัยมีความสนใจในการศึกษาการมุงเนนใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติจริงตามหัวขอหัวที่ผูสอน
ไดกําหนดในการเรยีนการสอน โดยการวจิัยในครัง้นี้ จึงตอบสนองความตองการของการสอนของผูสอนและ
ตอบสนองของผูเรยีนที่ไดรับสื่อการเรยีนที่มากขึ้นหลากหลายมากขึ้น สงผลใหเกิดการอยากเรียนรูมากยิ่งขึ้น 
และการพัฒนาสื่อการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย ระดับประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชสื่อดิจิตอล
เสมือนจรงิ  บนระบบปฏบิัตกิารแอนดรอยดสามารถที่จะนําไปใชกับการเรยีนการสอนไดจรงิ
 2. ผลการประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย ระดับ
ประถมศกึษาปที่ 5โดยใชสื่อดจิิตอลเสมือนจริง บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด
 ผูวิจัยดําเนินการประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย
ที่พัฒนาขึ้นโดยนําเสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน เพื่อประเมินประสิทธิภาพของสื่อที่พัฒนาขึ้น จากนั้นนํา
ผลการประเมนิมาวเิคราะหดวยคาสถติิพื้นฐานเทียบกับเกณฑรอยละและสรุปผล แสดงดังตารางที่ 1  
ตารางที่ 1  ผลการประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย
  ระดับประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชสื่อดิจิตอลเสมือนจริงบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดใน
  การเรียนการสอน

รายการ x  
S.D. ระดับความคิดเห็น

ความเหมาะสมดานฟงกชันการทํางานของสื่อการเรยีนการสอน 4.52 0.49 มากที่สุด

ความเหมาะสมดานการใชงานของสื่อการเรียนการสอน 4.63 0.44 มากที่สุด

ความเหมาะสมดานผลลัพธที่ไดจากการใชงานฟงกชัน 4.64 0.42 มากที่สุด

ความเหมาะสมดานความปลอดภัย 4.17 1.02 มาก

ความเหมาะสมคูมือการใชงานระบบ 4.25 0.45 มาก

โดยรวม 4.44 0.45 มาก

 จากตารางที่ 1 ผลการประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นโดยผูเชี่ยวชาญ 
พบวา ประสทิธภิาพของสือ่การเรยีนการสอนโดยรวมอยูในระดับมาก ( x  = 4.44, S.D. = 0.45) เมือ่พจิารณา
รายดาน ปรากฎวา ดานทีม่ผีลการประเมนิสูงทีสุ่ด คอื ความเหมาะสมดานผลลัพธทีไ่ดจากการใชงานฟงกชัน
มีผลการประเมินอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.64, S.D. = 0.42) รองลงมาคือความเหมาะสมดานการใชงาน
ของสือ่การเรยีนการสอนมผีลการประเมนิอยูในระดับมากทีสุ่ด ( x  = 4.63, S.D. = 0.44) และความเหมาะสม
ดานฟงกชันการทํางานของสื่อการเรยีนการสอนมผีลการประเมนิอยูในระดับมาก ( x  = 4.52, S.D. = 0.49) 
ตามลําดับ
 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูใชสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย 
ระดับประถมศกึษาปที่ 5 โดยใชสื่อดิจิตอลเสมือนจริง บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองใชสื่อที่พัฒนาขึ้นกับกลุมเปาหมาย คือนักเรียนและครูผูสอน รวมจํานวน 
13 คน ประกอบดวย 1) กลุมครูผูสอน จํานวน 3 คน 2) และกลุมนักเรียน จํานวน 10 คน เพื่อศึกษาความ
พึงพอใจในการใชงานสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย จากนั้นนําผลมาวิเคราะหดวย
คาสถติิพื้นฐานเทียบกับเกณฑและสรุปผล แสดงดังตารางที่ 2
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ตารางที่ 2  ความพึงพอใจของผูใชสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย 
     ระดับประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชสื่อดิจิตอลเสมือนจริง บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด

รายการ x  
S.D. ระดับความคดิเห็น

1. ผูเรยีนสามารถเขาใจเนื้อหาสาระจากบทเรียน 4.91 0.30 มากที่สุด

2. ความเหมาะสมของการอธบิายเนื้อหา 4.97 0.18 มากที่สุด

3. ความเหมาะสมของปรมิาณเนื้อหา 4.63 0.49 มากที่สุด

4. ความเหมาะสมของภาพและเนื้อหา 4.94 0.25 มากที่สุด

5. ความเหมาะสมของสแีละองคประกอบหนาจอ 4.94 0.25 มากที่สุด

6. สื่อการสอนมสีวนทําใหตื่นเตนเราใจอยากเรยีน 4.88 0.42 มากที่สุด

7. ความเหมาะสมของการมปีฏสิัมพันธในแตละหัวขอ 4.94 0.25 มากที่สุด

8. ความงายตอการใชงานสื่อการสอน 4.63 0.49 มากที่สุด

9. หลังจากศกึษาบทเรยีนแลวนักเรยีนไดรับความรูเพิ่มขึ้นเพียงใด 4.97 0.18 มากที่สุด

10. ความเหมาะสมของเวลาในการจัดการเรยีนการสอน 4.94 0.25 มากที่สุด

ภาพรวม 4.87 0.34 มากที่สุด

 จากตารางที ่ 2 ผลการศกึษาความพงึใจของผูใชทีม่ตีอสือ่การเรยีนการสอนการอานและเขยีนรายวชิา
ภาษาไทย ระดับประถมศกึษาปที ่ 5 โดยใชสือ่ดจิติอลเสมอืนจรงิ บนระบบปฏบัิตกิารแอนดรอยด พบวา ผูใชงาน
สือ่การเรยีนการสอนมคีวามพงึพอใจโดยรวมอยูในระดับมากทีสุ่ด มคีาเฉลีย่เทากับ ( x  = 4.87, S.D. = 0.34) 
เมื่อพิจารณาเปนรายดาน ปรากฎวา ทุกรายการมคีวามพงึพอใจอยูในระดับมากที่สุด เรียงจากมากไปนอย 
5 ลําดับ ดังนี้ 1) หลังจากศึกษาบทเรียนแลวนักเรียนไดรับความรูเพิ่มขึ้นเพียงใด 2) ความเหมาะสมของ
การอธิบายเนื้อหา มีคาเฉลี่ยเทากัน คือ ( x  = 4.97, S.D. = 0.18) 3) ความเหมาะสมของภาพและเนื้อหา
4) ความเหมาะสมของสแีละองคประกอบหนาจอ และ 5) ความเหมาะสมของการมปีฏสิัมพันธในแตละหัวขอ 
มีคาเฉลี่ยเทากันทั้ง 3 ขอคือ ( x  = 4.94, S.D. = 0.25) ตามลําดับ

สรุปและอภปิรายผล
 1.  การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย ระดับประถมศึกษาปที่ 5 
โดยใชสือ่ดจิติอลเสมอืนจรงิ บนระบบปฏบัิตกิารแอนดรอยด โดยการนําเทคโนโลยมีติเิสมอืนจรงิมาประยุกต
ใชในการเรยีนการสอน ซึ่งออกแบบใหใชงานกับอุปกรณเคลื่อนที่บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดเมื่อนํามาใช
กับการเรยีนการสอน จะทําใหผูใชงานสามารถเห็นภาพทีเ่สมอืนจรงิได จงึทําใหผูใชงานสามารถเขาใจการเรยีน
การสอนไดเพิ่มมากขึ้น ขั้นตอนการทํางานจะมีการกําหนดจุดโดยใชมารคเกอรออกแบบเพื่อใหอานคาไดงาย 
รวดเร็ว และสื่อความหมายใหผูใชงานเขาใจไดงายดวยภาพที่สรางจากโมเดลสามมิติ อีกทั้งยังตอบสนอง
ความตองการของการสอนของผูสอน และตอบสนองของผูเรยีนทีไ่ดรับสือ่การเรยีนทีม่ากขึ้นหลากหลายมากขึ้น 
สงผลใหเกิดการอยากเรียนรูมากขึ้นดวย และการพัฒนาสื่อการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย 
ระดับประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชสื่อดิจิตอลเสมือนจริง บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดสามารถที่จะนําไปใช
กับการเรยีนการสอนไดจรงิ จากการสังเกตพฤตกิรรมของผูเรยีน พบวา มคีวามสนใจการเรยีนการสอนผาน
สือ่การเรยีนรูมากขึ้น มสีมาธใินการเรยีนในหองเรยีนมากขึ้น สอดคลองกับการศกึษาของ นอิร นํา้ใจด ี (2563)
ที่ไดศึกษาเรื่อง การศึกษาผลการเรียนรูผาน ClassStart เรื่อง สินคาคงเหลือ สําหรับนักศึกษาระดับ ปวส.1 
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การบัญช ี(ระบบทวิภาคี) พบวา บทเรียนออนไลนผาน ClassStart  เรื่อง  สินคาคงเหลือ มีประสิทธิภาพเปนไป
ตามเกณฑ E1/E2 เทากับ 87.07/81.83
 2. ผลการศกึษาประสทิธภิาพของการพัฒนาสือ่การเรยีนการสอนการอานและเขยีนรายวชิาภาษาไทย 
ระดับประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชสื่อดิจิตอลเสมือนจริง บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด โดยผูเชี่ยวชาญ 
จํานวน 5 คน พบวา ระบบมปีระสทิธภิาพการทํางานโดยรวมอยูในระดับมาก เนือ่งจากผูวจัิยไดทําการออกแบบ
และวิเคราะหสื่อการเรียนการสอนตามขั้นตอนการทํางาน จากนั้นนําไปพัฒนาเมื่อเสร็จสมบูรณแลวนําสื่อ
การเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นเสนอใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 คน ทําการทดลองใชงาน และทําการประเมิน
ประสิทธิภาพการทํางานของสื่อการเรียนการสอนในแตละดาน พบวา ผลการประเมินประสิทธิภาพโดยรวม
อยูในระดับมาก ( x  = 4.44, S.D. = 0.45) นอกจากนี้ผลการประเมินประสิทธิภาพในแตละดานสามารถ
สรุปไดดังนี้ ผูเชี่ยวชาญประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนโดยรวมอยูในระดับมาก ( x  = 4.44, 
S.D. = 0.45) เมื่อพิจารณารายดานพบวาดานที่มีผลการประเมินสูงที่สุด คือ ความเหมาะสมดานผลลัพธ
ที่ไดจากการใชงานฟงกช่ัน มีผลการประเมินอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.64, S.D. = 0.42) รองลงมา
คือความเหมาะสมดานการใชงานของสื่อการเรียนการสอนมีผลการประเมินอยู ในระดับมากที่ สุด 
( x  = 4.63, S.D. = 0.44) และความเหมาะสมดานฟงกชันการทํางานของสือ่การเรยีนการสอนมผีลการประเมนิ
อยูในระดับมาก ( x  = 4.52, S.D. = 0.49) ตามลําดับ สอดคลองกับการศกึษาของ ดาวรถา วรีะพันธ (2561)
ที่ไดศึกษาเกี่ยวกับระบบสารสนเทศเพื่อการบริหารจัดการเรียนการสอนผานเว็บแอปพลิเคชัน ผลการศึกษา
พบวา 1) ระบบสารสนเทศเพือ่การบรหิารจัดการเรยีนการสอนผานเว็บแอปพลเิคชันประกอบดวย ระบบจัดการผูใช 
จัดการขอมูลรายวชิา ระบบตดิตามการเรยีนการสอน ระบบการวัดและประเมนิผลและระบบการตดิตอสือ่สาร 
ระบบสารสนเทศแบงผูใชงานออกเปน 3 กลุม คอื ผูดูแลระบบ ผูสอน และผูเรยีน2) ประสทิธภิาพของระบบ
สารสนเทศโดยผูเชีย่วชาญภาพรวมอยูในระดับมาก และ 3) ความพงึพอใจของกลุมผูใชงานระบบทัง้กลุมผูสอน
และผูเรยีนมคีวามพงึพอใจภาพรวมอยูในระดับมาก และสอดคลองกับงานวจัิยของ จารุกติติ ์ สายสงิห (2558)
ที่สรุปไววา ผลสัมฤทธิ์การเรียนการสอนรายวิชาการบริหาสารสนเทศ 2 โดยเนนรูปแบบฝกปฏิบัติจริง
การทดสอบ หลังเรียนมีนักศึกษาผานเกณฑ จํานวน 56 คน คิดเปนรอยละ 90.32 และสอดคลองกับ
การศกึษาของ ศศธิร มุกประดับ, วภิา แซเซี้ย, รัดใจ เวชประสทิธิ,์ และ เนตรนภา คูพันธว ี (2561) ทีไ่ดศกึษา
เรื่อง ประสิทธิผลการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางและคุณลักษณะการเรียนรูแบบชี้นําตนเองของ
นักศกึษาพยาบาล ชัน้ปที่ 2 ในรายวิชาการพยาบาลผูใหญและผูสูงอายุ 1 พบวา ผูเรียนมีคะแนนเฉลี่ยของ
แบบทดสอบหลังเรยีนมากกวากอนเรยีนอยางนัยสําคัญทางสถติิ
 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูใชสื่อการเรียนการสอนการอานและเขียนรายวิชาภาษาไทย 
ระดับประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชสื่อดิจิตอลเสมือนจริงบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด โดยรวมอยูในระดับ
มากทีสุ่ด มคีาเฉลีย่เทากับ ( x  = 4.87, S.D. = 0.34) เหตุทีเ่ปนเชนนี้ เนือ่งมาจากการเรยีนการสอนมกีารนํา
เทคโนโลยสีมัยใหมเขามาประกอบการเรยีนการสอนรวมถงึผูเรยีนใหความสนใจกับสือ่การเรยีนทีม่กีารเคลือ่นไหว 
ภาพ เสยีงประกอบ สงผลใหการเรยีนการสอนดขีึ้นจากการสอนแบบใชสือ่การสอนแบบปกตท่ัิวไป เมือ่พจิารณา
เปนรายดาน พบวา ทุกรายการมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด เรียงจากมากไปนอย 5 ลําดับดังนี้ 
1) หลังจากศึกษาบทเรียนแลวนักเรียนไดรับความรูเพิ่มขึ้นเพียงใด 2) ความเหมาะสมของการอธิบายเนื้อหา 
มีคาเฉลี่ยเทากัน คือ ( x  = 4.97, S.D. = 0.18) 3) ความเหมาะสมของภาพและเนื้อหา 4) ความเหมาะสม
ของสแีละองคประกอบหนาจอ และ 5) ความเหมาะสมของการมปีฏสิัมพันธในแตละหัวขอ มีคาเฉลี่ยเทากัน
ทัง้ 3 ขอคือ ( x  = 4.94, S.D. = 0.25) ตามลําดับ ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ นิภาพร สุนทรสนิท
และอภชิาต ิ เหล็กด ี (2560) ทีพ่บวาความพงึพอใจของนักเรยีนทีม่ตีอสือ่ เสรมิการเรยีนรูวชิาภาษาไทยสําหรับ
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นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ดวยเทคโนโลยี Augmented Reality โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.60, 
S.D. = 0.72)

ขอเสนอแนะ
 ขอเสนอแนะทั่วไป

 1. ควรพัฒนาสือ่การสอนดวยเทคโนโลยโีลกเสมอืนจรงิในรายวชิาอืน่ ๆ เพือ่ใหผูเรยีนได เกดิการเรยีน
ไดดวยตนเอง 
 2. ควรมีการนําเทคนิคการสอนในรูปแบบการฝกปฎิบัติจริงไปใชในทุกหนวยการเรียนรู
 3. ควรหาสื่อการสอนมาเปนตัวชวยใหผูเรียนเกิดความตื่นตัวในการเรียนใหมากยิ่งขึ้น
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