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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องเงิน
และการบันทึกรายรับรายจายสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 

 ศูนยเครือขายที่ 8 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1
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ABSTRACT 
 The purposes of this research were: 1. to developed a computer assisted instruction lesson 

on money and income-expense accounts for 3rd grade to be effective as the 90/90 standardized 

criteria, 2. to  compare  the  students’  learning  achievement  after and before using computer 

assisted instruction on money and  income-expense accounts. The sample group were 171 students 

in 3rd grade at a school in the academic year 2018 under Primary Educational Service Area 1 

Chantaburi. To identify the sample, custer sampling technique was applied. The research 

instruments were the computer-assisted instruction lesson on money and income and accounts, 

and a learning achievement test on Money and income-expense accounts. The data was analyzed 

using mean, standard deviation and t-test for dependent samples.

 The results were as follows: 1) The efficiency of the computer assisted instruction lessons 

group learning mathematics on money and income and expense accounts for 3rd grade was 93.56/ 

96.67 which meet the 90/90 standard criteria, and 2) the achievement scores of the student after 

studying through the computer assisted instruction was higher than the pre-test one with statistical 

significance at the level of .01.
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บทคดัยอ
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1. พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

เรื่องเงินและการบันทึกรายรับรายจายสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 

90/90 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองเงิน

และการบันทึกรายรับรายจายสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ศูนยเครือขายที่ 8 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาจันทบุรี เขต 1 กลุมตัวอยางที่ใชในวิจัยครั้งน้ี ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ปการศึกษา 2561 

โรงเรียนวัดโพธ์ิลังกามิตรภาพที่ 171 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 จํานวน 30 คน โดยการเลือกการสุมแบบกลุม  

(cluster sampling) เคร่ืองมอืที่ใชในการวิจัยไดแก  บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน และแบบทดสอบกอนเรยีนและ

หลังเรียน เรื่องเงินและการบันทึกรายรับรายจาย

  ผลการวิจัย  พบวา 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

เรื่องเงินและการบันทึกรายรับรายจายสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีประสิทธิภาพ 93.56/96.67  

ตามเกณฑมาตรฐาน  90/90  2)  ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบหลงัเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดบั .01 

คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน / เงนิและการบันทึกรายรับรายจาย / คณติศาสตร

บทนาํ
 ทักษะแหงอนาคตใหมในศตวรรษที่ 21 วิชาแกนหลักที่จําเปนนั่นคือ คณิตศาสตรเปนวิชาที่มีความสําคัญตอ

ชวิีตประจาํวันของมนษุยเปนอนัมาก ไมวาจะเปนกจิกรรมงาย ๆ เชนการคาํนวณเงนิซือ้สินคา การดเูวลา การกําหนด

รายรับรายจายในครอบครัว  แมกระทั่งความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตรลวนแตอาศัยคณิตศาสตรทั้งส้ิน เนื่องจาก

คณิตศาสตรมีความสําคัญดังกลาว  หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐานจึงไดบรรจุคณิตศาสตรไวในกลุมทักษะที่

เปนเครื่องมือการเรียนรู โดยกําหนดจุดมุงหมายของการเรียนวิชาคณิตศาสตรคือผูเรียนจะตองมีความรูความเขาใจใน

เนื้อหาสาระคณิตศาสตรพื้นฐานและมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร มีเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตรตระหนักใน

คุณคาของคณิตศาสตรและสามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไปเปนเครื่องมือในการเรียนรูสิ่งตาง ๆ และเปนพ้ืนฐาน

ในการศึกษาในระดับที่สูงขึ้น  (กรมวิชาการ, 2551)  อีกทั้งคณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอความสําเร็จในการเรียนรู

ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากและคณิตศาสตรชวยใหมนุษยมีความคิดริเริ่มสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ 

มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาหรือสถานการณไดอยางรอบคอบและถี่ถวน  ชวยใหคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ

แกปญหา ไดอยางถูกตองเหมาะสม และสามารถนําไปใชในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ  นอกจากนี้คณิตศาสตร

ยังเปนเครื่องมือในดานการศกึษาวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและศาสตรอ่ืน ๆ  อันเปนรากฐานในการพัฒนาทรัพยากร

บุคคลของชาติใหมีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศใหทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร

จึงจําเปนตองมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง เพ่ือใหทันสมัยและสอดคลองกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรูทาง

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่เจรญิกาวหนาอยางรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน  (กระทรวงศกึษาธิการ, 2560) และนําไปสู

การพัฒนาผูเรียนใหเกิดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพในวิชาคณิตศาสตร

 การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรในปจจุบันยังเปนการจัดการเรียนการสอนที่ครูเปนผู บอกและ

ใหนกัเรยีนทาํตาม ยงัเนนการทองจํา ไมสงเสรมิการทํางานกลุม ไมสงเสรมิการแสดงออก สอนเน้ือหาตามหนงัสือเรียน 

ซึ่งไมตรี อินทรประสิทธ์ิ (2546) กลาววา การสอนคณิตศาสตรที่เทียบไดกับการบอกคณติศาสตรเปนการปดก้ันไมเปด

โอกาสใหเขาเรียนรูไดอยางแทจริงและสอดคลองกับ ฟาฏินา วงศเลขา (2552)  กลาววา  การจัดการเรียนการสอน

คณิตศาสตรครูสวนใหญยังคงใชวิธีการสอนแบบบรรยาย โดยไมคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน 
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ทําใหนักเรียนท่ีเรียนรูไดเร็วสามารถเขาใจเนื้อหาไดงาย สวนผูเรียนที่เรียนรูชาหรือฟงบรรยายไมทันหรือไมเขาใจ

เนื้อหาที่บรรยายก็จะเกิด ความเบื่อหนาย ไมอยากเรียน เม่ือตองเรียนเรื่องใหมจะย่ิงประสบปญหามากขึ้น เพราะขาด

ความรูความเขาใจในเรื่องเดิมที่เปนพื้นฐาน สงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่าลง และจะมีเจตคตทิี่ไมดีตอการเรียน

คณิตศาสตรในที่สดุ  

 ปญหาที่เกิดข้ึนจากการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่กลาวมาสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่ากวา

เกณฑ  โดยพิจารณาจากรายงานผลการประเมินคุณภาพผูเรียน ปการศึกษา  2560 ผลการประเมินระดับประเทศ

มีคาเฉลีย่รอยละ 45.25  ไมเปนไปตามเปาหมายกระทรวงศึกษาธกิารที่ไดดาํเนินการปฏริปูการศึกษาในทศวรรษทีส่อง 

(พ.ศ.2552–2561)  ซ่ึงเนนในการยกระดับคุณภาพผูเรียนใหเต็มศักยภาพตามกลยุทธที่ 1 พัฒนาคุณภาพและ

มาตรฐานการศึกษาทุกระดับตามหลักสูตรและสงเสริมความสามารถดานเทคโนโลยีเพ่ือเปนเครื่องมือในการเรียนรู   

โดยคณะกรรมการนโยบายปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สอง  ไดกําหนดเปาหมายใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชา

หลักจากการทดสอบระดับชาติ มคีะแนนเฉลี่ยมากกวารอยละ 50 

 ศนูยเครอืขายที ่ 8 เปนกลุมโรงเรยีนสงักดัสํานกังานเขตพ้ืนทีก่ารศกึษาประถมศกึษาจนัทบรุเีขต 1 มโีรงเรยีน

ในเครอืขาย จํานวน 9 โรงเรียน ประกอบ ดวยโรงเรียนบานหวงกระแจะ โรงเรียนวัดวังหิน โรงเรียนวัดหนองสีงา 

โรงเรียนบานคลองลาว  โรงเรียนวัดโพธิ์ลงักามิตรภาพที่ 171  โรงเรียนบานยางระหง  โรงเรียนบานตนกระบก โรงเรียน

วัดวังเวียน และโรงเรียนวัดนายายาอาม พบวามีผลการสอบ  NT : National Test ปการศกึษา 2560  ดานคํานวณ  

44.47  ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยตํ่ากวาดานภาษาและดานเหตุผล (สุทธิ สวุรรณปาล, 2561) และพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรยีนคณิตศาสตรประถมศึกษา  ปที่ 3 เรื่อง เงินและการบันทึกรายรับรายจายมีคาเฉลี่ยรอยละ 57.25  ซึ่งตํ่ากวาเปา

หมายที่กําหนดไวคือ รอยละ 60

  จากการสัมภาษณครูที่สอนคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ในศูนยเครือขายที่ 8  สํานักงานเขตพื้นที่การ

ศึกษาประถมศึกษาจันทบุรี เขต 1  ซึ่งพบวาปญหาในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร มีดังน้ี (พีรนัฐ  พุฒผลและ

คณะ, 2558) 1) จํานวนครูไมครบชั้นและไมครบสาระวิชาตามหลักสูตร 2) ครูมีงานพิเศษ นอกเหนือจากงานหนาที่

หลักคืองานสอน 3) นกัเรียนไมชอบเรียนวิชาคณิตศาสตรเพราะคณิตศาสตรเปนวิชาที่ยาก 4) ครูขาดสื่อการเรียน

การสอน ทําใหนักเรียนไมอยากเรยีนเกิดความเบ่ือหนายในการเรียน และ 5) โรงเรียนมีการจัดกิจกรรมตาง ๆ ใน

โรงเรียน หรือกิจกรรมรวมกับชุมชน ทําใหไมไดเรียน สวนการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรท่ีจะใหประสบความสําเรจ็ 

บรรลุความสําเร็จและบรรลุวัตถุประสงคของหลกัสูตรนั้น ยอมขึ้นอยูกับความสามารถของครูที่จะพัฒนาเทคนิคและ

วิธีการสอนแบบตาง ๆ ใหเหมาะสมกับเนื้อหาและเหมาะสมกับสภาพแวดลอมที่มีอยู  วิธีการสอนโดยใชบทเรียน

โปรแกรมและวิธีการสอนโดยใชชุดการสอนรายบุคคล ซ่ึงวิธีการสอนโดยใชบทเรียนโปรแกรมเปนวิธีการสอนท่ี

นักเรียนไดเรียนรูดวยตนเองโดยครูเปนผูสรางบทเรียนและในบทเรียนจะมีคําเฉลยไว  นักเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง 

มีอิสระในการเรียนชวยแกปญหาขาดแคลนครูและฝกความมีวินัยในตนเองของนักเรียน

 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2553)  ไดเสนอแนวคิดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรวา บทเรียนคอมพิวเตอรเปนส่ือ

การสอนที่ใชเทคโนโลยีระดบัสูง ทําใหเกิดการมีปฏิสัมพันธกันไดระหวางผูเรียนบนเครื่องคอมพิวเตอรมีความสามารถ

ในการตอบสนองตอขอมูลท่ีผูเรยีนปอนเขาไปไดทนัท ี เปนการเสรมิแรงตอผูเรยีนซึง่บทเรียนจะมีตวัอักษร ภาพกราฟก 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ ทําใหผูเรียนสนุกไปกับการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่พัฒนาขึ้น บนหลกั

การพื้นฐานของระบบ  การเรียนการสอน และศักยภาพของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  และการส่ือสารที่ประกอบดวย

วิธีการเรียนการสอน เน้ือหาวิชา และสื่อตาง ๆ ที่จําเปนตอการเรียนรู เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูตามความมุงหมายของ

รายวิชาหรือเร่ืองที่เรยีนไดอยางมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน  การนําบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการเรียนการสอน

คณิตศาสตรสามารถทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดดีย่ิงขึ้น มีผลการเรียนดีขึ้น และสรางความสนุกสนานในการเรียน  
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มีความมุงมั่นและสนใจในการเรียนมากขึ้น  และมีการตอบสนองการเรียนรูระหวางบุคคลที่แตกตางกันดวย

 จากความเปนมาและความสําคัญของปญหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่ 3 

เรื่องเงินและการบันทึกรายรับรายจายมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตํ่ากวาเกณฑผูวิจัยในฐานะครูผูสอนคณิตศาสตรได

ตระหนักในปญหาดังกลาว  และเห็นความสําคัญของการนําเทคโนโลยีที่จะนํามาชวยในการจัดการเรียนการสอนใน

วิชาคณิตศาสตร  จึงมีความสนใจจะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรยีนรูคณิตศาสตร  เรื่องเงนิ

และการบันทึกรายรับรายจายสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 เพื่อเปนแนวทางในการใชประกอบการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูและสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูใหบรรลุจุดประสงคอยางมีประสิทธิภาพและเปนแนวทางให

ครผููสอนที่เกี่ยวของในการพัฒนาการจัดการเรยีนรูวิชาคณติศาสตรใหมีประสิทธิภาพตอไป

วัตถุประสงค
 1. เพ่ือพฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรยีนรูคณติศาสตร เรือ่ง เงนิและการบนัทกึรายรบั

รายจายสําหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  3 ที่  มีประสทิธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 90/90

 2.  เพ่ือเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลงัเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง

เงนิและการบันทึกรายรับรายจายสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ศูนยเครือขายที่ 8 สํานักงานเขตพื้นที่

การศกึษาประถมศึกษาจันทบุรี เขต 1

วิธีการดําเนินการวิจัย
 การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง

  ประชากรท่ีใชในวิจัยคร้ังนี้ไดแกนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ปการศึกษา  2561  ของศูนยเครอืขายที่ 

8  สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรี เขต 1   ซึ่งประกอบดวยโรงเรียนบานคลองลาว  จํานวน 57  คน   

โรงเรียนวัดโพธิ์ลังกามิตรภาพที่ 171 จํานวน 60 คน โรงเรียนบานหวงกระแจะ จํานวน 30 คน โรงเรียนวัดวังหิน 

จํานวน  10 คน  โรงเรียนวัดหนองสีงาจํานวน 1 คน  โรงเรียน   วัดนายายอาม จํานวน 10  คน โรงเรียนบานตนกระบก

จํานวน  21  คน  โรงเรียนบานยางระหง  จํานวน 5 คน โรงเรียนวัดวังเวียน  จํานวน 2 คน  รวมทั้งหมดจํานวน 196 

คน

  กลุมตัวอยางที่ใชในวิจัยคร้ังนี้ไดแกนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ปการศึกษา 2561  โรงเรียนวัดโพธิ์

ลังกามิตรภาพที่ 171  ชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1  จํานวน 30 คน โดยการเลือกการสุมแบบกลุม (Cluster sampling)

 ตัวแปรท่ีจะศึกษา

  ตัวแปรตน ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุ มสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเรื่องเงินและ

การบันทึกรายรับรายจาย สําหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปที่ 3

  ตัวแปรตาม  ไดแก  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่องการเงินและการบันทึกรายรับรายจาย 

 ระยะเวลาในการทดลอง  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2561
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   ขั้นที่ 1 ขั้นการวิเคราะห (Analysis)

   ขั้นที่ 2 ขั้นการออกแบบ (Design)

   ขั้นที่ 3 ขั้นการพัฒนา (Develop)

    ขั้นที่ 4 ข้ันการนาํไปใช (Implementation)

   ขั้นที่ 5 ขั้นการประเมิน (Evaluation)

ภาพที่ 1 แผนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร
เรื่องเงินและการบันทึกรายรับรายจายสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3

  วิเคราะห : ปญหาการเรยีนการสอนและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู หลกัสูตรแกน

    กลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน แผนการจัดการเรียนรู

กําหนด : เน้ือหาในบทเรียน จุดประสงคการเรยีนรู คุณสมบัติของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  แบบทดสอบ

ขั้นทดลองสนาม

อาจารยที่ปรึกษา

ประเมินจากผูเชี่ยวชาญ

ปรับปรุง

ปรับปรุง

ทดลองรายบุคคล

ขั้นทดลองกลุมยอย

ปรับปรุงเตรยีมฉบับสมบูรณ

บทเรียนคอมพิวเตอร แบบทดสอบ

อาจารยที่ปรึกษา

ประเมินจากผูเชี่ยวชาญ

ปรับปรุง

ปรับปรุง

Try out

ทดสอบกอนเรียน

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

แบบฝก

ทดสอบหลังเรียน

วิเคราะหขอมูลทางสถิติ

สรุปผลการวิจัย



Journal of Education Rajabhat Maha Sarakham University Vol. 17 No. 1 (32) January - April 2020

304

ผลการวิจัย
 ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง เงินและ

การบันทึกรายรับรายจายสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาบทเรยีนคอมพิวเตอรชวย

สอนที่สรางข้ึนตามลําดับขั้นตอนของการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อพัฒนาขอบกพรองของบทเรียน 

จากนั้นจึงนําไปทดลองใชกับผูเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางเพ่ือหาประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 โดยมี

รายละเอียดดังนี้

 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง เงิน

และการบันทึกรายรับรายจายสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่ไดจํานวนรอยละของคะแนนเฉลี่ยของการทํา

แบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 93.56 และจํานวนรอยละของผูเรียนที่สามารถทําแบบทดสอบผานทุกวัตถุประสงค

เทากับ 96.67 สรุปไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว 

90/90  

 ตอนที่  2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวย

บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนการทดสอบประสทิธิภาพของการใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรยีนรู

คณิตศาสตร เร่ือง เงินและการบันทึกรายรับรายจายสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดยพิจารณาจาก

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติหรือไมโดยการทดสอบ

คาที (t–test Dependent Samples)  

 ตารางที่  1   คะแนนที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของนกัเรยีนกลุมตัวอยางที่เรียนดวย

      บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร เรื่อง เงินและ

      การบันทึกรายรบัรายจายสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

การทดสอบ N x S.D. df t Sig.

กอนเรยีน 30 15.90 2.41
29 35.50* .01

หลังเรียน 30 28.07 1.34

 จากตารางท่ี 1 พบวาจากการทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ประสิทธิภาพของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร เรื่อง เงินและการบันทึก

รายรับรายจายสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 เมื่อวิเคราะหคาทางสถิติ พบวา คะแนนหลงัเรียนสูงกวากอน

เรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

สรุปและอภิปรายผล
 จากผลการวิจัยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร  เรื่อง เงินและการบันทกึ

รายรับรายจาย สําหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่  3  ผูวิจัยสามารถนําประเด็นตาง ๆ มาสรุปและอภิปรายผล ดังนี้

 1.  บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ การเรยีนรูคณติศาสตร  เรือ่ง เงนิและการบนัทกึรายรบัรายจาย  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 เทากับ 93.56/96.67  นั้นทั้งนี้เปน

เพราะผูวิจัยสรางขึ้นตามหลักการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางเปนระบบ  เนื้อหาของ

บทเรียนตรงตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยที่ผูวิจัยไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนประกอบดวยภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย เสียงประกอบ พรอมทั้งตวัอักษรที่เดนสะดุดตา  มาเปนสื่อใน

การนําเสนอเนื้อหา ทําใหบทเรยีนมีความนาสนใจ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยพัฒนาขึ้น ผูเรียนสามารถ

เรียนรูไดดวยตนเองตามความสนใจและความรวดเร็วในการรับรูของแตละคนซึ่งสอดคลองกับทฤษฎีความสัมพันธ
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เชื่อมโยงของธอรนไดค ไดกลาววาการเช่ือมโยงกับสิ่งเรากับการตอบสนองใน เรื่อง กฎแหงความพรอม (Law of 

Readiness) ของผูเรียน คือ ถาผูเรยีนมีความพรอมจะทําใหการเรียนรูมีความสุขมีความเขาใจในสิ่งที่เรียน รวมท้ัง

ผูเรียนสามารถเลือกเรียนซํ้าในเนื้อหาที่ยังไมเขาใจไดจนเกิดความเขาใจในเนื้อหานั้น ๆ ซึ่งสอดคลองกับกฎแหง

การฝกหัด (Law  of  Exercise) ของธอรนไดค คือ การท่ีผูเรียนไดฝกหัดหรือกระทําซํ้า ๆ บอยๆ ยอมทําใหเกิดความ

สมบูรณถูกตองและในสวนของแบบทดสอบและแบบฝก   เมื่อผูเรียนทําแบบทดสอบและแบบฝกถูกจะมีเสียงแสดง

ความยินดี  ซึ่งสอดคลองกับกฎแหงความพอใจ (Law of Effect) ของธอรนไดคกลาววา เมื่อบุคคลไดรับผลที่พึงพอใจ  

ยอมอยากจะเรียนรูตอไป และตัวบทเรียนมีการออกแบบตามแนวคิดของสกินเนอร คือตัวบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนที่ออกแบบมีโครงสรางของบทเรยีนในลักษณะเชิงเสนตรง (Linear) ผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหา

เรยีงลําดบัโดยทาํเปนกรอบ เรียงไปทีละกรอบ เนื้อหาเริ่มจากงายไปยาก  แตละกรอบเสนอความรูใหม ผูเรียนสามารถ

เรียนไดดวยตนเอง และรับความรูไดดีกวาใหความรูผูเรียนทีละมาก ๆ และผูเรียนยังสามารถทําแบบฝกไดใน

ระหวางเรียน ซึ่งเปนการสรางปฏิสัมพันธกับผูเรียน ทําใหผูเรียนไดทราบผลคะแนนหลังจากทําแบบฝกและแบบ

ทดสอบอีกดวย  ซึ่งเปนลําดับที่ผูสอนไดพิจารณาแลววาเปนลําดบัการสอนที่ดีและผูเรยีนจะสามารถเรียนรูไดอยางมี

ประสิทธิภาพมากที่สุด  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีสิ่งอํานวยความสะดวกในการใชงานตลอดจนสามารถสนอง

ความคดิ จนิตนาการและความอยากรูอยากเห็นของผูเรยีนได  ในการสรางบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน มกีารกาํหนด

วัตถุประสงคใหกับผูเรียน ทําใหทราบถึงเปาหมายของการเรียนการทําแบบฝกหัดหลังจบบทเรียนและเนื้อหา

ที่นําเสนอนั้นมีความสําคัญทั้งรูปภาพและภาพเคล่ือนไหวมีการเราความสนใจ ซึ่งผูเรียนมีอิสระในการเรียนรูกอใหเกิด

แรงจูงใจ และลดความวิตกกังวลในการเรียนซึ่งสอดคลองกับการสอนเพ่ือใหเกิดการเรียนรูของกาเยที่วาบทเรยีนตอง

มีการเราความสนใจเพื่อเปนการกระตุนใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจดวยภาพ สี เสียงซึ่งจะสงผลใหเกิดการเรียนรูโดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการถายทอดความรูเปนไปตามลําดับความยากงายของเน้ือหาสอดคลองกับระดับ

ของผูเรียน  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ศิริวรรณ เหมะศิวะ (2561)  ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่องเศษสวนสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรยีนหนองกระบอก สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศกึษาประถม

ศึกษาระยอง เขต 1 ปการศึกษา 2560 จํานวน 27 คน พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณติศาสตร เรื่อง

เศษสวน สําหรับนักเรยีน ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  มีประสิทธิภาพ 91.73/92.59 เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 90/90

 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร  เรื่อง เงนิและการบันทึกรายรับรายจายสําหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 พบวา

ผลคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรยีนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัย

สรางข้ึน  โดยการทดสอบคา t  (t–test  Dependent Samples) มีคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียน ( x  = 28.07)  

สูงกวากอนเรียน ( x  = 15.90)  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคลองกับสมมุติฐาน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

คะแนนกอนเรียน (S.D. = 2.41)  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานคะแนนหลังเรียน (S.D. = 1.34)  ทั้งนี้เนื่องจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนไดผานกระบวนการหาประสิทธิภาพหลายขั้นตอนจนมีความเหมาะสม ทําใหผูเรียนมีความ

เขาใจเนื้อหามากขึ้น อีกทั้งผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนโดยนึกถึงความแตกตางระหวางบุคคล คือนักเรยีนแตละคนจะ

เปนผูเลอืกเรียนตามลําดับความสนใจของตนไดเอง รวมทั้งเรียนซํ้าในเนื้อหาที่ยังไมเขาใจไดอยางมีอิสระและหลังจาก

เรยีนจบแตละเน้ือหา นักเรียนก็จะไดรับเสริมแรงทันทีเพื่อใหมีกําลังใจเรียนมากยิ่งข้ึนตามแนวคิดของสกินเนอร  

(Skinner) ซึ่งสอดคลองกับ มนทกานติ รุธิรบริสุทธ์ิ (2551) ที่ไดการศึกษาเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่อง การคูณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01
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ขอเสนอแนะ
 ขอเสนอแนะท่ัวไป

 1. จากการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง เงินและ

การบันทึกรายรับรายจายสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูนั้น พบวาผลการเรียน

ของผูเรยีนดขีึน้  ผูเรยีนตัง้ใจเรยีนและมคีวามสขุในการเรยีนและสามารถนาํไปใชเปนสือ่หลกัในการจดักิจกรรมการเรยีนรู

ใหนักเรียนได  เพียงครูเปนผูแนะนําการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหกับผูเรียน

 2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น  สามารถนําไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง เงนิ

และการบันทกึรายรบัรายจาย สาํหรบันกัเรยีน ชั้นประถมศกึษาปที ่3 ซึ่งชวยกระตุนใหนกัเรยีนเกดิการเรยีนรูไดมากข้ึน  

เนื่องจากการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดนําหลักการสรางทฤษฎีตาง ๆ และจิตวิทยาที่เกี่ยวของกับ

การเรียนรูของมนุษยเขามาชวยในการออกแบบ  เชน การนําเสนอสิ่งเรา  การเสริมแรงใหกับผูเรียน  การใหผลปอน

กลบัและการประมวลการเรยีนใหทราบในทันท ี นอกจากกนี้กราฟฟกที่เขามาชวยในการผสมผสานประกอบในเนื้อหา

ตาง ๆ สามารถดึงดูดและกระตุนความสนใจของผูเรียน  ทําใหคอมพิวเตอรชวยสอนทบทวนผูเรียนเกิดการเรียนรูได

เปนอยางดี  จึงสามารถใชบทเรยีนทบทวนเนื้อหาวิชาเรียนใหกับนักเรียนที่มีพัฒนาการชา  เพ่ือใหนักเรียนมีพัฒนาการ

ทางการเรียนที่ดีขึ้น  และการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสอนเสริมกับนักเรียนที่มีพัฒนาการท่ีดี ซึ่งทําให

ผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูไดเร็วขึ้นและแมนยําขึ้น

 3. การจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนและผูเรียนควรมีความรูทักษะ

พื้นฐานในการใชคอมพิวเตอรเบ้ืองตน

 4. เพื่อใหจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นเกิดประสิทธิภาพสูงสุด  

ผูสอนควรทําการตรวจสอบความพรอมของเครื่องคอมพิวเตอร  ชุดหูฟงและตัวบทเรียนในเครื่องคอมพิวเตอรกอน

ถึงเวลาเรียน

 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป

 1. มีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรายวิชาอื่น เพ่ือใชเปนสื่อที่ชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจใน

บทเรียนมากย่ิงขึ้น

 2. ควรมีการพัฒนาบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมลีักษณะเปนบทเรียนผานเว็บ เพราะจากการท่ีผูวิจัย

ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง เงินและการบันทึกรายรับรายจาย 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 พบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพดีมาก  

แตมีขอจํากัดในดานการเผยแพรและการนําไปใชงานเพราะตองทําการบันทึกไฟลขอมูลลงในอุปกรณอ่ืนเปนสื่อกลาง

ในการนําตัวบทเรียนคอมพิวเตอรไปใชงานแตปจจุบันการเขาถึงเว็บไซตตาง ๆ เปนเร่ืองงายขึ้น  การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนใหมีลักษณะเปนบทเรียนผานเว็บจึงเปนทางเลือกที่นาสนใจในการศึกษาพัฒนา
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