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  การพัฒนากจิกรรมการเรยีนรูทางคณติศาสตรโดยใชเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ 

eDLTVเพื่อสงเสรมิทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร เรื่องทศนยิม ชั้น
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The Development of Mathematics Learning Activities Using TGT 

Cooperative Learning with eDLTV Media to Promote Mathematics 

Problem-Solving Ability on Decimal for Prathomsuksa 4 Students
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ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop mathematics lesson plans using TGT

cooperative learning with eDLTV media with effective criteria of 70/70, 2) find out the effectiveness index 

of the mathematics lesson plans, 3) compare mathematics learning achievement on decimal with the 

70% criteria and 4) compare mathematics problem-solving ability on decimal with the 70% criteria. The 

sample group was 25 Prathomsuksa 4 students at Prathummaswittaya school, during the second 

semester of the academic year 2020. The  collected data were analyzed by using arithmetic mean, 

percentage, standard deviation and one-sample t-test. The research results were as follows; 1) the 

efficiency of mathematics lesson plans using TGT cooperative learning with eDLTV media was 80.25/75.40, 

which is higher than the established criteria of 70/70, 2)the mathematics lesson plans had an 

effectiveness index of 0.742, indicating the students’ progress at 74.20%, 3) the students had 

mathematics learning achievement higher than the 70 percent criteria at .05 level of significance, and 4) 

the students had mathematics problem-solving ability higher than the 70 percent criteria at .05 level of 

significance.
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บทคัดยอ
 การวจิัยครัง้นี้ มจีุดมุงหมายเพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ 

eDLTV เรื่อง ทศนยิม ใหมปีระสทิธภิาพตามเกณฑ 70/70 2) ศกึษาดัชนปีระสทิธผิลของแผนการจัดการเรยีน

รูแบบรวมมือเทคนิค TGT รวมกับสื่อ eDLTV เรื่อง ทศนิยม 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

ทศนยิม เทยีบกับเกณฑรอยละ 70 และ 4) เปรยีบเทยีบทักษะในการแกปญหาทางคณติศาสตร เรื่องทศนยิม 

เทยีบกับเกณฑรอยละ 70 กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัยในครัง้นี้ ไดแก นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 โรงเรยีน

ปทุมมาศวทิยา ในภาคเรยีนที่ 2 ปการศกึษา 2564 ซึ่งไดจากการสุมแบบกลุม จํานวน 1 หอง จํานวนนักเรยีน 

25 คน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ

สมมตฐิานใช One sample t-test

 ผลวจิัยพบวา 1) ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGTรวมกับสื่อ eDLTV ใหมี

ประสทิธภิาพเทากับ 80.25/75.40 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 70/70 ที่ตัง้ไว 2) ผลการศกึษาแผนการจัดการเรยีนรูมี

ดัชนปีระสทิธผิลเทากับ 0.742 แสดงวานักเรยีนมคีวามกาวหนาในการเรยีนคดิเปนรอยละ 74.20 3) นักเรยีน

มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เรื่อง ทศนยิม สูงกวาเกณฑรอยละ70 อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 และ 

4) นักเรยีนมทีักษะในการแกปญหาทางคณติศาสตร เรื่องทศนยิม สูงกวาเกณฑรอยละ70 อยางมนีัยสําคัญ

ทางสถติทิี่ระดับ .05

คําสําคัญ: การจัดการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV / ทศนยิม / ทักษะการแกปญหาทาง

คณติศาสตร

บทนํา
 สภาพสังคมในปจจบัุนมกีารเปลีย่นแปลงไปอยางรวดเรว็ เกีย่วกบัความเจรญิกาวหนาทางเทคโนโลย ี

ทาํใหทกุอยางตองเปลีย่นแปลงไปเพือ่ใหสอดรบักบัความกาวหนาและความเจรญินัน้ ๆ  ประเทศไทยไดใหความ

สําคัญตอการพัฒนาทรัพยากรมนุษยใหมีคุณคาและมีคุณภาพชีวิตที่เหมาะสมกับสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง 

ดังนัน้การจัดการศกึษาจงึมุงพัฒนาคนใหเกดิความสมดุล ทัง้ทางดานรางกายและจติใจ โดยเนนกระบวนการ

จัดการเรียนรูและขัดเกลาทางสังคม กระบวนการในการพัฒนาการศึกษาจึงมีความจําเปนที่จะตองปรับวิสัย

ทัศนในการศกึษาโดยยดึผูเรยีนเปนจุดศูนยกลางแหงการพัฒนา

 พระราชบัญญัตกิารศกึษาแหงชาต ิพุทธศักราช 2542 หมวดที่ 4 มาตรา 22 ไดกลาวถงึการจัดการ

ศกึษาไววา ผูเรยีนทุกคนมคีวามสามารถเรยีนรูและพัฒนาตนเองไดและเนนวาผูเรยีนมคีวามสําคัญที่สุด และ

เต็มตามศักยภาพและในมาตรา 23(4) ยังไดกลาวถึงการจัดการศึกษาวา จะตองเนนความสําคัญทั้งความรู

และทักษะทางดานคณิตศาสตร นอกจากนี้ยังสอดคลองกับมาตรา 24 ในเรื่องการจัดกระบวนการเรียนรูวา 

จะตองจัดเนื้อหาและ กิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตก

ตางระหวางบุคคล ฝกทักษะ กระบวนการคดิ การจัดการ การเผชญิสถานการณ และการประยุกตความรูมา

ใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา (กระทรวงศกึษาธกิาร, 2546) 

 หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุมสาระการ

เรยีนรูคณติศาสตร ไดกาํหนดตวัชี้วดัและสาระการเรยีนรูแกนกลางไววา ไดจดัทาํขึ้นโดยคาํนงึถงึการสงเสรมิ

ใหผูเรียนมีทักษะที่จําเปน นั่นคือ การเตรียมผูเรียนใหมีทักษะดานคิดวิเคราะห การคิดอยางมีวิจารณญาณ 

การแกปญหา การคดิสรางสรรค การใชเทคโนโลย ีการสื่อสารและการรวมมอื ซึ่งจะสงผลใหผูเรยีนรูเทาทัน

การเปลีย่นแปลงของระบบเศรษฐกจิ และสภาพแวดลอม สามารถแขงขนัและอยูรวมกนักบัประชาโลกได ทัง้นี้
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การตัดสนิการเรยีนรูคณติศาสตรที่ประสบความสําเร็จนัน้ สถานศกึษาจงึควรจัดการเรยีนรูใหเหมาะสมตาม

ศักยภาพของผูเรยีน (กระทรวงศกึษาธกิาร, 2561) 

 การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร นอกจากจะมุงพัฒนาใหนักเรียนเกิดความคิดรวบยอดทาง

คณิตศาสตร แลวยังมุงใหนักเรียนมีความคิดรวบยอด และความรูสึกเชิงจํานวนเกี่ยวกับจํานวนและตัวเลข

ควบคูกันไป ครูผูสอนตองมีการวางแผนการสอนใหมีประสิทธิภาพ จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่นาสนใจ 

กระตุนใหนักเรียนอยากรูอยากเรียนมีการจัดทําแผนการจัดการเรียนรูที่แตกตางจากการบรรยายเพียงอยาง

เดยีว การทาํแบบฝกหดัตามทีป่รากฏอยูในหนังสอืเรยีน เชนการทาํแผนการจัดการเรยีนรูทีม่สีือ่ประสมทีห่ลาก

หลายใหสอดคลองกับเนื้อหาวชิาและชวยใหนักเรยีนไมเกดิความเบื่อหนายตอการเรยีน แผนการจัดการเรยีน

รูเปนหัวใจสําคัญของการนําผูเรียนไปสูจุดหมายปลายทางที่กําหนด เนื่องจากสภาพทองถิ่นที่แตกตางของผู

เรียนและลักษณะของวิชาเปนตัวกําหนดวาจะตองเลือกใชกิจกรรมและกระบวนการเรียนการสอนลักษณะใด

จงึจะสามารถทําใหผูเรยีนเกดิการเรยีนรูตรงตามจุดประสงคของหลักสูตร ในการจัดทําแผนการจัดการเรยีน

รูครผููสอนมกัจะประสบปญหาเกีย่วกบัการนาํสือ่มาใชในการจดักจิกรรมการเรยีนการสอน นอกจากนี้ยงัขาด

ความรูและทักษะในเรื่องการใชสื่อ ไมมคีวามชํานาญในการสรางสื่อการสอนที่มปีระสทิธภิาพ

 ในการสอนคณติศาสตรที่จะประสบความสําเร็จไดนัน้มอีงคประกอบหลายดานเชน ระดับสตปิญญา

ของผูเรยีน เนื้อหาและหลกัสตูรวชิาการ วธิกีารสอนของคร ูทกัษะกระบวนการแกปญหาทางคณติศาสตรเปน

สมรรถนะที่สําคัญของผูเรียนในศตวรรษที่ 21 ดังนั้นการสงเสริมผูเรียนใหมีทักษะในการแกไขปญหาทาง

คณิตศาสตรจะตองสงเสริมใหผูเรียนรูจักการแกปญหาทางคณิตศาสตร โดยสถาบันสงเสริมการสอน

วทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี(สถาบันสงเสรมิการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย,ี 2550) การเรยีนแบบรวม

มอื (Cooperative Learning) เปนการสงเสรมิใหผูเรยีนไดเรยีนรูโดยการทํางานรวมกัน ชวยเหลอืซึ่งกันและกัน 

และรวมกันรับผดิชอบงานในกลุมที่ไดรับมอบหมาย เพื่อใหเกดิความสําเร็จของกลุม สําหรับการจัดการเรยีน

รูโดยการเรยีนแบบรวมมอืเทคนคิ TGT (Teams Games Tournaments) เปนการจัดการเรยีนรูแบบรวมมอือกี

รูปแบบหนึ่ง ที่แบงผูเรยีนที่มคีวามสามารถแตกตางกัน คอื เกง ปานกลาง และออน ออกเปนกลุมเพื่อทํางาน

รวมกัน กลุมละ 4 – 5 คน โดยกําหนดใหสมาชกิของกลุมไดแขงขันกัน ในเกมการเรยีนที่ผูสอนจัดเตรยีมไว 

แลวทํางานทดสอบความรู โดยใชเกมการแขงขัน นําคะแนนที่ไดของสมาชิกที่แขงขันแตละคน ในลักษณะ

การแขงขันตัวตอตัวกับทีมอื่นมาบวกเปนคะแนนรวมของทีม ทีมที่ไดคะแนนรวมสูงสุดจะไดรับรางวัล 

(สุวทิย มูลคําและอรทัย มูลคํา, 2558) 

 ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรจะทําใหผูเรียนมีวิธีคิดที่หลากหลาย สามารถนําความรูที่ไดไป

ประยุกตใชได โดยนํามาจัดการเรียนการสอนรวมกับเทคนิคการรวมมือ TGT และรวมกับสื่อออนไลน จะทําใหผู

เรียนมีความสนใจมากยิ่งขึ้นที่ไดนํามาลงบนระบบ e-Learning เพื่อใชเผยแพรแกโรงเรียนโครงการเทคโนโลยี

สารสนเทศเพื่อการศกึษาของโรงเรยีนในชนบท (ทสรช.) ที่อยูในชนบทหางไกลหรอืโรงเรยีนที่สนใจในการจัดการ

เรียนการสอนที่ใชเทคโนโลยี ไดใชประโยชนในการสอน สอนเสริม หรือใหนักเรียนไดใชในการทบทวนบทเรียน

ภายในโรงเรยีนแบบ Off-line และเผยแพรบน 0n-line ผานทางอนิเทอรเน็ตใหแกครูหรอืนักเรยีนและผูสนใจ ไดใช

ประโยชนในการเรยีนการสอนที่ผูเรยีน สามารถคนหา ขอมูลตาง ๆ ที่ตองการไดงาย คลังขอมูลขนาดใหญนี้ เปน

สิง่ทีช่วยใหเกดิการเรยีนรูอยางมปีระสทิธภิาพ เพราะชวยใหผูเรยีนเกดิความเขาใจเนื้อหาบทเรยีนทียุ่งยาก ซบัซอน

ไดงายขึ้นในระยะเวลาอันสัน้ ชวยใหเกดิความคดิรวบยอดในเรื่องนัน้ไดอยางถูกตองและรวดเร็ว (ณัฐพล พรมล,ี 

2554) และ (สําราญ ทาวเงิน, 2554) ไดศกึษาเกี่ยวกับประสทิธภิาพของการเรยีน eDLTV พบวา นักเรยีนมผีลการ

เรยีนเพิ่มขึ้นอยางมนีัยสําคัญและมคีวามพงึพอใจในการเรยีน และ (ธวัชชัย สหพงษ, 2557) ไดศกึษาถงึรูปแบบ

การสงเสรมิการเผยแพร ถายทอด และพัฒนาตอยอดสื่อ eDLTV และโรงเรยีนมคีวามตองการสื่อ eDLTV

จากการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรของโรงเรียนปทุมมาศวิทยา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถม
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ศกึษาสุรนิทร เขต 2 ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 โดยไดสัมภาษณและสอบถามจากครูผูสอน พบวา 

เมื่อนําคะแนนคณิตศาสตรของนักเรียนแตละคนมาทําการวิเคราะห แยกตามสาระและมาตรฐานการเรียนรู

แลวปรากฏวา ในสาระที่ 1 จํานวนและพชีคณติ นักเรยีนสวนใหญขาดทักษะและคํานวณผดิพลาด ไมเขาใจ

เนื้อหา ทาํแบบทดสอบไมดเีทาทีค่วร ไมสามารถแกปญหาทางคณติศาสตรได โดยเฉพาะเนื้อหาเกีย่วกบัทศนยิม 

เพราะทศนยิมเปนเรือ่งเกีย่วกับการคํานวณขัน้พื้นฐานทีย่าก ตองอาศยัความรูพื้นฐานอยางตอเนือ่งกนัไป และ

เปนพื้นฐานของคณติศาสตรในระดับสูงขึ้นไปดวย ทัง้นี้อาจมสีาเหตุมาจากผูวจิัยจัดการเรยีนการสอนดวยวธิี

การอธบิายและการยกตวัอยางประกอบเพยีงเลก็นอย สอนโดยเนนเนื้อหา ไมมกีารใชสือ่การสอน ทาํใหนักเรยีน

ตองใชจนิตนาการในการลําดับความคดิเพื่อสรางความเขาใจทําแบบฝกหัดจากหนังสอืเทานัน้ ทําใหนักเรยีน

ลอกขอความจากตวัอยาง ประกอบกบับทเรยีนไมนาสนใจ เนื้อหากม็คีวามซบัซอน จงึทาํใหนกัเรยีนซึง่มคีวาม

แตกตางระหวางบุคคลในดานสตปิญญาและความสนใจ ไมมคีวามกระตอืรอืรน ขาดความมุงมั่น ขาดความ

รับผดิชอบตอตนเอง ทําใหการเรยีนการสอนดําเนนิไปอยางไมมปีระสทิธภิาพ

 ดวยเหตุผลดงักลาวผูวจิยัเลง็เหน็ถงึความสามารถในการแกปญหาของเดก็ไทยยงัไมพัฒนาเทาทีค่วร 

ทัง้ที่การแกปญหาเปนกระบวนการที่สําคัญกระบวนการหนึ่งในการเรยีนวชิาคณติศาสตรอกีทัง้ยังขาดเครื่อง

มือที่จะพัฒนาความสามารถในการแกปญหานี้ที่เดนชัด ผูวิจัยจึงคิดที่จะพัฒนาเครื่องมือดังกลาวในรูปของ

การจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชหลักการสอนแบบรวมมือเทคนิค (Teams - Games 

Tournament (TGT)) รวมกับสื่อ eDLTV เพื่อเสรมิสรางทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตรสําหรับนักเรยีนชัน้

ประถมศกึษาปที ่4 จะยดึหลักการตามนกัการศกึษา ทีผู่วจิยัสรางขึ้นมปีระสทิธภิาพจะเปนแนวทางในการสอน

เพื่อพัฒนา ทักษะในการแกปญหาทางคณติศาสตรตอไป

วัตถุประสงค

 1. เพือ่พฒันาแผนการจดัการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกบัสือ่ eDLTV เพือ่สงเสรมิทกัษะการ

แกปญหาทางคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม ชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 ใหมปีระสทิธภิาพตามเกณฑ 70/70

 2. เพื่อศกึษาดัชนปีระสทิธผิลของแผนการจัดการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV 

เพื่อสงเสรมิทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม ชัน้ประถมศกึษาปที่ 4

 3. เพือ่เปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรยีน เรือ่ง ทศนยิม โดยใชการจดัการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ 

TGT รวมกับสื่อ eDLTV เทยีบกับเกณฑรอยละ 70

 4. เพือ่เปรยีบเทยีบทกัษะในการแกปญหาทางคณติศาสตรเรือ่งทศนยิม โดยใชการจดัการเรยีนรูแบบ

รวมมอืเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV เทยีบกับเกณฑรอยละ 70

วธิกีารวจิัย
 ประชากรและกลุมตัวอยาง

  1. ประชากร

    ประชากร ไดแก นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 ภาคเรยีนที่ 2 ปการศกึษา 2564 โรงเรยีนปทุม

มาศวทิยา อําเภอรัตนบุร ีจังหวัดสุรนิทร สํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษาสุรนิทรเขต 2 มทีัง้หมด 2 

หองเรยีน จํานวนนักเรยีนทัง้หมด 50 คน ซึ่งจัดหองแบบคละความสามารถ

  2. กลุมตัวอยาง

    กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัยครัง้นี้เปนนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 ภาคเรยีนที่ 2 ปการศกึษา 

2564 โรงเรยีนปทมุมาศวทิยา อําเภอรตันบุร ีจงัหวดัสรุนิทร สาํนกังานเขตพื้นทีก่ารศกึษาประถมศกึษาสรุนิทร

เขต 2 จํานวน 1 หอง จํานวนนักเรยีน 25 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster random sampling)
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 เครื่องมอืที่ใชในการวจิัย 

  1. แผนการจัดการเรยีนรูแบบ TGT รวมกับสื่อ eDLTV เรื่อง ทศนยิม ชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 จํานวน 

15 แผน โดยไมรวมการทดสอบกอนเรยีนและหลังเรยีน แผนละ1 คาบ คาบละ 60 นาที

  2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม ชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 เปน

แบบทดสอบเลอืกตอบชนดิ 4 ตัวเลอืก จํานวน 20 ขอ ที่ผูวจิัยสรางขึ้น

  3. แบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม ชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 เปน

แบบทดสอบอัตนัย จํานวน 3 ชุด ที่ผูวจิัยสรางขึ้น

 การเก็บรวบรวมขอมูล

  1. แบบแผนการวจิัย

    การวจิัยครัง้นี้ผูวจิัยไดกําหนดแบบแผนการวจิัย ซึ่งเปนการวจิัยเชงิทดลองแบบมกีลุมตัวอยาง 

1 กลุม โดย เทยีบกับเกณฑ 

  2. วธิดีําเนนิการวจิัย

    เมื่อการสรางเครื่องมือฉบับสมบูรณเรียบรอยแลว ผูวิจัยจะนําไปทดลองกับนักเรียนที่เปนกลุม

ตัวอยาง คอื นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 โรงเรยีนปทุมมาศวทิยา จํานวน 25 คน มาดําเนนิตามลําดับขัน้ ดังนี้

    2.1 ขอความรวมมอืจากโรงเรยีนในการทําวจิัย

    2.2 ดําเนินการทดสอบกอนเรียน (Pre-test) นักเรียนกลุมตัวอยางโดยใชแบบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน เรื่อง ทศนยิม เพื่อนําผลการทดสอบไปแบงกลุม โดยคละตามความสามารถ

    2.3 แบงกลุมผูเรยีนแบบคละความสามารถในแตละกลุม มทีัง้ผูเรยีนที่มคีวามสามารถสูง ปาน

กลาง ตํ่า โดยนําผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนในวชิาคณติศาสตรของผูเรยีนในชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 ภาคเรยีนที่ 

1 มาเรยีงลําดับจากสูงไปตํ่าและจัดนักเรยีนเขากลุมตามรูปแบบรวมมอืเทคนคิ TGT จะไดกลุมละ 4 – 5 คน 

โดยมนีักเรยีนเกง 1 คน ปานกลาง 2 – 3 คนและออน 1 คน

    2.4 ผูวจิยัดาํเนนิการจดักจิกรรมการเรยีนรู ตามแผนการจดัการเรยีนรูโดยกลุมตวัอยางดาํเนนิ

การจดัการเรยีนรู โดยใชรปูแบบการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกบัสือ่ eDLTV เรือ่ง ทศนยิมชัน้ประถม

ศกึษาปที่ 4 จํานวน 15 คาบ (1 คาบ ใชเวลา 60 นาท)ี และใชสังเกตพฤตกิรรมการเรยีนรู ประกอบการเก็บ

รวบรวมขอมูลระหวางทดลอง

    2.5 นาํแบบทดสอบวัดทกัษะการแกปญหาทางคณติศาสตร เรือ่ง ทศนยิม ของนักเรยีนชัน้ประถม

ศกึษาปที่ 4 มาทดสอบ 10 นาท ีในชวงทายคาบเรยีนที่ 13,15 และ17 เพื่อใชประเมนิความสามารถในการแก

ปญหาทางคณติศาสตร โดยการนําคะแนนสอบทัง้สามชุดมาหาคาเฉลี่ยเพื่อเทยีบกับเกณฑ

    2.6 เมือ่สิ้นสุดการจัดกจิกรรมการเรยีนรู ผูวจิยัทาํการทดสอบหลงัเรยีน (Post-test) กบันกัเรยีน

ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เรื่องทศนยิม ชัน้ประถมศกึษาที่ 4 ซึ่งเปนแบบทดสอบคูขนานกับ

แบบทดสอบกอนเรยีน

    2.7 นําขอมูลที่ไดจากการทดลอง ไปทําการวเิคราะหขอมูลทางสถติ ิสรุปและอภปิรายผล

 การวเิคราะหขอมูล

  1. วเิคราะหคาสถติพิื้นฐาน ไดแก รอยละ (Percentage) คาเฉลี่ย (Arithmetic Mean) และสวนเบี่ยง

เบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของคะแนนจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และแบบทดสอบ

วัดความสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม

  2. วเิคราะหคุณภาพเครื่องมอื

    2.1 แบบทดสอบวัดผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวชิาคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม มาวเิคราะหหา

คาความเชื่อมั่นของขอสอบที่ใชจรงิ เทากับ 0.739
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    2.2 แบบทดสอบทกัษะการแกปญหาทางคณติศาสตรเรือ่ง ทศนยิม มาวเิคราะหหาคาความเชือ่

มั่นของขอสอบที่ใชจรงิ เทากับ 0.736

  3 การวเิคราะหขอมูล

    3.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน หลังไดรับการจัดการ

เรยีนรูดวยเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV กันเกณฑ โดยใชสถติวิเิคราะหแบบ one sample t-test

    3.2 เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการ

จัดการเรยีนรูดวยเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV กับเกณฑ โดยใชสถติวิเิคราะหแบบ one sample t-test

     3.3 การจัดการเรยีนรู วเิคราะหประสทิธภิาพของแผนการจัดการเรยีนรูดวยเทคนคิ TGT รวม

กับสื่อ eDLTV ตามเกณฑ 70/70 โดยคํานวณคา E1 และ E2

    3.4 วเิคราะหประสทิธภิาพของแผนการจัดการเรยีนรูดวยเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV ดวย

สูตรคํานวณคาดัชนปีระสทิธผิล (E.l.)

ผลการวจิัย
 แผนการจัดกจิกรรมการเรยีนรูโดยใชการเรยีนรูกจิกรรมการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกับ

สือ่ eDLTV เพือ่สงเสรมิทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร เรือ่ง ทศนยิม ชัน้ประถมศกึษาปที ่4 มปีระสทิธภิาพ

ตามเกณฑ 80.25/75.40 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่ตัง้ไว หมายความวา แผนการจัดการเรยีนรูโดยใชการเรยีนรู

กิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT รวมกับสื่อ eDLTV เพื่อเสริมสรางทักษะการแกปญหาทาง

คณิตศาสตร เรื่อง ทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ สามารถทําใหผูเรียนมีผล

สัมฤทธิ์ที่เพิ่มสูงขึ้น

ตารางที่ 1 แสดงผลรวมของคะแนน คาเฉลี่ย รอยละ และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ที่ไดจากคะแนนการทําใบ 

   1 กิจกรรมกิจกรรม คะแนนพฤติกรรมระหวางเรียน คะแนนทดสอบยอยและคะแนนทดสอบ

     หลังเรยีน ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 ที่ไดรับการจัดการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT 

     รวมกับสื่อ eDLTV

จํานวน

นกัเรยีน

25 คน

คะแนนรวมทั้งหมด คดิเปนสัดสวนรอยละ คะแนน

ใบ
กจิ

กร
รม

พ
ฤต

กิร
รม

ท
ดส

อบ
ยอ

ย

ใบ
กจิ

กร
รม

พ
ฤต

กิร
รม

ท
ดส

อบ
ยอ

ย

ระหวาง

เรยีน

ทดสอบ

หลังเรยีน

90 240 40 30 30 40 100 20

x∑ 1863 5305 722 621 663 722 2006 377

74.52 212.20 28.88 24.84 26.53 28.88 80.25 15.08

S.D. 4.07 7.08 3.61 1.36 0.89 3.61 4.80 2.27

รอยละ 82.80 88.42 72.20 82.80 88.42 72.20 80.25 75.40
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 จากตาราง 1 พบวา คะแนนของนกัเรยีนทีไ่ดรบัการจดัการเรยีนรูโดยใชการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ 

TGT รวมกับสื่อ eDLTV แสดงวาประสทิธภิาพของกระบวนการ (E
1
) เทากับ 80.25 และแสดงวาประสทิธภิาพ

ของผลลัพธ (E2) เทากับ 75.40 ดังนั้น แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค 

TGT รวมกับสื่อ eDLTV ชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 มปีระสทิธภิาพ (E
1
/E

2
) เทากับ 80.25/75.40 

ดัชนปีระสทิธผิลของแผนการจัดกจิกรรมการเรยีนรูโดยใชการเรยีนรูกจิกรรมการเรยีนรูแบบรวมมอื

 เทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV เพื่อสงเสรมิทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม ชัน้

ประถมศกึษาปที่ 4 มคีาเทากับ 0.742 คดิเปนรอยละ 74.20 ซึ่งหมายความวา ผูเรยีนมพีัฒนาการผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนวชิาคณติศาสตร เรื่องทศนยิม โดยใชการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV เพื่อ

เสรมิสรางทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร เพิ่มขึ้นรอยละ 74.20

ตารางที่ 2 ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค 

  TGT รวมกับสื่อ eDLTV เพื่อเสรมิสรางทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร ผูวจิัยไดนําคะแนน

  จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เรื่อง ทศนยิม ชัน้ประถมศกึษาปที่ 4

การจัดกจิกรรม
การเรยีนรู

n คะแนนเต็ม
ผลรวมคะแนน

ทดสอบกอนเรยีน
ผลรวมคะแนน

ทดสอบหลังเรยีน
 E.I.

TGT 25 20 162 377 0.742

 จากตาราง 2 พบวา ดชันปีระสทิธผิลของแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูโดยใชการเรยีนรูแบบรวมมอื

เทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV เพื่อเสรมิสรางทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตรมคีาเทากับ 0.742 คดิเปน

รอยละ 74.20

 นักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT รวมกับสื่อ eDLTV เพื่อ

เสรมิสรางทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม สูงกวา

เกณฑรอยละ 70 อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05

ตารางที่ 3 เปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม โดยใชการจัดการเรยีนรูแบบรวม

  มอืเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV เทยีบกับเกณฑรอยละ 70 โดยตองได 14 คะแนน (คะแนนเต็ม 

  20 คะแนน)

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีน
คณติศาสตร

n
คาทางสถติิ

df t p-value
 S.D.

25 15.08 2.27 24
2.377

0.026

 จากตาราง 3 พบวา คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม โดยใชการจัดการ

เรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV จากการทดสอบดวยสถติกิารวเิคราะหแบบ One sample t 

test ไดคา t เปน 2.377 แสดงวานักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 ที่ไดรับการจัดการเรยีนรูโดยใชการเรยีนรูแบบ

รวมมอืเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม สูงกวาเกณฑ

รอยละ 70 อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05
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 4. นักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT รวมกับสื่อ eDLTV 

เพื่อเสริมสรางทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร มีทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง ทศนิยม 

สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05

ตารางที่ 4 เปรยีบเทยีบทักษะในการแกปญหาทางคณติศาสตรคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม โดยใชการจัดการ

  เรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกบัสือ่ eDLTV เทยีบกบัเกณฑรอยละ 70 โดยตองได 17 คะแนน 

  (คะแนนเต็ม 24 คะแนน)

แบบทดสอบ
ทักษะในการ
แกปญหาทาง
คณติศาสตร

n
คาทางสถติิ

df t p-value
 S.D.

25 17.96 2.389 24
2.428

0.023

 จากตาราง 4 พบวา คะแนนทักษะในการแกปญหาทางคณติศาสตรเรื่อง ทศนยิม โดยใชการจัดการ

เรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV จากการทดสอบดวยสถติกิารวเิคราะหแบบ One sample 

t-test ไดคา t เปน 2.428 แสดงวานักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 ที่ไดรับการจัดการเรยีนรูโดยใชการเรยีนรู

แบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกบัสือ่ eDLTV มทีกัษะในการแกปญหาทางคณติศาสตรคณติศาสตร เรือ่ง ทศนยิม 

สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05

 

อภปิรายผล
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชการเรียนรู แบบรวมมือเทคนิค TGT รวมกับสื่อ eDLTV 

เพื่อเสรมิสรางทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม ชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 มปีระสทิธภิาพ เทากับ 

80.25/75.40 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู ไดผานขั้นตอน

การจัดการอยางเปนระบบ และมีวิธีการเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ที่เหมาะสม โดยศึกษาปญหา

การเรยีนรูของนักเรยีน หนังสอืเรยีนและคูมอืครูคณติศาสตร กําหนดจุดประสงคของการเรยีนรู โดยศกึษาเอกสาร

เกี่ยวกับมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูและสาระการเรียนรูแกนกลาง สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

และคณุลกัษณะอันพงึประสงค มกีารวเิคราะหหลกัสตูร เนื้อหา สาระสาํคญั เพือ่ใหผูเรยีนสามารถบรรลุจดุประสงค

การเรยีนรูและยังนําสื่อ eDLTV เขามามสีวนชวยในการจัดการเรยีนรู สรางความตื่นเตน เราความสนใจของผูเรยีน 

อีกทั้งยังผานการตรวจสอบความถูกตอง ความสอดคลอง ความเหมาะสมของภาษา ความครอบคลุมของเนื้อหา 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู และนํามาปรับปรุงแกไขแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามขอ

เสนอแนะ ทําใหแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT รวมกับสื่อ eDLTV เพื่อ

เสรมิสรางทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร เปนไปตามเกณฑที่ตัง้ไว ซึ่งสอดคลองกับ (ปรยีาพรรณ พระชัย, 

2560) การพฒันาผลสัมฤทธิท์างการเรยีนและทกัษะการแกโจทยปญหาโดยใชการจดัการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ 

TGT รวมกับแบบฝกทักษะเรื่องการคูณของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 3 ผลการวจิัยพบวา แผนการจัดการเรยีน

รูในรูปแบบกระบวนการเรียนรู แบบรวมมือเทคนิค TGT รวมกับแบบฝกทักษะเรื่องการคูณมีประสิทธิภาพ 

71.63/74.62 ซึ่งสูงกวาเกณฑประสทิธภิาพที่ 70/70 ที่ไดตัง้สมมตฐิานไว 

 2. ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT 

รวมกับสือ่ eDLTV เพือ่เสรมิสรางทกัษะการแกปญหาทางคณติศาสตร มคีาเทากบั 0.742 คดิเปนรอยละ 74.20 

แสดงวานักเรยีนมคีะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนเพิ่มขึ้น คดิเปนรอยละ 74.20 ทัง้นี้อาจเนื่องมาจากการจัด
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กิจกรรมการเรียนรูไดผานขั้นตอนกระบวนการการจัดการอยางเปนระบบ มีการแบงกลุมรวมกันทํากิจกรรม

ในการเรยีนรู เพื่อนชวยเพื่อน และมสีื่อ eDLTV เขามารวมสรางความสนใจและความกระตอืรอืรนใหผูเรยีน

ตัง้ใจเรยีน และมสีวนรวมในการจดัการเรยีนการสอน และมวีธิกีารเขยีนแผนการจัดกจิกรรมการเรยีนรูทีเ่หมาะ

สมมกีระบวนการจัดทําอยางเปนขัน้ตอน มกีารวัดผลประเมนิผลตามสภาพจรงิ มกีารจัดกจิกรรมการเรยีนรู

ที่หลากหลาย มีการกําหนดจุดประสงคของการเรียนรูที่ชัดเจน การวิเคราะหหลักสูตร เนื้อหา สาระสําคัญ 

เพื่อใหผูเรียนสามารถบรรลุจุดประสงคการเรียนรูและยังนําสื่ออิเล็กทรอนิกสเขามามีสวนชวยในการจัดการ

เรยีนรู สรางความตืน่เตน เราความสนใจของผูเรยีน ทาํใหไดมาซึง่แผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูทีใ่ชการเรยีน

รูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV เพื่อเสรมิสรางทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร ซึ่งผูวจิัยได

นาํมาปรบัปรงุแกไข ทําใหแผนการจัดกจิกรรมการเรยีนรูมปีระสทิธภิาพ ซึง่สอดคลองกบัผลการศกึษาคนควา

ของ นติยา เสมเหลา (2557) การเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เรื่องการบวก ลบ คูณทศนยิม การคดิ

แกปญหา ของ นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่5 ระหวางการจดักจิกรรมการเรยีนรู แบบกลุมรวมมอืเทคนคิ TGT 

รวมกับเทคนิค TAI พบวา ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูเรื่อง การบวก การลบ และการคูณ

ทศนยิม แบบกลุมรวมมอืเทคนคิ TAI และเทคนคิ TGT คดิเปน รอยละ 55.63 และ 59.01 ตามลําดับ

 3. นักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT รวมกับสื่อ eDLTV 

เพื่อเสริมสรางทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง ทศนิยม 

ชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 มคีะแนนเฉลี่ยเทากับ 15.08 คดิเปนรอยละ 75.40 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือ

เทคนิค TGT รวมกับสื่อ eDLTV เพื่อเสริมสรางทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร ชวยสงเสริมใหสมาชิก

ภายในกลุมไดรวมมอืกนัเรยีนรู ไดแสดงความคดิเหน็ ไดชวยเหลอืซึง่กนัและกนั มกีารเสรมิแรงทางบวก ทาํให

นักเรียนมีความกระตือรือรนมากกวาปกติ อีกทั้งยังชวยกระตุนสมาชิกภายในกลุมใหเกิดการแขงขันกับกลุม

อื่น สงผลใหภายในกลุมมสีวนชวยใหผูเรยีนไดเรยีนรูรวมกับผูอื่น มปีฏสิัมพันธกับเพื่อนในการเรยีน มนีํา้ใจใน

การชวยเหลอืเพื่อน รับฟงขอเสนอแนะจากผูอื่นและกลาเสนอขอคดิเห็น สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูง

ขึ้น สอดคลองกับงานวจิัย อุกฤษฏ ทองอยู (2562) ไดวจิัยเรื่องการพัฒนาความสามารถการแกโจทยปญหา

ทางคณติศาสตรโดยใชการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT ชัน้ประถมศกึษาปที ่2 พบวานักเรยีนมคีวามสามารถ

ในการแกปญหาทางคณติศาสตรโดยใชการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT มคีะแนนคดิเปนรอยละ 75.75 

 4. นักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT รวมกับสื่อ eDLTV 

เพื่อเสรมิสรางทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร มทีักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร เรื่อง ทศนยิม ชัน้

ประถมศกึษาปที่ 4 มคีะแนนเฉลี่ยเทากับ 17.96 คดิเปนรอยละ 74.83 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมนีัย

สาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ผลการวจิยัเปนตามวตัถปุระสงคทีตั่ง้ไว ทั้งนี้อาจเนือ่งมาจากการจดักจิกรรมการ

เรียนรูโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT รวมกับสื่อ eDLTV เพื่อเสริมสรางทักษะการแกปญหาทาง

คณติศาสตร ชวยสงเสรมิใหสมาชกิภายในกลุมไดรวมมอืกันเรยีนรู ไดชวยเหลอืซึ่งกันและกันโดยจัดกลุมที่มี

นักเรยีนที่มคีวามสามารถ เกง ปานกลาง ออนซึ่งทุกคนจะตองรวมมอืกันในการเรยีนของตนเองและของกลุม 

ดังนัน้ในกลุมจงึมกีารอธบิายชวยเหลอืกันภายในกลุมซึ่งเปนการเพื่อนชวยเพื่อน เปนการเรยีนรูที่เขาใจและมี

ความสุข เพราะเปนภาษาที่เด็กๆไดสื่อสารกันเองจะทําใหเขาใจมากยิ่งขึ้นจนสามารถทํากจิกรรมและแบบฝก

ทกัษะได จงึทาํใหทักษะการแกปญหางคณติศาสตรของนกัเรยีนสงูกวาเกณฑทีต่ัง้ไวสอดคลองกบังานวจิยัของ 

ปรยีาพรรณ พระชัย (2560) ไดศกึษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและทักษะการแกโจทยปญหา

โดยใชการจัดการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกับแบบฝกทักษะเรื่องการคูณ ชัน้ประถมศกึษาปที่ 3 ผล

การวจิยัพบวา ทกัษะการแกโจทยปญหาโดยใชการจดัการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกบัแบบฝกทกัษะ

เรื่องการคูณ สูงกวาเกณฑที่กําหนด อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05
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ขอเสนอแนะ
 ขอเสนอแนะสําหรับการนําไปใช

  1. ครูผูสอนศกึษาสื่อ eDLTV ใหเขาใจอยางละเอยีดและเตรยีมสื่อใหพรอม 

  2. ครูผูสอนปรับเพิ่มหรอืลดเวลาการจัดกจิกรรมใหเหมาะสมกับการจัดการเรยีนรู

  3. การจัดการเรยีนรูโดยใชการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกับสื่อ eDLTV เพื่อเสรมิสราง

ทกัษะการแกปญหาทางคณติศาสตร เปนรปูแบบการเรยีนแบบกระบวนการกลุม ครผููสอนจะตองคอยกระตุน

ใหผูเรยีนกลาแสดงออก กลาแสดงความคดิเห็นในกลุม เพื่อเปาหมายความสําเร็จของกลุม

 ขอเสนอแนะสําหรับการทําวจิัยครั้งตอไป

  1. ควรเลอืกใชสื่ออเิล็กทรอนกิสหรอืสื่อดจิทิัลที่สามารถเฉลยคําตอบวธิทีําอยางละเอยีด เพื่อให

ผูเรยีนสามารถตรวจสอบคําตอบไดดวยตนเอง

  2. ควรมกีารศกึษาผลการจดักจิกรรมการเรยีนรูโดยใชการเรยีนรูแบบรวมมอืเทคนคิ TGT รวมกบั

การใชสื่ออื่นๆ
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