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ABSTRACT
	 The research development on short-term training course on fabric pattern design skills using  

digital technology aimed to 1) develop of a short-term blended training course on fabric pattern design 

with digital technology to be effective according to the 80/80 criteria, 2) study the learning achievement of 

the short-term blended training course on fabric pattern design with digital technology of the participants 

and 3) study the satisfaction on the short-term blended training course on fabric pattern design with digital 

technology of the participants. The population group in this research were 24 youth of Khwao Subdistrict, 

Mueang District, Maha Sarakham Province participating in the U2T project. The sample group was 15 youth 

of Khwao Subdistrict, Mueang District, Maha Sarakham Province participating in the U2T project from simple 

sampling. The research tools were: 1) a short course training plan on designing fabric patterns using digital 

technology, 2) a learning achievement test and 3) a satisfaction assessment form. Data analysis statistics were 

mean, standard deviation and t-test.

	 The research found that: 1) The results showed that the short-term training course on fabric  

pattern design skills using digital technology had efficiency of 92.27/82.67, higher than the set criteria 80/80.  

2) The trainees had pre-training and post-training learning achievement scores significantly different at .05 

level. and 3) The trainees’ satisfaction on the training course was at a high level (x̅ = 4.42, S.D. = 0.74).
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บทคััดย่่อ
	 การวิจััยพัฒนาหลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล มีีวััตถุุประสงค์์การ

วิิจััย เพื่่�อ 1) ศึึกษาประสิิทธิิภาพหลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้า ให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 

2) ศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััลของผู้้�เข้้าอบรม 

และ 3) ศึกึษาความพึงึพอใจของผู้้�เข้า้อบรมที่่�มีตี่อ่หลักัสูตูรฝึกึอบรมระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้าด้ว้ยเทคโนโลยีดิจิิทิัลั 

กลุ่่�มประชากรในการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ กลุ่่�มเยาวชน ตำำ�บลเขวา อำำ�เภอเมืือง จัังหวััดมหาสารคาม ที่่�เข้้าร่่วมโครงการ U2T จำำ�นวน 

24 คน กลุ่่�มตััวอย่่างคืือ กลุ่่�มเยาวชน ตำำ�บลเขวา อำำ�เภอเมืือง จัังหวััดมหาสารคาม ที่่�เข้้าร่่วมโครงการ U2T จำำ�นวน 15 คน ได้้มา

จากการสุ่่�มตััวอย่่างแบบง่่าย เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยคืือ 1) แผนการจััดการอบรมหลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลาย

ผ้า้ด้ว้ยเทคโนโลยีดิจิิทิัลั 2) แบบทดสอบวััดผลสัมัฤทธิ์์� 3) แบบประเมิินความพึงึพอใจ สถิติิทิี่่�ใช้ใ้นการวิเิคราะห์ข์้อ้มูลู คืือ ค่า่เฉลี่่�ย 

ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และค่่าสถิิติิทีี 

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 1) หลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล มีีประสิิทธิิภาพ

เท่า่กัับ 92.27/82.67 สูงูกว่่าเกณฑ์ท์ี่่�ตั้้�งไว้ ้80/80 2) ผู้้�เข้า้รับัการฝึกึอบรมก่่อนและหลัังการฝึกึอบรมมีีผลสัมัฤทธิ์์�แตกต่่างกัันอย่่าง 

มีนีัยัสํําคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 และ 3) ผู้้�เข้า้รับัการฝึกึอบรมมีคีวามพึงึพอใจต่่อหลักัสููตร อยู่่�ในระดับัมาก (x̅̅ = 4.42, S.D. = 0.74)

คำำ�สำำ�คััญ: ดิิจิิทััลเทคโนโลยีี / ลวดลายผ้้า / หลัักสููตรระยะสั้้�น

บทนำำ�
	 การศึกึษาของประชากรถืือเป็็นสิ่่�งสำำ�คัญั ตามพระราชบััญญัตัิกิารศึกษาแห่่งชาติ ิพุทุธศักัราช 2542 ได้้ให้ค้วามหมาย

ของการศึกึษาว่า่ “การศึกึษาเป็น็กระบวนการเรียีนรู้้�เพื่่�อพัฒันาความเจริญิงอกงามของบุคุคลและสังัคม โดยการถ่า่ยทอดการฝึกึ

การอบรมการสืืบสานทางวััฒนธรรม การสร้้างสรรค์์จรรโลงความก้้าวหน้้าทางวิิชาการ การสร้้างองค์์ความรู้้�อัันเกิิดจากการจััด

สภาพแวดล้้อม สังัคม การเรียีนรู้้� และปััจจัยัเกื้้�อหนุุนให้บุ้คุคลเรียีนรู้้�อย่่างต่อ่เนื่่�องตลอดชีีวิติ” (สำำ�นักังานคณะกรรมการการศึกษา

แห่่งชาติิ, 2545) หลัักสููตรระยะสั้้�น เป็็นหลัักสููตรที่่�มีีวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้�ให้้มีีความรู้้� ทัักษะ ความสามารถในงานหรืือกิิจกรรม

เฉพาะอย่า่งที่่�ตอบสนองความต้อ้งการเฉพาะ มีผีลการเรียีนรู้้�ที่่�ชััดเจน ประเมินิผลการเรียีนรู้้�ได้ท้ันัที ีเป็น็หลักัสููตรที่่�มีลัีักษณะเพื่่�อ

พััฒนาคุุณภาพชีีวิิต การทำำ�งาน เสริิมสร้้างสมรรถภาพของคนวััยทำำ�งานและอาชีีพ สร้้างคุุณค่่าเพิ่่�มให้้กัับตััวเองและสัังคมได้้

	 การพััฒนาและออกแบบผ้้าทอพื้้�นบ้้านในปััจจุุบัันมีีความจำำ�เป็็นจะต้้องใช้้เทคนิิคการออกแบบด้้วยกราฟิิก ช่่วยใน

การออกแบบลายผ้้าซึ่่�งแตกต่่างจากอดีีตที่่�ผ้้าทอถืือเป็็นเพีียงปััจจััยพื้้�นฐาน ในการตอบสนองความต้้องการของมนุุษย์์ ด้้านปััจจััย 

เครื่่�องนุ่่�งห่่มเป็็นมรดกทางวััฒนธรรมที่่�มีีความหมายต่่อชาติิพัันธุ์์�และมีีคุุณค่่าความงาม ที่่�ได้้รัับการสืืบทอดจากบรรพบุุรุุษเพื่่�อใช้้

เองภายในชุมุชน ลวดลายผ้า้มีคีวามสำำ�คัญัเป็น็ปัจัจัยัหนึ่่�งที่่�ผู้้�บริโิภคใช้พ้ิจิารณาตัดัสินิใจซื้้�อผ้า้มีคีวามสำำ�คัญในธุรุกิจิการจัดัจำำ�หน่า่ย 

การออกแบบลวดลายจึงเป็็นสิ่่�งที่่�ต้อ้งคำำ�นึงถึึง การออกแบบลวดลายผ้าด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์สามารถส่่งผลให้้การออกแบบ

ลายมีความสวยงาม สะดวกและรวดเร็ว็ และที่่�สำำ�คัญัลายพิมพ์์ผ้า้สามารถสร้างสรรค์แฟชั่่�นร่วมสมัยจากภููมิปิัญัญาของผู้้�ออกแบบ

ลายผ้้าได้้ ดัังงานวิิจััยของ ณรงค์์ฤทธิ์์� มะสุุใส และคณะ (2561) 

	 จากการสำำ�รวจชุมุชน ตำำ�บลเขวา อำำ�เภอเมืือง จังัหวัดัมหาสารคาม พบว่า่ เป็น็ชุมุชนที่่�มีทีุนุทางวัฒันธรรมที่่�หลากหลาย 

อาทิิเช่่น โบราณสถานและพุุทธศาสนสถาน ทรััพยากรธรรมชาติิ ภููมิิปััญญาพื้้�นบ้้าน มีีกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนที่่�มีีอาชีีพเสริิมคืืองาน

หััตถกรรม ทอผ้้า ทอเส่ื่�อ เคร่ื่�องจัักรสาน ปั้้�นหม้้อดิิน คณะผู้้�วิจััยได้้ให้้ความสำำ�คัญกัับงานหััตกรรมผ้้าทอและได้้ค้้นพบปััญหา

คืือ ผ้้าทอของกลุ่่�มวิิสาหกิิจในชุุมชนมีผลผลิิตไม่่เป็็นที่่�นิิยมของผู้้�บริิโภคเพราะไม่่มีีเอกลัักษณ์์เป็็นที่่�ดึึงดููดใจของผู้้�ที่่�พบเห็็นทั้้�งใน

ด้้านสีีสัันและลวดลาย การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ที่่�ตรงกัับความต้้องการของตลาด ปััญหาหนึ่่�งที่่�ค้้นพบคืือกลุ่่�มคนในชุุมชนไม่่สามารถ

ออกแบบลวดลายผ้้าหรืือประยุุกต์์ลวดลายผ้าให้้เป็็นไปตามความต้้องการของตลาดได้้เนื่่�องจากขาดองค์์ความรู้้�ในการออกแบบ 

จากสภาพปััญหาดัังกล่่าวคณะผู้้�วิจััยจึึงมีีแนวคิิดในการพัฒนาหลัักสููตรฝึึกอบรมความรู้้�และฝึึกทัักษะการออกแบบลวดลายจาก

ทุุนวัฒนธรรมชุุมชนด้วยเทคโนโลยีดิิจิิทััล จึึงเป็็นหลัักสููตรที่่�น่่าสนใจและคู่่�ควรแก่่การส่งเสริิมให้้กลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนทอผ้้า หรืือ 

ผู้้�สนใจได้้เข้้ามาเรีียนรู้้�เพื่่�อสามารถออกแบบลวดลายผ้้าและนำำ�สู่่�การใช้้งานจริิงได้้
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วััตถุุประสงค์์
	 1.	ศึกึษาประสิทิธิภิาพหลักัสูตูรฝึกึอบรมระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้า ให้ม้ีปีระสิทิธิภิาพตามเกณฑ์์ 80/80

	 2.	ศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล 

สำำ�หรัับกลุ่่�มคนรุ่่�นใหม่่ ตำำ�บลเขวา อำำ�เภอเมืือง จัังหวััดมหาสารคาม

	 3.	ศึึกษาความพึึงพอใจของกลุ่่�มคนรุ่่�นใหม่่ ตำำ�บลเขวา อำำ�เภอเมืือง จัังหวััดมหาสารคาม ที่่�มีีต่่อหลัักสููตรฝึึกอบรม

ระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล 

วิิธีีการวิิจััย
 	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง 

		ปร  ะชากรในการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ กลุ่่�มเยาวชน ตำำ�บลเขวา อำำ�เภอเมืือง จัังหวััดมหาสารคาม ที่่�เข้้าร่่วมโครงการ U2T 

จำำ�นวน 24 คน 

		  กลุ่่�มตััวอย่่างคืือ กลุ่่�มเยาวชน ตำำ�บลเขวา อำำ�เภอเมืือง จังัหวััดมหาสารคาม ที่่�เข้า้ร่ว่มโครงการ U2T จำำ�นวน 15 คน 

	 กรอบแนวคิิด

 		  คณะผู้้�วิจััยได้้ศึึกษาการพัฒนาหลัักสููตรระยะสั้้�นจากเอกสารและงานวิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง โดยศึกษาแนวคิิดทฤษฎีี 

เกี่่�ยวกัับการพัฒนาหลัักสููตรฝึึกอบรม แนวคิิดทฤษฎีีการออกแบบด้้านกราฟิิก แนวคิิดทฤษฎีีเกี่่�ยวกัับประเมิินผลสััมฤทธิ์์�ของ 

การอบรมและความพึึงพอใจ นำำ�มากำำ�หนดเป็็นกรอบแนวคิิดในการวิิจััยได้้ดัังต่่อไปนี้้�

หลักสูตรฝึกอบรมระยะสั้น

1. 	สำ�รวจความต้องการ

2. 	กำ�หนดวิธีการฝึกอบรม

3. 	การเลือกเนื้อหา

4. 	พัฒนาหลักสูตรการฝึกอบรม

5. 	เลือกสื่อในการฝึกอบรม

6. 	ดำ�เนินการฝึกอบรม

7. 	ประเมินผลการฝึกอบรม

หลักสูตรฝึกอบรมระยะสั้น

การออกแบบลวดลายผ้าด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล

1.	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

2.	ความพึงพอใจของผู้เรียน

	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

		  เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยประกอบด้้วย

		  1.	หลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล

 			   1.1	 องค์์ประกอบของหลัักสููตรอบรมระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้าด้้วยเทคโนโลยีดิจิิทิัลั ประกอบด้้วย 

หลัักการและเหตุุผลของหลัักสููตร วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร เนื้้�อหาสาระของหลัักสููตร โครงสร้างของหลัักสููตร กิิจกรรมการ 

ฝึึกอบรม สื่่�อ / วััสดุุอุุปกรณ์์การฝึึกอบรม และการวััดผลประเมิินผลหลัักสููตร

			   1.2	 แผนการจัดการอบรมหลัักสูตูรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้าด้ว้ยเทคโนโลยีดิจิิทิัลั ประกอบด้้วย 

สาระสำำ�คััญ จุุดประสงค์์การอบรม เนื้้�อหาสาระ ระบบการจััดการหลัักสููตรฝึึกอบรม สื่่�อวััสดุุและแหล่่งเรีียนรู้้� การวััดผลและ

ประเมิินผล จำำ�นวน 6 ชั่่�วโมง ประกอบด้้วยเนื้้�อหา 3 Unit ดัังนี้้�

				    Unit 1 การสร้้างเอกลัักษณ์์ชุุมชนและพื้้�นฐานการทอผ้้าทอมืือ 

				    Unit 2 เทคนิิควิิธีีการออกแบบลวดลายผ้้าทอมืือ

				    Unit 3 การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์
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		  2.	แบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ในการฝึกึอบรม จำำ�นวน 20 ข้อ้ เป็น็แบบปรนัยัเลืือกตอบชนิดิ 4 ตัวัเลืือก ซึ่่�งแต่ล่ะข้อ้ 

จะมีีตััวเลืือกที่่�เป็็นคำำ�ตอบที่่�ถููกที่่�สุุดเพีียงคำำ�ตอบเดีียวและแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ผ่่านการตรวจสอบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญแล้้ว  

โดยคณะผู้้�วิจััยได้้จััดทำำ�แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์� จำำ�นวน 30 ข้้อ นำำ�ไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบคุุณลัักษณะความสอดคล้้อง

ระหว่่างข้้อคำำ�ถามกัับจุุดประสงค์์ของการอบรม เพื่่�อพิิจารณาให้้คะแนนแต่่ละข้้อและคััดเลืือกข้้อสอบที่่�มีีค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.50  

ขึ้้�นไป ได้้ข้อ้สอบที่่�ผ่า่นเกณฑ์ท์ั้้�ง 30 ข้อ้ จากนั้้�นนำำ�ไปทดลองกัับกลุ่่�มนัักศึกึษาสาขาวิิชาเทคโนโลยีมัลัติมีิีเดียีและแอนิิเมชััน จำำ�นวน 

10 คน ซ่ึ่�งได้้ผ่่านการฝึึกอบรมหลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล มาแล้้ว เพ่ื่�อหาค่่าความ 

ยากง่่าย ค่่าอำำ�นาจจำำ�แนกเป็็นรายข้้อ โดยใช้้เกณฑ์์ค่่าความยากง่่ายอยู่่�ระหว่่าง 0.20-0.80 ค่่าอำำ�นาจจำำ�แนกตั้้�งแต่่ 0.20 ขึ้้�นไป 

ได้้ข้้อที่่�ผ่่านเกณฑ์์ทั้้�งสิ้้�น 24 ข้้อ ทำำ�การคััดเลืือกจำำ�นวน 20 ข้้อ และวิิเคราะห์์ค่่าความเชื่่�อมั่่�นของข้้อสอบโดยใช้้สููตร kr20 ของ 

คููเดอร์์ ริิชาร์์ดสััน ได้้เท่่ากัับ 0.80 นำำ�มาจััดเป็็นฉบัับที่่�สมบููรณ์์

		  3. 	แบบสอบประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เข้้ารัับการฝึึกอบรม หลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้า 

ด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล แบ่่งออกเป็็น 2 ตอน คืือ ตอนที่่� 1 สอบถามความพึึงพอใจในส่่วนการอบรม และตอนที่่� 2 สอบถามความ 

คิดิเห็น็ข้อ้เสนอแนะเกี่่�ยวกับัเอกสารประกอบการฝึกึอบรม เป็น็แบบมาตราส่ว่นประเมินิค่าโดยแบ่ง่ระดับัคะแนนออกเป็น็ 5 ระดับั 

คืือ 5 (มากที่่�สุุด) 4 (มาก) 3 (ปานกลาง) 2 (น้้อย) และ 1 (น้้อยที่่�สุุด)

	 การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

		  คณะผู้้�วิจัยัได้ด้ำำ�เนิินการทดลองและเก็็บรวบรวมข้้อมููลกับักลุ่่�มตััวอย่่างคืือ กลุ่่�มคนรุ่่�นใหม่่ที่่�ผ่่านการเข้า้ร่ว่มโครงการ 

U2T ตำำ�บลเขวา อำำ�เภอเมืือง จัังหวััดมหาสารคาม ประจำำ�ปีี 2565 จำำ�นวน 15 คน มีีวิิธีีการดำำ�เนิินการวิิจััยดัังนี้้�

		  1.	คณะผู้้�วิิจััยพััฒนาหลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล ดำำ�เนิินการวิิจััยตาม

ขั้้�นตอนการพััฒนาชุุดฝึึกอบรม โดยดำำ�เนิินการ 7 ขั้้�นตอน แบ่่งออกเป็็น 2 ระยะ ดัังนี้้� 

			   ระยะที่่� 1 การพััฒนาหลัักสููตรโดยมีีการดำำ�เนิินงาน 5 ขั้้�นตอน ประกอบด้้วย 

				    1.1	สำ ำ�รวจความต้้องการ จากการลงพื้้�นที่่�คณะผู้้�วิิจััยพบว่่าชุุมชนขาดองค์์ความรู้้�ด้้านการออกแบบจึึงนำำ�

องค์์ความรู้้�การออกแบบเป็็นแนวทางการแก้้ปััญหา

				    1.2	กำ ำ�หนดวิิธีีการฝึึกอบรม คณะผู้้�วิิจััยเลืือกรููปแบบการอบรมเป็็นแบบผสมแบบชั้้�นเรีียนและออนไลน์์  

(Hybrid)

				    1.3	 การเลืือกเนื้้�อหา คณะผู้้�วิจัยักำำ�หนดโครงสร้างเนื้้�อหา ระดับัรายวิชา ประกอบด้้วย CLO-1-(K) สามารถ

ประยุุกต์์ความรู้้�หลัักการสร้้างเอกลัักษณ์์ชุุมชนด้้วยการออกแบบลายผ้้าทอมืือ และ CLO-2-(K) มีีทัักษะในการออกแบบลวดลาย

ผ้้าทอมืือด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ นำำ�สู่่�การกำำ�หนดระดัับหน่่วยการเรีียนรู้้�เนื้้�อหาประกอบด้้วย ULO1-1: สามารถอธิิบายการ

สร้้างเอกลัักษณ์์ชุุมชนด้้วยลายผ้้าทอมืือ ULO1-2: สามารถอธิิบายหลัักการและพื้้�นฐานวิิธีีการทอผ้้าทอมืือ ULO2-1: สามารถ

ออกแบบลวดลายผ้้าทอมืือจากโจทย์์ที่่�รัับมอบหมาย และ ULO3-1: สามารถใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ในการออกแบบลวดลาย

ผ้้าทอมืือ

				    1.4	พั ัฒนาหลัักสููตรการฝึึกอบรม คณะผู้้�วิิจััยดำำ�เนิินการพััฒนาเนื้้�อหาของหลัักสููตรตามโครงสร้้างเนื้้�อได้้

หน่่วยการเรีียนจำำ�นวน 3 unit เวลา 6 ชั่่�วโมง ประกอบด้้วย Unit 1 การสร้้างเอกลัักษณ์์ชุุมชนและพื้้�นฐานการทอผ้้าทอมืือ Unit 

2 เทคนิิควิิธีีการออกแบบลวดลายผ้้าทอมืือ และ Unit 3 การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์

				    1.5	 เลืือกสื่่�อในการฝึึกอบรม คณะผู้้�วิิจััยได้้ทำำ�การพััฒนาสื่่�อการสอนในรูปแบบวิิดีีทััศน์์ และเอกสาร

ประกอบการอบรมในรูปูแบบ e-book สามารถเรียีนผ่า่นระบบออนไลน์ไ์ด้ท้ี่่�เว็บ็ไซต์ ์RMU MOOC (https://mooc.rmu.ac.th/

course/240)
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ภาพที่่� 2 หลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล บนเว็็บไซต์์ RMU MOOC

ที่่�มา : https://mooc.rmu.ac.th/course/240

			   ระยะที่่� 2 การอบรมและประเมิินผล มีีการดำำ�เนิินงาน 2 ขั้้�นตอน ประกอบด้้วย 

				    1.6	ดำ ำ�เนิินการฝึกึอบรม คณะผู้้�วิจัยัได้้ดำำ�เนินิการฝึึกอบรมหลัักสููตรกับกลุ่่�มเป้้าหมาย ตามแผนการฝึึกอบรม

หลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล จำำ�นวน 15 คน เป็็นระยะเวลา 6 ชั่่�วโมง โดยดำำ�เนิินการ

ทดลองฝึึกอบรมแบบ On-site

				    1.7	ปร ะเมิินผลการฝึึกอบรม คณะผู้้�วิิจััยทำำ�การประเมิินการฝึึกอบรมประกอบด้้วย

 				    1)	 การประเมิินผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรู้้� โดยให้้ผู้้�เข้้าอบรมทำำ�แบบทดสอบความรู้้�ก่อนและหลัังการ

อบรม ด้้วยแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์� เป็็นข้้อสอบปรนััย จำำ�นวน 20 ข้้อ 

				    2)	 การประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เข้้าอบรม

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

		  คณะผู้้�วิจััยทำำ�การวิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพหลัักสููตรระยะสั้้�นตามเกณฑ์์ 80/80 (E1/E2) วิิเคราะห์์ผลสััมฤทธิ์์�ทาง 

การเรีียนรู้้�และผลประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เข้้าอบรมที่่�มีีต่่อหลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�นเรื่่�องการออกแบบลวดลายผ้้าด้้วย

เทคโนโลยีีดิิจิิทััล โดยใช้้สถิิติิ t-test ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิิจััย
	 1.	ผลการวิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพของหลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�นเรื่่�องการออกแบบลวดลายผ้าด้้วยเทคโนโลยีดิิจิิทััล 

ปรากฏผลดัังตารางที่่� 1 

ตารางที่่� 1	ผลการวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพของหลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�นเรื่่�องการออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล

จำ�นวนผู้เข้าอบรม ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)

15 92.27 82.67

		  จากตารางที่่� 1 พบว่า่ หลัักสูตูรฝึกึอบรมระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้า้ด้ว้ยเทคโนโลยีดิจิิทิัลั มีปีระสิิทธิภิาพ

ของกระบวนการ (E1) เท่่ากัับ 92.27 และผลลััพธ์์ (E2) เท่่ากัับ 82.67 
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	 2. 	ผลการเปรียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ของผู้้�เข้้าอบรมหลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�นเรื่่�องการออกแบบลวดลายผ้าด้้วย

เทคโนโลยีีดิิจิิทััล ปรากฏผลดัังตารางที่่� 2

ตารางที่่� 2	ผลสััมฤทธิ์์�ทางการฝึึกอบรมหลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�นเรื่่�องการออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล 

ผลสัมฤทธิ์ N คะแนนรวม x̅ S.D. ∑D ∑D2 t

ก่อนการอบรม 15 97 6.47 2.00
175 2055 16.63

หลังการอบรม 15 248 16.53 1.13

*มีีนััยสำำ�คััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.05

		  จากตารางที่่� 2 พบว่า่ ผู้้�เข้า้รับัการฝึกึอบรมก่อ่นและหลังัการฝึึกอบรมมีผีลสัมัฤทธิ์์�แตกต่า่งกันัอย่า่งมีนีัยัสํําคัญัทาง

สถิิติิที่่�ระดัับ 0.05 โดยคะแนนการสอบหลัังเข้้าอบรมสููงกว่่าก่่อนเข้้าอบรม 

	 3. 	ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เข้้าอบรมที่่�มีีต่่อหลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�นเรื่่�องการออกแบบลวดลายผ้้าด้้วย

เทคโนโลยีีดิิจิิทััล ปรากฏผลดัังตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3	ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เข้้าอบรมที่่�มีีต่่อหลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�นเรื่่�องการออกแบบลวดลายผ้้าด้้วย

เทคโนโลยีีดิิจิิทััล

รายการประเมิน x̅ S.D. แปลผล

1. 	ความครบถ้วนของกิจกรรมการเรียนรู้ตามหลักสูตร 4.20 0.68 มาก

2. 	ความเหมาะสมของเนื้อหาในหลักสูตร 4.33 0.62 มาก

3. 	การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในหลักสูตร 4.27 0.96 มาก

4. 	การบริหารการฝึกอบรมระหว่างการฝึกอบรม 4.33 0.90 มาก

5. 	เนื้อหาความรู้ที่ได้รับจากฝึกอบรม 4.53 0.74 มากที่สุด

6. 	ระยะเวลาการฝึกอบรม 4.07 0.88 มาก

7.	วิทยากรให้คำ�แนะนำ� / ตอบข้อซักถามในการฝึกอบรม 4.67 0.49 มากที่สุด

8.	 เอกสาร / สื่อ ประกอบการฝึกอบรม 4.73 0.70 มากที่สุด

9. 	ท่านมีความพึงพอใจในการจัดกับการอบรมนี้ 4.47 0.52 มาก

10.	ปร ะโยชน์ที่ได้รับจากการฝึกอบรมครั้งนี้ 4.60 0.63 มากที่สุด

รวม 4.42 0.74 มาก

		  จากตารางที่่� 3 พบว่่า ผู้้�เข้้ารัับการฝึึกอบรมมีีความพึึงพอใจต่่อหลัักสููตร โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก (x̅̅ = 4.42, 

S.D. = 0.74) เม่ื่�อพิิจารณารายการประเมิินเป็็นรายข้อพบว่่า เอกสาร / สื่่�อ ประกอบการฝึึกอบรม มีีความพึึงใจอยู่่�ในระดัับ 

มากที่่�สุุด (x̅̅ = 4.73, S.D. = 0.70) วิิทยากรให้้คำำ�แนะนำำ� / ตอบข้้อซัักถามในการฝึึกอบรม มีีความพึึงใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด  

(x̅̅ = 4.67, S.D. = 0.49) และประโยชน์ท์ี่่�ได้ร้ับัจากการฝึึกอบรมครั้้�งนี้้� มีคีวามพึงึใจอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุุด (x̅̅ = 4.60, S.D. = 0.63) 

ตามลำำ�ดัับ
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อภิิปรายผล
	 1. 	ผลการสร้้างและหาคุุณภาพการฝึึกอบรมหลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล 

		  หลักัสูตูรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้า้ด้ว้ยเทคโนโลยีดีิจิิทิัลั ถูกูออกแบบให้เ้ป็น็หลักัสูตูรอบรมแบบผสม

แบบชั้้�นเรียีนและออนไลน์ ์(Hybrid) บรรจุไว้ท้ี่่�เว็บ็ไซต์ ์mooc.rmu.ac.th มีส่ีื่�อการเรียีนการสอนประกอบด้้วย สื่่�อวิิดีทีัศัน์ ์และเอกสาร

ประกอบการอบรมในรูปูแบบหนังัสืืออิิเล็ก็ทรอนิกิส์ ์(e-book) ซึ่่�งหลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้า้ด้ว้ยเทคโนโลยีี

ดิิจิิทััลมีีประสิิทธิิภาพด้้านกระบวนการและผลลััพธ์์ 92.27/82.67 (E1/E2) ซึ่่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนดไว้้ ทั้้�งนี้้�ปััจจััยสำำ�คััญที่่�มีีต่่อ 

ความสำำ�เร็จ็ของการดำำ�เนินิการพัฒนาหลักัสูตูร คืือ ความมุ่่�งมั่่�น ตั้้�งใจของผู้้�เข้า้รับัการอบรม คณะผู้้�วิจัยั และทีมีงานวิทยากรที่่�มีคีวาม

เพีียรพยายามในการพััฒนาหลัักสููตรให้้มีีประสิิทธิิภาพ ส่่งผลให้้ผู้้�เข้้ารัับการอบรมมีีความรู้้�ความเข้้าใจสามารถออกแบบลวดลาย

ผ้า้ด้ว้ยเทคโนโลยีดีิจิิทิัลัตามหลักัสูตูรด้า้นกระบวนการได้เ้ป็น็อย่า่งดี ีสอดคล้้องกับั วัฒันาภรณ์ ์โชครััตนชัยั และหงส์ว์รินิ ไชยวงศ์์ 

(2564) ที่่�ได้ท้ำำ�การวิจิัยัเรื่่�องการพัฒันาหลักัสูตูรระยะสั้้�น “ขนมไทย” เพื่่�อยกระดับัเศรษฐกิจิฐานรากเกษตรกรสมาชิกินาแปลงใหญ่ ่

กลุ่่�มจัังหวััดนครชััยบุุริินทร์์ ผลการวิิจััย พบว่่า ชุุดฝึึกอบรมหลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง ขนมไทย มีีประสิิทธิิภาพของกระบวนการ  

(E1 = 93.52) และผลลัพัธ์ ์(E2 = 80.32) เนื่่�องจากชุดุการฝึกึอบรมมีเีนื้้�อหา กิจิกรรม วิธิีกีารสอน และชุดุฝึกึอบรมที่่�สามารถศึกึษา 

ได้้ด้้วยตนเองได้้จึึงส่่งผลให้้ประสิิทธิิภาพของหลัักสููตรเป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนด

	 2. 	ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เข้้าอบรมหลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล 

 		  คณะผู้้�วิจััยได้้ทำำ�การวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เข้้าอบรมหลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้า

ด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล โดยมีีผลสััมฤทธิ์์�หลัังการฝึึกอบรมสููงกว่่าก่่อนฝึึกอบรม ทั้้�งนี้้�อาจเนื่่�องมากจากการประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ได้้ตรวจสอบเป็็นรายข้้อ มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง เท่่ากัับ 1 และกิิจกรรมการฝึึกอบรมที่่�มีีประสิิทธิิภาพ ผู้้�รัับการฝึึกอบรมจึึงมีี

ความสนใจในกิิจกรรมที่่�หลัักสููตรจััดไว้้ให้้ สื่่�อที่่�ใช้้ประกอบการอบรมก็็เป็็นอีีกปััจจััยหนึ่่�งที่่�ทำำ�ให้้ผู้้�อบรมมีีความตื่่�นตััวและใส่่ใจใน

การอบรม ประกอบกัับในการทดลองครั้้�งนี้้�เป็็นการทดลองที่่�เปิิดสื่่�อวิิดีีทััศน์์แบบ Online บาง Unit และมีีการบรรยายพร้้อมฝึึก

ปฏิบิัตัิแิบบ On-site จึงึส่ง่ผลให้ก้ารวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนของหลักัสูตูรนั้้�นมีผีลการสอบหลังัเรียีนมีคีะแนนสูงูกว่า่ก่อ่นเรียีน 

สอดคล้้องกัับ ปรีียานุุช มีีจาด (2564) ที่่�ทำำ�การวิิจััย การพััฒนาหลัักสููตรฝึึกอบรมระยะสั้้�นเรื่่�องการเพิ่่�มมููลค่่าการแปรรููปอาหาร

จากกล้้วยน้ำำ��ว้้าสำำ�หรัับกลุ่่�มสตรีีและเยาวชนในองค์์การบริิหารส่่วนตำำ�บลทัับผึ้้�ง อำำ�เภอศรีีสำำ�โรง จัังหวััดสุุโขทััย มีีผลคะแนนหลััง

อบรมสููงกว่่าก่่อนอบรม และสอดคล้้องกัับ วััฒนาภรณ์์ โชครััตนชััย และหงส์์วริิน ไชยวงศ์์ (2564) ที่่�ได้้ทำำ�การวิิจััยเรื่่�องการพััฒนา

หลักัสูตูรระยะสั้้�น “ขนมไทย” เพื่่�อยกระดับัเศรษฐกิจิฐานรากเกษตรกรสมาชิกินาแปลงใหญ่ก่ลุ่่�มจังัหวัดันครชัยับุรุินิทร์ ์ผลการวิจิัยั 

พบว่่า ผลคะแนนหลัังอบรมสููงกว่่าก่่อนอบรม

	 3. 	ผลความพึึงพอใจของผู้้�เข้้าอบรมที่่�มีีต่่อหลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล 

		  ผลวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของผู้้�เข้้าอบรมที่่�มีีต่่อหลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีี

ดิิจิิทััล ภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด การที่่�ผู้้�เข้้าอบรมมีีความพึึงพอใจต่่อหลัักสููตรอาจเกิิดจากรููปแบบอบรมที่่�เป็็นแบบไฮบริิด 

ส่ง่ผลให้้สามารถเรียีนรู้้�ได้้ตลอดเวลาที่่�ต้อ้งการ อีกีทั้้�งการออกแบบหลัักสููตรเพ่ื่�อสอนการออกแบบที่่�เข้า้ใจ และมีีการลำำ�ดับัขั้้�นตอน 

ในการทำำ�ให้้เข้้าใจได้้ง่่าย ส่่งผลให้้ผู้้�เข้้าอบรมเกิิดความพึึงพอใจมากที่่�สุุด สอดคล้้องกัับ ปรีียานุุช มีีจาด (2564) ที่่�ทำำ�การวิจััย  

การพัฒันาหลักัสููตรฝึกึอบรมระยะสั้้�นเรื่่�องการเพิ่่�มมููลค่าการแปรรูปูอาหารจากกล้้วยน้ำำ��ว้า้สำำ�หรับักลุ่่�มสตรีแีละเยาวชนในองค์์การ

บริหิารส่วนตำำ�บลทับผึ้้�ง อำำ�เภอศรีสำำ�โรง จังัหวััดสุุโขทััย มีผีลความพึึงพอใจของกลุ่่�มเป้้าหมายอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ และสอดคล้้อง

กัับ วััฒนาภรณ์์ โชครััตนชััย และหงส์์วริิน ไชยวงศ์์ (2564) ที่่�ได้้ทำำ�การวิิจััยเรื่่�องการพััฒนาหลัักสููตรระยะสั้้�น “ขนมไทย” เพื่่�อยก

ระดัับเศรษฐกิิจฐานรากเกษตรกรสมาชิิกนาแปลงใหญ่่กลุ่่�มจัังหวััดนครชััยบุุริินทร์์ ผลการวิิจััยพบว่่า ผลความพึึงพอใจของกลุ่่�ม

เป้้าหมายอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด เพราะทั้้�ง 2 หลัักสููตรมีีประโยชน์์และสามารถสร้้างรายได้้ให้้แก่่ผู้้�เข้้าอบรม
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ข้้อเสนอแนะ
	 ข้้อเสนอแนะในการนำำ�ไปใช้้

		  1.	ควรปรัับกิิจกรรมให้้เหมาะกัับเวลา โดยคำำ�นึึกถึึงความสามารถของผู้้�เข้้าอบรม

		  2.	การเรีียนบาง Unit จำำ�เป็็นต้องมีีเครื่่�องคอมพิิวเตอร์์สำำ�หรัับฝึึกปฏิิบััติิ หากต้้องการให้้เกิิดผลประโยชน์์สููงสุุด 

แก่่ผู้้�เข้้าอบรมควรเลืือกการอบรมแบบ On-site

	 ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

		  1.	ควรมีการส่งเสริิมการทอผ้้าเบื้้�องต้้นเพื่่�อให้้ผู้้�อบรมสามารถออกแบบลวดลายผ้าที่่�สามารถส่่งต่่อสู่่�การทอผ้้าได้้ 

เพราะหลัักสููตรนี้้�มุ่่�งเน้้นให้้ออกแบบลวดลายผ้้าเท่่านั้้�น

		  2.	การจััดทำำ�สื่่�อสำำ�หรัับเรีียนในรููปแบบ Online ควรจััดทำำ�การประเมิินสื่่�อด้้วย

		  3.	ควรมีีการพััฒนาหลัักสููตรฝึึกอบรมบููรณาการเข้้ากัับหลัักสููตรโรงเรีียนและชุุมชน

		  4.	ควรมีีการเผยแพร่่ประชาสััมพัันธ์์หลัักสููตรระยะสั้้�น เรื่่�อง การออกแบบลวดลายผ้้าด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััลให้้กัับ

ชาวบ้้าน ประชาชนทั่่�วไป และกลุ่่�มเด็็กนัักเรีียน เยาวชน ที่่�มีีความสนใจ
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