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ABSTRACT
	 This study investigated the effectiveness of an innovative lesson plans of Creativity-Based Learning 

(CBL) cooperated with video lessons. The four main objectives were: 1) Assess the innovative lesson plans of 

CBL cooperated with video lessons on Photoshop for Mathayom Suksa 2 students with the effective criteria 

(E1/E2) of 80/80, 2) Compare pre- and post-learning achievement of the students in the implementation  

of the innovative lesson plans, 3) Examine pre- and post-creative thinking levels of the students in the  

implementation of the innovative lesson plans and 4) Investigate students’ satisfaction on the innovative 

lesson plans. The sample comprised of 20 students from Thakon Yang Pittayakom School, Kantharawichai 

District, Mahasarakham Province, during the 2021 academic year. The One Group Pretest-Posttest Design  

was conducted within 22 hours. The data collection utilized: 1) The innovative lesson plans of CBL,  

2) The 11 video lessons on Photoshop based on the content of 4 learning units, 3) The 4 options pre- and 

post-learning achievement tests for 30 items, 4) The Test of Creative Thinking-Drawing Production (TCT-DP) 

and 4) The satisfaction questionnaire. Data analysis involved percentages, means, standard deviations, t-test, 

and content analysis.

	 Results showed that: 1) The developed innovative lesson plans achieved the effective criteria 

(E1/E2) of 82.50/81.00, 2) Learning achievement of the sample statistically increased at the significant level 

of .05, 3) Overall- and each component-creative thinking levels of the sample statistically increased at the 

significant level of .05 and 4) The outcome of students’ satisfaction on the innovative lesson plans revealed 

that the sample rated satisfaction score as 4.01.
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บทคััดย่่อ
	 การพัฒันาความคิดิสร้า้งสรรค์แ์ละผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนโดยใช้รู้ปูแบบการแบบสร้า้งสรรค์เ์ป็น็ฐาน ร่ว่มกับับทเรียีน

วิดิีทีัศัน์ ์เพื่่�อ 1) ศึกึษาประสิทิธิภิาพของนวัตักรรมแผนการจัดัการเรียีนการสอนรูปูแบบสร้างสรรค์เป็น็ฐานร่ว่มกับัการใช้บ้ทเรียีน

วิิดีีทััศน์์ เรื่่�องโปรแกรมการตกแต่่งภาพ ที่่�พััฒนาขึ้้�นสำำ�หรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โดยใช้้ค่่าประสิิทธิิภาพ (E1/E2) 

ตามเกณฑ์์ 80/80 2) เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียนเรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ ของนัักเรีียน

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�ใช้้นวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้้างสรรค์เป็็นฐาน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์  

เรื่่�องโปรแกรมการตกแต่่งภาพ ที่่�พััฒนาขึ้้�น 3) เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบระดัับความคิิดสร้างสรรค์ก่่อนและหลัังเรีียนของนัักเรีียนชั้้�น

มััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�ใช้้การจััดการเรีียนการสอนตามนวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน ร่่วมกัับ

การใช้บ้ทเรียีนวิดิีทีัศัน์ ์เรื่่�องโปรแกรมการตกแต่่งภาพ ที่่�พัฒันาขึ้้�น และ 4) ศึกึษาความพึึงพอใจของนักัเรียีนที่่�มีตี่อ่การจัดัการเรียีน 

การสอนตามนวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้างสรรค์เป็็นฐาน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์เรื่่�อง โปรแกรม 

การตกแต่่งภาพ ที่่�พััฒนาขึ้้�น กลุ่่�มตััวอย่่าง คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 จำำ�นวน 20 คน ใช้้เวลาสอน 22 ชั่่�วโมง ตามแผนการ 

ทดลอง One Group Pretest-Posttest Design เครื่่�องมืือที่่�ใช้ ้คืือ 1) นวัตักรรมแผนการจัดัการเรียีนการสอนรูปูแบบสร้า้งสรรค์ ์

เป็็นฐาน 2) บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�องโปรแกรมตกแต่่งภาพ จำำ�นวน 11 ตอน ตามเนื้้�อหาในการจััดการเรีียนการสอนเรื่่�อง โปรแกรม 

การตกแต่่งภาพ จำำ�นวน 4 หน่่วยการเรีียน 3) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน เป็็นข้้อสอบแบบปรนััย 

ชนิดิเลืือกตอบ 4 ตัวัเลืือก จำำ�นวน 30 ข้อ้ 4) แบบแบบทดสอบวัดัความคิดิสร้า้งสรรค์ ์The Test of Creative Thinking-Drawing 

Production (TCT-DP) และ 5) แบบสอบถามความพึึงพอใจ ทำำ�การวิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้สถิิติิค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน การทดสอบ t-test และการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา

	 ผลการวิิจััย พบว่่า 1) นวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียน 

วิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพมีีค่่าประสิิทธิิภาพ E1/E2 เท่่ากัับ 82.50/81.00 2) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของกลุ่่�ม 

ตััวอย่่างเพิ่่�มขึ้้�นอย่่างมีีนััยสำำ�คััญทางสถิติิที่่�ระดัับ .05 3) ระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์ทั้้�งโดยรวมและรายองค์์ประกอบของกลุ่่�ม 

ตััวอย่่างเพิ่่�มขึ้้�นอย่่างมีีนััยสำำ�คััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 และ 4) ผลการประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อนวััตกรรม 

แผนการจััดการเรีียนการสอนครั้้�งนี้้� พบว่่ากลุ่่�มตััวอย่่างให้้คะแนนความพึึงพอใจเท่่ากัับ 4.01 

คำำ�สำำ�คััญ: บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ / การจััดการเรีียนการสอนแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน / ความคิิดสร้้างสรรค์์ 

บทนำำ�
 	จ ากแนวคิิดของยุุทธศาสตร์์ชาติิที่่�จะพััฒนาไปสู่่�ยุุคไทยแลนด์์ 4.0 โดยกระทรวงศึึกษาธิิการจึึงได้้มีีการจััดทำำ�แผน 

การศึึกษาแห่่งชาติิ พ.ศ. 2560 – 2579 โดยวางกรอบเป้้าหมายและทิิศทางการจััดการศึึกษาของประเทศ ในการพััฒนาศัักยภาพ

และขีีดความสามารถของคนไทยทุุกช่่วงวััยให้้เต็็มตามศัักยภาพ (สำำ�นัักงานเลขาธิิการสภาการศึึกษา, 2560) ปััจจััยที่่�สำำ�คััญ คืือ  

การพัฒนาศัักยภาพเพ่ื่�อการส่่งเสริมนวััตกรรมและความคิิดสร้างสรรค์ของผู้้�เรีียน ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับพระราชบัญญััติิการศึกษา

แห่่งชาติิ พ.ศ. 2542 และที่่�แก้้ไขเพิ่่�มเติิม (ฉบัับที่่� 3) พ.ศ. 2553 ที่่�ให้้ความสำำ�คััญกัับการพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์ เพราะความ

คิิดสร้้างสรรค์์นี้้�มีีส่่งผลต่่อการพััฒนาชีีวิิตและสัังคมของประชาการในอนาคต (สุุคนธ์์ สิินธพานนท์์และคณะ, 2562) กระทรวง

ศึึกษาธิิการจึึงได้้นำำ�มาเป็็นจุุดเน้้นของหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551 เพราะเด็็กและเยาวชนที่่�มีีความคิิด

สร้้างสรรค์์จะกลายเป็็นบุุคลากรที่่�จะช่่วยนำำ�ประเทศไปสู่่�เป้้าหมายที่่�เราคาดหวัังได้้ (สัังวรณ์์ งััดกระโทก, 2561) ดัังนั้้�น ความ

คิิดสร้างสรรค์ถืือเป็็นตััวชี้้�วััดความสำำ�เร็็จของเศรษฐกิิจในยุุคนี้้� และเป็็นตััวขัับเคล่ื่�อนเศรษฐกิิจที่่�สำำ�คัญ เพราะจะเป็็นการขับ

เคล่ื่�อนด้้วยนวััตกรรมและการสร้างมููลค่่าเพิ่่�ม (Value-based Economy) (สำำ�นัักงานเลขาธิิการสภาการศึกษา, 2560) จาก

แนวคิิดในการพััฒนาระบบการศึึกษาที่่�กล่่าวมาข้้างต้้น ส่่งผลให้้ผู้้�วิิจััยจึึงมีีความสนใจที่่�จะพััฒนาแนวทางในการจััดการเรีียนการ

สอนที่่�ช่่วยพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์ โดยในการศึึกษาวิิจััยครั้้�งนี้้�ผู้้�วิจััยได้้พััฒนาแผนการจััดการเรีียนการสอนแบบสร้้างสรรค์์ 

เป็น็ฐาน (Creativity-based Learning (CBL) ซ่ึ่�งเป็น็หนึ่่�งในวิิธีกีารจัดัการเรียีนการสอนโดยมีีผู้้�เรียีนเป็็นสำำ�คัญั เน่ื่�องจากผู้้�วิจัยัเป็็น 

ผู้้�รับัผิดิชอบการจัดัการเรียีนการสอน รายวิชิาคอมพิิวเตอร์ก์ราฟฟิิค ในระดัับชั้้�นมัธัยมศึึกษาปีีที่่� 2 ซ่ึ่�งเป็น็การเรียีนการสอนการใช้ ้
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โปรแกรมทางด้้านศิิลปะที่่�จำำ�เป็็นต้้องมีีความคิิดสร้างสรรค์ (สุุวิิสาข์์ จรััสกมลพงศ์์, 2563; หทััยชนก วงศ์์กระจ่่าง และศศิิธร  

บััวทอง, 2561) ดังันั้้�นการจัดัการเรียีนการสอนที่่�เน้้นการกระตุ้้�มให้เ้ด็ก็ได้ค้ิิด ได้้มีทีัักษะ เน้้นกระตุ้้�นให้้นักัเรีียนเกิิดความคิิดสร้้าง

จึึงน่่าจะตอบโจทย์์ในการนำำ�มาจััดการเรีียนการสอนในครั้้�งนี้้�มากที่่�สุุด ในขณะเดีียวกัันในส่่วนของเนื้้�อหารายวิิชา ผู้้�วิิจััยทำำ�การ 

ย่่อยเนื้้�อหาตามลำำ�ดัับความยากง่่าย และจััดทำำ�เป็็นวิิดีีทััศน์์เพื่่�อสะดวกในการที่่�ผู้้�เรีียนสามารถที่่�จะทำำ�การทบทวนบทเรีียนซ้ำำ��ได้้

หลายครั้้�ง หรืือเลืือกศึึกษาเฉพาะในส่่วนที่่�ยัังติิดขััดหรืือมีีความสนใจที่่�อาจแตกต่่างกัันได้้สะดวก ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�ด้้วย

ตนเองตามอััธยาศััย และสามารถใช้้ความคิิดสร้างสรรค์ในการสร้างและตกแต่่งภาพได้้อย่่างอิิสระ และเป็็นการพัฒนาความคิิด

สร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนอีีกด้้วย โดยในการศึึกษาครั้้�งนี้้�ผู้้�วิิจััยหวัังเป็็นอย่่างยิ่่�งว่่ากระบวนการเรีียนการสอนที่่�พััฒนาขึ้้�นจะดำำ�เนิิน

ไปอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ นัักเรีียนมีีความรู้้�ความเข้้าใจ สามารถพััฒนาทัักษะการใช้้งานโปรแกรม สามารถเรีียนรู้้�ได้้ตลอดเวลาตาม

อััธยาศััย เกิิดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและสามารถนำำ�ความรู้้�ที่่�ได้้ไปใช้้งานในชีีวิิตต่่อไป

วััตถุุประสงค์์
 	 1.	ศึกึษาประสิทิธิภิาพของนวัตักรรมแผนการจัดัการเรียีนการสอนรูปูแบบสร้า้งสรรค์เ์ป็น็ฐาน ร่ว่มกับัการใช้บ้ทเรียีน

วิิดีีทััศน์์ เรื่่�องโปรแกรมการตกแต่่งภาพ ที่่�พััฒนาขึ้้�น สำำ�หรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โดยใช้้ค่่าประสิิทธิิภาพ (E1/E2) 

ตามเกณฑ์์ 80/80

 	 2.	 เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ ของนัักเรีียนชั้้�น

มััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�ใช้้นวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง

โปรแกรมการตกแต่่งภาพ ที่่�พััฒนาขึ้้�น

 	 3.	 เพื่่�อเปรีียบเทีียบระดัับความคิิดสร้างสรรค์์ ก่่อนและหลัังเรีียน ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�ใช้้การจััด 

การเรีียนการสอนตามนวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้างสรรค์เป็็นฐาน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง

โปรแกรมการตกแต่่งภาพ ที่่�พััฒนาขึ้้�น

 	 4.	ศึกึษาความคิิดเห็็นของนัักเรียีนที่่�มีตี่อ่การจัดัการเรียีนการสอนตามนวััตกรรมแผนการจัดัการเรียีนการสอนรููปแบบ

สร้้างสรรค์์เป็็นฐาน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�องโปรแกรมการตกแต่่งภาพ ที่่�พััฒนาขึ้้�น

วิิธีีการวิิจััย
	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

 		  ประชากรที่่�ใช้้ในการศึึกษาครั้้�งนี้้�คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 จำำ�นวน 116 คน โรงเรีียนท่่าขอนยางพิิทยาคม 

อำำ�เภอกัันทรวิิชััย จัังหวััดมหาสารคาม ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2563 

	  	 กลุ่่�มตััวอย่่าง คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 จำำ�นวน 1 ห้้องเรีียน มีีนัักเรีียนจำำ�นวน 20 คน ซึ่่�งได้้มาโดยการสุ่่�ม

อย่่างง่่าย (Simple Random Sampling)

 	 กรอบแนวคิิด 

แนวคิดในการจัดการเรียนการสอน

แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน

(Creative-based Learning (CBL)

แผนการจัดการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์

เป็นฐาน (Creative-based Learning (CBL)

ร่วมกับสื่อบทเรียนแบบวีดิทัศน์

- ดัชนีประสิทธิภาพ (E1/E2) ตามเกณฑ์ 80/80

- ระดับคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังเรียน

- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน

- ความพึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้  
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 	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

 		  1.	แผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการ

ตกแต่่งภาพที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น มีีประสิิทธิิภาพ 82.50/81.00 

 		  2.	วิดิีทีัศัน์ ์เรื่่�องโปรแกรมตกแต่ง่ภาพ ที่่�มีเีนื้้�อหาสอดคล้อ้งกับับทเรียีนเรื่่�องโปรแกรมการตกแต่ง่ภาพทั้้�ง 4 หน่ว่ย

การจััดการเรีียนรู้้�ประกอบด้้วย หน่่วยที่่� 1 การใช้้งานโปรแกรมตกแต่่งภาพเบื้้�องต้้น หน่่วยที่่� 2 การใช้้งานโปรแกรมตกแต่่งภาพ

สำำ�หรัับงานกราฟิกิหน่่วยที่่� 3 การใช้ง้านสีแีละเครื่่�องวาดภาพในโปรแกรมตกแต่่งภาพ และหน่่วยที่่� 4 การจัดัการภาพ เป็็นจำำ�นวน

วิิดีีทััศน์์ ทั้้�งหมด 11 ตอน

 		  3.	แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน เป็็นข้้อสอบแบบปรนััย ชนิิดเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก

จำำ�นวน 30 ข้อ้ แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรียีนก่อ่นเรียีนมีีค่่าความยากง่่าย (p) ระหว่า่ง 0.56-0.76 มีค่ี่าอำำ�นาจจำำ�แนก (r) 

ระหว่า่ง 0.57-0.86 มีีค่า่ความเชื่่�อมั่่�น 0.97 และแบบทดสอบวัดัผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน มีีค่า่ความยากง่่าย (p) ระหว่า่ง 

0.56-0.76 มีีค่่าอำำ�นาจจำำ�แนก (r) ระหว่่าง 0.57-0.86 มีีค่่าความเชื่่�อมั่่�น 0.97 ค่่าสััมประสิิทธิ์์�สหสััมพัันธ์์เพีียร์์สัันระหว่่างแบบ

ทดสอบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน มีีค่่าเท่่ากัับ 0.99 

 		  4.	แบบวััดความคิิดสร้างสรรค์โดยใช้แ้บบทดสอบวััดความคิิดสร้างสรรค์ ของ Jellen and Urban ชื่่�อว่่า TCT-DP 

(The Test for Creative Thinking Drawing Producton) ปรัับปรุุงโดยขจรพงษ์์ ร่่วมแก้้ว (กนิิษฐา พููลลาภ, 2563)

	  	 5.	แบบสอบถามความคิิดเห็็นโดยใช้้คำำ�ถามแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า และแบบสอบถามปลายเปิิด 

 	 แบบแผนการวิิจััย

 		  การศึึกษาครั้้�งนี้้�ใช้้แผนการวิิจััยแบบ One Group Pre-test Post-test Design (อภิินภััศ จิิตรกร, 2560; สุุชิิรา  

มีีอาษา และคณะ, 2561) 

 	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

 		  1.	การหาประสิทิธิิภาพของตามนวััตกรรมแผนการจัดัการเรีียนการสอนรููปแบบสร้า้งสรรค์เ์ป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้

บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพโดยใช้้สููตร E1/E2 

 		  2.	การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน โดยใช้้สููตร t-test แบบ dependent 

 		  3.	การเปรีียบเทีียบการเปรีียบเทีียบระดัับความคิิดสร้างสรรค์รวม และระดัับความคิิดสร้างสรรค์รายองค์์ประกอบ

ก่่อนและหลัังเรีียน โดยใช้้สููตร t-test แบบ dependent 

 		  4.	คะแนนความคิิดเห็็นที่่�มีีต่่อนวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้้างสรรค์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้ ้

บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพแบบมาตราส่่วนประมาณค่่าโดยใช้้การหาค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิิจััย
 	ส่ ่วนที่่� 1	 ผลการศึึกษาประสิิทธิิภาพของแผนการจััดการเรีียนการสอนที่่�พััฒนาขึ้้�น ผลการศึึกษาสามารถแสดงใน

ตารางที่่� 1 ดัังนี้้�

 

ตารางที่่� 1	ผลการหาประสิิทธิิภาพของนวััตกรรมการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ ในการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน

ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2

กลุ่มทดลอง
ประสิทธิภาพของนวัตกรรม

เกณฑ์การประเมิน
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)

แบบทดสอบรายหน่วยการเรียน 82.50 80

แบบทดสอบหลังเรียน 81.00 80
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		จ  ากตารางที่่� 1 พบว่่านวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียน 

วิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 มีีค่่าประสิิทธิิภาพได้้เท่่ากัับ 82.50/81.00 ร้้อยละ 

ของคะแนนเฉลี่่�ยที่่�ทำำ�แบบทดสอบในแต่่ละหน่่วยการเรีียนมีีค่่าเท่่ากัับ 82.50 และร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ยที่่�นัักเรีียนทำำ�แบบ

ทดสอบหลัังเรียีนถููกต้้อง มีคี่า่เท่่ากัับ 81.00 แสดงถึึงประสิิทธิิภาพของนวััตกรรมแผนการจัดัการเรียีนการสอนรููปแบบสร้างสรรค์

เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 เป็็นไปตามเกณฑ์์ 

80/80 ที่่�กำำ�หนดไว้้ แสดงให้้เห็็นว่่ามีีประสิิทธิิภาพนำำ�ไปใช้้ในการเรีียนการสอนได้้ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับสมมติิฐานการวิิจััยข้้อที่่� 1

 	ส่ วนที่่� 2	 ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยนวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบ

สร้า้งสรรค์เ์ป็น็ฐานร่ว่มกับัการใช้บ้ทเรียีนวิดิีทีัศัน์ ์เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่ง่ภาพ ผลการศึกษาสามารถแสดงในตารางที่่� 2 ดังันี้้� 

 

ตารางที่่� 2	เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของกลุ่่�มตััวอย่่างนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�ใช้้นวััตกรรมแผนการจััดการ

เรียีนการสอนรููปแบบสร้างสรรค์เป็น็ฐานร่ว่มกับับทเรียีนวิิดีทีัศัน์ ์เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพการสอนแบบสร้างสรรค์เป็น็ฐาน 

เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ

แบบทดสอบ N x̅ S.D. t-test

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 20 6.80 2.17
 2.26

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 20 24.75 3.39

หมายเหตุุ: t (.05, df 19) = 1.729

 		จ  ากตารางที่่� 2 พบว่่าคะแนนการสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของกลุ่่�มตััวอย่่าง มีีค่่าคะแนนเฉลี่่�ยของการทำำ�

แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�หลัังการเรีียนรู้้�เพิ่่�มขึ้้�นมากกว่่าคะแนนการทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนการเรีียนรู้้�อย่่างมี ี

นััยสำำ�คััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 โดยมีีค่่าคะแนนการทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�หลัังเรีียนเฉลี่่�ยเพิ่่�มขึ้้�นจาก 6.80 เพิ่่�มขึ้้�นเป็็น 24.75 

 	ส่ วนที่่� 3	 ระดับัคะแนนความคิดิสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีนที่่�เรียีนด้้วยนวัตักรรมแผนการจัดัการเรียีน การสอนรูปูแบบ 

สร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ ผลการศึกษาสามารถแสดงในตารางที่่� 3 

และตางรางที่่� 4 ดัังนี้้� 

ตารางที่่� 3	เปรียีบเทียีบระดับัความคิดิสร้า้งสรรค์ข์องกลุ่่�มตัวัอย่า่งนักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 2 ที่่�ใช้น้วัตักรรมแผนการจัดัการเรียีน 

การสอนรููปแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ

ระดับความคิดสร้างสรรค์ N x̅ S.D. แปลผล t-test

ก่อนเรียน 20 29.95 2.44 ระดับปานกลาง
9.01

หลังเรียน 20 55.75 4.19 ระดับสูง

หมายเหตุุ: t (.05, df 19) = 1.729

		จ  ากตารางที่่� 3 ระดับัความคิดิสร้า้งสรรค์ข์องกลุ่่�มตัวัอย่า่ง มีคี่า่คะแนนเฉลี่่�ยของการทำำ�แบบทดสอบวัดัระดับัความ

คิดิสร้า้งสรรค์ห์ลังัการเรียีนรู้้�เพิ่่�มขึ้้�นมากกว่า่คะแนนขณะที่่�ทำำ�แบบทดสอบวัดัระดับัความคิดิสร้า้งสรรค์ก์่อ่นการเรียีนรู้้� โดยมีรีะดับั

คะแนนการทดสอบวััดระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนเฉลี่่�ยเพิ่่�มขึ้้�นจาก 29.95 เพิ่่�มขึ้้�นเป็็น 55.75 อย่่างมีีนััยสำำ�คััญทางสถิิติิที่่�

ระดัับ .05 

 		  และเมื่่�อทำำ�การศึึกษาถึึงความคิิดสร้้างสรรค์์ในแต่่ละองค์์ประกอบ ผลการศึึกษาพบว่่าเมื่่�อพิิจารณาคะแนนระดัับ

ความคิิดสร้้างสรรค์์รายองค์์ประกอบผลการศึึกษาแสดงค่่าคะแนนรายองค์์ประกอบดัังนี้้� องค์์ประกอบที่่� 1 ด้้านความคิิดริิเริ่่�ม

มีีระดัับคะแนนการทดสอบวััดระดัับความคิิดสร้างสรรค์หลัังเรีียนเฉลี่่�ยเพิ่่�มขึ้้�นจาก 4.40 เพิ่่�มขึ้้�นเป็็น 7.60 จากคะแนนเต็็มใน 

องค์ป์ระกอบนี้้� 12 คะแนน หมายถึงึมีรีะดับัความคิิดริเิริ่่�มอยู่่�ในระดับัสูงู องค์์ประกอบที่่� 2 ด้า้นความคิดิคล่่องแคล่่วมีรีะดับัคะแนน
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การทดสอบวััดระดัับความคิิดสร้างสรรค์หลัังเรีียนเฉลี่่�ยเพิ่่�มขึ้้�นจาก 2.35 เพิ่่�มขึ้้�นเป็็น 4.15 จากคะแนนเต็็มในองค์์ประกอบนี้้�  

6 คะแนน หมายถึึง มีรีะดับัความคิิดคล่อ่งแคล่ว่อยู่่�ในระดับัสูงู องค์์ประกอบที่่� 3 ด้า้นความคิดิยืืดหยุ่่�นมีีระดับัคะแนนการทดสอบ

วััดระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนเฉลี่่�ยเพิ่่�มขึ้้�นจาก 10.10 เพิ่่�มขึ้้�นเป็็น 18.75 จากคะแนนเต็็มในองค์์ประกอบนี้้� 24 คะแนน 

หมายถึึงมีีระดัับความคิิดยืืดหยุ่่�นอยู่่�ในระดัับสููง องค์์ประกอบที่่� 4 ด้้านความคิิดละเอีียดลออมีีระดัับคะแนนการทดสอบวััดระดัับ

ความคิิดสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนเฉลี่่�ยเพิ่่�มขึ้้�นจาก 11.60 เพิ่่�มขึ้้�นเป็็น 22.90 จากคะแนนเต็็มในองค์์ประกอบนี้้� 30 คะแนน หมายถึึง 

มีีระดัับความคิิดละเอีียดลอออยู่่�ในระดัับสููง และเม่ื่�อทำำ�การศึกษาเปรีียบเทีียบระดัับความคิิดสร้้างสรรค์รายองค์์ประกอบของ

กลุ่่�ม พบว่า่ทุกุองค์ป์ระกอบมีคี่า่คะแนนเฉลี่่�ยของการทำำ�แบบทดสอบวัดัระดับัความคิดิสร้า้งสรรค์ห์ลังัการเรียีนรู้้�เพิ่่�มขึ้้�นมากกว่า่

คะแนนทดสอบวััดระดัับความคิิดสร้างสรรค์ก่อ่นการเรียีนรู้้� ในทุุกองค์์ประกอบ อย่่างมีีนัยัสำำ�คัญทางสถิติทิี่่�ระดัับ .05 เป็็นไปตาม

สมมติิฐานที่่�ตั้้�งไว้้ทุุกองค์์ประกอบ ดัังแสดงผลการศึึกษาในตารางที่่� 4

ตารางที่่� 4	เปรีียบเทีียบระดัับความคิิดสร้างสรรค์รายองค์์ประกอบของกลุ่่�มตััวอย่่างนัักเรียีนชั้้�นมัธัยมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�ใช้น้วัตักรรม

แผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ

ระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์ N x̅ S.D. แปลผล t-test

1.	ความคิิดริิเริ่่�ม
 		ก่  ่อนเรีียน
 		  หลัังเรีียน

20
20

4.40
7.60

0.88
0.88

ระดัับปานกลางระดัับสููง 4.23

2.	ความคิิดคล่่องแคล่่ว
 		ก่  ่อนเรีียน
 		  หลัังเรีียน

20
20

2.35
4.15

0.67
0.93

ระดัับปานกลางระดัับสููง  1.67

3.	ความคิิดยืืดหยุ่่�น
 		ก่  ่อนเรีียน
 		  หลัังเรีียน

20
20

10.10
18.75

1.80
2.17

ระดัับปานกลางระดัับสููง  6.46

4.	ความคิิดละเอีียดลออ
 		ก่  ่อนเรีียน
 		  หลัังเรีียน

20
20

11.60
22.90

2.01
3.21

ระดัับปานกลางระดัับสููง  2.87

หมายเหตุุ: t (.05, df 19) = 1.729

 

	 ตอนที่่� 4	 ระดัับคะแนนความคิิดเห็็นของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยนวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบ

สร้า้งสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกับัการใช้บ้ทเรียีนวิดิีทีัศัน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่ง ผลการศึกษาสามารถนำำ�มาแสดงในรููปแบบตาราง

 		จ  ากการศึึกษาถึึงความคิิดเห็็นของกลุ่่�มตััวอย่่างนัักเรีียน ผลการศึึกษาพบว่่าเมื่่�อพิิจารณาผลการสอบถามความ 

คิิดเห็็น พบว่่ากลุ่่�มตััวอย่่างให้้ค่่าคะแนนความคิิดเห็็นโดยรวมเท่่ากัับ 4.01 หมายถึึงนัักเรีียนมีีความเห็็นด้้วยมากต่่อกิิจกรรม 

การเรีียนการสอน และเม่ื่�อพิิจารณาเป็็นรายข้้อพบว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ในรููปแบบเน้้นความคิิดสร้้างสรรค์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้ ้

บทเรียีนวิดิีทีัศัน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพทำำ�ให้้นักัเรียีนสามารถเลืือกเรียีนหัวัข้้อที่่�ตนเองสนใจได้้ง่า่ยโดยมีีค่า่คะแนนความ

คิิดเห็็นเฉลี่่�ยสููงที่่�สุุดเท่่ากัับ 4.30 ข้้อเสนอแนะของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อนวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้างสรรค์

เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ พบว่่า นัักเรีียนชอบเรีียนแบบสหการจััดการเรีียนรู้้�แบบ

สร้้างสรรค์เป็็นฐาน จากการที่่�นัักเรีียนสนใจส่่งงาน มีีการเข้้าร่่วมพููดคุุยกััน มีีการตั้้�งคำำ�ถามในระหว่่างการจััดการเรีียนการสอน 

นักัเรียีนเสนอแนะให้้มีกีารจัดัการเรียีนการสอนในรายวิิชาอ่ื่�น ๆ  เพิ่่�มเติิม เพราะนัักเรียีนสามารถเรียีนหรืือทบทวนบทเรียีนที่่�บ้า้นได้้ 

ลดปััญหาการเรีียนไม่่ทัันเพ่ื่�อน และรู้้�สึกสบายใจถ้้าจำำ�เป็็นต้้องลาหยุุดเรีียน เม่ื่�อมีีการนำำ�ผลงานของนัักเรีียนมาจััดงานแสดง  

นัักเรีียนรู้้�สึึกว่่าวิิชานี้้�ไม่่น่่าเบื่่�อ มีีผลงานที่่�สามารถแสดงออกถึึงความสามารถของนัักเรีียนได้้ และได้้เปลี่่�ยนบรรยากาศการเรีียน

ในห้้องเรีียน รู้้�สึึกผ่่อนคลาย และทำำ�คะแนนได้้ดีีขึ้้�น ซึ่่�งระดัับคะแนนความคิิดเห็็นสามารถแสดงได้้ในตารางที่่� 5
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ตารางที่่� 5	ค่่าเฉลี่่�ยของแบบสอบถามความคิิดเห็็นของกลุ่่�มตััวอย่่างนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา ปีีที่่� 2 ที่่�มีีต่่อกิิจกรรมการเรีียนการ

สอนตามนวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้างสรรค์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการ

ตกแต่่งภาพ

 หััวข้้อการประเมิิน  x̅ S.D. ความคิิดเห็็น

1.	การจััดการเรีียนรู้้�รููปแบบความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ 

	 เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ ทำำ�ให้้นัักเรีียนมีีความเข้้าใจในบทเรีียนมากขึ้้�น
3.95 0.76 เห็็นด้้วยมาก

2.	การจััดการเรีียนรู้้�รููปแบบความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ 

	 เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพทำำ�ให้้นัักเรีียนเรีียนได้้เร็็วกว่่าตำำ�รา
4.10 0.79 เห็็นด้้วยมาก

3.	การจััดการเรีียนรู้้�รููปแบบความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ 

	 เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพทำำ�ให้้นัักเรีียนเรีียนอย่่างสนุุกสนาน
4.00 0.79 เห็็นด้้วยมาก

4.	การจััดการเรีียนรู้้�รููปแบบความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ 

	 เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ ทำำ�ให้้นัักเรีียนสามารถเลืือกเรีียนหััวข้้อที่่�ตนเองสนใจ 

	 ได้้ง่่าย

4.30 0.80 เห็็นด้้วยมาก

5.	การจััดการเรีียนรู้้�รููปแบบความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ 

	 เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ นัักเรีียนเลืือกทบทวนซ้ำำ��เฉพาะเรื่่�องที่่�ต้้องการได้้ง่่าย
3.90 0.91 เห็็นด้้วยมาก

6.	การจััดการเรีียนรู้้�รููปแบบความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ 

	 เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ ช่่วยเสริิมการเรีียนรู้้�เมื่่�อมีีเวลาว่่าง
3.80 0.77 เห็็นด้้วยมาก

7.	การจััดการเรีียนรู้้�รููปแบบความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ 

	 เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ ช่่วยให้้นัักเรีียนเรีียนรู้้�ได้้อย่่างอิิสระ
4.05 1.00 เห็็นด้้วยมาก

8.	การจััดการเรีียนรู้้�รููปแบบความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ 

	 เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ ช่่วยให้้นัักเรีียนสนใจเรีียนมากขึ้้�น
3.95 0.83 เห็็นด้้วยมาก

9.	การจััดการเรีียนรู้้�รููปแบบความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ 

	 เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ ช่่วยให้้นัักเรีียนมีีความชำำ�นาญในการใช้้โปรแกรมมากขึ้้�น
4.20 0.89 เห็็นด้้วยมาก

10.	 ภาพ สีี เสีียง ที่่�ใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�รููปแบบความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับ 

		  การใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ มีีความเหมาะสม
4.05 1.89 เห็็นด้้วยมาก

11.	 ภาษาที่่�ใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�รููปแบบความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้

		  บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ  

		  เหมาะสม เข้้าใจง่่าย

3.85 0.88 เห็็นด้้วยมาก

12.	นั ักเรีียนชอบเรีียนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�รููปแบบความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับ

		  การใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ 
4.00 0.92 เห็็นด้้วยมาก

คะแนนความพึึงพอใจรวมเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.01 0.07 เห็็นด้้วยมาก

อภิิปรายผล
 	จ ากผลการวิิจััยสามารถนำำ�ไปสู่่�การอภิิปรายผลได้้ดัังนี้้�

		  1.	ประสิิทธิิภาพของนวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้บทเรีียน 

วิดิีทีัศัน์ ์เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่ง่ภาพ ชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 2 ที่่�พัฒันาขึ้้�นมีคี่า่ประสิทิธิภิาพ (E1/E2) ตามเกณฑ์ ์80/80 ที่่�กำำ�หนดไว้้ 

แสดงให้้เห็็นว่่ามีีประสิิทธิิภาพนำำ�ไปใช้้ในการเรีียนการสอนได้้ และเม่ื่�อผู้้�วิจััยนำำ�นวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนแบบ

สร้า้งสรรค์เ์ป็น็ฐานร่ว่มกับัการใช้บ้ทเรียีนวิดิีทีัศัน์ ์เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่ง่ภาพ สำำ�หรับันักัชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 2 ผลการศึกึษานี้้� 
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จะบ่่งชี้้�ถึึงคุุณภาพของการวััดคุุณภาพของเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการศึึกษา ทำำ�ให้้สามารถเชื่่�อมั่่�นในผลการวิิจััยได้้อย่่างชััดเจน จากการ 

พััฒนาเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวััดและประเมิินผลการวิิเคราะห์์ข้้อสอบ หรืือก็็คืือการตรวจสอบคุุณภาพของแบบทดสอบต้้องดีี

และถููกต้้อง (สมหวััง พิิธิิยานุุวััฒน์์, 2559) ต้้องมีีความครอบคลุุมทั้้�งความยากของข้้อสอบ (difficulty) และอำำ�นาจจำำ�แนกของ

ข้อ้สอบ (discrimination) นอกจากนั้้�นการตรวจสอบ ความเที่่�ยงตรง (validity) และความเชื่่�อมั่่�น (reliability) และเมื่่�อเครื่่�องมืือ 

ที่่�ใช้้มีีคุุณภาพที่่�ดีี ผลการวิิจััยจะทำำ�ให้้ผู้้�ที่่�นำำ�ไปใช้้เกิิดความเชื่่�อมั่่�น สามารถนำำ�ผลไปใช้้ได้้ และในขณะเดีียวกัันย่่อมส่่งผลต่่อการ

พััฒนาทั้้�งในส่่วนของเนื้้�อหาการเรีียนรู้้� และเทคนิิคการสอนของครูู ช่่วยให้้ครููสามารถค้้นหาข้้อบกพร่่องต่่าง ๆ ในการเรีียนของ

นักัเรียีน (สมหวััง พิธิิยิานุวุัฒัน์,์ 2559) ซึ่่�งจากผลการวิจิัยันี้้�ทำำ�ให้ส้ามารถเชื่่�อมั่่�นในการที่่�จะขยายผลการใช้น้วััตกรรมออกไปมากขึ้้�น

		  2.	ผลการเปรีียบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนก่อ่นและหลัังเรียีน พบว่่า คะแนนการสอบวััดผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน 

ของกลุ่่�มตััวอย่่าง มีีค่่าคะแนนเฉลี่่�ยของการทำำ�แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�หลัังการเรีียนรู้้�เพิ่่�มขึ้้�น เพราะการใช้้รููปแบบการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานสามารถที่่�จะช่่วยให้้นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�สููงขึ้้�น (Leasa, M. et al., 2021) ประกอบ 

กัับผู้้�วิิจััยได้้นำำ�บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เข้้ามามีีส่่วนในการช่่วยเรื่่�องการเรีียนรู้้�ทำำ�ให้้นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้ตลอดเวลา และเรีียนรู้้�ซ้ำำ�� 

ในส่่วนที่่�นัักเรีียนต้้องการทบทวนเป็็นเรื่่�องเฉพาะรายบุุคคลก็็ยิ่่�งทำำ�ให้้รููปแบบการจััดการเรีียนการสอนแบบสร้้างสรรค์เป็็นฐาน 

เข้้ามาช่่วยให้้นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงขึ้้�นได้้อย่่างมีีนััยสำำ�คััญ 

 		  3.	การเปรีียบเทีียบระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์ก่่อนและหลัังเรีียนของนัักเรีียน พบว่่าคะแนนที่่�ได้้จากการวััดระดัับ

ความคิิดสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนสููงกว่่าระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�ได้้จากการทดสอบระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์ก่่อนเรีียน อย่่างมีี 

นัยัสำำ�คัญทางสถิติทิี่่�ระดับั .05 โดยคะแนนระดับัความคิดิสร้างสรรค์รายองค์ป์ระกอบนั้้�นพบว่า่ทุกุองค์ป์ระกอบมีคี่า่คะแนนเฉลี่่�ย 

ของการทำำ�แบบทดสอบวััดระดัับความคิิดสร้้างสรรค์หลัังการเรีียนรู้้�เพิ่่�มขึ้้�นอย่่างมีีนััยสำำ�คััญทางสถิติิที่่�ระดัับ .05 เป็็นไปตาม

สมมติฐิานที่่�ตั้้�งไว้ทุ้กุองค์ป์ระกอบ จากผลการศึกึษาแสดงให้เ้ห็น็ว่่ารูปูแบบการจัดัการเรียีนการสอนสามารถช่ว่ยให้เ้กิดิความคงทน

ของการเรีียนรู้้� (Robert DiYanni, 2015) ซึ่่�งเป็็นสิ่่�งที่่�ผู้้�ศึึกษาพบว่่าในกลุ่่�มตััวอย่่างนัักเรีียนได้้มีีการพััฒนาต่่อยอดการเรีียนรู้้�ที่่�ได้้

จากการศึึกษาไปทำำ�การประกอบอาชีีพได้้ นั้้�นแสดงให้้เห็็นว่่าความรู้้�ที่่�ได้้รัับมีีความคงทนและใช้้ประโยชน์์ได้้จริิง

 		  4.	ความคิิดเห็็นของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อนวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับ 

การใช้บ้ทเรียีนวิดิีทีัศัน์ ์เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่ง่ภาพ พบว่่า นักัเรียีนชอบเรียีนแบบสหการจัดัการเรียีนรู้้�แบบสร้างสรรค์เ์ป็็นฐาน 

จากการที่่�นัักเรีียนสนใจส่่งงาน มีีการเข้้าร่่วมพููดคุุยกััน มีีการตั้้�งคำำ�ถามในระหว่่างการจััดการเรีียนการสอน นัักเรีียนสามารถเรีียน

หรืือทบทวนบทเรีียนที่่�บ้้านได้้ ลดปััญหาการเรีียนไม่่ทัันเพื่่�อน และรู้้�สึกสบายใจถ้าจำำ�เป็็นต้้องลาหยุุดเรีียน เมื่่�อมีีการนำำ�ผลงาน

ของนัักเรีียนมาจััดงานแสดง นัักเรีียนรู้้�สึกว่่าวิิชานี้้�ไม่่น่่าเบ่ื่�อ มีีผลงานที่่�สามารถแสดงออกถึึงความสามารถของนัักเรีียนได้้ และ 

ได้เ้ปลี่่�ยนบรรยากาศการเรียีนในห้อ้งเรียีน รู้้�สึกึผ่อ่นคลาย และทำำ�คะแนนได้ด้ีขีึ้้�น ซึ่่�งผลการศึกึษานี้้�บ่ง่ชี้้�ว่า่ การเลืือกใช้น้วัตักรรม

ในการจัดัการเรียีนการสอนครั้้�งนี้้�ประสบผลตรงตามความมุ่่�งหมายของการศึกึษา ตามที่่�กระทรวงศึกึษาธิกิารได้ว้างแนวนโยบายใน

แผนการศึกึษาแห่ง่ชาติ ิพ.ศ. 2560-2579 ที่่�วางกรอบเป้า้หมายและทิศิทางการจัดัการศึกึษาของประเทศ ในการพัฒันาศักัยภาพ 

และขีีดความสามารถของคนไทยทุุกช่่วงวััยให้้เต็็มตามศัักยภาพ โดยการขัับเคลื่่�อนภายใต้้วิิสััยทััศน์์คนไทยทุุกคนได้้รัับการ

ศึึกษาและเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตอย่่างมีีคุุณภาพ ดำำ�รงชีีวิิตอย่่างเป็็นสุุข สอดคล้้องกัับหลัักปรััชญาของเศรษฐกิิจพอเพีียง และ 

การเปลี่่�ยนแปลงของโลกศตวรรษที่่� 21 (สำำ�นัักงานเลขาธิิการสภาการศึึกษา, 2560) 

ข้้อเสนอแนะ
 	 ข้้อเสนอแนะในการนำำ�ไปใช้้ 

 		  1.	จากผลการวิิจััย พบว่่าการใช้้นวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้

บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ควรใช้้

ควบคู่่�ไปกับัการสอนตามปกติิในชั้้�นเรียีน โดยครูอูาจกำำ�หนดให้น้ักัเรียีนลองเข้า้ไปดูวูิดิีทีัศัน์ก์่อ่นวันัเรียีน และดูทูบทวนและหัดัทำำ� 

การใช้้โปรแกรมร่่วมด้้วยเพื่่�อจะได้้เกิิดทัักษะการใช้้งานโปรแกรมตกแต่่งภาพได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น
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 		  2.	จากผลการวิิจััย พบว่่าการใช้้นวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับการใช้้

บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 พบว่่า 

การที่่�นัักเรีียนได้้เรีียนแบบความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นฐานช่่วยกระตุ้้�นนัักเรีียนมีีความสนใจเรีียนมากขึ้้�น 

 	 ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการศึึกษาวิิจััยต่่อไป

 		  1.	ควรมีการศึกษาเกี่่�ยวกัับการใช้้นวััตกรรมแผนการจััดการเรีียนการสอนรููปแบบสร้างสรรค์เป็็นฐานร่่วมกัับ

การใช้้บทเรีียนวิิดีีทััศน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2  

ปีกีารศึกึษา 2564 ที่่�พัฒันาขึ้้�น ในปีกีารศึกึษาอื่่�นอย่า่งต่อ่เนื่่�อง เพื่่�อหาทางพัฒันาเครื่่�องมืือในการเรียีนรู้้�ให้ม้ีคีวามสมบูรูณ์ม์ากขึ้้�น 

และใช้้ได้้อย่่างถาวรต่่อไป

 		  2.	ควรมีการศึกึษาเกี่่�ยวกับัการใช้น้วัตักรรมแผนการจัดัการเรียีนการสอนรููปแบบสร้า้งสรรค์เ์ป็น็ฐานร่ว่มกับัการใช้้

บทเรียีนวิิดีทีัศัน์์ เรื่่�อง โปรแกรมการตกแต่่งภาพ ร่ว่มกัับเทคนิิคการเรียีนรู้้�ในแบบที่่�แตกต่่างออกไป หรืืออาจใช้ก้ับัการเรียีนการสอน 

รายวิิชาคอมพิิวเตอร์์ ในเนื้้�อหาอื่่�น และหรืือสำำ�หรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นอื่่�น ๆ

 		  3.	นวัตักรรมแผนการจัดัการเรียีนการสอนรูปูแบบสร้า้งสรรค์เป็็นฐานร่ว่มกับัการใช้บ้ทเรียีนวิดิีทีัศัน์์ เรื่่�อง โปรแกรม

การตกแต่่งภาพ กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2563 ที่่�พััฒนาขึ้้�น ควรมีีการ

เผยแพร่่ไปยัังโรงเรีียนอื่่�นที่่�มีีการเรีียนการสอนในรายวิิชาเดีียวกัันเพื่่�อเป็็นการทดลองในกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีความหลากหลายต่่อไป
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