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ABSTRACT
 The objectives of the research study on development of thinking skills in early childhood using 
educational game sets in surin primary educational service area office 1 were: 1) to construct educational 
game sets for early childhood with specified efficiency criteria of 80/80, 2) to compare the thinking skills of 
early childhood before and after organizing learning experiences with educational game sets, 3) to study 
the satisfaction of early childhood on learning experiences with educational game sets. The sample group 
of the study was Kindergarten 3 students at Ban Boromsuk School, Surin Primary Educational Service Area 
Office, Area 1,on Semester 2 of Academic Year 2023, totaling 35 students. The research tools included: 
1) educational game sets for organizing learning experiences, 2) learning experience plans of educational game 
sets, 3) early childhood thinking skills tests and 4) satisfaction assessment form. The data analysis statistics 
of this research included mean, standard deviation (S.D.), percentage and t-test.
 The research results of the study on development of thinking skills in early childhood using 
educational game sets revealed that the efficiency of the educational game sets for early childhood reached 
the specified criteria of 80/80. The comparison results of early childhood thinking skills before and after 
organizing learning experiences with the educational game sets, in all 4 skills, found the early childhood 
had thinking skills after organizing early childhood educational game sets statistically higher than before the 
organizing at the .05 significant level and the satisfaction of early childhood with the development of thinking 
skills using early childhood educational game sets was at a high level.
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บทคัดยอ
 การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยโดยใชชุดเกมการศึกษา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสุรินทร เขต 1 มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางชุดเกมการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัยใหมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่
กําหนด 80/80 2) เพือ่เปรยีบเทยีบทกัษะการคิดของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดประสบการณการเรียนรูดวยชดุเกมการศึกษา 
3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยท่ีมีตอการจัดประสบการณการเรียนรูดวยชุดเกม กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษา คือ 
นักเรียนชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนบานบรมสุข สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2566 จํานวน 35 คน โดยเครือ่งมอืทีใ่ชในการวจิยั ประกอบดวย 1) ชดุเกมการศกึษาทีใ่ช จดัประสบการณการเรยีนรู 2) แผนการ
จัดกิจกรรมโดยใชชุดเกมการศึกษา 3) แบบทดสอบทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย และ 4) แบบประเมินความพึงพอใจ และสถิติที่
ใชในการวิจัยไดแก คาเฉลี่ย (x̅) คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) คารอยละ และคาที (t-test)
 ผลการวิจยัพบวา การพัฒนาทักษะการคิดโดยใชชดุเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย มปีระสิทธภิาพของชุดเกมการศึกษา

สําหรับเด็กปฐมวัยมปีระสิทธภิาพเปนไปตามเกณฑทีก่ําหนด 80/80 ผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยกอนและหลัง
การจัดประสบการณการเรียนรูดวยชุดเกมการศึกษา ทั้ง 4 ทักษะ พบวา เด็กปฐมวัยมีทักษะการคิดสูงกวากอนการจัดกิจกรรม
เกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยตอการพัฒนาทักษะการ
คิดโดยใชชุดเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก

คําสําคัญ: ทักษะการคิด / ชุดเกมการศึกษา / เด็กปฐมวัย / สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต1

บทนํา
 เดก็เปนทรัพยากรท่ีมคีายิง่ เปนความหวังของครอบครัว เปนผูสบืทอดมรดกทางวัฒนธรรมเปนพลังสําคญัในการพัฒนา
ประเทศ อนาคตของประเทศชาติจึงขึ้นอยูกับคุณภาพของเด็ก เด็กที่มีความสมบูรณทั้งทางดานรางกาย จิตใจ มีพัฒนาการใน
ทุก ๆ  ดาน ที่เหมาะสมกับวัย ไมวาจะเปนพัฒนาการทางดานรางกาย อารมณ สังคม สติปญญาและจริยธรรม จะเปนผูที่สามารถ
ดํารงชีวติอยูในสังคมไดอยางมีความสุขและเปนประโยชนตอสังคมและประเทศชาติ ซึง่ “เดก็ปฐมวัย” ถอืเปนชวงวัยทีส่ําคญัทีส่ดุ
และจําเปนทีส่ดุของการวางรากฐานการพฒันาในดานตาง ๆ  เพือ่ใหเดก็ปฐมวยัเกดิการพฒันาไดอยางเตม็ศักยภาพมคีวามสมบรูณ
พรอม มีคุณลักษณะที่พึงประสงคทั้งดานรางกาย อารมณ จิตใจ ความคิด ตลอดจนการแสดงพฤติกรรมอยางเหมาะสมเพ่ือจะ
ไดเจริญเติบโตขึ้นไปอยางมีคุณภาพและเปนพลเมืองที่ดีของประเทศชาติเด็กปฐมวัยเปนวัยแหงการเรียนรู เพราะเปนชวงเวลา
ทีส่มองพฒันาสงูสดุและสงผลตอพฒันาการทกุดานรวมตลอดถงึความสามารถในการคดิ การพฒันาเดก็ในชวงวยัน้ีจงึเปนพืน้ฐาน
สําคัญในการพัฒนาทักษะความสามารถในระดับท่ีสูงขึ้น การลงทุนเพื่อพัฒนาทรัพยากรมนุษยในเด็กปฐมวัยถือเปนการลงทุนที่

คุมคาทีส่ดุจะไดผลตอบแทนกลบัคนืมาในอนาคตถงึ 7 เทา ดวยเหตนุีป้ระเทศตาง ๆ  ทัว่โลกรวมถงึประเทศไทยจงึใหความสําคญั
กับการจัดการศึกษาปฐมวัย ดังที่รัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2560 ซึ่งเปนกฎหมายสูงสุดของประเทศ ใน
มาตรา 54 ระบุไววา รัฐตองดําเนินการใหเด็กเล็กไดรับการดูแล และไดรับการพัฒนารางกาย จิตใจ วินัย อารมณ สังคม และ

สติปญญาใหสมกับวัย (อรุณี หรดาล, 2563)
 ปจจุบันท่ีมีเทคโนโลยีรายลอมรอบตัว หลายบานขาดการดูแลใสใจบุตรหลานในครอบครัว ทําใหเด็กอยูกับจอมือถือ
หรือเครื่องเลนเกมเปนเวลานาน ทําใหมีอาการกาวราวจากการติดโทรศัพท พวงดวยปญหาการควบคุมอารมณ สมาธิสั้น และ
สขุภาพทีไ่มแขง็แรงตามมา การจดักระบวนการเรยีนรูใหกบัเดก็ปฐมวยั ใหสอดคลองกบัความตองการของเดก็รวมทัง้ ความถนดั
ความสนใจ ความแตกตางระหวางบุคคล เด็กจะตองไดทดลองปฏิบัติ คนควาและเรียนรูรวมกับเพื่อน โดยผูที่เกี่ยวของกับเด็ก

จะตองพัฒนาเด็กปฐมวัยซึ่งเปนวัยกําลังเจริญเติบโต ใหมีพัฒนาการความพรอมในทุกดาน พรอมกันทั้ง 4 ดาน คือ ดานรางกาย

อารมณ-จิตใจ สังคม และสติปญญา พรอมที่จะเรียนรูสิ่งตาง ๆ รอบตัว ซึ่งในการพัฒนาเด็กปฐมวัยอายุระหวาง 3-6 ปนั้น 
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ไดตระหนักถึงความสําคัญของการจัดการศึกษาที่มุงเนนใหไดรับการพัฒนา
ดานรางกาย อารมณ จติใจ สงัคมและสตปิญญา อยางมคีณุภาพและตอเนือ่ง ไดรบัการจดัประสบการณการเรยีนรูอยางมคีวามสขุ
และเหมาะสมตามวัย มทีกัษะชีวติ และปฏิบตัตินตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เปนคนดี มวีนิยั และสํานกึความเปนไทย 
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ดวยความรวมมือระหวางสถานศึกษาพอแม ครอบครัว ชุมชน และทุกฝายที่เกี่ยวของกับการพัฒนาเด็ก (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2560) โดยมีจุดมุงหมายเมื่อเด็กจบการศึกษาระดับปฐมวัยแลวจะตองมีผลการพัฒนาเกิดขึ้นในตัวเด็ก ไดแก 1) รางกายเจริญ
เติบโตตามวัยแข็งแรงและมีสุขนิสัยที่ดี 2) สุขภาพจิตดีมีสุนทรียภาพมีคุณธรรมจริยธรรมและจิตใจที่ดีงาม 3) มีทักษะชีวิตและ
ปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาขอเศรษฐกิจพอเพียงมีวินัยและอยูรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข และ 4) มีทักษะการคิดการใชภาษา

สื่อสารและการแสวงหาความรูไดเหมาะสมกับวัย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
 จากการศึกษาทบทวนวรรณกรรมเก่ียวกับเกมการศึกษา พบวา เกมการศึกษามีหลายประเภทซ่ึงแตละประเภทจะมี 
จุดมุงหมายตรงกันคือเพื่อพัฒนาสติปญญาทําใหเกิดความสนุกสนานราเริงเพื่อพัฒนาความริเริ่มสรางสรรคมีโอกาสแลกเปล่ียน
ความรูและประสบการณการเรียนรูรวมกับผูอื่น การจัดประสบการณใหกับเด็กโดยใชเกมการศึกษานั้นตองคํานึงความเหมาะสม
ของเนื้อหา และจุดประสงคการเรียนการสอนวัยของผูเรียนดวย เกมการศึกษาเปนกิจกรรมที่เนนการเลนมีสื่อการเรียนการสอน

ที่หลากหลายโดยมีครูและกติกาที่ชวยพัฒนาความคิดเปนพื้นฐานสําคัญของการเตรียมความพรอมสําหรับเด็กปฐมวัย เพื่อฝก
การสังเกต เปรียบเทียบการคิด ใหเกิดการเรียนรูดวยความสนุกสนาน สามารถเลนคนเดียวหรือเลนเปนกลุม และมีกระบวนการ
เลนที่ชวยฝกทักษะความพรอมทั้ง 4 ดาน คือ ดานจับคู สังเกต เปรียบเทียบ และจัดหมวดหมู เพื่อตอบสนองความตองการ
ตามวัยของผูเรียน ผูเลนไดใชประสาทสัมผัสและกลามเนื้อมือในการเลนและการพัฒนาทักษะการคิดพื้นฐานในการหาคําตอบ
และตรวจสอบผลลัพธดวยตนเอง เปนเครื่องมือในการจูงใจใหเกิดการเรียนรู มีความรูความเขาใจมากขึ้น โดยลองผิดลองถูกได
สังเกตจะเปนสิ่งท่ีชวยใหเด็กคอย ๆ เกิดความเขาใจตนเองและผูอื่น รูจักคนหาเหตุผลและการตัดสินใจ และยังมีสวนชวยในการ
พัฒนาทักษะการคิดดานตาง ๆ ของผูเรียนอีกดวย 
 จากท่ีมาและความสําคญัดงักลาว ผูวจิยัซึง่เปนผูสอนในระดับปฐมวัย ชัน้อนุบาลปที ่3 โรงเรียนบานบรมสุข สํานกังาน
เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 1 ไดเล็งเห็นถึงความสําคัญและปญหาของการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็ก
ปฐมวัย พบวา เด็กมีปญหาทักษะการคิด สาเหตุเกิดมาจากครูผูสอนที่ยังไมเนนใหผูเรียนไดใชทักษะการคิดอยางเปนระบบและ
ตอเนื่อง ขาดการออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู หรือจัดกิจกรรมที่กระตุนใหผูเรียนไดใชความคิดในการเรียนรู อีกทั้งเด็ก
ปฐมวยัโดยสวนใหญมปีญหาดานทกัษะการคดิ ความสามารถในการแกปญหาดวยตนเอง (กมลวรรณ องัศรสีรุพร, 2567) จงึทําให
ผูวิจัยสนใจที่จะพัฒนาทักษะการคิด โดยใชชุดเกมการศึกษาที่ผูวิจัยสรางขึ้น ซึ่งจะเปนแนวทางในการพัฒนาทักษะที่จําเปน
สําหรับเด็กปฐมวัยตอไป

วัตถุประสงค 
  1. เพื่อสรางชุดเกมการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัยใหมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 80/80
  2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดประสบการณการเรียนรูดวยชุดเกมการศึกษา
  3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยที่มีตอการจัดประสบการณการเรียนรูดวยชุดเกมการศึกษา

วิธีการวิจัย 
  ประชากรและกลุมตัวอยาง
   ประชากร ที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัย ที่เรียนอยูในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถม
ศึกษาสุรินทร เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2566 จํานวน 291 โรงเรียน รวมเด็กปฐมวัย จํานวน 4,858 คน
   กลุมตัวอยาง ที่ใชในการวิจัย ไดแก เด็กปฐมวัย ระดับชั้นอนุบาลปที่ 3 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
สรุนิทร เขต 1 ไดมาโดยวิธกีารสุมตวัอยางแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชโรงเรียนเปนหนวยของการสุม จํานวน 
1 โรงเรียน ไดแก  โรงเรียนบานบรมสุข สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2566 

จํานวน 35 คน 
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  กรอบแนวคิด

การจัดประสบการณการเรียนรู
ดวยชุดเกมการศึกษา

ทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย
1. การหาความสัมพันธ
2.  การเรียงลําดับเหตุการณ
3.  ความคิดสรางสรรค
4.  การแกไขปญหาและเหตุผล

  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
  1.  ชุดเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย

   การสรางชุดเกมการศึกษาตามแบบการพัฒนาการคิด แลวแบงเนื้อหาที่จะสอนออกเปนตอนยอย กําหนด
จุดประสงคเชิงพฤติกรรมเพื่อเปนแนวทางในการดําเนินการสรางชุดกิจกรรมการเรียนรู โดยแบงเนื้อหาออกเปน 4 หนวย ดังนี้
   1) หนวย ตัวเรา 
   2)  หนวย โรงเรียนของเรา 
   3)  หนวย ตนไม 
   4)  หนวย สัตวนารัก
  2. แผนการจัดประสบการณการเรียนรูโดยใชชุดเกมการศึกษา
   แผนการจัดประสบการณการเรียนรู ประกอบการใชการพัฒนาโดยใชชดุเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย สํานกังาน
เขตพ้ืนทีก่ารศกึษาประถมศึกษาสรุนิทร เขต 1 ประกอบดวยแผนการจัดการเรียนรู จํานวน 8 แผนการจัดประสบการณการเรยีนรู 
ใชเวลาในการสอนรวม 8 ชัว่โมง รวมถึงกจิกรรมการเรียนรู แบบทดสอบหลังเรยีนในแตละแผนการเรียนรู และเฉลยแบบทดสอบ 
ในการสรางแผนการจัดประสบการณการเรียนรู

  3. แบบทดสอบทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย
   สรางแบบทดสอบตามท่ีกําหนดไวในตารางวิเคราะหทดสอบโดยใหสอดคลองกับเน้ือหายอย ๆ  และจุดประสงค
การเรียนรูแตละหนวยการเรียนรู สรางแบบทดสอบคําถาม เชงิรปูภาพ ม ี3 ตวัเลือก แบงเปน 4 ชดุ ชดุละ 15 ขอ รวมท้ังสิน้ 60 ขอ
ไดแก
   ชดุที่ 1 แบบทดสอบวัดทักษะการหาความสัมพันธ

   ชุดที่ 2 แบบทดสอบวัดทักษะการเรียงลําดับเหตุการณ
   ชุดที่ 3 แบบทดสอบวัดทักษะความคิดสรางสรรค

   ชุดที่ 4 แบบทดสอบวัดทักษะการแกไขปญหาและเหตุผล
  4. แบบสอบถามความพึงพอใจ
   แบบสอบถามความพึงพอใจ เปนแบบมาตรสวนประมาณคา 3 ระดับ ผูวิจัยไดประยุกตใชของลิเคิรท (Likert) 
เกณฑการใหความหมายของคาเฉลี่ย กําหนดตามเกณฑของ บุญชม ศรีสะอาด (2557) ดังนี้
    คะแนนเฉลี่ยระหวาง 2.51-3.00  หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

    คะแนนเฉลี่ยระหวาง  1.51-2.50  หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

    คะแนนเฉลี่ยระหวาง  1.00-1.50  หมายถึง มีความพึงพอใจนอย
 การเก็บรวบรวมขอมูล 

  1. การดําเนินกอนการทดลองโดยใชทักษะในการคิดจากชุดเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย และหลังการทดลอง
จากขอสอบวัดทกัษะการคิด จํานวน 60 ขอ โดยขอทีต่อบถูกให 1 คะแนน และขอทีต่อบผิดหรือไมตอบหรือตอบมากกวา 1 ตวัเลือก
ให 0 คะแนน จากน้ันนําผลคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียน-หลงัเรยีนมาหาคาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และวิเคราะห

คา t-test โดยใช t-test-Dependent
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  2. ดําเนนิการสอนโดยใชชดุเกมการศกึษาของเดก็ปฐมวยั สํานกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาสรุนิทร เขต 1
โดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรูใหกลุมตัวอยาง
  3. จากนั้นเก็บรวบรวมคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียน ชุดเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย สํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 1

  4. ผูสอนดําเนินการทดสอบประมวลความรูหลังเรียนครบทั้ง 4 หนวย โดยการใชแบบทดสอบทักษะการคิดของ
เด็กปฐมวัย
  5. เก็บรวบรวมขอมูลดานความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยที่มีตอการจัดประสบการณการเรียนรู โดยใชชุดเกม
การศึกษาดวยแบบสอบถามความพึงพอใจจํานวน 60 ขอ โดยมีวิธีดังตอไปนี้
   5.1  แจกแบบสอบถามความพึงพอใจใหเด็กปฐมวัย

   5.2  อานขอคําถามใหนกัเรยีนฟง และใหเดก็ปฐมวยัเลอืกตอบ โดยทีผู่วจิยัดแูลอยางใกลชดิ เพือ่ไมใหเกดิความ
ผิดพลาดของขอมูล
   5.3  รวบรวมแบบสอบถามจากเด็กปฐมวัยนํามาหาคาเฉล่ีย (x̅) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)
  การวิเคราะหขอมูล 
  ผูวิจัยดําเนินการสอนโดยใชชุดเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร 
เขต 1 โดยใชทดลองกลุม เปาหมาย จากน้ันเก็บรวบรวมคะแนนกอนเรียน ของแตละหนวยการเรียนเพื่อนําไปหาคา (E1) จากนั้น 
ผูสอนดําเนินการทดสอบประมวลความรูหลังเรียนครบทั้ง 4 หนวย โดยการใชแบบทดสอบทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย จํานวน 
60 ขอ โดยขอทีต่อบถกูให 1 คะแนน แลวนําผลคะแนนทีไ่ดมาคํานวณเปนคาประสทิธภิาพของผลลพัธ (E2) ตอไป และดําเนนิการ
ทดสอบกอนเรียนโดยใชขอสอบทักษะในการคิดจากชุดเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
สรุนิทร เขต 1 และสอบประมวลความรูหลงัเรยีน จากขอสอบวดัทกัษะการคดิ จํานวน 60 ขอ โดยขอทีต่อบถกูให 1 คะแนน และ
ขอทีต่อบผดิหรอืไมตอบหรอืตอบมากกวา 1 ตวัเลอืกให 0 คะแนน จากนัน้นําผลคะแนนทีไ่ดจากการทดสอบกอนเรยีน-หลงัเรยีน
มาหาคาเฉล่ียและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวิเคราะหคา t-test โดยใช t-test Dependent

ผลการวิจัย 

1. ผลการสรางและหาประสิทธภิาพของชุดเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัยใหมปีระสิทธภิาพเปนไปตามเกณฑทีก่ําหนด 
80/80 

ตารางท่ี 1 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของชุดเกมการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัยใหมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 
 80/80 

เลขที่

คะแนนจากการทําแบบทดสอบกอนการใชชุดเกมการศึกษา คะแนนจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียน

(คะแนนเต็ม 60)
การหาความ
สัมพันธ (15)

การเรียงลําดับ
เหตุการณ (15)

ความคิด
สรางสรรค (15)

การแกไขปญหา
และเหตุผล (15)

คะแนนรวม
(60)

1 9 7 7 7 30 52

2 8 8 8 8 32 58

3 10 8 8 8 34 55

4 9 9 9 9 36 56

5 8 8 8 8 32 52

(ตอ)
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ตารางท่ี 1 (ตอ)

เลขที่

คะแนนจากการทําแบบทดสอบกอนการใชชุดเกมการศึกษา คะแนนจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียน

(คะแนนเต็ม 60)
การหาความ
สัมพันธ (15)

การเรียงลําดับ
เหตุการณ (15)

ความคิด
สรางสรรค (15)

การแกไขปญหา
และเหตุผล (15)

คะแนนรวม
(60)

6 7 9 9 9 34 55

7 8 8 8 8 32 51

8 9 9 9 9 36 52

9 8 8 8 8 32 54

10 7 7 7 7 28 56

11 8 8 8 8 32 55

12 9 9 9 9 36 55

13 7 6 6 6 25 56

14 11 7 7 7 32 59

15 9 6 6 6 27 58

16 7 7 7 9 30 56

17 8 10 7 8 33 54

18 9 9 9 9 36 55

19 10 6 7 10 33 57

20 8 8 9 10 35 54

21 11 8 8 8 35 50

22 8 10 9 8 35 56

23 10 9 8 9 36 59

24 10 8 7 7 32 57

25 9 10 9 10 38 59

26 9 10 10 6 35 59

27 7 7 9 7 30 56

28 6 9 6 9 30 59

29 8 6 7 8 29 56

30 7 7 8 8 30 52

31 10 8 9 9 36 51

32 8 10 6 10 34 52

33 9 8 7 9 33 59

34 7 7 6 8 28 55

(ตอ)
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ตารางท่ี 1 (ตอ)

เลขที่

คะแนนจากการทําแบบทดสอบกอนการใชชุดเกมการศึกษา คะแนนจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียน

(คะแนนเต็ม 60)
การหาความ
สัมพันธ (15)

การเรียงลําดับ
เหตุการณ (15)

ความคิด
สรางสรรค (15)

การแกไขปญหา
และเหตุผล (15)

คะแนนรวม
(60)

35 9 8 7 10 34 56

รวม 1,140 1,936

เฉลี่ย 32.57 55.31

ประสิทธิภาพ (E1) = 80.48
ประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ
(E2) = 92.18

  จากตารางที ่1 พบวา การศกึษาการพฒันาทกัษะการคดิโดยใชชดุเกมการศกึษาของเดก็ปฐมวยั สํานักงานเขตพืน้ที่
การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต1 มีประสิทธิภาพของชุดเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัยเทากับ 80.48 และมีประสิทธิภาพของ
ผลลัพธเทากับ 92.18 สรุปวามีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 80/80
  2. การเปรียบเทียบทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดประสบการณการเรียนรูดวยชุดเกมการศึกษา 

ตารางท่ี 2 แสดงคาเปรียบเทียบ ทักษะการคิด กอนและหลังการจัดประสบการณการเรียนรูดวยชุดเกมการศึกษา 

คะแนน การทดลอง n x̅ S.D. t df Sig. 

การหาความสัมพันธ
กอนการจัดประสบการณ 35 8.49 1.72 

-9.666 34 .000
หลังการจัดประสบการณ 35 13.83 0.82 

การเรียงลําดับ
เหตุการณ

กอนการจัดประสบการณ 35 8.06 1.69
-12.988 34 .000

หลังการจัดประสบการณ 35 13.83 0.75

ความคิดสรางสรรค
กอนการจัดประสบการณ 35 7.77 0.98

11.046 34 .000
หลังการจัดประสบการณ 35 13.83 0.85

การแกไขปญหา
และเหตุผล

กอนการจัดประสบการณ 35 8.26 0.78
10.954 34 .000

หลังการจัดประสบการณ 35 13.83 0.86

รวม
กอนการจัดประสบการณ 35 8.47 1.32

11.835 34 .000
หลังการจัดประสบการณ 35 13.88 1.53

  
  จากตารางท่ี 2 พบวา ผลการเรียนรูกอนเรียน มีคาเฉลี่ยคะแนนโดยรวม 8.47 คะแนน และมีคาเฉลี่ยคะแนน
หลงัเรียนของเด็กปฐมวัย เทากับ 13.88 คะแนน เม่ือเปรยีบเทยีบคะแนนสอบท้ังกอน และหลังจากการจัดกจิกรรมเกมการศึกษา

ของเด็กปฐมวัย พบวา คะแนนคาเฉล่ียหลังจากการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัยมีทักษะการคิดสูงกวากอนการจัด
กิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงวา ทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยสูงขึ้นหลัง
จากไดรับการจัดกิจกรรมชุดเกมการศึกษา
 3. การศึกษาความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยที่มีตอการจัดประสบการณการเรียนรูดวยชุดเกมการศึกษา
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ตารางท่ี 3 แสดงคาเฉล่ีย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยที่มีตอการจัดประสบการณการเรียนรู 
 โดยใชชุดเกมการศึกษา

รายการประเมิน x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ

1.  เด็กชอบเกมที่เลนแลวมีความสุขสนุกสนานและนาสนใจ 2.71 0.46 มาก

2.  เด็กชอบการเรียนท่ีไดวางแผนการทํางานดวยตนเอง 2.94 0.24 มาก

3.  เด็กชอบการเรียนท่ีไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง 2.89 0.32 มาก

4.  เด็กชอบชุดเกมท่ีมีสีสันสวยงามและระบายสีได 2.86 0.36 มาก

5.  เด็กชอบการเรียนท่ีไดแสดงความคิดเห็นใหเพื่อนฟง 2.86 0.36 มาก

6.  เด็กชอบการเปรียบเทียบจากการเลนเกม 2.89 0.33 มาก

7.  เด็กชอบการคิดจากการเลนเกมสงเสริมการคิด 2.89 0.32 มาก

8.  เด็กชอบการนับจํานวนจากการเลนเกม 2.94 0.24 มาก

9. เด็กชอบภาพในเกมและมีความสมเหมาะสมกับชวงวยั 2.91 0.28 มาก

10. เด็กชอบที่มีขนาดเหมาะสม หยิบจับงาย 2.91 0.28 มาก

รวม 2.88 0.11 มาก

  จากตารางท่ี 6 จากการศึกษา พบวา ความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยตอการพัฒนาทักษะการคิดโดยใชชดุเกมการศึกษา
ของเดก็ปฐมวัย สํานกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาสุรนิทร เขต 1 ภาพรวมพบวา นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจอยูในระดบัมาก
(x̅=2.88, S.D=0.11) สามารถจําแนกเปนรายขอไดดงันี ้เดก็ชอบการเรยีนทีไ่ดวางแผนการทํางานดวยตนเอง (x̅=2.94, S.D.=0.23) 
อยูในระดบัมาก รองลงมาคอื เดก็ชอบการนบัจํานวนจากการเลนเกม (x̅=2.94, S.D.=0.23) อยูในระดบัมาก เดก็ชอบภาพในเกม
และมีความสมเหมาะสมกับชวงวัย (x̅=2.91, S.D.=0.28 ) อยูในระดับมาก เด็กชอบที่มีขนาดเหมาะสม หยิบจับงาย  (x̅=2.91, 
S.D.=0.28) อยูในระดับมาก เด็กชอบการเรียนท่ีไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง (x̅=2.89, S.D.=0.28) อยูในระดับมาก เด็กชอบการ
เปรียบเทียบจากการเลนเกม (x̅=2.89, S.D.=0.28) อยูในระดับมาก เด็กชอบการคิดจากการเลนเกมสงเสริมการคิด (x̅=2.89, 
S.D.=0.28) อยูในระดับมาก เด็กชอบเกมท่ีเลนแลวมีความสุขสนุกสนานและนาสนใจ (x̅=2.71,  S.D.=0.28) อยูในระดับมาก 

และเด็กชอบการเรียนท่ีไดแสดงความคิดเห็นใหเพื่อนฟง (x̅=2.86, S.D.=0.28) อยูในระดับมาก ตามลําดับ 

อภิปรายผล
  1. การศึกษาการพัฒนาทักษะการคิดโดยใชชุดเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถม
ศกึษาสรุนิทร เขต 1 มปีระสทิธภิาพของชดุเกมการศกึษาสําหรบัเดก็ปฐมวยัเปน 80.48 และมปีระสทิธภิาพของผลลพัธเปน 92.19 
สรุปวามปีระสทิธภิาพเปนไปตามเกณฑทีก่ําหนด 80/80 ทัง้นีเ้ปนเพราะการคดิของเดก็ปฐมวยัจะใชคําถามเพือ่กระตุนกระบวนการ
คดิในขณะทํากจิกรรม หรอืจดัประสบการณการเรยีนรู หวัใจสําคญัของการสงเสรมิใหเดก็ไดคดิ คอื การหาความสมัพนัธ เรยีงลําดบั
เหตุการณ ความคิดสรางสรรค และแกไขปญหาและเหตุผล ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ โสภิดา โคตรโนนกอก (2560) ไดศึกษา

การพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยโดยใชชุดเกมการศึกษา เรื่องจํานวนและการดําเนินการ ผลการศึกษา
พบวา การพัฒนาชุดเกมการศึกษาเรื่องจํานวนและการดําเนินการสําหรับพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 
ทั้ง 4 ชุด มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 83.00/85.00, 80.50/91.00, 84.16/83.00 และ 80.16/98.00 ตามลําดับ และสอดคลอง

กับงานวิจัยของ นิลรัตน โคตะ และคณะ (2566) ไดศึกษาเรื่อง การใชชุดกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความสามารถในการ
คดิพ้ืนฐานสําหรบัเดก็ชัน้ปฐมวัยปที ่2 โดยพบวา ชดุกจิกรรมเกมการศึกษาเพ่ือพฒันาความสามารถในการคิดพืน้ฐาน สําหรบัเดก็

ชั้นปฐมวัยปที่ 2 มีประสิทธิภาพเทากับ 81.92/82.76 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว (80/80) 
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  2. การเปรียบเทียบผลการเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียนทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัด
ประสบการณการเรยีนรูดวยชดุเกมการศกึษา ดานการจบัคู กอนเรยีนมคีาเฉลีย่เทากบั (x̅=8.77) คะแนนสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน
เทากับ  (S.D.=1.83) หลังเรียนมีคาเฉล่ียเทากับ  (x̅=13.43) คะแนน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ (S.D.=1.58) ซึ่งพบวา 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ทั้งนี้เกมการศึกษาเปนพื้นฐานทางการศึกษาของเด็กปฐมวัยที่

มุงเนนการสังเกต คิดหาเหตุผล และแกปญหาจากการเลน ในการเลนเด็กจะเปนผูวางแผนและเลนเกมเอง นอกจากน้ีเกม
การศึกษายงัเปนกจิกรรมท่ีสงเสรมิใหเด็กไดเกดิการเรยีนรู ไดใชสตปิญญาในการสงัเกต คดิหาเหตุผล และแกปญหา โดยพยายาม
ฝกใชเวลาส้ันสุด เกมการศึกษาเลนไดทั้งแบบเดี่ยวและแบบกลุม เกมการศึกษาเหมาะสําหรับเด็กอายุ 3-6 ขวบ ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจัยของ สิริกานต สุภาแสน และคณะ (2566) เรื่อง การออกแบบเกมสงเสริมการเรียนรูเพื่อฝกทักษะการจับคู สําหรับเด็ก
ที่มีความบกพรองทางสติปญญาระดับกลาง ผลการเรียนรูภายหลังการใชสื่อเกมสงเสริมการเรียนรูเพื่อฝกทักษะการจับคูสําหรับ

เด็กที่มีความบกพรองทางสติปญญาระดับกลาง พบวา ผูเรียนสามารถจับคูสิ่งของ 10 ชิ้น ภายในเวลา 5 นาที จํานวน 2 คน 
จับคูสิ่งของ 8-10 ชิ้น ภายในเวลา 10 นาที จํานวน 6 คน และจับคูสิ่งของ 6-8 ชิ้น ภายในเวลา 15 นาที จํานวน 2 คน มีคาเฉลี่ย
รวมอยูที ่3.89 แสดงวาผูเรยีนมคีวามสนใจเกมจบัคูอยูในระดบัด ีและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานมคีา 0.67 และสอดคลองกบั อทติยา
มีมุข และชุติกานต เอี่ยวเล็ก (2565) การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยโดยใชเกมการศึกษา ผลการวิจัยพบวา 
เดก็ปฐมวัยทีไ่ดรบัการจดักิจกรรมเกมการศกึษามทีกัษะทางคณติศาสตรหลงัการจดักจิกรรมสงูกวากอนการจดักจิกรรม สอดคลอง
กบัแนวคดิของ ปยนันท พลูโสภา (2560) กลาววา การจดัประสบการณใหเหมาะสม สอดคลองกบัแบบการเรยีนรูของเดก็ ใหเดก็
ไดลงมือกระทํา เรียนรูผานประสาทสัมผัสทั้งหา ไดเคล่ือนไหว สํารวจ เลน สังเกต สืบคน ทดลอง และคิดแกปญหาดวยตนเอง 

โดยกจิกรรมสรางเสรมิใหเดก็เคารพกตกิาและความแตกตางระหวางบคุคลตามคณุลกัษณะของพลเมอืงตามระบอบประชาธปิไตย 
โดยครูเปนผูคดิคนกจิกรรมท่ีเหมาะสมกับชวงอายุเดก็ และสอดคลองกับงานวิจยัของ นลิรตัน โคตะ และคณะ (2566) เรือ่ง การใช
ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดพื้นฐานสําหรับเด็กชั้นปฐมวัยปที่ 2 พบวา ความสามารถในการคิด
พื้นฐานของเด็กชั้นปฐมวัยปที่ 2 หลังการใชชุดกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดพื้นฐาน สําหรับเด็กชั้น
ปฐมวัยปที่ 2 สูงกวากอนการใชชุดกิจกรรมเกมการศึกษาอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01
 3. ความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยทีม่ตีอการจัดประสบการณการเรียนรูดวยชุดเกมการศึกษา พบวา นกัเรียนช้ันอนุบาล
ปที่ 3 โรงเรียนบานบรมสุข สาํนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 1 มีความพึงพอใจตอการจัดประสบการณ
การเรียนรูดวยชุดเกมการศึกษาในระดับมาก ทั้งนี้เนื่องจากเกมการศึกษาเปนกิจกรรมที่สําคัญยิ่งตอการฝกทักษะและชวยให

เกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน การเลนเกมการศึกษาจึงตองจึงเปนวิธีการอยางหนึ่ง ที่สงเสริมใหเด็กเกิดการเรียนรูและ
ชวยพัฒนาทักษะตาง ๆ รวมท้ังชวยพัฒนาคามคิดเชิงเหตุผลของเด็ก ซึ่งเกมการศึกษาเปนกิจกรรมที่มีคุณคาแกเด็กทั้งทางดาน
รางกาย อารมณ จิตใจ สังคมและสติปญญานอกจากน้ียังชวยสรางบรรยากาศท่ีดีในการเรียน ชวยใหเด็กเพลิดเพลินผอนคลาย
ความตึงเครียด เราความสนใจของเด็กและเรียนรูความสามารถเชิงความคิดเชิงเหตุผล รูจักรับผิดชอบ สงเสริมใหเด็กมีความ
สามัคคี รูจักเอื้อเฟอชวยเหลือ แบงปน และรูจักการปฏิบัติตามกฎเกณฑ โดยสามารถนําเกมการศึกษามาบูรณาการรวมกับ

การจดักจิกรรมการเลนเกมแบบรวมมอื เพือ่ชวยกระตุนใหเดก็เกดิพฤตกิรรมสงัคมทางบวก มคีวามสามารถในการรบัรูความรูสกึ
และความคิดเห็นของผูอื่น นอกจากนี้ยังชวยสงเสริมพัฒนาการทางรางกาย อารมณจิตใจ สติปญญา การคิดแกปญหา และ
การส่ือสารใหกับเด็ก สอดคลองกับงานวิจัยของ ณัฐญา นันทราช (2563) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดพื้นฐานของเด็ก

ปฐมวยั โดยการจัดประสบการณการเรียนรูแบบไฮสโคปดวยกจิกรรมเกมการศึกษา ผลการวิจยัพบวา เดก็ปฐมวัยมคีวามพึงพอใจ
ตอการจัดประสบการณการเรียนรูที่พัฒนาขึ้นอยูในระดับมาก และสอดคลองกับงานวิจัยของ อัชราภรณ ฟกปล่ัง และชํานาญ 
ปาณาวงษ (2564) การพัฒนาเกมการศึกษาโดยใชสือ่จากธรรมชาติเพือ่สงเสริมทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรสําหรับนกัเรยีนชัน้

อนุบาลปที่ 2 พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชเกม การศึกษาอยูในระดับมาก (x̅=2.89, S.D.=0.08)
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ขอเสนอแนะ 
ขอเสนอแนะในการนําไปใช 

   1. ควรนําชุดกิจกรรมที่สรางขึ้นไปใชในกิจกรรมการจัดประสบการณการเรียนรูเพื่อใหนักเรียนไดทําความเขาใจ
และฝกการคิดไปตามขั้นตอน อันสงผลใหเกิดการเรียนรู เพราะชุดกิจกรรมที่ผูศึกษาสรางขึ้นไดแบงเนื้อหาการฝกอยางชัดเจน 
เปนขั้นตอนและมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด
  2. ครคูวรศกึษาคูมอืการใชชดุเกมเพือ่สงเสรมิการคดิสําหรบัเดก็ปฐมวยัใหเขาใจกอนการนําไปใช เตรยีมสือ่ อปุกรณ
ใหพรอม และทําความเขาใจเกมหรือกิจกรรมทุกขั้นตอน
  3. เนื่องจากกลุมเปาหมายอยูในระดับปฐมวัย การควบคุมการจัดกิจกรรมจะยากกวาเด็กโต เนื่องจากกลุม
เปาหมายไมคอยตั้งใจฟงกันเทาไร ทําใหระยะเวลาในการจัดกิจกรรมตองสั้น กระชับ ปรับเปล่ียนไปตามบริบท
  ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป
   1. สามารถบูรณาการการจัดกิจกรรมโดยใชชุดเกไปประยุกตใชกับวิธีการสอนอื่น ๆ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดของ
เด็กปฐมวัยใหมีความหลากหลายยิ่งขึ้น
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