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บทคัดยอ 
 การวิจยัครัง้น้ีมวีตัถุประสงคเพือ่ 1) พฒันากจิกรรมการเรยีนรู โดยใชแนวคิดซนิเนค็ตกิสรวมกับเทคนคิเพือ่นชวยเพ่ือน
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) ศึกษาความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะของ
นักเรียน โดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรู
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5/3 จำนวน 35 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2566 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ฝายประถม) ไดมาโดยการสุมแบบกลุม เครือ่งมือทีใ่ชในการวิจยั คอื 1) แผนการจัดการ
เรยีนรูจำนวน 12 แผน 2) แบบประเมินความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 5 ขอ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ตอกิจกรรมการเรียนรู จำนวน 10 ขอ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  ผลการวิจัยพบวา 1) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูความคิดสรางสรรค โดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิค
เพ่ือนชวยเพื่อน มีประสิทธิภาพเทากับ 88.91/95.20 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 2) ความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะของ
นักเรียน โดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ จากคะแนน
ผลงานช้ินสรุป พบวา คะแนนความคิดสรางสรรคจัดอยูในระดับดีมาก 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรม
การเรียนรู พบวา คะแนนความพึงพอใจของนักเรียนจัดอยูในระดับมากที่สุด
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Abstract 
  The purposes of this research were to: 1) develop learning activities using the Synectics 
approach combined with peer-assisted learning techniques for Grade 5 students to meet the efficiency 
criterion  of 80/80; 2) investigate students’ creativity in artistic sculpture through learning activities using 
the Synectics approach combined with peer-assisted learning techniques; and 3) investigate students’ 
satisfaction with the learning activities. The sample consisted of 35 Grade 5/3 students studying in 
the second semester of the 2023 academic year at Mahasarakham University Demonstration School 
(Primary Division), selected using cluster random sampling. The research instruments consisted of: 
1) 12 learning activity plans; 2) an artistic creativity assessment consisting of 5 items; and 3) a 10-item 
questionnaire assessing students’ satisfaction with the learning activities. The data were analyzed using 
percentage, mean, and standard deviation.
  The results revealed that: 1) the learning activities using the Synectics approach combined 
with peer-assisted learning techniques achieved an efficiency of 88.91/95.20, which was higher than 
the established criterion of 80/80; 2) students’ creativity in artistic sculpture, as assessed from their final 
works after participating in the learning activities using the Synectics approach combined with peer-
assisted learning techniques, was at a very good level; and 3) students’ satisfaction with the learning 
activities was at the highest level.

Keywords: Synectics approach, peer-assisted learning techniques, creativity, sculpture

บทนำ
  ระบบการศึกษาของประเทศไทยปจจุบันเปนยุค 4.0 ซึ่งมุงพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะที่จำเปนในศตวรรษที่ 21 (3Rs 
8Cs) ที่เนนการสรางสรรคนวัตกรรมเพื่อการแขงขันจึงจำเปนตองพัฒนาทักษะการคิดอยางสรางสรรค เพื่อใหผูเรียนเกิด
กระบวนการคิดอยางเปนระบบดวยเหตุผลอยางเปนขั้นเปนตอนเพ่ือแกปญหาตาง ๆ และสามารถนำไปปรับใชเพื่อแกไขปญหา
ในสาขาวิชาตางๆไดตามแผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2560-2579 ดังนั้นความคิดสรางสรรคจึงเปนคุณสมบัติสำคัญของผูนำ

ในยุคปจจุบันและอนาคต จำเปนตองสงเสริมใหเด็กและเยาวชนกลาคิดริเริ่ม ทดลอง และลงมือสรางสรรคผลงานในการพัฒนา
แนวทางใหม ๆ  ภายใตกรอบของกฎหมายและจรยิธรรม (กระทรวงศกึษาธกิาร, 2560) โดยหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน

พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะมุงพัฒนาผูเรียนใหเกิดความรูความเขาใจในศิลปะ สรางทักษะในการทำงานศิลปะ 
และช่ืนชมคุณคาของศิลปะ ผูเรียนจะไดเรียนรูเก่ียวกับทัศนศิลป การสรางและนำเสนอผลงานทางทัศนศิลปจากจินตนาการ 

พรอมทั้งสามารถใชอุปกรณและเทคนิคตาง ๆ  ในการสรางงานไดอยางมีประสิทธิภาพ และสามารถวิเคราะห วิพากษวิจารณงาน

ศิลปะ รวมท้ังเขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม โดยตองมีครูผูสอนที่มีความชำนาญเฉพาะ
ทางในแตละสาขา เน่ืองจากวชิาศลิปะเปนวชิาทีต่องใชการบรูณาการในการเรยีนการสอนใหสอดคลองกบัผลการเรยีนรูทีค่าดหวงั
ในหลักสูตร (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาศิลปะเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค ควรมุงเนนใหผูเรียนมีโอกาสปฏิบัติจริง
ซึ่งสอดคลองกับแนวทางการเรียนรูแนวคิดซินเน็คติกส (Synectics) ของ Joyce & Weil (1996) ซึ่งพัฒนาจากแนวคิดของ 

Gordon (1961) มุงเนนใหผูเรียนคิดนอกกรอบ ลดการยึดติดกับวิธีการแกปญหาแบบเดิม และเปดรับมุมมองใหม ๆ  ผานการคิด

เชิงเปรียบเทียบ กอรดอนจึงไดเสนอแนวทางกระตุนความคิดสรางสรรคโดยใหผูเรียนคิดแกปญหาจากมุมมองท่ีแตกตาง เชน 
การเปรียบเทยีบแบบตรง การเปรยีบเทียบบคุคลกับสิง่ของ และการเปรยีบเทยีบคำคูขดัแยง โดยดำเนนิการตาม 7 ขัน้ตอน ไดแก 
1) ขั้นนำ 2) ขั้นการเปรียบเทียบแบบตรง 3) ขั้นการเปรียบเทียบบุคคลกับส่ิงของ 4) ขั้นการสรางคำคูขัดแยง 5) ขั้นการอธิบาย
ความหมายของคำคูขดัแยง และ 6) ขัน้การนำความคิดใหมมาสรางสรรคงาน 7) ขัน้สรปุ วธิกีารเหลานีจ้ะชวยใหผูเรยีนมองปญหา
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หรอืสถานการณจากหลายมิต ิจนสามารถนำไปสูการสรางสรรคผลงานทางศิลปะท่ีมเีอกลักษณเฉพาะบุคคลได นอกจากน้ียงัไดมี
การทำงานรวมกนัและแลกเปลีย่นความคิดเหน็ภายในกลุม ทัง้หมดลวนเปนองคประกอบสำคญัทีช่วยใหผูเรยีนสามารถแลกเปลีย่น
ความคิดเห็นและมุมมองท่ีหลากหลาย ซึง่นำไปสูการคิดหาคำตอบในรูปแบบใหม แนวทางดังกลาวสามารถชวยกระตุนใหผูเรียน
เกิดการพัฒนาการคิดอยางสรางสรรคและแกปญหาใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน (ทิศนา แขมมณี, 2566)

 การศึกษาและการปฏิบตักิารสอนวิชาศลิปะ(ทศันศิลป) ชัน้ประถมศึกษาปที ่5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
(ฝายประถม) พบวา นกัเรยีนสวนใหญรอยละ 80 ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่5 มปีญหาเกีย่วกบัการขาดความคดิสรางสรรค 
เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนที่มีลักษณะเดิมอยูเสมอ ซึ่งครูผูสอนยังคงใชวิธีการถายทอดความรูในลักษณะเดิมที่เนน
การวาดภาพบนกระดาษโดยมีตวัอยางผลงานประกอบมากกวาการเปดโอกาสใหผูเรยีนไดแสดงออกทางความคิด วเิคราะห และ
สรางสรรคผลงานดวยตนเอง รชัดาภรณ เสวกระโทก  (2566). [จากการทำแบบสอบถามนักเรยีน] นอกจากนี ้กจิกรรมทีม่อบหมาย

ใหผูเรียนปฏิบัติก็มักมีรูปแบบท่ีตายตัว ขาดความหลากหลาย ตัวอยางเชน การกำหนดหัวขอในการวาดภาพในรูปแบบเดียวกัน
ในทุกป และการนำเสนอผลงานตัวอยางในรูปแบบที่ไมมีการปรับเปล่ียน ผลจากการจัดการเรียนรูในลักษณะดังกลาว ทำใหเมื่อ
ผูเรียนตองดำเนินการในกิจกรรมผลงานที่ไดมักมีลักษณะคลายคลึงกัน ขาดความแปลกใหม ไมโดดเดน ทั้งที่กิจกรรมดังกลาว
ควรเปนเวทีสำหรับการแสดงออกทางความคิดและการพัฒนาทักษะการคิดสรางสรรคของผูเรียนอยางแทจริง หากสถานการณ
นีย้งัคงดำเนนิอยางตอเนือ่ง ยอมสงผลใหผูเรยีนขาดแรงจงูใจในการคดิรเิริม่สิง่ใหม เกดิความเคยชนิกบัการทำงานตามรปูแบบที่
กำหนดโดยปราศจากการตัง้คำถามหรือแสวงหาทางเลอืกอืน่ อนัจะสงผลใหทกัษะดานความคดิสรางสรรคเสือ่มถอย และผูเรยีน
อาจไมสามารถพัฒนาไปเปนบุคลากรที่มีความสามารถในการคิดสรางสรรคในอนาคตไดอยางมีประสิทธิภาพ
 จากการศึกษาแนวคิดและเพื่อแกไขปญหาดังกลาว ผูวิจัยจึงไดพัฒนากิจกรรมการเรียนรู โดยใชแนวคิดซินเน็คติกส
รวมกับเทคนิคเพ่ือนชวยเพื่อน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคโดยใชการปน เปนเคร่ืองมือในการสรางสรรคผลงานทางศิลปะ 
เนื่องจากชวยพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวของกลามเนื้อ ประสาทสัมผัส และการรับรูดานรูปราง สัดสวน และความแข็งแรง
ของวัตถุ ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ Schirrmacher (1998) และ Mayesky (1998) ที่เนนวาการปนชวยสงเสริมการรับรูและ
ความเขาใจทางศิลปะเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู โดยผูวิจัยไดนำแนวคิดซินเน็คติกส (Synectics) ซึ่งเปนวิธีการกระตุน
ความคิดสรางสรรคผานการเปรียบเทียบและการเชื่อมโยงสิ่งที่ดูเหมือนไมเกี่ยวของกัน ผานกระบวนการคิดเชิงเปรียบเทียบและ
การตัง้คำถามทีแ่ตกตางไปจากกรอบเดมิ ซึง่ชวยใหเกดิแนวคดิใหมทีแ่ปลกและแหวกแนวมากขึน้ เมือ่นำมาผสมผสานกบัเทคนคิ
เพื่อนชวยเพื่อน ซึ่งเปดโอกาสใหผูเรียนไดแลกเปล่ียนความคิดเห็น อภิปราย และรวมกันแกปญหา จะชวยใหเกิดการเช่ือมโยง
แนวคดิทีห่ลากหลายขึน้ เขากบัเทคนคิเพือ่นชวยเพือ่น (Peer Tutoring) ซึง่เนนใหผูเรยีนมปีฏสิมัพนัธและชวยกันพฒันาแนวคดิ
รวมกัน จะชวยเสริมสรางการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพและสงเสริมการสรางสรรคงานทัศนศิลปได 
 ผูวิจัยเชื่อมั่นวา หากผูเรียนไดรับการสงเสริมและพัฒนาการคิดสรางสรรค จากกิจกรรมโดยใชแนวคิดซินเน็คติกส
รวมกับเทคนิคเพ่ือนชวยเพ่ือน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคโดยใชการปนเปนกระบวนการในการสรางงานทัศนศิลป จะทำให
ผูเรียนสามารถเกิดความคิดแปลกใหมและพัฒนาผลงานของตนเองผานมุมมองท่ีกวางข้ึน จากการเปรียบเทียบท่ีแตกตางกันใน
แนวคดิซนิเนค็ติกสชวยใหเกิดแรงบนัดาลใจใหม ๆ  ขณะทีก่ารมเีพือ่นชวยคิดและใหขอเสนอแนะในเทคนคิเพือ่นชวยเพือ่นทำให
เกิดการพัฒนางานอยางตอเนื่อง อีกท้ังยังชวยใหผูเรียนกลาที่จะลองสิ่งใหม ๆ และลดความกังวลตอความผิดพลาด นอกจากนี้
การใชแนวคิดซินเน็คติกสและเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อนยังชวยเสริมสรางทักษะทางสังคม การทำงานเปนทีม และการเปดรับ

ความคิดเห็นของผูอื่น ซึ่งเปนทักษะสำคัญในการเรียนรูศิลปะและการทำงานในอนาคต ดังนั้นการผสมผสานแนวคิดทั้งสอง
จึงเปนแนวทางที่มีประสิทธิภาพในการกระตุนความคิดสรางสรรค และสงเสริมใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงแนวคิดที่แตกตางกัน
ไปสูการสรางสรรคงานทัศนศิลปที่มีเอกลักษณสามารถแสดงออกถึงความคิดของตนเองไดอยางเต็มที่ และกระตุนใหผูเรียนมี
ความสนใจในการเรียนวิชาศิลปะอยางตอเนื่อง เกิดความกระตือรือรนในการศึกษาและสรางสรรคงานศิลปะมากย่ิงขึ้น

วัตถุประสงคการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู โดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพ่ือน เพื่อเสริมความคิด

สรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80
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  2. เพือ่ศกึษาความคดิสรางสรรคงานปนทางศลิปะของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่5 โดยใชเทคนคิซนิเนค็ตกิสรวม
กับเทคนิคเพ่ือนชวยเพื่อน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ
  3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิค
ซินเน็ค-ติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ

กรอบแนวคิดการวิจัย

แนวคิดซินเน็คติกสรวมกับ
เทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน

1. ความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ  
2. ความพึงพอใจของนักเรียน

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดที่ใชในการวิจัย

วิธีดำเนินการวิจัย 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จำนวน 4 หองเรียน รวมท้ังหมด 140 คน โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ฝายประถม) จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2566
   กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5/3 จำนวน 1 หอง รวมท้ังหมด 35 คน โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ฝายประถม) ภาคการเรียนที ่2 ปการศึกษา 2566 จงัหวัดมหาสารคาม สงักดักระทรวงการอุดมศกึษา 
วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม โดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random sampling)
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
  1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน เพ่ือเสริมความ
คิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งแยกหนวยการเรียนได 3 เรื่อง คือ งานปนนูนต่ำ 
งานปนนูนสูง และงานปนลอยตัว จำนวน 12 แผน รวมทั้งหมด 12 ชั่วโมง ประกอบดวย แผนที่ 1 เรื่องพื้นฐานงานปน, แผนที่ 2 
เร่ืองสรางสรรคงานปน, แผนท่ี 3 เรื่องงานปนนูนลอยตัว, แผนท่ี 4 เรื่องงานปนลอยตัว (เรื่อง สัตวโลกนารัก), แผนที่ 5 เรื่อง 
สรางสรรคงานปนลอยตัว, แผนท่ี 6 เรื่องงานปนนูนสูง, แผนท่ี 7 เรื่องงานปนนูนสูง (เรื่อง สีสันของใช), แผนท่ี 8 เรื่องสรางสรรค
งานปนนูนสูง, แผนที่ 9 เรื่องงานปนนูนต่ำ, แผนท่ี 10 เรื่องงานปนนูนต่ำ (เรื่อง ผลไมแฟนซี), แผนท่ี 11 เรื่อง สรางสรรคงาน
ปนนูนต่ำ, แผนที่ 12 เรื่องสรางสรรคโลกแหงจินตนาการ โดยมีคาการประเมิน คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และ
คาประสทิธภิาพผลลพัธ (E2) ทัง้คาเฉลีย่ สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน และคารอยละของแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรู ซึง่ผลคะแนน
จากการประเมนิแผนกจิกรรมการเรยีนรูโดยผูทรงคณุวฒุ ิพบวา แผนการจดัการเรยีนรูอยูในระดบัความเหมาะสมมาก (x̅=4.40, 
S.D.=0.59)
  2. แบบประเมินความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชแนวคิด
ซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5
มีลักษณะเปนมาตราสวนประเมินคาแบบรูบริค (Scoring Rubric) มีระดับการวัด 5 ระดับ คือ ผลงานในระดับมากที่สุด, มาก, 
ปานกลาง, นอย, นอยที่สุด ตามลำดับ มีหัวขอในการประเมินความคิดสรางสรรคทั้งหมด 5 หัวขอ ไดแก 1) นักเรียนสามารถ
เปรียบเทียบสิ่งของ 2 สิ่งไดเปนจำนวนมากภายในระยะเวลาที่กำหนด, 2) นักเรียนสามารถเปรียบเทียบส่ิงของกับตนเอง ไดเปน
จำนวนมากภายในระยะเวลาที่กำหนด, 3) นักเรียนสามารถประยุกตความรูที่เรียนสรางสรรคงานปนเปนส่ิงใหมไดตามประเด็น
ดังตอไปนี้ (3.1) สามารถสรางสรรคงานปนจากความรูที่เรียนได (3.2) ผลงานแสดงออกใหเห็นถึงแนวคิดที่มีความแปลกใหม

(3.3) ผลงานมคีวามสะอาดเรยีบรอย สวยงาม (3.4) ทำงานเสรจ็ภายในระยะเวลาทีก่ำหนด 4) ผลงานปนทีน่กัเรยีนสรางสรรคขึน้
มีการตกแตง เพิ่มเติมรายละเอียด ตามประเด็นดังตอไปนี้ (4.1) มีการปนตกแตง/เพิ่มเติมรายละเอียดในองคประกอบหลัก
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(4.2) มีการปนตกแตง/เพิ่มเติมรายละเอียดในองคประกอบยอย (4.3) มีการปนสิ่งแวดลอมขึ้นมาตกแตง (4.4) ทำงานเสร็จ
ภายในระยะเวลาท่ีกำหนด และหัวขอท่ี 5) นักเรียนสามารถนำเสนออธิบายผลงานปนที่สรางสรรคได มีคะแนนทั้งหมด 
25 คะแนน (เกณฑการผานตั้งแต 80 % ขั้นไป (ซึ่งนักเรียนจะตองมีคะแนนตั้งแต 20 -25 จัดอยูในคุณภาพดีเยี่ยม) ซึ่งผลคะแนน
จากการประเมินความคิดสรางสรรคโดยผูทรงคุณวุฒิ พบวา คา IOC เทากับ 0.80-1.00 ที่คำนวณไดมีคามากกวา 0.5 ถือวาใชได

  3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชแนวคิดซินเน็คติกส
รวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีลักษณะ
เปนแบบสอบถามโดยประเมนิจากการทำแบบสอบถามความพงึพอใจจากการจดักจิกรรมการเรยีนรูทัง้หมด 10 ขอ แบบมาตราสวน
ประมาณคา (Rating scale) ตามวิธีของลิเคิรท (Likert) มี 5 ระดับ ดังนี้ พึงพอใจมากที่สุด, พึงพอใจมาก, พึงพอใจปานกลาง, 
พึงพอใจนอย, พึงพอใจนอยที่สุด มีการประเมินคะแนนรวมโดยใชคาเฉล่ีย เกณฑในการแปลผลคาเฉล่ียสามารถแบงเปนชวงได

ดังนี้ คาเฉล่ียระหวาง 4.51-5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด คาเฉล่ียระหวาง 3.51-4.50 หมายถึง มีความ
พึงพอใจในระดับมาก คาเฉลี่ยระหวาง 2.51-3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง คาเฉลี่ยระหวาง 1.51-2.50 
หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับนอย คาเฉลี่ยระหวาง 1.00-1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับนอยที่สุด และสวนเบี่ยง
เบนมาตรฐาน ซึ่งผลคะแนนจากการประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจโดยผูทรงคุณวุฒิ พบวาคา IOC เทากับ 0.80-1.00 ที่
คำนวณไดมีคามากกวา 0.5 ถือวาใชได
 การเก็บรวบรวมขอมูล 
  1. ขอหนังสอืจากบัณฑติวทิยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เพือ่ขอความอนุเคราะห ในการเก็บรวบรวม
ขอมูลการวิจัยตอผูอำนวยการโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ฝายประถม)
  2. กอนการทดลอง ผูศึกษาชี้แจงหลักการและเหตุผลใหนักเรียนกลุมตัวอยางรับทราบ
  3. ทดสอบความคิดสรางสรรคของนักเรียน จากแบบประเมินความคิดสรางสรรคทีผู่วจิยัจดัทำข้ึน โดยแบงระดับ
ความคิดสรางสรรคของนักเรียนออกเปน 3 กลุม (เกง คอนขางเกง ปานกลาง ออน) โดยกำหนดใหนักเรียนที่มีความถนัดเกงคอย
ชวยเหลือผูที่มีความถนัดออน ใหการจับคูนี้ผูวิจัยไดใหโอกาสนักเรียนเปนคนเลือกคูของตนเองไดอยางอิสระตามกลุมที่แบงไว
  4. ทดลองใชกิจกรรมการเรียนรูตามข้ันตอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนกับกลุมตัวอยางซ่ึงเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปที่ 5 จำนวน 35 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2566 จนครบทั้ง 12 แผน จำนวน 12 ชั่วโมง พรอมทั้งใหคะแนนระหวางเรียน
และผลงานประเมินนักเรียน

   5. หลังสิ้นสุดการทดลอง นักเรียนทำการทดสอบหลังเรียน (Post test) โดยใหนักเรียนสรางสรรคผลงานปน
จากความรูทีเ่รยีนมาทัง้หมด(ผลงานชิน้สรปุ) ใชแบบประเมนิความคดิสรางสรรคทีผู่วจิยัไดจดัทำขึน้ใชเกณฑการประเมนิรบูรคิส 

มีทั้งหมด 5 ขอในการประเมิน รวม 25 คะแนน
  6. ตรวจผลงานปนของนักเรียนทั้งหมด แลวนำคะแนนที่ไดไปวิเคราะหขอมูล สรุปผล และอภิปรายผลการวิจัย

  7. นักเรียนทำแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู จำนวน 10 ขอ แลวนำผลที่ไดไป

วิเคราะหขอมูล
 การวิเคราะหขอมูล
  1. หาคาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู โดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพ่ือนชวยเพ่ือนเพ่ือ

เสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่5 ใหมปีระสิทธภิาพตามเกณฑ 80/80 โดยคำนวณ

อัตราสวนระหวาคารอยละของคะแนนเฉลี่ยระหวางเรียนกับคารอยละของคะแนนเฉล่ียจากผลงานช้ินสรุป (E1/E2)
  2. หาคาความคิดสรางสรรคของนักเรียนจากแบบประเมินความคิดสรางสรรค โดยใชแนวคิดของกอรดอนเปน
แนวทางในการสรางแบบประเมินใชเกณฑการประเมินแบบรูบริกส (Scoring Rubrics) (สำราญ กำจัดภัย, 2565) โดยคำนวณ
หาคาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคารอยละซ่ึงสามารถกำหนดระดับผลการประเมินได ดังนี้ ระดับดีมาก อยูในชวงรอยละ
80-100 ระดับดี อยูในชวงรอยละ 70-79 ระดับพอใช อยูในชวงรอยละ 60-69 ระดับควรปรับปรุง ต่ำกวารอยละ 60 ดังนั้น 

ผูเรียนที่ไดรับคะแนนตั้งแตรอยละ 80 ขึ้นไป จึงจะถือวาอยูในระดับ ดีมาก
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  3. หาระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรู โดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพื่อน
ชวยเพ่ือน เพ่ือเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที ่5 จากแบบสอบถามความพึงพอใจ
แบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ โดยคำนวณหาคาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ซึง่มเีกณฑการแปลผลต้ังแต 4.51-5.00 
หมายถึง ความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด

ผลการวิจัย
1. ผลการวิเคราะหคาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู โดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพ่ือน

ชวยเพื่อน เพ่ือเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80 ดังตารางท่ี 1

ตารางท่ี 1 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพ่ือน 
  เพ่ือเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
  80/80

ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน N คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได x̅ S.D. รอยละของคาเฉล่ีย

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 35 3500 3112 88.91 2.16 88.91

ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 35 875 833 23.80 0.80 95.20

ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู (E1/E2) เทากับ 88.91/95.20

   จากตารางที่ 1 พบวา ผลการวิเคราะหคาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู (E1/E2) มีคาจากการประเมิน
เทากับ 88.91/95.20 แสดงใหเห็นวา ผลสัมฤทธิ์จากกิจกรรมการเรียนรูโดยแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพ่ือนชวยเพ่ือน 
เพ่ือเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีประสิทธิภาพของกระบวนการและ
ประสิทธิ์ภาพของผลลัพธ (E1/E2) สูงกวาเกณฑ 80/80 โดยพิจารณาจากคา E1 และ E2 ที่สูงกวาเกณฑ 80/80 แสดงวากิจกรรม
การเรียนรูที่พัฒนาขึ้นน้ีมีประสิทธิภาพ ทั้งในดานกระบวนการและผลลัพธ เนื่องจากรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบซินเน็คติกส
รวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน สามารถสงเสริมการมีสวนรวม การคิดวิเคราะห และการเรียนรูรวมกันของผูเรียน ทำใหผูเรียน
สามารถทำกิจกรรมระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน (ผลงานช้ินสรุป) ไดในระดับคะแนนสูงกวาเกณฑที่กำหนด
 2. ผลการวเิคราะหคะแนนความคดิสรางสรรค จากคะแนนผลงานชิน้สรปุ โดยใชแนวคดิซินเนค็ตกิสรวมกบัเทคนคิ
เพ่ือนชวยเพ่ือน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ดังตารางที่ 2

ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหคะแนนความคิดสรางสรรคประเมินจากคะแนนผลงานช้ินสรุป โดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับ
  เทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

N
คะแนนผลงานชิ้นสรุป (E2) มีทั้งหมด 5 ขอ (มีคะแนนทั้งหมด 875 คะแนน) คะแนน

ที่ได
คิด%

1 (175คะแนน) 2 (175คะแนน) 3 (175คะแนน) 4 (175คะแนน) 5 (175คะแนน)

35 164 158 161 175 175 833 95.20x̅ 4.69 4.51 4.60 5.00 5.00 23.80 95.20

S.D. 0.47 0.56 0.50 0.00 0.00 0.80 3.19

รอยละ 93.71 90.29 92.00 100.00 100.00 95.20 95.20
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ตารางท่ี 3 เกณฑการแปลผลคะแนนความคิดสรางสรรคแบบรูบริกส (Scoring Rubrics) (สำราญ กำจัดภัย, 2565) 

คาเฉล่ีย ระดับคุณภาพ คําอธิบายผลการประเมิน

4.50 - 5.00 ดีเยี่ยม
นักเรียนมีความสามารถโดดเดนในทุกดาน สามารถเปรียบเทียบส่ิงของและตนเองได
หลากหลาย ประยุกตสรางสรรคงานปนไดดีมาก มีรายละเอียดผลงานประณีต และ
สามารถนําเสนอไดชัดเจนม่ันใจ

3.50 - 4.49 ดีมาก
นักเรียนมีความสามารถอยูในระดับดี ทําไดครบเกือบทุกดาน มีความคิดสรางสรรค
และการนําเสนอที่ดี แตยังมีจุดเล็กนอยที่ควรพัฒนา

2.50 - 3.49 ดี
นักเรียนทําไดในระดับพอใช สามารถเปรียบเทียบและสรางผลงานไดบาง แตความ
คิดสรางสรรคและรายละเอียดผลงานยังไมชัดเจนมาก

1.50 - 2.49 ปานกลาง
นักเรียนมีความสามารถคอนขางจํากัด ทําไดบางสวนของแตละดาน ผลงานยังขาด
ความสมบูรณและความคิดสรางสรรค

1.00 - 1.49 ปรับปรุง
นักเรียนยังไมสามารถทําตามเกณฑไดครบทั้ง 5 ดาน ตองไดรับการพัฒนาอยางมาก
ในทุกทักษะ

เกณฑการผานตั้งแต 80% ขั้นไป (ซึ่งนักเรียนจะตองมีคะแนนต้ังแต 140-175 จัดอยูในคุณภาพดีเยี่ยม)

  จากตารางที ่2 พบวา ผลการวเิคราะหคะแนนความคดิสรางสรรค โดยใชแนวคดิซินเนค็ตกิสรวมกบัเทคนคิเพือ่น
ชวยเพ่ือน เพือ่เสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5 ผูวจิยัไดกำหนดเกณฑการแปลผล
คะแนนความคิดสรางสรรคจากงานปน โดยกำหนดใหคะแนนผลงานช้ินสรุป (E2) ประกอบดวยหัวขอการประเมินจำนวน 5 ขอ
คือ 1) นักเรียนสามารถเปรียบเทียบสิ่งของ 2 สิ่งไดเปนจำนวนมาก ภายในระยะเวลาท่ีกำหนด 2) นักเรียนสามารถเปรียบเทียบ
สิง่ของกับตนเอง ไดเปนจำนวนมากภายในระยะเวลาท่ีกำหนด 3) นกัเรยีนสามารถประยุกตความรูทีเ่รยีนสรางสรรคเปนสิง่ใหมได
4) ผลงานปนที่นักเรียนสรางสรรคขึ้นมีการตกแตงเพิ่มเติมรายละเอียด และ 5) นักเรียนสามารถนำเสนออธิบายผลงานปนท่ี
สรางสรรคได ในการประเมินผลการเรียนรูครั้งนี้มีจำนวน 5 ขอ โดยแตละขอมีคะแนนเต็มขอละ 5 คะแนน สงผลใหผูเรียน 1 คน 
มีคะแนนเต็มรวมทั้งสิ้น 25 คะแนน เม่ือพิจารณาจากจำนวนผูเรียนทั้งหมด 35 คน จึงสามารถคำนวณคะแนนรวมสูงสุดของ
ทั้งหองเรียนไดเทากับ 875 คะแนน ทั้งนี้ หากแยกพิจารณาตามหัวขอการประเมินแตละหัวขอ ซึ่งมีจำนวน 5 หัวขอ โดยแตละ
หัวขอมีคะแนนเต็ม 5 คะแนนตอผูเรียน 1 คน จะพบวาในแตละหัวขอจะมีคะแนนรวมของท้ังหองเรียนเทากับ 175 คะแนน 
เมื่อคำนวณจากผูเรียนจำนวน 35 คน ดังน้ัน เม่ือรวมคะแนนจากทุกหัวขอการประเมินทั้ง 5 หัวขอ จะไดคะแนนรวมของ
ทั้งหองเรียนเทากับ 875 คะแนน ซึ่งเปนผลรวมจากการประเมินรายขอและรายหัวขอของผูเรียนทั้งหมดอยางครบถวน ทั้งนี้ 

ผูวิจัยไดดำเนินการประเมินผลคะแนนความคิดสรางสรรคในแตละหัวขอ เพื่อใชในการเปรียบเทียบและนำผลท่ีไดไปวิเคราะห 
โดยอาศัยขอมูลจากคะแนนของผูเรียนโดยรวม เพื่อพิจารณาวาในแตละหัวขอ ผูเรียนมีระดับความคิดสรางสรรค ตลอดจน
ความรูและความเขาใจมากนอยเพียงใด และในหัวขอการประเมินใดมากที่สุด โดยสามารถจัดลำดับผลการประเมินไดดังตอไปนี้

หัวขอที่ 4, 5 ผลงานปนที่นักเรียนสรางสรรคขึ้น มีการตกแตงเพิ่มเติมรายละเอียดและสามารถนำเสนออธิบายผลงานปนท่ี
สรางสรรคได มีคาเฉลี่ยมากที่สุดเปนอันดับ 1 มีคะแนนเฉล่ียเทากับ 5.00 อันดับ 2 คือ เปรียบเทียบสิ่งของกับตนเองไดเปน
จำนวนมากภายในระยะเวลาที่กำหนด มีคะแนนเฉล่ียเทากับ 4.69 อันดับ 3 คือ ประยุกตความรูที่เรียนสรางสรรคเปนส่ิงใหมได 
มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.60 และอันดับ 4 คือ เปรียบเทียบส่ิงของ 2 สิ่งไดเปนจำนวนมากภายในระยะเวลาท่ีกำหนด มีคะแนน
เฉลี่ยเทากับ 4.51 ตามลำดับ จากคะแนนผลงานชิ้นสรุป พบวา คะแนนความคิดสรางสรรคอยูในระดับดีเยี่ยม (x̅=95.20, 

S.D.=3.19) 
 3. ผลการวิเคราะหความพึงพอใจตอการจัดการเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนรู โดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับ
เทคนิคเพ่ือนชวยเพื่อน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ดังตารางที่ 3
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ตารางท่ี 4 ผลการวเิคราะหความพงึพอใจตอการจดัการเรยีนทีม่ตีอกจิกรรมการเรยีนรู โดยใชแนวคดิซินเนค็ตกิสรวมกบัเทคนคิ
  เพ่ือนชวยเพื่อน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5

รายการประเมิน x̅ S.D. แปลผล

1. นักเรียนชื่นชอบท่ีครูอธิบายขั้นตอนในการสรางสรรคงานปน 4.66 0.64 มากที่สุด

2. นักเรียนชื่นชอบการเปรียบเทียบสิ่งของ 2 สิ่ง 4.40 0.85 มาก

3. นักเรียนชื่นชอบการเปรียบเทียบสิ่งของกับตนเอง 4.37 0.81 มาก

4. นักเรียนชื่นชอบที่ครูมีสื่อการสอนที่หลากหลายและนาสนใจ 4.66 0.73 มากที่สุด

5. นักเรียนชื่นชอบที่ไดแสดงความคิดสรางสรรคผานการปน 4.83 0.45 มากที่สุด

6. นักเรียนชื่นชอบที่ไดทํางานกับเพื่อน 4.77 0.60 มากที่สุด

7. นักเรียนชื่นชอบที่ครูเปดโอกาสใหแสดงความคดิเห็นอยางอิสระ 4.43 0.74 มาก

8. นักเรียนชื่นชอบการออกมานําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน 4.40 0.74 มาก

9. นักเรียนชื่นชอบที่ครูคอยใหคําแนะนําระหวางการทํากิจกรรม 4.63 0.69 มากที่สุด

10. นักเรียนมีความสุข สนุกสนานในการทํากิจกรรม 4.91 0.28 มากที่สุด

รวม 4.61 0.69 มากที่สุด

   จากตารางที่ 3 พบวา ผลการวิเคราะหความพึงพอใจตอการจัดการเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรู โดยใชแนวคิด
ซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
เมือ่พิจารณาโดยละเอียด ขอที1่0 นกัเรยีนมคีวามสขุ สนุกสนานในการทำกิจกรรม มคีะแนนเฉล่ียมากทีส่ดุเปนอนัดบั 1 มคีะแนน
เฉลี่ยเทากับ 4.91 อันดับ 2 คือ นักเรียนช่ืนชอบที่ไดแสดงความคิดสรางสรรคผานการปน มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.83 อันดับ 3 
คือ นักเรียนชื่นชอบที่ไดทำงานกับเพื่อน มคีะแนนเฉล่ียเทากับ 4.77 อันดับ 4 คือ ขอที่ 1, 4 นักเรียนชื่นชอบที่ครูอธิบายขั้นตอน
ในการสรางสรรคงานปน,นักเรียนชื่นชอบท่ีครูมีสื่อการสอนท่ีหลากหลายและนาสนใจ มีคะแนนเฉล่ีย เทากับ 4.66 อันดับ 5 
คือ นักเรียนชื่นชอบที่ครูคอยใหคำแนะนำระหวางการทำกิจกรรม มีคะแนนเฉล่ีย เทากับ 4.63 อันดับ 6 ขอ 2, 8 คือ นักเรียน
ชื่นชอบการเปรียบเทียบสิ่งของ 2 สิ่ง, นักเรียนช่ืนชอบการออกมานำเสนอผลงานหนาช้ันเรียน อันดับ 7 คือ นักเรียนชื่นชอบท่ี

ครูเปดโอกาสใหแสดงความคิดเห็นอยางอิสระ มีคะแนนเฉล่ีย เทากับ 4.43 และอันดับ 8 คือ นักเรียนชื่นชอบการเปรียบเทียบ
สิ่งของกับตนเอง มีคะแนนเฉลี่ย เทากับ 4.37 ตามลำดับ จากผลการวิเคราะหความพึงพอใจตอการจัดการเรียนที่มีตอกิจกรรม

การเรียนรู พบวา คะแนนความพึงพอใจของนักเรียนอยูในระดับมากที่สุด (x̅=4.61, S.D.=0.69) 

อภิปรายผล
 1. ประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู โดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิค
เพ่ือนชวยเพ่ือน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 มีประสิทธิภาพเทากับ 
88.91/95.20 ซึ่งมีคาประสทิธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กำหนดไว ทั้งนี้เนื่องจากผูวิจัยไดดำเนินการศึกษาและจัดทำแผนการ
เรียนรู โดยมีการเตรียมการสอนในโดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพ่ือน (มีแนวคิดซินเน็คติกสเปนแนวคิด
หลัก) รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดสรางสรรค หรือ “Synectics Instructional Model” ของ Joice and Weil 

(1966, p.239-253) นี้แบงออกเปน 6 ขั้นแตผูวิจัยไดนำแนวคิดดังกลาวมาดัดแปลงเปน 7 ขั้น เพื่อใชเปนแนวทางในการจัดการ
เรียนการสอนอยางมรีะบบและมีประสทิธิภาพ จากผลการทดลอง พบวา แผนการเรียนรูดงักลาวมีประสทิธภิาพเปนไปตามเกณฑ
ทีก่ำหนดไว และสามารถตอบสนองตอความตองการของผูเรยีนไดอยางมีประสิทธผิล ทัง้ยงัสามารถนำไปประยุกตใชในการจัดการ
เรียนการสอนในบริบทท่ีเกี่ยวของไดอยางเหมาะสม ซึ่งสะทอนถึงคุณภาพของกระบวนการพัฒนาและความมุงม่ันของผูวิจัยใน
การพัฒนาการเรียนการสอนใหมีคุณภาพสูงสุด สอดคลองกับ Gordon (1961) ที่กลาววา การใชซินเน็คติกสในการพัฒนาความ
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คิดสรางสรรคของเด็กนักเรียน โดยการใชการเปรียบเทียบหรืออุปมาเปนสำคัญ จะทำใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานกับความ
คิดเปรียบเทียบเกิดผอนคลายจนสามารถนาการอุปมาเปรียบเทียบเหลานั้น มาใชแกไขปญหาหรือสรางสรรคความคิดที่แตก
ตางออกไปจากเดิม ซึ่งจากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของ ทั้ง 3 เรื่อง ไดแก การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส
วิชาทัศนศิลปที่สงเสริมนวัตกรรม และกระบวนการคิดสรางสรรคในการสรางผลงานศิลปะของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาป

ที่ 4 ธีรพร จันทรโชตะ (2566), รูปแบบการเรียนการสอนแบบซินเนคติกสดวยเทคโนโลยีเสมือนจริง เพื่อพัฒนาทักษะความคิด
สรางสรรคของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที ่5 สาธติ ศรวีรรณะ (2565) และ ผลการจดัการเรยีนรูแบบซินเนค็ตกิสทีม่ตีอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความสามารถดานการเขียนเชิงสรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 กิตติกุล แกวกาหลง (2563) พบ
ความสอดคลองกันวา การจัดการเรียนการสอนแบบซินเน็คติกสมีประสิทธิผลในการสงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความ
คิดสรางสรรคของผูเรียนอยางชัดเจน โดยผลการวิจัยชี้ใหเห็นวารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอยูในระดับดีถึงดีมาก 

และมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนด ซึ่งสะทอนใหเห็นวาการเรียนการสอนแบบซินเน็คติกสสามารถพัฒนา
ผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพทั้งดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรค
 2.  ผลการวิเคราะหคะแนนความคิดสรางสรรค โดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน เพื่อเสริม
ความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เม่ือพิจารณาโดยละเอียด หัวขอที่ 4, 5 ผลงานปนที่
นกัเรยีนสรางสรรคขึน้มีการตกแตงเพิม่เตมิรายละเอยีดและสามารถนำเสนออธบิายผลงานปนทีส่รางสรรคได มคีาเฉลีย่มากทีส่ดุ
เปนอนัดบั 1 มคีะแนนเฉล่ียเทากับ 5.00 อนัดบั 2 คอื เปรียบเทียบส่ิงของกับตนเองไดเปนจำนวนมากภายในระยะเวลาท่ีกำหนด 
มคีะแนนเฉล่ียเทากับ 4.69 อนัดบั 3 คอื ประยุกตความรูทีเ่รยีนสรางสรรคเปนส่ิงใหมได มคีะแนนเฉล่ียเทากบั 4.60 และอันดบั 4 
คอื เปรยีบเทยีบสิง่ของ 2 สิง่ไดเปนจำนวนมากภายในระยะเวลาท่ีกำหนด มคีะแนนเฉลีย่เทากบั 4.51 ตามลำดบั จากคะแนนผล
งานช้ินสรุป พบวา คะแนนความคิดสรางสรรคอยูในระดับดมีาก (x̅=95.20, S.D.=3.19) ซึง่อาจเปนผลมาจากคุณลกัษณะเฉพาะ
ของวธิกีารจัดการเรียนรูแบบซนิเนค็ตกิสทีมุ่งเนนการเปรียบเทยีบแนวคิด โดยอาศัยประสบการณทีห่ลากหลายและแตกตางของผู
เรียนในการสรางสรรคแนวคิดใหม นำไปสูการสรางผลงานศิลปะท่ีมคีวามแปลกใหม ไมซำ้เดมิ และแสดงใหเหน็ถงึลักษณะรูปราง
หรอืรปูทรงทีเ่หนอืจรงิ แตกตางจากสิง่ทีป่รากฏในธรรมชาต ิสอดคลองกับทฤษฎีซนิเนคตกิสที ่Gordon (1961) ไดเสนอแนวคดิ
ไววา ความคดิสรางสรรคทีส่งผลใหเกิดผลลพัธทีด่เีดนน้ันขึน้อยูกบัความหลากหลายของความชำนาญ ความรู และประสบการณ
ทีน่าสนใจของแตละบุคคล และซ่ึงจากการศกึษางานวจิยัทีเ่กีย่วของ ทัง้ 3 เรือ่ง ไดแก ความคดิสรางสรรคและผลสมัฤทธิท์างการ
เรียนทางการเรียนศิลปะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยวิธีการจัดการเรียนรูแบบซินเน็คติกสรวมกับการสรางสรรคศิลปะ

แบบเซอรเรียลิสม พัทธดนย ขอดเตชะ (2565), การพัฒนาการจัดการเรียนรู BBL เทคนิค Synectics เพื่อพัฒนาทักษะความ
คิดสรางสรรค เรื่องทฤษฎีสี ในรายวิชาทัศนศิลปของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ปยวัฒน บุญโสม (2564) และการใชรูปแบบ

การสอนแบบซินเน็คติกสรวมกับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ประเภทวิชาอุตสาหกรรม ณัฐชา มิ่งขวัญสุข และกาญจนา จันทรประเสริฐ (2568) พบสอดคลองกันวา การจัดการเรียนรูแบบ
ซินเน็คติกสมีประสิทธิภาพในการสงเสริมความคิดสรางสรรคของผูเรียนในหลากหลายระดับการศึกษา โดยผลการวิจัยช้ีใหเห็น
วาผูเรียนมีระดับความคิดสรางสรรคอยูในเกณฑดีถึงดีมาก ผานเกณฑที่กำหนด และมีพัฒนาการสูงขึ้นอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ 
สะทอนใหเห็นวาแนวทางดังกลาวสามารถนำไปประยุกตใชเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนไดอยางมีประสิทธิผล
 3.  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจตอการจัดการเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนรู โดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับ

เทคนิคเพ่ือนชวยเพื่อน เพื่อเสริมความคิดสรางสรรคงานปนทางศิลปะ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เม่ือพิจารณาโดย
ละเอียด ขอที่ 10 นักเรียนมีความสุข สนุกสนานในการทำกิจกรรม มีคะแนนเฉล่ียมากที่สุดเปนอันดับ 1 มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 
4.91 อนัดบั 2 คอื นกัเรยีนช่ืนชอบท่ีไดแสดงความคดิสรางสรรคผานการปน มคีะแนนเฉล่ียเทากบั 4.83 อนัดบั 3 คอื นกัเรยีนชืน่
ชอบทีไ่ดทำงานกบัเพือ่น มคีะแนนเฉลีย่เทากับ 4.77 อนัดบั 4 คอื ขอที1่,4 นกัเรยีนช่ืนชอบท่ีครอูธบิายขัน้ตอนในการสรางสรรค
งานปน,นกัเรียนช่ืนชอบท่ีครมูสีือ่การสอนท่ีหลากหลายและนาสนใจ มคีะแนนเฉล่ีย เทากบั 4.66 อนัดบั 5 คอื นกัเรียนช่ืนชอบท่ี

ครูคอยใหคำแนะนำระหวางการทำกิจกรรม มีคะแนนเฉล่ีย เทากับ 4.63 อันดับ 6 ขอ 2, 8 คือ นักเรียนชื่นชอบการเปรียบเทียบ
สิง่ของ 2 สิง่, นกัเรยีนชืน่ชอบการออกมานำเสนอผลงานหนาช้ันเรียน อนัดบั 7 คอื นกัเรยีนช่ืนชอบท่ีครเูปดโอกาสใหแสดงความ
คดิเหน็อยางอสิระ มคีะแนนเฉล่ีย เทากับ 4.43 และอนัดบั 8 คอื นกัเรยีนช่ืนชอบการเปรียบเทยีบส่ิงของกบัตนเอง มคีะแนนเฉลีย่ 
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เทากับ 4.37 ตามลำดับ จากผลการวิเคราะหความพึงพอใจตอการจัดการเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรู พบวา คะแนนความพึง
พอใจของนักเรียนอยูในระดับมากท่ีสดุ (x̅=4.61, S.D.=0.69) ทัง้นีอ้าจเปนเพราะวาการวิจยัทีน่ำกระบวนการแนวคิดซนิเน็คตกิส
และเทคนิคเพ่ือนชวยเพื่อนมาใชรวมกัน จึงมีแนวโนมที่จะไดรับความพึงพอใจในระดับสงู เนื่องจากสามารถสรางประสบการณ
การเรียนรูที่สนุกสนาน มีประสิทธิภาพและเอื้อใหเกิดการพัฒนาทักษะทั้งในดานการคิด การทำงานรวมกัน และการเรียนรูเชิง

สรางสรรคไดอยางรอบดานและครบถวน ซึง่จากการศึกษางานวิจยัทีเ่กีย่วของ ทัง้ 3 เรือ่ง ไดแก การพัฒนาความสามารถดานการ
เขยีนเรือ่งตามจนิตนาการของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่6 โดยจดัการเรยีนรูแบบซนิเนค็ตกิสรวมกบัผังกราฟก พรนภา บญุสรุิ
วงษ (2566), การพัฒนารูปแบบการเรียนรูโดยใชเทคนิคซนิเนคติกสรวมกับการเรียนรูแบบนำตนเองท่ีมเีวบ็สนับสนุนเพ่ือสงเสริม
ความคดิสรางสรรคและความสามารถในการเรียนรูดวยตนเองของนักเรยีนระดับประถมศึกษา นวลจันทร ตระกลูวาง (2564) และ
การจดักจิกรรมการเรยีนรูแบบซนิเนค็ตกิส เพือ่สงเสรมิความสามารถในการเขยีนเชงิสรางสรรคของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 

5 พิริยะพงศ พิมพระลับ (2565) ซึ่งจากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของทั้ง 3 เรื่อง พบความสอดคลองกันวา การจัดการเรียนรูโดย
ใชเทคนคิซนิเนค็ตกิส ไมวาจะเปนการบูรณาการรวมกบัผงักราฟก การเรยีนรูแบบนำตนเองทีม่เีวบ็สนบัสนนุ หรอืการจดักจิกรรม
การเรียนรูแบบซนิเนค็ตกิสโดยตรง ลวนสงผลใหผูเรยีนมคีวามพึงพอใจตอการเรียนรูในระดับมากถึงมากท่ีสดุ โดยมคีาเฉล่ียความ
พึงพอใจอยูในชวง 4.39-4.69 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยูในระดับต่ำ สะทอนใหเห็นถึงความสม่ำเสมอของความคิดเห็นของ
ผูเรียน ผลการวิจัยดังกลาวชี้ใหเห็นวา เทคนิคซินเน็คติกสเปนแนวทางท่ีมีประสิทธิภาพและเหมาะสมในการสงเสริมการเรียนรู 
รวมทั้งชวยสรางทัศนคติที่ดีตอการเรียนของนักเรียนระดับประถมศึกษาไดอยางชัดเจน 

ขอเสนอแนะ 
ขอเสนอแนะในการนำไปใช          

  1. ครูผูสอนควรสรางบรรยากาศในการเรียนรูที่ปลอดภัย เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงออกทางความคิดอยาง
อิสระ โดยไมตัดสินวาผลงานถูกหรือผิด ซึ่งจะชวยลดความกังวลและสรางความกลาในการทดลองแนวคิดใหม ๆ
   2. ครูผูสอนควรจัดกิจกรรมท่ีสอดคลองกับความสนใจของนักเรียน เชน การต้ังหัวขอเกี่ยวกับสัตวที่ชอบ 

เพ่ือกระตุนความสนใจใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นในมุมมองท่ีแตกตางกันทำใหผูเรียนมีแนวคิดหรือ
แรงบันดาลใจในการนำไปสรางเปนผลงาน
   3. ผูสอนควรมีบทบาทในการช่ืนชมและใหกำลังใจนักเรียนอยางเหมาะสม เพื่อกระตุนใหนักเรียนเกิดความ
ภาคภูมิใจในตนเอง และกลาแสดงออกทางความคิดอยางสรางสรรค นอกจากน้ีผูสอนไมควรหรือหลีกเล่ียงการช้ีนำแนวคิด

มากเกินไป เพื่อใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะการคิด และสรางสรรคผลงานดวยตนเองอยางอิสระและมีความม่ันใจในศักยภาพ

ของตนเอง  

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป
  1. ควรศึกษาและพัฒนาแนวทางการประเมินผล โดยมีการออกแบบเคร่ืองมือประเมินทีค่รอบคลุมทกุมิตขิองความ

คิดสรางสรรค เชน การคิดริเริ่ม การคิดยืดหยุน การคิดอยางลึกซึ้ง และการแสดงออกเชิงศิลปะ เพื่อใหผลการประเมินสะทอน

พัฒนาการของผูเรียนอยางเปนรูปธรรมและนาเชื่อถือ
   2. กจิกรรมการเรียนรูโดยใชแนวคดิซนิเนค็ตกิสรวมกับเทคนคิเพือ่นชวยเพือ่น เปนแนวทางการเรียนรูทีส่งเสรมิ
ใหนักเรียนพัฒนาความคิดสรางสรรคในรูปแบบท่ีแปลกใหมและมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเหนือธรรมชาติ กิจกรรมน้ีสามารถ

นำไปพัฒนา/ปรับใชไดอยางหลากหลายตามลักษณะของรายวิชาและความตองการของผูเรียน ใหมีความเหมาะสมสำหรับ
การจดัการเรยีนการสอนในรายวชิาทีต่องการความคดิสรางสรรคสงู เชน วชิาดนตร ีนาฏศลิป หรอืวชิาทีเ่กีย่วของกบัการสรางสรรค

เนื้อหาและเร่ืองราวใหม ๆ เชน วิชาภาษาไทย
   3. กิจกรรมการเรียนรูโดยใชแนวคิดซินเน็คติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพ่ือน เปนกระบวนการท่ีมุงเนน
การแลกเปลีย่นความคดิเหน็และการทำงานรวมกัน เพ่ือใหไดผลลพัธทีม่คีวามหลากหลายและสมบรูณยิง่ขึน้ ผูสอนควรเพิม่จำนวน
สมาชกิในกลุมการเรยีนรูใหมคีวามเหมาะสม เพือ่สงเสริมใหนกัเรยีนไดแลกเปลีย่นแนวคดิจากหลากหลายมมุมอง ซึง่จะชวยเพิม่

คุณภาพและความคิดสรางสรรคในกิจกรรมท่ีดำเนินการ
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