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บทคัดยอ
  การวจิยัครัง้นีม้วีตัถปุระสงคเพือ่ 1) พฒันากจิกรรมการเรยีนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกบัสือ่สังคมออนไลนทีส่งเสรมิ
ความสามารถในการรูเทาทันสื่อ สาระเศรษฐศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เปรียบเทียบ
ความสามารถในการรูเทาทันสื่อของนักเรียนกอนและหลังเรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูที่พัฒนาขึ้น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสาระเศรษฐศาสตรของนักเรียนกอนและหลังเรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูที่พัฒนาข้ึน และ 4) ศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนรูที่พัฒนาข้ึน กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1/1 โรงเรียนเทศบาล
บูรพาพิทยาคาร จำนวน 33 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบวัดความสามารถในการรูเทาทันสื่อ และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิเคราะห
ขอมลู ไดแก คารอยละ คาเฉลีย่ สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาทแีบบกลุมตวัอยางไมเปนอสิระตอกนั (Dependent 
Samples t-test)
  ผลการวิจัยพบวา 1) กิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลน มีประสิทธิภาพเทากับ 
80.42/80.20 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว 80/80 2) ความสามารถในการรูเทาทันสื่อของนักเรียนหลังเรียนโดยใชกิจกรรม
การเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสาระเศรษฐศาสตรของนักเรียนหลังเรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลน
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรูโดยรวมอยูใน
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: การเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน, ความสามารถในการรูเทาทันส่ือ, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, สื่อสังคมออนไลน
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Abstract
  The purposes of this research were to: 1) develop problem-based learning activities integrated
with social media to enhance media literacy in Economics among Grade 7 students according to 
the 80/80 efficiency criterion; 2) compare the students’ media literacy before and after learning 
through the developed learning activities; 3) compare the students’ learning achievement in Economics
before and after learning through the developed learning activities; and 4) investigate the students’ 
satisfaction with the developed learning activities. The sample consisted of 33 Grade 7/1 students at 
Burapha Phitthayakhan Municipal School, selected through cluster random sampling. The research 
instruments included lesson plans, a learning achievement test, a media literacy test, and a satisfaction 
questionnaire. The data were analyzed using percentages, means, standard deviations, and a dependent-
samples t-test.
 The results revealed that: 1) the problem-based learning activities integrated with social media 
had an efficiency of 80.42/80.20, which was higher than the established 80/80 criterion; 2) the students’ 
media literacy after learning through the problem-based learning activities integrated with social media was 
significantly higher than before learning at the .05 significance level; 3) the students’ learning achievement 
in Economics after learning through the problem-based learning activities integrated with social media was 
significantly higher than before learning at the .05 significance level; and 4) the students’ overall satisfaction 
with the learning activities was at the highest level.

Keywords: Problem-based learning (PBL), media literacy, learning achievement, social media 

บทนำ
  การศึกษาถือเปนรากฐานสำคัญในการพัฒนาประเทศไทย โดยรัฐบาลไดกำหนดใหมีการศึกษาภาคบังคับสำหรับ
เด็กอายุ 7-15 ป หรือตั้งแตชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ถึงชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 เพื่อใหประชากรมีความรูความสามารถในข้ันพื้นฐาน 
(สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2562) นอกจากนี้การสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ยังเนนใหผูเรียนพัฒนาทักษะ
หลากหลายดาน ไดแก ทักษะชีวิต ทักษะการส่ือสาร ทักษะการแกปญหา ทักษะการคิดวิเคราะห ทักษะการใชเทคโนโลยี และ
ทักษะการรูเทาทันสื่อ เพื่อเตรียมความพรอมสำหรับอาชีพในอนาคตและรองรับการเปล่ียนแปลงอยางตอเน่ืองในดานเศรษฐกิจ 

สังคม และสิ่งแวดลอม (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2562) การศึกษาไมเพียงแตเปนการถายทอดความรูเทาน้ัน แตยัง
เปนเครื่องมือในการปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม และทักษะการอยูรวมกันในสังคมอยางสันติสุข

 ในยุคดิจิทัลปจจบุัน การเรียนรูไมไดจำกัดอยูเพียงในหองเรียน เนื่องจากเทคโนโลยีที่ทันสมัย ทำใหการเขาถึงขอมูล

เปนไปไดอยางสะดวกและรวดเร็ว อยางไรก็ตาม สภาวะการณดังกลาวกอใหเกิดปญหาในการรับรูขาวสารของนักเรียน เนื่องจาก

ขอมูลที่เขาถึงไดนั้นมักเต็มไปดวยอคติและขอมูลที่บิดเบือนหรือเปนเท็จ จากการท่ีเยาวชนไทยสามารถเขาถึงและใชงาน
อินเทอรเน็ตไดมากขึ้น แมจะเปนโอกาสท่ีดีในการพัฒนาทักษะและแสวงหาความรูจากโลกภายนอก แตก็ตองยอมรับวา 
อินเทอรเน็ตและส่ือสังคมออนไลนยังแฝงไปดวยความเส่ียงและภัยคุกคามในหลายรูปแบบ ซึ่งทุกภาคสวนควรตระหนักและ

รวมกันสงเสริมใหนักเรียนมีทักษะในการรูเทาทันสื่อ สามารถใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคและเกิดประโยชนมากกวาสรางโทษ 

โดยจากรายงานผลการสำรวจสถานการณเด็กกับภัยออนไลนในป 2562 พบวา เด็กไทยตั้งแตระดับประถมศึกษาจนถึง

มัธยมศึกษาตอนปลาย เกือบสามในส่ีเคยพบเห็นสื่อลามกอนาจารทางออนไลนหรือเคยเลนเกมออนไลน และประมาณหน่ึงใน
สามมีประสบการณเกี่ยวของกับการกล่ันแกลงทางออนไลน ทั้งในฐานะผูถูกกระทำและผูกระทำเอง ( สถาบันวิจัยประชากรและ
สงัคม มหาวิทยาลัยมหิดล, 2563) ซึง่จากการผลการสำรวจสะทอนใหเหน็ถงึความจำเปนในการสงเสริมทกัษะการรูเทาทนัส่ือและ
การใชสื่ออยางปลอดภัยในกลุมเยาวชนอยางจริงจัง
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 จากรายงานผลการประเมินตัวเอง (Self-Assessment Report: SAR) ของโรงเรียนเทศบาลบูรพาพิทยาคาร ในกลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2566 พบวา ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในระดับดีขึ้นไปเพียงรอยละ 75.34 ซึ่งต่ำกวาเปาหมายที่โรงเรียนกำหนดไวที่รอยละ 80 ขึ้นไป (โรงเรียนเทศบาล
บรูพาพทิยาคาร, 2566) อกีทัง้นโยบายของโรงเรยีนทีต่องการสงเสรมิการพฒันาความสามารถทีจ่ำเปนตอการดำรงชวีติในศตวรรษ

ที่ 21 อีกประการหนึ่งที่กำลังเปนประเด็นรอนแรงนั่นก็คือความสามารถในการรูเทาทันส่ือของนักเรียนควรไดรับการพัฒนาเปน
กรณเีรงดวนอยางมาก เน่ืองจากการเขาถงึสือ่สงัคมออนไลนทีเ่พิม่มากขึน้ โดยเฉพาะในกลุมเดก็และเยาวชน แมจะเปดโอกาสใน
การเรยีนรูและการสือ่สาร แตกอ็าจนำไปสูความเสีย่งจากภยัออนไลนในหลากหลายรปูแบบทีเ่ขาถงึตวัเดก็และเยาวชนไดงายขึน้ 
ทัง้จากพฤติกรรมการใชงานท่ีไมเหมาะสมของเด็กและเยาวชนเอง และจากภัยทีม่าจากบุคคลภายนอก ภยัเหลานีร้วมถึงการเขาถงึ
สื่อลามกอนาจาร เว็บไซตหรือเพจท่ีมีเนื้อหาผิดกฎหมาย การละเมิดสิทธิสวนบุคคล การคุกคามทางเพศ และการคุกคามทาง

ไซเบอร (Cyberbullying) ซึง่เด็กและเยาวชนอาจตกเปนเหย่ือผูถกูกระทำ หรอืในบางกรณีอาจเปนผูกระทำเองดวย (สถาบันวจิยั
ประชากรและสังคม มหาวิทยาลัยมหิดล, 2567) ดังนั้นจึงจำเปนตองสงเสริมทักษะการรูเทาทันส่ือและการใชสื่อออนไลนอยาง
ปลอดภัยในกลุมเด็กและเยาวชนอยางจริงจัง 
 การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน (Problem-Based Learning: PBL) เปนหนึ่งในรูปแบบการจัดการเรียนรู
เชิงรุก (Active Learning) ที่ไดรับความนิยมในการจัดการเรียนการสอนสาระเศรษฐศาสตร โดยเนนใหนักเรียนเผชิญกับปญหา
หรือสถานการณจริงท่ีกระตุนใหเกิดการเรียนรูและนำไปสูการวิเคราะหขอมูลจากแหลงสื่อตาง ๆ (ทิศนา แขมมณี, 2566) 
โดยการจัดการเรียนรูแบบ PBL สามารถเพิ่มความสามารถในการรูเทาทันสื่อของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาไดอยางมีนัยสำคัญ 
เนื่องจากนักเรียนมีโอกาสไดฝกฝนการสืบคนและประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ กรรทิมา อวม
เลิศ และคณะ (2566) ไดจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานท่ีมีตอทักษะการรูเทาทันส่ือของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปที่ 6  พบวา มีผลคะแนนการทดสอบทักษะการรูเทาทันส่ือ หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานสูงขึ้นอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากน้ีการนำสื่อสังคมออนไลน มาใชในการจัดการเรียนรูเปนอีกหนึ่งนวัตกรรมที่ชวยกระตุน
ใหนักเรียนมีความสามารถในการรูเทาทันสื่อไดมากขึ้น
 จากสถานการณดังกลาว ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับส่ือสังคม
ออนไลนในการจัดการเรียนรูสาระเศรษฐศาสตร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เพื่อสรางแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
พฒันาความสามารถในการรูเทาทนัสือ่ และเพิม่ผลสัมฤทธิท์างการเรยีน อีกทัง้สามารถนำไปประยกุตใชในชวีติจรงิและรบัมอืกบั

ขอมูลขาวสารในยุคดิจิทัลไดอยางมีประสิทธิภาพ

วัตถุประสงคการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับส่ือสังคมออนไลน ที่สงเสริมความสามารถในการรู
เทาทันสื่อ สาระเศรษฐศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80

2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการรูเทาทันสื่อระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับส่ือสังคมออนไลน 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน ที่ไดรับการจัดกิจกรรม
การเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลน สาระเศรษฐศาสตร

 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับส่ือสังคมออนไลน

สมมติฐานการวิจัย
1. ความสามารถในการรูเทาทันสื่อของนักเรียน ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับ

สื่อสังคมออนไลน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน
2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคม

ออนไลน สาระเศรษฐศาสตร หลังเรียนสูงกวากอนเรียน
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กรอบแนวคิดการวิจัย

กิจกรรมการเรียนรู
โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับ

สื่อสังคมออนไลน

ตัวแปรตน

1. ความสามารถในการรูเทาทันส่ือ
2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
3.  ความพึงพอใจของนักเรียน

ตัวแปรตาม

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดที่ใชในการวิจัย

วิธีดำเนินการวิจัย
  ประชากรและกลุมตัวอยาง
   ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนเทศบาลบูรพาพิทยาคาร อำเภอเมือง 
จังหวัดมหาสารคาม สังกัดเทศบาลเมืองมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ประจำปการศึกษา 2568 จำนวน 5 หองเรียน จำนวน
นักเรียนทั้งหมด 177 คน 
  กลุมตัวอยาง ที่ใชในการวิจัยไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1/1 โรงเรียนเทศบาลบูรพาพิทยาคาร จำนวน 
1 หองเรียน จำนวนนักเรียนท้ังหมด 33 คน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2568 กลุมตัวอยางไดมาจากการสุมแบบกลุม 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  1. แผนการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จำนวน 
10แผนจำนวน 10 ชั่วโมง ประเมินโดยผูเช่ียวชาญ จำนวน 5 คน ซึ่งมีคาอยูระหวาง 4.84-5.00 มีความเหมาะสมของแผน
การเรียนรูอยูในระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด 
   2.  แบบวัดความสามารถในการรูเทาทันส่ือ โดยใชแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคอรท (Likert) 
จำนวน 20 ขอ ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 คน พบวามีคา IOC อยูระหวาง 0.80-1.00 คาอำนาจจำแนกอยูระหวาง 
0.30-0.73 และมีคาความเชื่อมั่นท้ังฉบับ เทากับ 0.94
   3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ พบวา มีคาความยาก 
อยูระหวาง 0.35-0.70 คาอำนาจจำแนก อยูระหวาง 0.20-0.80 และมีคาความเช่ือมั่นทั้งฉบับ เทากับ 0.88
  4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหา

เปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลน โดยใชแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคอรท (Likert) จำนวน 10 ขอ
 การเก็บรวบรวมขอมูล 

   1. แบบแผนการทดลอง การวิจยัครัง้นีเ้ปนการวจิยัเชงิทดลอง (Experimental Research) ซึง่ผูวจิยัใชแบบแผน

การทดลองแบบหนึ่งกลุมทดลองกอน-หลัง (The One Group Pretest–Posttest Design)
   2.  นำหนังสือจากคณะครุศาสตร ถึงผูอำนวยการโรงเรียนเทศบาลบูรพาพิทยาคาร เพื่อขอความอนุเคราะหใน
การเก็บรวบรวมขอมูล

   3.  ผูวิจัยไดอธิบายชี้แจงทำความเขาใจและสรางขอตกลงกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางในเรื่องการเรียน 
เวลาเรียน และวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยวิธีการใชปญหาเปนฐานรวมกับส่ือสังคมออนไลนโดยใหความสำคัญกับนักเรียน

   4.  ทำการทดสอบกอนเรียน (Pre-test) โดยใหนักเรียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการรูเทาทันสื่อ เพื่อนำคะแนนท่ีไดมาเปนคะแนนทดสอบกอนเรียน
   5.  ดำเนินการทดลองโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลน

จากแผนการจัดการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้น ใชเวลาในการสอนทั้งหมด 10 ชั่วโมง โดยแผนการเรียนรูที่ 1-3 เรื่อง เศรษฐศาสตร
เบื้องตน จำนวน 3 ชั่วโมง แผนการเรียนรูที่ 4-7 เรื่อง พฤติกรรมการบริโภค จำนวน 4 ชั่วโมง และแผนการเรียนรูที่ 8-10 เรื่อง 

เศรษฐกิจพอเพียง จำนวน 3 ชั่วโมง 
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  6. เมื่อสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลน สาระเศรษฐศาสตร 
ของนกัเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที ่1 ตามการทดลองแลว ผูวจิยัทำการทดสอบหลงัเรยีน (Post-test) ดวยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียน แบบวัดความสามารถในการรูเทาทันส่ือ และแบบสอบถามความพึงพอใจ แลวบันทึกผลการทดสอบไวเปนคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

 การวิเคราะหขอมูล
  1.  วิเคราะหหาประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานรวมกับส่ือสังคมออนไลน สาระ
เศรษฐศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชสูตร E1/E2 เกณฑ 80/80
   2.  เคราะหเปรียบเทียบความสามารถในการรูเทาทันส่ือระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่ไดรับ
การจดักจิกรรมการเรยีนรูแบบปญหาเปนฐานรวมกบัสือ่สังคมออนไลน สาระเศรษฐศาสตร ชัน้มัธยมศกึษาปที ่1 ซึง่ใชสถติทิดสอบ 

t-test แบบ Dependent

  
3.  วิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลน สาระเศรษฐศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซึ่งใชสถิติทดสอบ 
t-test แบบ Dependent
  4.  วิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียรูแบบปญหาเปนฐาน
รวมกับสื่อสังคมออนไลน สาระเศรษฐศาสตร โดยใชคาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

ผลการวิจัย 
   1. ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลน 
ที่สงเสริมความสามารถในการรูเทาทันสื่อ สาระเศรษฐศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ในการหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู
โดยผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน โดยใชเกณฑการประเมินระดับความเหมาะสมแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 
กอนนําไปใชกับกลุมตัวอยาง และการหาคุณภาพ E1 ไดมากจากประสิทธิภาพของกระบวนการ ซึ่งไดมาจากคะแนนทดสอบ
ระหวางเรียน และใบงาน เฉลี่ยไมนอยกวารอยละ 80 และ E2 ไดมาจากประสิทธิภาพของผลลัพธ ซึ่งไดมาจากคะแนนแบบ
ทดสอบหลังเรียนได เฉลี่ยไมนอยกวารอยละ 80 ดังตารางท่ี 1

ตารางท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลน ที่สงเสริมความ
  สามารถในการรูเทาทันสื่อ สาระเศรษฐศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

รายการ N คะแนนเต็ม x̅ S.D. รอยละ เกณฑ 80/80

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 33 100 80.65 2.89 80.42
สูงกวาเกณฑ

ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 33 30 24.06 2.57 80.20

ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู (E1/E2) เทากับ 80.42/80.20

  จากตารางที่ 1 พบวา ผลของประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับส่ือสังคม
ออนไลน ที่สงเสริมความสามารถในการรูเทาทันสื่อ สาระเศรษฐศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 
80.42/80.20 สูงกวาเกณฑที่กำหนดไวคือ 80/80 กลาวคือ ประสิทธิภาพของกระบวรการ (E1) มีคาเทากับ 80.42 ประสิทธิภาพ
ผลลัพธ (E2) มีคาเทากับ 80.20
 2. ผลการเปรยีบเทยีบความสามารถในการรูเทาทนัสือ่ ระหวางกอนเรยีนและหลงัเรยีน ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา
ปที่ 1 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับส่ือสังคมออนไลน ดังตารางที่ 2
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ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทยีบความสามารถในการรูเทาทนัสือ่ ระหวางกอนเรยีนและหลังเรยีนของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่1
  ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับส่ือสังคมออนไลน

การทดสอบ N คะแนนเต็ม x̅ S.D. df t sig

กอนเรียน 33 100 62.12 6.41
32 18.19 .000*

หลังเรียน 33 100 77.64 6.19

* มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

  จากตารางที่ 2 พบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับ
สื่อสังคมออนไลน มี คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 62.12 คะแนน และมีคะแนนคาเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 77.64 คะแนน 
โดยมีความสามารถในการรูเทาทันสื่อหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐาน 
ขอที่ 1
  3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
ทีไ่ดรบัการจดักจิกรรมการเรยีนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกบัสือ่สงัคมออนไลนทีส่งเสรมิความสามารถในการรูเทาทนัสือ่ สาระ
เศรษฐศาสตร ดังตารางที่ 3

ตารางท่ี 3 ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหวางกอนเรยีนและหลงัเรยีน ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่1 ทีไ่ดรบั
  การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลนที่สงเสริมความสามารถในการรูเทาทันสื่อ 
  สาระเศรษฐศาสตร

การทดสอบ N คะแนนเต็ม x ̄ S.D. df t sig

กอนเรียน 33 100 14.30 2.33
32 17.10 .000*

หลังเรียน 33 100 24.06 2.57

* มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

  จากตารางที่ 3 พบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับ
สื่อสังคมออนไลนที่สงเสริมความสามารถในการรูเทาทันส่ือ สาระเศรษฐศาสตร คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 14.30 คะแนน 

และมีคะแนนคาเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 24.06 คะแนน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคลองกับสมติฐานขอที่ 2
 4. ผลการวเิคราะหความพงึพอใจของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่1 ทีม่ตีอกจิกรรมการจดัการเรยีนรูใชปญหาเปนฐาน
รวมกับสื่อสังคมออนไลน ที่สงเสริมความสามารถในการรูเทาทันส่ือ สาระเศรษฐศาสตร ดังตารางที่ 4

ตารางท่ี 4 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตอกิจกรรมการจัดการเรียนรู
  แบบใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลน ที่สงเสริมความสามารถในการรูเทาทันส่ือ สาระเศรษฐศาสตร

รายการ x̅ S.D. แปลผล

1. นักเรียนชอบวิธีการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 4.58 0.75 มากที่สุด

2. นักเรียนพอใจกับการใชสื่อสังคมออนไลนในการเรียนรูวิชาเศรษฐศาสตร 4.76 0.50 มากที่สุด

3. นักเรียนรูสึกยินดีที่ไดมีสวนรวมในกิจกรรมกลุมที่ใชปญหาเปนฐาน 4.48 0.87 มาก

4. นักเรียนชอบการเรียนท่ีเปดโอกาสใหแสดงความคิดเห็น 4.30 1.07 มาก

(ตอ)
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ตารางท่ี 4 (ตอ)

รายการ x̅ S.D. แปลผล

5. สื่อที่ใชในการเรียนมีความหลากหลาย เขาใจงาย และเปนที่พึงพอใจสําหรับนักเรียน 4.55 0.71 มากที่สุด

6. นักเรียนพอใจกับการเรียนรูที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริงในวิชาเศรษฐศาสตร 4.67 0.65 มากที่สุด

7. นักเรียนชอบการใชภาพ วิดีโอ หรือเนื้อหาจากสื่อสังคมออนไลนในการเรียนรู 4.85 0.66 มากที่สุด

8. นักเรียนพอใจที่สามารถใชสื่อออนไลนอยางปลอดภัยและเหมาะสม 4.61 0.75 มากที่สุด

9. นักเรียนพอใจกับการที่ไดฝกคิดวิเคราะหและรูเทาทันขอมูลจากสื่อออนไลน 4.39 0.86 มาก

10.  นักเรียนรูสึกยินดีเมื่อไดรับคําแนะนําจากครูในการคนหาขอมูลจากส่ือออนไลน 4.73 0.52 มากที่สุด

รวม 4.59 0.73 มากที่สุด

   จากตารางที่ 4 พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบใช
ปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลน สาระเศรษฐศาสตร โดยรวมมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด   (x̅=4.59, S.D.=0.73) 
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอ มีความพึงพอใจมากที่สุดมีจำนวน 7 ขอ เรียงลำดับคาเฉล่ียสูงสุดไปหาต่ำสุด 3 ลำดับแรก ไดแก ขอที่ 7
นักเรียนชอบการใชภาพ วิดีโอ หรือเนื้อหาจากสื่อสังคมออนไลนในการเรียนรู (x̅=4.85, S.D.=0.66)  รองลงมาไดแก ขอที่ 2 
นักเรียนพอใจกับการใชสื่อสังคมออนไลนในการเรียนรูวิชาเศรษฐศาสตร (x̅=4.76, S.D.=0.50)  และขอที่ 10 นักเรียนรูสึกยินดี
เมื่อไดรับคำแนะนำจากครูในการคนหาขอมูลจากสื่อออนไลน (x̅=4.73, S.D.=0.52)  มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก จำนวน 
3 ขอ เรยีงลำดบัคาเฉลีย่สงูสดุไปหาตำ่สดุ ไดแก ขอ 3 นกัเรยีนรูสกึยนิดทีีไ่ดมสีวนรวมในกจิกรรมกลุมทีใ่ชปญหาเปนฐาน (x̅=4.48, 
S.D.=0.87) รองลงมา ขอ 9 นักเรียนพอใจกับการท่ีไดฝกคิดวิเคราะหและรูเทาทันขอมูลจากส่ือออนไลน (x̅=4.39, S.D.=0.86) 
และขอที่ 4 นักเรียนชอบการเรียนท่ีเปดโอกาสใหแสดงความคิดเห็น (x̅=4.30, S.D.=1.07) ตามลำดับ

อภิปรายผล
 1. ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับส่ือสังคมออนไลนที่สงเสริม
ความสามารถในการรูเทาทันสื่อ สาระเศรษฐศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพเทากับ 80.42/80.20 ซึ่งถือวาเปนไป
ตามเกณฑที่กำหนดไว หากนำมาพิจารณาพบวา คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ซึ่งไดมาจากคะแนนใบงานและคะแนน

พฤติกรรม มีคะแนนเฉลี่ย 80.65 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน ทั้งนี้เนื่องมาจากการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับ
สื่อสังคมออนไลนครูไดเปดโอกาสใหนักเรียนไดเผชิญกับสถานการณปญหาที่ใกลตัวและสอดคลองกับบริบทในชีวิตจริง ซึ่งทำให
นกัเรียนไดใชกระบวนการวเิคราะหขอมลู และประเมนิความนาเช่ือถอืของสือ่ทีพ่บในส่ือสังคมออนไลน อกีทัง้ยงัสงเสริมใหนกัเรยีน
ไดฝกความสามารถในการสบืคนขอมลูจากแหลงตาง ๆ  ดวยตนเอง รวมถงึการแลกเปลีย่นความคดิเหน็และนำเสนอขอมูลอยางมี
เหตุผล ซึ่งกระบวนการดังกลาวมีสวนสำคัญในการพัฒนาความสามารถของผูเรียนไดสูงขึ้น และสามารถสะทอนใหเห็นไดวา

นกัเรยีนไดมสีวนรวมกบักจิกรรมการเรยีนการสอนอยางสมำ่เสมอและทำงานทีไ่ดรบัมอบหมายไดอยางมปีระสทิธภิาพ ในสวนของ
คาประสิทธิภาพผลลัพธ (E2) มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 24.06 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน สะทอนใหเห็นไดวานักเรียนมีศักยภาพ
เปนไปตามท่ีผูวิจัยคาดหวัง จากผลของคาประสิทธิภาพท้ังสองดานท่ีมีผลลัพธสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว สะทอนใหเห็นไดวากิจกรรม
การเรียนรูที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้นมามีประสิทธิภาพ โดยผูวิจัยไดนำแผนการจัดการเรียนรูรวมทั้งหมด 10 แผน โดยการนำแผน

การจัดการเรียนรูไปใช ทางผูวิจัยไดใหอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ตรวจสอบความเหมาะสมของแผน
การจัดการเรียนรูกอนนำไปใชจริง ซึ่งในแผนการจัดการเรียนรูจะเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางเปนระบบ

แบบแผน และในแผนการจัดการเรียนรูแตละองคประกอบมีความสอดคลองกนั เชน การวดัและประเมินผลทีส่อดคลองกบัตวัชีว้ดั 
สือ่การเรยีนการสอนทีส่อดคลองกบัเนือ้หาทีเ่รยีน การจดักจิกรรมในขัน้ตอนตาง ๆ  ทีต่องคำนงึถงึระยะเวลาทีม่อียางจำกดั เปนตน 
เคร่ืองมือดังกลาวชวยใหการจัดการเรียนรูในครั้งนี้เปนไปตามเกณฑที่คาดหวัง ซึ่งผูวิจัยไดใชขั้นตอนในการจัดการเรียนรูทั้งหมด 

6 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นท่ี 1 กำหนดปญหา ขั้นท่ี 2 ทำความเขาใจกับปญหา ขั้นที่ 3 ดำเนินการศึกษาคนควา ขั้นที่ 4 สังเคราะห
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ความรู ขั้นที่ 5  สรุปและประเมินคาของคำตอบ และขั้นที่ 6  นำเสนอและประเมินผลงาน และนำส่ือสังคมออนไลนเขามารวม
ในขั้นตอนที่ 1, 2 และขั้นท่ี 3 ซึ่งจากผลการศึกษาสะทอนไดชัดเจนวานักเรียนมีความสนใจ กระตือรือรน เกิดความใฝเรียนรูได
จากการกระตุนใหผูเรยีนไดเผชญิปญหาจากการจดัสภาพการณของผูสอน และไดฝกกระบวนการวเิคราะหและแกปญหารวมกนั
เปนกลุม ซึ่งจะกอใหเกิดการเขาใจในปญหานั้นไดอยางชัดเจน (ทิศนา แขมมณี, 2566) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  เมธาวลัย 

จันทะหงส และคณะ (2564) ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน เรื่อง กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ 
วชิาเศรษฐศาสตร ชัน้มธัยมศกึษาปที ่3 พบวา มปีระสิทธภิาพอยูที ่88.33/82.22  และสอดคลองกบังานวจิยัของ อมรรัตน สงิหโท 
และอรัญ ซุยกระเดื่อง (2564) ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานรายวิชาเศรษฐศาสตรชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 1 มีประสิทธิภาพเทากับ 84.42/81.05 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กำหนด 
  2. ความสามารถในการรูเทาทันสื่อของนักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคม

ออนไลนที่สงเสริมความสามารถในการรูเทาทันสื่อ สาระเศรษฐศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องมาจากลักษณะของการจัดการเรียนรูที่กระตุนใหนักเรียนไดเผชิญกับสถานการณ
ปญหาตาง ๆ  สงผลใหนักเรียนตองสืบคนหาขอมูลจากหลายแหลงนำมาวิเคราะห และสรุปขอมูล เพื่อนำมาแกปญหาดวยตนเอง 
นอกจากนี้ยังสงเสริมใหนักเรียนไดจัดทำสื่อเพื่อนำเสนออยางงายในกลุมไลนของสายชั้น ซึ่งสะทอนใหเห็นวาการจัดการเรียนรู
สามารถสงเสริมใหนกัเรียนมีความรูและความสามารถในการรูเทาทนัสือ่ทีส่งูขึน้ เปนไปตามสมมุตฐิานท่ีตัง้ไว ในการจัดการเรียนรู
แบบใชปญหาเปนฐานรวมกับสื่อสังคมออนไลน สาระเศรษฐศาสตร เนนใหนักเรียนสรางองคความรูและแกปญหาดวยตนเอง
จากสถานการณที่กำหนดให โดยเปนปญหาและสถานการณที่นักเรียนคุนเคย สามารถพบเจอไดในชีวิตประจำวัน หรือพบเจอ
ไดผานทางสื่อสังคมออนไลนตาง ๆ ซึ่งนักเรียนสามารถเขาถึงขอมูล สืบคนขอมูล วิเคราะหขอมูล และนำเสนอขอมูลไดดวย
ตนเอง (วิลาสินี พิพิธกุล, 2563) สอดคลองกับงานวิจัยของ  กรรทิมา อวมเลิศ และคณะ (2566) ไดศึกษาผลของการจัดกิจกรรม
การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานท่ีมีตอทักษะการรูเทาทันส่ือของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 พบวา มีผลคะแนนการทดสอบ
ทักษะการรูเทาทันสื่อ หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ

สอดคลองกับงานวิจัยของ เจษฎา สามี และเกศินี ครุณาสวัสดิ์ (2564) ไดศึกษาผลของการจัดการเรียนรูวิชาสังคมศึกษาโดยใช
ปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบที่มีตอการรูเทาทันสื่อ พบวา นักเรียนมีความสามารถในการรูเทาทันสื่อ
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับส่ือสังคม

ออนไลนที่สงเสริมความสามารถในการรูเทาทันสื่อ สาระเศรษฐศาสตร หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 หากพิจารณาจากคะแนน พบวา นักเรียนมีคะแนนสอบหลังเรียนเฉลี่ยอยูที่ 24.06 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน 
ซึ่งสูงกวากอนเรียนท่ีไดคะแนนเฉล่ียอยูเพียง 14.30 เทานั้น ทั้งนี้เนื่องมาจากการเรียนรูที่เนนใหนักเรียนมีประสบการณตรง
จากการลงมือปฏิบตัจิรงิ สงผลใหนกัเรียนมีการกระตุนใหเกดิการเรียนรูและสะทอนใหเหน็วาการจัดการเรียนรูทีผู่วจิยัพฒันาข้ึน
สามารถชวยใหนักเรียนมีศักยภาพท่ีสูงขั้นอยางมีนัยสำคัญ อีกทั้งยังชวยใหบรรลุวัตถุประสงคการวิจัยที่ตั้งไว ซึ่งสอดคลองกับ

งานวิจัยของ มิรัณตี อัมพา และคณะ (2567) ไดศึกษาผลการจัดการเรียนรูรายวิชาสังคมศึกษาโดยใชปญหาเปนฐานรวมกับ
เทคนิคการใชคําถามที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการคิดแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

และ สอดคลองกับงานวิจัยของ เมธาวลัย จันทะหงส และคณะ (2564) ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหา
เปนฐาน เรื่อง กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ วิชาเศรษฐศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวา นักเรียนมีคะแนนคาเฉล่ียกอนเรียน

เทากับ 14.56 คะแนน และมีคะแนนคาเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 24.66 คะแนน โดยมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญที่ระดับ .05
  4. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับ 

สื่อสังคมออนไลน โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (x̅=4.59, S.D.=0.73) จากการพิจารณา พบวา ขอที่มีความพึงพอใจมากที่สุด
ไดแกขอที่ 7 นักเรียนชอบการใชภาพ วิดีโอ หรือเนื้อหาจากส่ือสังคมออนไลนในการเรียนรู (x̅=4.85, S.D.=0.66) จากการนำ
สื่อออนไลนมาใชรวมกับการเรียนการสอนทำใหนักเรียนไดเห็นกรณีศึกษาท่ีชัดเจน และส่ือที่นำมาใชมีความเขาใจงายในชวงวัย
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ของนักเรียนและกำลังเปนกระแสรอนแรงทำใหนักเรียนมีความสนใจสูง รองลงมาไดแก ขอที่ 2 นักเรียนพอใจกับการใชสื่อสังคม
ออนไลนในการเรียนรูวิชาเศรษฐศาสตร (x̅=4.76, S.D.=0.50) และมากที่สุดอันดับสาม ไดแก ขอที่ 10 นักเรียนรูสึกยินดีเมื่อ
ไดรับคำแนะนำจากครูในการคนหาขอมูลจากส่ือออนไลน (x̅=4.73, S.D.=0.52) โดยนักเรียนสามารถเลือกใชสื่อออนไลนได
อยางมีประสิทธิภาพ เนื่องจากมักจะปรึกษากับเพื่อนในกลุมอยูเสมอ สวนขอที่มีคาเฉลี่ยนอยที่สุดคือ ขอที่ 4 นักเรียนชอบ

การเรียนที่เปดโอกาสใหแสดงความคิดเห็น (x̅=4.30, S.D.=1.07) ซึ่งจะเห็นไดวานักเรียนยังขาดความมั่นใจในการแสดง
ความคิดเห็น แตโดยรวมแลวนักเรียนสามารถชวยกันแสดงความคิดเห็นชวยกันไดอยางมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้เนื่องมาจากชวงวัย
และลักษณะนิสัยของนักเรียนกลุมตัวอยางที่มีความสนใจเกี่ยวกับการรับชมสื่อตาง ๆ เชน ภาพ และวิดีโอ หากเปนสิ่งที่กำลัง
เปนกระแสในชวงเวลานั้นนักเรียนจะใหความสนใจเปนพิเศษ และครูผูสอนจะตองนำมาเช่ือมโยงกับบริบทของเนื้อหาอยาง
ครอบคลุมและชัดเจน นอกจากน้ีนักเรียนมีความกระตือรือรนเมื่อครูแนะนำการสืบคนจากแหลงอื่น ๆ ที่เหมาะสมกับเรื่องท่ี

นกัเรียนตองการศกึษา ซึง่สอดคลองกบังานวจิยัของ  อมรรตัน สงิหโท และอรญั ซยุกระเดือ่ง (2564) ไดศกึษาการพฒันากจิกรรม
การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานรายวิชาเศรษฐศาสตรชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมากที่สุด

ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะในการนำไปใช 
  1.  ครผููสอนตองจัดการเรียนรูทีเ่นนผูเรยีนเปนสำคัญ โดยเลือกประเด็นปญหาทีส่อดคลองกบัชวงวยัของนักเรียน 
เพ่ือใหนักเรียนเขาใจปญหาไดชัดเจนและรวดเร็วมากขึ้น 
  2.  เน่ืองจากการจดัการเรยีนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกบัสือ่สังคมออนไลนมหีลายขัน้ตอน ครผููสอนควรอธบิาย
รายละเอียดใหชัดเจน และควรจัดการเวลาใหเหมาะสม

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป

 1.  ควรศึกษาการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับรวมกับส่ือสังคมออนไลน ในสาระอื่น ๆ เชน หนาที่
พลเมือง ภูมิศาสตร และประวัติศาสตร เปนตน เพื่อใหผูเรียนไดรับประสบการณจากเน้ือหาที่แปลกใหม 
  2.  ควรนำการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานไปรวมพัฒนาความสามารถท่ีนักเรียนควรมีในศตวรรษท่ี 21 
ดวย ไมวาจะเปนความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการใชทักษะชีวิต ความสามารถในการเทคโนโลยีเปนตน
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