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สื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม  
ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4    
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บทคัดย่อ  

การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ  
เรื่องดาวเคราะห ์โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 2) เพื่อหาความพึงพอใจจากผู้เชี่ยวชาญทางด้านมัลติมีเดีย และ
ครูผู้สอนเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 

ผลการศึกษาพบว่า 1) ได้สื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่องดาวเคราะห์ โดยใช้
เทคโนโลยีความจริงเสริม ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
2) ความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญทางด้านมัลติมีเดียต่อสื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่องดาว
เคราะห์ อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด ( ̅ = 4.28, S.D. = 0.07) 3) ความพึงพอใจของครูผู้สอน
เด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด ( ̅ = 4.61, S.D. = 0.63)    
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Abstract  
The purposes of this research were 1) to develop learning materials for 

the solar system on planets using augmented reality technology for children 
with hearing impairments in grade 4, 2) to find satisfaction from multimedia 
professionals and teachers for children with hearing impairments. 

The results of the study showed that 1) the study resulted in learning 
materials on planets using augmented reality technology for children with  
hearing impairment in grade 4. 2) The satisfaction of multimedia specialists on 
the learning materials for the solar system on planets using augmented reality 
technology was at a very satisfied level ( ̅ = 4.28, S.D. = 0.07). 3) The satisfaction 
of the teachers of children with hearing impairment was at a very satisfied 
level ( ̅ = 4.61, S.D. = 0.63).    
 
Keywords: Learning materials, Augmented reality technology, Children with 

hearing impairments 
 
บทน า  

การศึกษาเป็นสิ่งที่ส าคัญในการพัฒนาประเทศ อีกทั้งยังเป็นเครื่องมือที่น าไปสู่การ
พัฒนาคุณภาพชีวิตของมนุษย์ เพราะฉะนั้นการศึกษาจึงเป็นบริการทางสังคมที่ทุกคนควร
ได้รับโอกาสที่เท่าเทียมกัน ไม่ว่าผู้เรียนจะมีความบกพร่องทางด้านร่างกาย ทางด้านอารมณ์ 
และทางสติปัญญา (นิภาธร สาระพันธ์, 2558) พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 
ในมาตราที่ 10 วรรค 2 จึงได้ก าหนด ความว่า “การจัดการศึกษาส าหรับบุคคล ซึ่งมีความ
บกพร่องทางด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สติปัญญา สังคม การสื่อสารและการเรียนรู้ หรือมี
ร่างกายพิการ หรือทุพพลภาพ หรือบุคคลซึ่งไม่สามารถพึ่งตนเองได้ หรือไม่มีผู้ดูแล หรือด้อย
โอกาส ต้องจัดให้บุคคลดังกล่าวมีสิทธิและโอกาสได้รับการศึกษาขั้นพื้นฐานเป็นพิเศษ” 
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2542: น.7) 

ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ท าให้เกิดการพัฒนาคิดค้นสิ่งอ านวยความสะดวก  
ต่อการด าเนินชีวิตอย่างหลากหลาย คอมพิวเตอร์เป็นหนึ่งในเทคโนโลยีที่ถูกสร้างขึ้น เพื่อให้
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เหมาะกับการน ามาใช้ในส่วนงานในด้านต่าง ๆ มากมาย (วารุณี ฆ้องดอน, 2554) มีการน า
เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในสื่อการเรียนการสอนเพิ่มเติม  เช่น การน า
เทคโนโลยีที่สามารถสร้างปฏิสัมพันธ์การเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนได้มากขึ้น อย่างเทคโนโลยี
ความจริงเสริม (Augmented Reality) โดยเทคโนโลยีนี้ได้รับความนิยม อย่างมากในการ
น ามาสร้างสื่อโต้ตอบ ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง มีความสนใจสนุกกับการ
เรียนรู ้ซึ่งท าให้การเรียนการสอนนั้นมีประสิทธิภาพมากข้ึน (วีนา โชติช่วง และคณะ, 2562)  

จากการสอบถามไปยังครูผู้สอนเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินพบว่ามีรายวิชา  
ที่สามารถพัฒนาเป็นสื่อการสอนที่จะช่วยในการเรียนของเด็ก และเป็นที่ต้องการของเด็ก
ได้แก ่เนื้อหาวิชา “ดาวเคราะห์” เป็นอีกหนึ่งรายวิชาที่อยู่ในหมวดวิชาวิทยาศาสตร์ ซึ่งเป็น
วิชาที่มีเนื้อหาหลากหลายและซับซ้อนอย่างมาก เด็กจะต้องใช้จินตนาการสูงในการเรียนรู้
เนื้อหา ในบางครั้งเด็กจะเกิดความสับสนในเรื่องการโคจรของระบบดวงดาวที่ไม่ถูกต้อง 
ส่งผลท าให้ตีความจากภาพนิ่งในหนังสือเรียนผิดพลาดบางส่วน ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะท าสื่อ
เพื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เร่ือง ดาวเคราะห์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ส าหรับเด็กที่มี
ความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการจินตนาการ
และสนใจในบทเรียนให้มากข้ึน 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย  

1. เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์ โดยใช้เทคโนโลยีความ
จริงเสริม ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

2. เพื่อหาความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญทางด้านมัลติมีเดีย และครูผู้สอนเด็กที่มี
ความบกพร่องทางการได้ยิน 
 
สมมตุิฐานการวิจัย  

1. ได้สื่อสื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริง
เสริม ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

2. ความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญทางด้านมัลติมีเดีย และครูผู้สอนเด็กที่มีความ
บกพร่องทางการได้ยินอยู่ในระดับมาก 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
ขั้นตอนการด าเนินการวิจัยประกอบด้วย 4 ขั้นตอนดังนี้ 
1. ออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์ โดยใช้

เทคโนโลยีความจริงเสริม ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
2. ประเมินความพึงพอใจสื่อจากผู้เชี่ยวชาญทางด้านมัลติมีเดีย และครูผู้สอนเด็ก 
3. เก็บรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ผล 
4. สรุปผลและเขียนรายงานการวิจัย 

 
1. ด้านกลุ่มตัวอย่าง 

1.1 ผู้เชี่ยวชาญด้านมัลติมีเดียจ านวน 3 ท่าน 
1.2 ครูผู้สอนเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน จ านวน 3 ท่าน 

2. ด้านเนื้อหา 
2.1 เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ

กาแล็กซีดาวฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ ที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต 

และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 
2.2 ระบบสุริยะเป็นระบบที่มีดวงอาทิตย์ เป็นศูนย์กลางและมีบริวาร

ประกอบด้วยดาวเคราะห์แปดดวงและบริวาร ซึ่งดาวเคราะห์แต่ละดวงมีขนาดและระยะห่าง
จากดวงอาทิตย์แตกต่างกัน และยังประกอบด้วย ดาวเคราะห์แคระ ดาวเคราะห์น้อย 

3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.1 สื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริง

เสริม ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
3.2 แบบสอบถามความพึงพอใจสื่อของผู้เชี่ยวชาญทางด้านมัลติมีเดีย และ

ครูผู้สอนเด็ก 
4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยในคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้ท าการเก็บรวบรวมโดยด าเนินการ

ดังนี้ 
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4.1 ผู้วิจัยได้แจ้งให้ผู้เชี่ยวชาญทราบถึงวัตถุประสงค์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล
การศึกษา พร้อมทั้งแนะน าวิธีการใช้สื่อ จากนั้นน าข้อแนะน าครั้งที่ 1 และครั้งที่ 2 ที่ได้รับ  

มาปรับแก้ไขสื่อ ให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินผลความพึงพอใจ 
4.2 ผู้วิจัยได้แจ้งให้ครูผู้สอนทราบถึงวัตถุประสงค์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล

การศึกษา พร้อมทั้งแนะนาวิธีการใช้สื่อ น าข้อแนะน าครั้งที่ 1 และครั้งที่ 2 ที่ได้รับมาปรับ   

แก้ไขสื่อ และให้ครูผู้สอนประเมินผลความพึงพอใจ  
โดยใช้ความกว้างของอันตรภาพชั้นมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 0.80 (Fisher อ้างถึง

ชัชวาล เรืองประพันธ์, 2539, หน้า 15) โดยมีเกณฑ์การแปลความหมาย ดังนี้ 
4.21 - 5.00 แปลว่า พึงพอใจมากที่สุด 
3.41 – 4.20 แปลว่า พึงพอใจมาก 
2.61 – 3.40 แปลว่า พึงพอใจปานกลาง 
1.81 – 2.60 แปลว่า พึงพอใจน้อย 
1.00 – 1.80 แปลว่า พึงพอใจน้อยที่สุด 

4.3 เก็บรวบรวมข้อมูล เพื่อท าการวิเคราะห์และสรุปงานวิจัย 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ตามจุดประสงค์ ดังนี้ 

5.1 สื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริง
เสริม ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

 

 
 

รูปที่ 1 หน้า HOME เพื่อเข้าสู่บทเรียน 
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รูปที่ 2 เข้าสู่บทเรียนและมผีู้บรรยายภาษามือ 
 

 
 

รูปที่ 3 บทเรียนที่มีการแสดงผลของ AR 
  

5.2 ความพึงพอใจจากผู้เชี่ยวชาญทางด้านมัลติมีเดียต่อสื่อการเรียนรู้ระบบ
สุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่อง
ทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ดังแสดงในตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 ความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญต่อ สื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์ 
โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน     

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

รายการ  ̅ S.D. 
ระดับความพึง

พอใจ 
ล าดับ 

รูปแบบของตัวอักษร 4.23 0.86 มากที่สุด 6 
ขนาดตัวอักษร 4.10 0.84 มาก 8 
สีของตัวอักษร 4.06 0.78 มาก 9 
สีของหนังสือ 4.17 0.87 มาก 7 
ความถูกต้องของภาษา 4.30 0.84 มากที่สุด 4 
เนื้อหามีความน่าสนใจ 4.57 0.78 มากที่สุด 1 
ภาพที่ใช้ประกอบ 4.27 0.91 มากที่สุด 5 
ภาพสามมิติที่ใช้ประกอบบทเรียน 4.33 0.80 มากที่สุด 3 
มาร์คเกอร์มีความสวยงาม 4.03 0.89 มาก 10 
สีสันของภาพสามมิติมีความเหมาะสม 4.17 0.87 มาก 7 
การใช้งานของโปรแกรมมีความสะดวก 4.50 0.68 มากที่สุด 2 
หน้าจอแสดงผลมีความสวยงาม 4.57 0.73 มากที่สุด 1 

ภาพรวม 4.28 0.07 มากที่สุด  

 
 จากตารางที่ 1 พบว่า ความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญ ต่อ สื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ 

เรื่อง ดาวเคราะห ์โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.28, S.D. = 0.07) โดยค่าเฉลี่ย
สูงสุด 3 อันดับแรก ได้แก ่เนื้อหามีความน่าสนใจ และหน้าจอแสดงผลมีความสวยงาม ( ̅ = 

4.57 และ 4.57 ตามล าดับ) อันดับที่ 2 ได้แก่ การใช้งานของโปรแกรมมีความสะดวก ( ̅ = 
4.50, S.D. = 0.68) และอันดับที่ 3 ได้แก่ ภาพสามมิติที่ใช้ประกอบบทเรียน ( ̅ = 4.33, S.D. 
= 0.80) 

5.3 ความพึงพอใจของครูผู้สอนเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินต่อสื่อการ
เรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ส าหรับเด็กที่มีความ
บกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ดังแสดงในตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 ความพึงพอใจของครูผู้สอนเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ต่อ สื่อการเรียนรู้
ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ส าหรับเด็กที่มี
ความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

รายการ  S.D. 
ระดับความพึง

พอใจ 
ล าดับ 

ตัวอักษรที่ใช้ในการน าเสนอ 4.45 0.89 มากที่สุด 8 
ขนาดตัวอักษร 4.52 0.51 มากที่สุด 7 
สีของตัวอักษร 4.60 0.68 มากที่สุด 5 
สีของพื้นหลัง 4.55 0.60 มากที่สุด 6 
สีของภาพและกราฟิก 4.60 0.68 มากที่สุด 5 
ความน่าสนใจในการด าเนินเรื่อง 4.66 0.75 มากที่สุด 2 
เนื้อหามีความน่าสนใจ 4.65 0.67 มากที่สุด 3 
ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ 4.62 0.68 มากที่สุด 4 
ความน่าสนใจของผู้บรรยายภาษามือ 4.85 0.37 มากที่สุด 1 

ภาพรวม 4.61 0.63 มากที่สุด  

 
จากตารางที่ 2 พบว่า ความพึงพอใจของครูผู้สอนเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 

ต่อสื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห ์โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ส าหรับเด็กที่มี
ความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.61, 
S.D. = 0.63) โดยค่าเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรก ได้แก่ ความน่าสนใจของผู้บรรยายภาษามือ  
( ̅ = 4.85, S.D. = 0.37) อันดับที่ 2 ได้แก่ ความน่าสนใจในการด าเนินเรื่อง ( ̅ = 4.66,  
S.D. = 0.75) และอันดับที ่3 ได้แก ่เนื้อหามีความน่าสนใจ ( ̅ = 4. 65, S.D. = 0.67) 
 
สรุปผลการวิจัย  

สื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม 

ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 สามารถสรุปได้ดังนี้ 
1. ได้สื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม 

ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
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2. ผู้เชี่ยวชาญมีความพึงพอใจ ต่อ สื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์  
โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 4 ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

3. ครูผู้สอนมีความพึงพอใจ ต่อ สื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เรื่อง ดาวเคราะห์  
โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 4 ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

 
อภิปรายผล  

การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยแยกอภิปรายผลออกเป็น 2 ข้อ ได้ดังนี้ 
1. ผู้เชี่ยวชาญมีความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้ สาเหตุเพราะสื่อที่ได้ออกแบบ 

มีภาพประกอบที่สอดคล้องกับเนื้อหา เป็นส่วนส าคัญในการกระตุ้นและส่งเสริมการเรียนรู้
ให้กับเด็กได้เป็นอย่างดี ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ จีระศักดิ์ และคณะ (2556) ที่กล่าวว่า 
สื่อเทคโนโลยีสามารถเข้ามาช่วยอ านวยความสะดวกให้กับกลุ่มเด็กที่มีความต้องการพิเศษ  
ได้เพราะสื่อจะมีการน าข้อมูลของภาพ สี และภาพเคลื่อนไหวมาช่วยในการดึงดูดความสนใจ
ของเด็ก และสอดคล้องกับงานวิจัยของ วิชัย บ ารุงศรี (2550) กล่าวว่า รูปแบบของสื่อเป็น
ตัวช่วยกระตุ้นการเรียนรู้อย่างดีส าหรับเด็ก 

2. ครูผู้สอนมีความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้ สาเหตุเพราะสื่อที่ได้รับการพัฒนา   
ช่วยท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งเป็นการเรียนที่ท าให้เด็กเกิดการเข้าใจ จดจ า 
ได้ง่าย ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ คณิศร และคณะ (2557) สื่อการเรียนจะเป็นเครื่องมือ
ช่วยให้เด็กนั้นเกิดการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดยสื่อจะเป็นเครื่องมือเสริมการเรียนให้กับเด็ก 

ได้ทุกที่ และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ ดุจฤดี หลักหนองบุ และคณะ (2559) กล่าวว่า  
สื่อการเรียนที่ได้ออกแบบให้มีความน่าสนใจ และเข้าใจได้ง่าย ช่วยท าให้เกิดการกระตุ้น 

ความต้องการเรียนของเด็ก ส่งผลให้เด็กมีความตั้งใจมากยิ่งขึ้นในการศึกษาบทเรียนนั้น 
 
ข้อเสนอแนะ  

 ควรน า สื่อการเรียนรู้ระบบสุริยะ เร่ือง ดาวเคราะห์ โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม 

ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 
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