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บทคัดย่อ 
 การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เป็นสมรรถนะการคิดเพื่อแก้ไขปัญหาตลอดจนพัฒนาแนวคิดใหม่ๆ  

ซึ่งการออกแบบ (Design) เป็นส่วนหนึ่งของการสร้างนวัตกรรม ( Innovation) ที่ช่วยยกระดับคุณภาพชีวิตความเป็นอยู่ใน
สังคม การจัดการเรียนรู ้ที ่ส่งเสริมการคิดเชิงออกแบบ โดยใช้การออกแบบเชิงวิศกรรม ผ่านกิจกรรมสะเ ต็ม (STEM)  
เป็นรูปแบบหนึ่งในการส่งเสริมผู้เรียนให้คิดเชิงออกแบบ นอกจากนี้  ยังมีกระบวนการคิดเชิงออกแบบอีกหลายวิธีการที่
สามารถเลือกใช้ได้ โดยครูที่จะสอนให้นักเรียนมีสมรรถนะการคิดเชิงออกแบบจะต้องเป็นผู้ที่มีสมรรถนะการสอนการคิดเชิง
ออกแบบ ที่ประกอบไปด้วยความรู้ ทักษะ และเจตคติที่ดี ต่อการสอนการคิดเชิงออกแบบ จากการทบทวนวรรณกรรมนี้
สามารถใช้เป็นข้อมูลเบื้องต้นสำหรับผู้ที่ต้องการศึกษาการสอนการคิดเชิงออกแบบในวิชาวิทยาศาสตร์ และเป็นแนวทางใน
การพัฒนาครูและนักเรียนให้มีสมรรถนะการคิดเชิงออกแบบต่อไป 

คำสำคัญ:  การคิดเชิงออกแบบ  การออกแบบ  นวัตกรรม  สะเตม็  สมรรถนะการสอนการคิดเชิงออกแบบ 
 

Abstract  
Design Thinking is the competence needed to solve complex problems using creativity to generate 

new ideas in which to develop innovations that enhance the quality of life and well-being. Learning that 
promotes design thinking by using engineering design through STEM activities is one approach to encourage 
student’s design thinking. In addition, there are several design thinking processes that can be used to 
improve the design thinking of students. Teachers who have teaching competency relating teaching design 
thinking must have knowledge, skills, and positive attitude towards teaching design thinking. This review can 
be used as a guideline for teachers to promote design thinking in their classroom and for students to 
increase their design thinking competency. 
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บทนำ 
  ความเปลี่ยนแปลงทางโครงสร้างและสังคม เกิดขึ้นจากการออกแบบของมนุษย์ โลกในปัจจุบันคือผลพวงของ  
การออกแบบในอดีต  ดังนั้นการออกแบบจึงเป็นเครื่องมือหนึ่งที่ใช้แนวคิดใหม่ที่ช่วยให้ได้ผลลัพธ์ที่ดีขึ้น ช่วยแก้ปัญหา หรือ
นำไปสู่การสร้างสรรค์นวัตกรรมต่างๆ เพื่อการสร้างความเปลี่ยนแปลงที่ตอบโจทย์ความต้องการของมนุษย์ เช่น นวัตกรรม 
การสื่อสารในปัจจุบันเกิดจากการออกแบบและพัฒนามาตามยุคสมัย ตั้งแต่การส่งข้อความในรูปแบบจดหมาย และพัฒนา       
การออกแบบมาถึงการส่งข้อความผ่านเครื่องมือสื่อสารเพียงปลายนิ้วสัมผัสซึ่งใช้เวลาเพียงเสี้ยววินาทีในการรับส่งข้อมูล ดังนั้น
สิ่งที่เราออกแบบในวันนี้ย่อมส่งผลถึงการดำรงคงอยู่ของเราในวันหน้าอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ซึ่งการออกแบบ (Design) มาจาก 
“การคิดเชิงออกแบบ” (Design Thinking) ในปัจจุบันการคิดเชิงออกแบบถูกนำมาประยุกต์ใช้มากขึ้นท้ังทางด้านอุตสาหกรรม
และทางการศึกษา (Yang, 2018) ซึ่งการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) คือ กระบวนการคิดเพื่อแก้ไขปัญหาที่เหมาะสม
กับสภาพปัญหาตลอดจนพัฒนาแนวคิดใหม่ๆ เพื่อตอบโจทย์ให้ถูกต้องตามความต้องการหรือสภาพปัญหาโดยจะหาวิถีทางที่ดี
ที่สุดและเหมาะสมที่สุด บนพื้นฐานกระบวนการที่มีเจตนาในการสร้างผลลัพธ์ในอนาคตที่เป็นรูปธรรมอย่างมีประสิทธิภาพเปน็
ประโยชน์ในการพัฒนา เศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม อันจะนำมาสู่การยกระดับคุณภาพชีวิตความเป็นอยู่ของคนในสังคม
ด้วยการสร้างสรรค์นวัตกรรม ซึ่งนวัตกรรม (Innovation) เป็นปัจจัยที่สำคัญในการขับเคลื่อนสังคมยุคใหม่ที ่ส่งผลต่อ 
การพัฒนาและตอบโจทย์ความต้องการของสังคมในระดับชาติและนานาชาติ ถือเป็นพันธกิจที่สำคัญที่สอดคล้องกับ 
ความต้องการใน แผนแม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติดา้นการวิจัยและพัฒนานวัตกรรม (พ.ศ. 2561 - พ.ศ. 2580) ที่เน้นส่งเสรมิ
การพัฒนานวัตกรรมให้ครอบคลุมในทุกด้าน และในแผนการศึกษาแห่งชาติ (พ.ศ. 2560 – พ.ศ. 2579) ยุทธศาสตร์ที่ 2  
การผลิตและพัฒนากำลังคน การวิจัย และนวัตกรรม เพื่อสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ  และองค์การ 
เพื่อการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ ได้มีการระบุ สมรรถนะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิด
เชิงนวัตกรรม ไว้เป็นสมรรถนะหลักในส่วนของสมรรถนะข้ามพิสัย (Transversal Competency) ซึ่งจากการตรวจสอบ
เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรูเ้พื่อส่งเสริมการคิดเชิงออกแบบทีเ่ป็นส่วนสำคัญในการสร้างนวัตกรรม การวางรากฐาน
ทางการศึกษาเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู้สร้างนวัตกรรมจึงเป็นเรื่องสำคัญที่จะช่วยให้การจัดการศึกษาตอบโจทย์ และบรรลุ
ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติและแผนการศึกษาแห่งชาติ   
 ส่วนหนึ่งของการเกิดนวัตกรรม (Innovation) มีพื้นฐานมาจากการออกแบบ(Design) และการออกแบบเริ่มต้น
จากการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) (Cross, 2001) ดังนั ้น หากต้องการสร้างบุคลากรในประเทศให้เป็นนวัตกร 
(Innovator) ครูจึงเป็นส่วนหนึ่งของพัฒนาสมรรถนะการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking Competency) ของผู้เรียน 
ดังนั้นครูต้องมีสมรรถนะในการสอน  การคิดเชิงออกแบบเพื่อส่งเสริมสภาพการคิดเชิงออกแบบของนักเรียน ถึงแม้ว่าการคิด
เชิงออกแบบไม่ใช่เรื่องใหม่ แต่สำหรับการจัดการเรียนรู้ตามกรอบหลักสูตรปัจจุบัน มิได้ระบุถึงการคิดเชิงออกแบบไว้อย่าง
ชัดเจน ซึ่งภายใต้การคิดเชิงออกแบบนั้นมีทักษะการคิดขั้นสูงหลายประเภทที่เป็นองค์ประกอบ ดังนั้น  บทความนี้จึงได้ทำ 
การทบทวนวรรณกรรม เพื่อเป็นข้อมูลสำหรับส่งเสริมสมรรถนะของครูในการสอนการคิดเชิงออกแบบให้แก่นักเรียน และ
ตอบสนองความต้องการของประเทศในด้านการศึกษาที่มุ่งเน้นให้มีการส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมในทุกระดับและเป็นข้อมูล
พื้นฐานในการพัฒนาครูตลอดจนการออกแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดเชิงออกแบบต่อไป 
 

กรอบแนวคิดการคิดเชิงออกแบบเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม 
 การคิดเชิงออกแบบมีหลายมุมมอง ตั้งแต่ทักษะ กระบวนการ ตลอดจนมุมมองในด้านสมรรถนะ อย่างไรก็ตาม 
การให้ความหมายของการคิดเชิงออกแบบโดยมากจะสื่อถึงกระบวนการของการคิด มหาวิทยาลัยสแตนฟอร์ด (Stanford 
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University) ได้พัฒนาแนวทางการคิดเชิงออกแบบมาตั้งแต่ ปี 1980 โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ในการนำเสนอกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ 5 ขั้นตอน โดยใช้ช่ือว่า Stanford d.school Design Thinking Process ซึ่งมีกระบวนการดังแผนภาพ  

 
 

ภาพ 1 Stanford d.school Design Thinking Process 
 

 จากแผนผังกระบวนการประกอบด้วย ร่วมรู ้สึก (Empathize) กำหนด (Define) ร่วมคิด (Ideate) ต้นแบบ
(Prototype) และทดสอบ (Test) มีการเน้นย้ำถึงความไม่จำเป็นที่กระบวนการคิดเชิงออกแบบต้องเป็นลำดับขั ้นตอน  
แต่ขึ้นอยู่กับการประยุกต์ตามความต้องการ ซึ่งกระบวนการทั้ง 5 ข้ันตอน มีความหมายดังต่อไปนี้  

 ร่วมรู้สึก (Empathize) เป็นการแสดงถึงความเข้าอกเข้าใจ และความใส่ใจอย่างถ่องแท้ ต่อกลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็น
ผู้รับบริการ โดยการพูดคุยอย่างเปิดเผยที่มีการสร้างบรรยากาศที่เป็นกันเองเพื่อค้นหาข้อมูลเชิงลึกจากเรื่องราวท่ีได้สนทนา  

 กำหนด (Define) การกำหนดมุมมอง (Point of View) เป็นความพยายามที่จะสังเคราะห์สิ่งที่เราค้นพบให้เป็น
ข้อมูลเชิงลึก เพื่อตอบโจทย์ความต้องการของผู้รับบริการและข้อมูลเชิงลึกนี้เองทีเ่ป็นสิ่งสำคัญในการระบุปัญหาทีท่ี่แท้จริงและ
มีแนวทางดำเนินการที่มีความเป็นไปได้เพื่อตอบโจทย์ความต้องการ/การแก้ปัญหาของผู้รับบริการ โดยคำนึงถึงผลกระทบ 
ความเสี่ยงต่างๆ เพือ่เป็นแนวทางในการขับเคลื่อนงานออกแบบต่อไป 
 ร่วมคิด (Ideate) คือส่วนหน่ึงของกระบวนการออกแบบท่ีมุ่งเน้นไปที่การสร้างแนวคิดจำนวนมาก ผ่านการระดม
สมอง เพื่อที่จะเปลี่ยนจากการระบุปัญหาไปสู่การสร้างวิธีแก้ปัญหาที่ตอบสนอง โดยในช่วงแรกของการออกแบบเป็นเรื่องของ
การผลักดันให้เกิดแนวความคิดที่มากที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้แล้วเลือกวิธีการสองหรือสามแนวคิดที่ได้รับคะแนนการคัดเลือก
มากที่สุดเพื่อส่งต่อสู่การสร้างต้นแบบ  
 ต้นแบบ (Prototype) การสร้างต้นแบบมีจุดมุ่งหมายเพื่อตอบคำถามที่ช่วยให้เข้าใกล้ผลลัพธ์สุดท้ายมากขึ้น  
ในระยะแรกนี้ควรสร้างต้นแบบที่มีความละเอียดต่ำซึ่งทำได้รวดเร็วและราคาถูก แต่สามารถให้ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์
จากผู้ใช้และเพื่อนร่วมงานได้ 
 ทดสอบ (Test) การทดสอบโดยการนำต้นแบบที่สร้างขึ ้นมาทดสอบกับผู้ใช้ หรือกลุ่มเป้าหมายเพื่อสังเกต
ประสิทธิภาพ แล้วรับฟังข้อคิดเห็นอย่างตั้งใจเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนา และปรับปรุงต่อไป 
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 โมเดลเพชรคู่ (Double Diamond Model) เป็นอีกหนึ ่งรูปแบบกระบวนการออกแบบที ่พัฒนาโดย British 
Design Council ในปี 2005 แบ่งออกเป็น 4 ขั ้นตอน ได้แก่ การค้นพบ (Discover) การกำหนด (Define) การพัฒนา
(Develop) และการส่งต่อ (Deliver) คุณสมบัติหลักของ โมเดลเพชรคู่ คือ การเน้นที่ "ความแตกต่าง" และ "การคิดแบบ
ผสมผสาน" ซึ่งแนวคิดแรกๆ จะถูกสร้างขึ้นก่อนที่จะปรับแต่งและจำกัดขอบเขตให้เป็นแนวคิดที่ดีที่สุด สิ่งนี้เกิดขึ้นสองครั้งใน
แบบจำลองนี้ครั้งเดียวเพื่อยืนยันคำจำกัดความของปัญหาและอีกครั้งเพื่อสร้างวิธีการแก้ปัญหา 

 

 
 

ภาพ 2 โมเดลกระบวนการออกแบบเพชรคู่ (Double Diamond Model) 
 

 มีคำอธิบายเกี่ยวกับ โมเดลเพชรคู่ (Double Diamond Model) ในหัวข้อ “กรอบแนวคิดในสำหรับนวัตกรรมใน
เมเดลเพชรคู่คืออะไร” (Design Council, 2019) ซึ่งได้อธิบายเกี่ยวกับองค์ประกอบท้ัง 4 ดังนี้ 

 การค้นพบ (Discover) จุดเริ่มต้นจากเพชรเม็ดแรกช่วยให้เกิดความเข้าใจ จากการพูดคุยและใช้เวลากับผู้ที่ได้รับ
ผลกระทบจากปัญหา แทนท่ีจะคิดง่ายๆ ว่าปัญหาคืออะไร  

 การกำหนด (Define) ข้อมูลเชิงลึกที ่รวบรวมจากขั ้นตอน Discover สามารถช่วยให้เกิดความท้าทายใน 
การกำหนดรูปแบบวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลายวิธ ี

 การพัฒนา (Develop) ส่งต่อสู่เพชรเม็ดที่สองกระตุ้นทีมมีการให้คำตอบที่แตกต่างกันสำหรับปัญหาที่กำหนดไว้
อย่างชัดเจนร่วมกับการแสวงหาแรงบันดาลใจจากท่ีอื่นและร่วมออกแบบกับผู้คนท่ีแตกต่างกันในสาขาอาชีพ   

 การส่งต่อ (Deliver) การจัดส่งเกี่ยวข้องกับการทดสอบวิธีการแก้ปัญหาที่แตกต่างกันในระดับเล็กโดยปฏิเสธวิธีที่
ใช้ไม่ได้ผลและปรับปรุงวิธีการแก้ปัญหาที่ต้องการ 
 นอกจากนี้ มีคำอธิบายถึง โมเดลเพชรคู่ ที่แสดงรายละเอียดที่เพิ่มขึ้นของ Tschimmel (2018) มีข้อคิดเห็นว่า
โมเดลเพชรคู่ เป็นรูปแบบกระบวนการที่น่าสนใจที่เหมาะสำหรับนักออกแบบรุ่นใหม่ในการทำงานร่วมกันรูปแบบกลุ่ม 
สหวิทยาการ โดยส่วนแรกของโมเดลเพชรคู่ แสดงถึงการเริ่มต้นของโครงการที่เป็นระยะของการค้นพบ (Discovery) ซึ่งนัก
ออกแบบต้องทำการค้นหาโอกาสใหม่ ตลาดใหม่ ข้อมูลใหม่ แนวโน้มใหม่ และข้อมูลเชิงลึกใหม่ๆ และในส่วนที่สองที่มี 
ความชิดใกล้กับส่วนที่หนึ่ง มากที่สุดคือส่วนของการกำหนด (Define) มีหน้าที่เสมือนตัวกรอง ว่าสิ่งใดจะถูกเลือกหรือละทิ้ง 
ขั้นตอนการกำหนดยังครอบคลุมถึงการพัฒนาแนวคิดโครงการในเบื้องต้นซึ่งผู้ออกแบบจะต้องมีส่วนร่วมกับบริบทและระบุ
กิจกรรมสำคัญระหว่างโครงการ ส่วนที่สามของโมเดลเพชรคู่ แสดงถึงช่วงเวลาของการพัฒนา (Develop) ในขั้นตอน 
การพัฒนาโครงการได้รับการดำเนินการผ่านความเห็นชอบขององค์กรและงบประมาณ ซึ่งการออกแบบวิธีการแก้ปัญหานั้น
จะต้องได้รับการพัฒนาทำซ้ำและทดสอบภายในองค์กร โดยทีมงานหลายสาขาวิชาและภายใต้การใช้เครื่องมือที่แสดงถึง 
การคิดเชิงออกแบบ เช่น การระดมความคิด ภาพร่างสถานการณ์ การแสดงผล หรือต้นแบบ 
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การคิดเชิงออกแบบในการศึกษา (Design Thinking in Education) 
 การคิดเชิงออกแบบสามารถนำมาใช้ในด้านการศึกษา เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะการคิดเชิงออกแบบ โดยมี
แนวคิดเกี ่ยวกับการคิดเชิงออกแบบในการศึกษาที่หลากหลาย เช่น การคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรม  
การแก้ปัญหา ความคิดสร้างสรรค์และการทำงานร่วมกัน โดยมีกระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่
สร้างสรรค์หรือใช้เป็นกลยุทธ์ที่ช่วยให้นักเรียนมีแรงจูงใจในการสํารวจและการแก้ปัญหาเปิด โอกาสให้ความคิดใน 
การสร้างสรรค์นวัตกรรม Scheer and Plattner (2011) กล่าวว่า การคิดเชิงออกแบบ มีประสิทธิภาพในการส่งเสริม 
การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ผ่านการประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสหวิทยาการที่ซับซ้อนในลักษณะสร้างสรรค์ 
ซึ่งการคิดเชิงออกแบบเป็นแนวคิดแบบองค์รวม โดยการออกแบบนั้นต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจในหลากหลายศาสตร์วิชา
และการเรียนรู้ที่จะทำงานเป็นทีม ที่จะแก้ไขปัญหาในชีวิตจริงที่ยากลำบาก (Rauth, 2010) หากนำกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ผลลัพธ์การคิดเชิงออกแบบจะเชื่อมโยงเข้ากับความคิดสร้างสรรค์ ในการช่วยให้
นักเรียนมีแรงบันดาลใจที่จะพัฒนาเป็นนักคิดและนักทำที่ลึกซึ้งผา่นประสบการณ์ที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรยีน เช่น การเข้าอกเข้าใจ
ผู้อื่น การเผชิญหน้ากับความท้าทาย การแสวงหา การแบ่งปัน (Wise, 2017) นอกจากนี้ การจัดการศึกษาด้วยการคิดเชิง
ออกแบบสามารถเป็นเครื่องมือในการฝึกการจัดระเบียบทางความคิด การขจัดความขัดแย้งโดยการระบุความต้องการหรือ
เป้าหมายที่เป็นประโยชน์ร่วมกันเพียงหนึ่งเดียว บนพ้ืนฐานของความเห็นอกเห็นใจและมีวิสัยทัศน์ร่วมกัน ดังนั้นในมุมมองของ
การจัดการศึกษา กระบวนการคิดเชิงออกแบบจึงเป็นเครื่องมือหนึ่งของกระบวนการแก้ปัญหา (Panke, 2019) 
 กรอบแนวคิดการคิดเชิงออกแบบที่มีความหลากหลายตามความต้องการของการออกแบบ เช่น กระบวนการ
ออกแบบวิศวกรรม (Engineering Design Process) โดยในแวดวงของสะเต็มศึกษาของประเทศไทย สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้ใช้รูปแบบของการออกแบบจากกระบวนการออกแบบเชิงวิศวรรม ในการขับเคลื่อน
การจัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษา นอกจากนี้ ยังมีการศึกษาที่แสดงถึงการนำกระบวนการของการของการคิดเชิงออกแบบมา
บูรณาการในการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดเชิงออกแบบ หรือการสร้างนวัตกรรม เช่นการศึกษาของ (Asanok, 2018) 
ตัวอย่างการนำกระบวนการคิดเชิงออกแบบของ Stanford d.school Design Thinking Process มาใช้ในการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ ตามระยะและขั้นตอนของรูปแบบ โดยนำไปบูรณาการกับการจัดการเรียนการสอนระดับปริญญาตรี 
ในรายวิชาเทคโนโลยีอำนวยความสะดวกสำหรับเด็กที ่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้  (Assistive Technology for  
the Children with Learning Disabilities) นอกจากน้ี (Wongtapha & Songkram, 2019) ได้ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการคิดเชิง
ออกแบบ (Design Thinking) ถึงกระบวนการจะสร้างนวัตกรรมโดยการนำกระบวนการคิดเชิงออกแบบทางธุรกิจของ
มหาวิทยาลัยฮาร์วาร์ด (Design Thinking Harvard Business) ซึ่งมีเทคนิคและทักษะจำเป็นที่จะนำไปสู่ความสามารถเข้าใจ
ในการมองปัญหาและการแก้ปัญหา เป็นแนวคิดเพื่อสนับสนุนการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ช่วง คือ 
ช่วงสร้างแรงบนัดาลใจ (Inspiration) สร้างแนวคิด (Ideation) และการนำทางเลือกไปปรับใช้ (Implementation) สังเคราะห์
ข้อมูลและความเป็นไปได้ในการแก้ปัญหาสามารถคิดและสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์ (Brown, 2008) 
 จึงเห็นได้ว่า การคิดเชิงออกแบบมีลักษณะเป็นความสามารถในการคิดแก้ปัญหาหรือตอบโจทย์ความต้องการ  
ซึ่งผู้ที่จะคิดออกแบบได้ดีนั้น ต้องมีความรู้ในเรื่องที่ต้องการออกแบบ มีทักษะจำเป็นในการออกแบบ และมีเจตคติที่ดีต่อ 
การออกแบบ ซึ่งการคิดเชิงออกแบบถือเป็นสมรรถนะเพราะการออกแบบจะต้องใช้ทั้งความรู้ ทักษะ และเจตคติที่ดีต่อ  
การออกแบบ หากต้องการทราบหรือรู้ว่าบุคคลนั้นมีความสามารถในการคิดเชิงออกแบบอย่างไรจะเห็นได้จากกระบวนการ
ออกแบบที่มีขั้นตอนสำคัญ คือ การรับรู้และเข้าใจปัญหาหรือความต้องการเพื่อที่จะระบุปัญหาที่แท้จริงในการออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหาหรือตอบโจทย์ความต้องการ เพื่อสร้างเป็นแบบจำลองหรือแบบแผนแล้วนำไปใช้ สิ่งสำคัญในการขับเคลื่อนให้เกิด
การเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดเชิงออกแบบ คือ การออกแบบการเรียนรู้ควรมีรูปแบบหรือกระบวนการของการออกแบบใน 
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การกำหนดขั้นตอนของการเรียนรู้ ดังนั้น บทบาทของครูที่จะนำกรอบแนวคิดเชิงออกแบบมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียน
การสอนจึงเป็นเรื่องสำคัญ 
 

การออกแบบกับวิทยาศาสตร์ (Design and Science)  
 ในการการจัดการเรียนรู ้ว ิทยาศาสตร์ที ่ส่ งเสริมการคิดเชิงออกแบบนั้น ผู ้เขียนต้องการทำให้ผู ้อ่านเห็นถึง
ความสัมพันธ์ระหว่างการออกแบบ (Design) กับวิทยาศาสตร์ (Science) แม้จะมีพื้นฐานเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ที่ชัดเจนมา
อย่างช้านานในการศึกษาเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ แต่ขณะเดียวกันยังมีนักออกแบบแสวงหาความแตกต่างระหว่างการออกแบบ
และวิทยาศาสตร์ เช่น Gregory (1966) กล่าวว่า “วิธีการทางวิทยาศาสตร์เป็นรูปแบบของพฤติกรรมการแก้ปัญหาที่ใช้ใน 
การค้นหาธรรมชาติของสิ่งที่มีอยู่ในขณะที่วิธีการออกแบบเป็นรูปแบบของพฤติกรรมที่ใช้ในการประดิษฐ์สิ่งต่างๆ ซึ่งยังไม่มีอยู่
จริง วิทยาศาสตร์ คือ การวิเคราะห์ การออกแบบเป็นไปอย่างสร้างสรรค์” (Cross, 2001) นอกจากน้ัน Alexander (as cited 
in Cross, 1993) เห็นว่า “นักวิทยาศาสตร์พยายามระบุส่วนประกอบของโครงสร้างที่มีอยู่ส่วนนักออกแบบพยายามกำหนด
องค์ประกอบของโครงสร้างใหม่ๆ” Simon (2019) พบว่า “ธรรมชาติวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับสิ่งที่เป็น ส่วนการออกแบบ
เกี่ยวข้องกับสิ่งที่ควรจะเป็น” จากแนวคิดที่กล่าวอ้างมานั้น อาจดูว่ามีความเห็นแย้งกันระหว่างแนวคิดเชิงวิทยาศาสตร์ กับ
แนวคิดเชิงออกแบบ แต่เมื่อพิจารณาแล้วจะพบว่าวิทยาศาสตร์มีการออกแบบ อาทิ การออกแบบการทดลอง หรือออกแบบ
เทคโนโลยี การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา เป็นต้น จะเห็นได้ว่าในยุคศตวรรษที่ 21 เราได้เห็นการเติบโตอย่างรวดเร็วของ
รากฐานทางวิทยาศาสตร์ในการออกแบบหลายประเภทเช่น วัสดุศาสตร์  วิศวกรรมศาสตร์ วิทยาศาสตร์การก่อสร้างมุมมอง
หนึ ่งของความสัมพันธ์ระหว่างวิทยาศาสตร์กับการออกแบบ คือ การประยุกต์การออกแบบและเทคโนโลยีสมัยใหม่  
ในการอธิบายความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เช่น การสร้างแบบจำลองทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งกล่าวได้ว่า การออกแบบทำให้เรามองเหน็
วิทยาศาสตร์  (Hubka, 2015). 
 ถึงแม้ว่ามีความแตกต่างของวิทยาศาสตร์และการออกแบบ อันเนื่องมาจากมุมมองของการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คือ
การพยายามเข้าใจโครงสร้างธรรมชาติ แต่การออกแบบนั้นเป็นการพยายามที่จะเปลี่ยนแปลงปรับปรุงโครงสร้างต่างๆ เพื่อ
ตอบสนองความต้องการ ซึ่งความพยายามที่จะปรับปรุงเปลี่ยนแปลงธรรมชาติจำเป็นต้องรู้และเข้าใจธรรมชาติที่แท้จริง  
ผ่านการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ก่อนที่จะเกิดการออกแบบที่นำสู่การสร้างนวัตกรรม เช่นการจะสร้างนวัตกรรมการสื่อสารได้นั้น 
ต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับธรรมชาติของพลังงาน สมบัติของวัสดุ เป็นต้น ซึ่งสิ่งเหล่านี้จะถูกพัฒนาจากการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ที่ประสานวิธีกับการคิดเชิงออกแบบ 
 

การจัดการศึกษาวิทยาศาสตร์กับการคิดเชิงออกแบบ 
 มาตรฐานการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ยุคใหม่ (Next Generation Science Standards: NGSS) ของประเทศสหรัฐ 
อเมริกา (National Research Council [NRC], 2012) ได้กำหนดแนวปฏิบัติทางวิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ (Science 
and Engineering Practices: SEPs) ซึ่งเป็นลักษณะสำคัญของการจัดการเรียนรูต้ามแนวทางสะเตม็ศึกษา เทียบกับการศึกษา
ของประเทศไทยมีการปรับปรุงหลักสูตร ในส่วนตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) และมีส่วนของแนวทางในการจัดการเรียนรู้สะเตม็ศึกษา โดยมีเป้าหมายเพื่อให้นักเรียนเข้าใจองค์ความรู้
วิทยาศาสตร์ มีทักษะในการศึกษาค้นคว้าและคิดค้นทางเทคโนโลยี พัฒนาการคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ 
มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษที่ 21 โดยเป็นผู้มีจิตวิทยาศาสตร์ และค่านิยมในการใช้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ (Ministry of Education, 2017) ซึ่งตัวชี้วัดสามารถเทียบกับแนวปฏิบัติทาง
วิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์การเร ียนรู ้ว ิทยาศาสตร์ย ุคใหม่  (Next Generation Science Standards: NGSS) 
(Lertdechapat & Faikhamta, 2019) จะเห็นได้ว่าการคิดเชิงออกแบบอยู่ในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และการจัดการ
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เรียนรู้ตามแนวทางของสะเต็มศึกษา ซึ่งจำเป็นต้องอาศัยการคิดเชิงออกแบบ เช่น การออกแบบการทดลอง การออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหา การออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็นต้น  
 

การศึกษาการบูรณาการการคิดเชิงออกแบบกับการสอนวิทยาศาสตร์ 
 มีการศึกษาเกี่ยวกับการคิดเชิงออกแบบในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เช่น Li et al. (2019) ได้ศึกษาเรื่อง 
การออกแบบและการคิดเชิงออกแบบในสะเต็มศึกษา โดยอธิบายว่า การคิดเชิงออกแบบมีความสำคัญสำหรับนักเรียนใน
ศตวรรษ 21 โดยการศึกษาทีมุ่่งเน้นไปทีค่วามเป็นนักออกแบบมืออาชีพโดยใช้ความรู้ความเข้าใจของวิศวกรเป็นหลักการศึกษา
เกี่ยวกับการออกแบบของนักเรียนโดยเฉพาะอย่างยิ่งในการจัดการศึกษารูปแบบสะเต็มจะเป็นรากฐานสำคัญในการพัฒนา  
การเรียนการสอนการคิดเชิงออกแบบที่ดี ซึ่งสอดคล้องกับการจัดการศึกษาของประเทศไทยในเรื่องของการพัฒนาการเรียน
การสอนสะเต็มศึกษา โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  ได้ใช้กระบวนการออกแบบทาง
วิศวกรรมในการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษา นอกจากน้ี ยังมีสาระการออกแบบเทคโนโลยีในกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ จึงขอยกตัวอย่างการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีกับการคิดเชิงออกแบบ ของ Taleyarkhan (2018)  
ที่ได้ศึกษาการตรวจสอบระดับของการคิดเชิงออกแบบและความเชี่ยวชาญ ที่นักเรียนใช้เครื่องมือจำลอง CAD : Computer-
Aided Design ในการเรียนรู ้แบบโครงงาน (Project Based Learning) ซึ่งมีการตรวจสอบเกี่ยวกับระดับของกลยุทธ์ใน 
การออกแบบเชิงวิศวกรรม  4 ด้าน ได้แก่ ความเข้าใจความท้าทายในการออกแบบ (Understanding the Design 
Challenge) การสร้างความรู้ (Building Knowledge) การเลือกเพื่อความให้เกิดความสมดุล (Weighing Options and 
Making Tradeoffs) และการไตร่ตรองเกี่ยวกับกระบวนการ (Reflecting on the Process) โดยผลการศึกษา พบว่า CAD: 
Computer-Aided Design ช่วยพัฒนาใน 2 ด้านแรกมากท่ีสุด คือ ความเข้าใจความท้าทายในการออกแบบ (Understanding 
the Design Challenge) การสร้างความรู้ (Building Knowledge) และในการประยุกต์ใช้การคิดเชิงออกแบบกับการพัฒนา
บรรจุภัณฑ์ ในการจัดการเรียนรู้สะเต็มของ Yang (2018) พบว่า เป็นการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที ่ครอบคลุมซึ่งเน้น 
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีที่เป็นประโยชน์  
 จากการค้นคว้า พบว่า การสอนการคิดเชิงออกแบบในวิทยาศาสตร์โดยตรงมีไม่มากนักซึ่งส่วนใหญ่จะเป็น 
การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบโครงงานวิทยาศาสตร์ หรือสะเต็มศึกษา ซึ่งการศึกษาของ Hennessey and 
Mueller (2020) เรื่อง การสอนและการเรียนรู้การคิดเชิงออกแบบ: มุมมองของนักการศึกษาที่มีต่อการคิดเชิงออกแบบ
สามารถเข้ากับช้ันเรียนได้อย่างไร (Teaching and Learning Design Thinking (DT): How Do Educators See DT Fitting 
into the Classroom?) การสอนและการเรียนรู้การคิดเชิงออกแบบ ในมุมของวิธีการที่นักการศึกษาเห็นว่าเป็นวิธีการที่
เหมาะสมในการนำการคิดเชิงออกแบบเข้าสู่ชั้นเรียน ได้เสนอว่าแม้ว่าการคิดเชิงออกแบบจะถูกนำไปใช้ในการศึกษาอย่าง
ง่ายดาย แต่ก็ไม่มีการค้นพบว่านักการศึกษารวมการคิดเชิงออกแบบ เข้ากับหลักสูตรได้อย่างไร โดยกลุ่มนักการศึกษาที่มี
ประสบการณ์ร่วมกันประเมินเนื้อหาหลักสูตรที่พัฒนาโดยใช้กรอบการคิดเชิงออกแบบ ผลการศึกษาแสดงให้เห็นว่านักการศึกษา
แสดงความประทับใจในเชิงบวกต่อกรอบการคิดเชิงออกแบบและแผนการสอน รวมทั้งยังระบุถึงความท้าทายที่อาจเกิดขึ้นใน
การรวมการคิดเชิงออกแบบเข้ากับห้องเรียน  เช่น การประเมินทักษะและทัศนคติที ่เกี ่ยวข้องกับการคิดเชิงออกแบบ  
ผลการวิจัยชี้ให้เห็นว่าการเรียนรู้โดยใช้การคิดเชิงออกแบบ สอดคล้องกับการการเรียนการสอนแบบโครงงานซึ่งเป็นการเรียนรู้
จากประสบการณ์โดยมุ่งเป้าไปท่ีการบรรลุสมรรถนะในศตวรรษที่ 21 เช่น การคิดเชิงวิพากษ์ (Critical Thinking) การทำงาน
ร ่วมกัน (Collaboration) และการเป็นพลเม ืองโลก (Global citizenship) OECD (2018) ; Battelle for Kids (2019)  
นักการศึกษามีความคุ้นเคยกับการคิดเชิงออกแบบในระดับหนึ่ง แต่เป็นไปได้ว่าครูเพิ่งเรียนรู้เกี่ยวกับการคิดเชิงออกแบบหรือ
เริ่มนำการคิดเชิงออกแบบสู่กระบวนการจัดการเรียนการสอนเนื่องจาก  ความเปลี่ยนแปลงนโยบายชาติตลอดจนหลักสูตรที่
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ได้รับการปรับปรุง ถึงแม้ว่าการคิดเชิงออกแบบมิได้ถูกบรรจุอยู่ในหลักสูตรก็ตาม แต่แท้จริง แล้วรากฐานของปรัชญาของ 
การคิดเชิงออกแบบ คือ การที่มนุษย์เป็นศูนย์กลางในพยายามปรับปรุงสิ่งต่างๆ อย่างต่อเนื่องเพื่อตอบสนองความต้องการใน
การใช้ชีวิต (Plattner et al., 2009) และด้วยเหตุผลที่การคิดเชิงออกแบบเป็นพื้นฐานในการสร้างนวัตกรรมของนวัตกร  
ตามแผนการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติและแผนการศึกษาชาติ ฉบับปัจจุบัน ซึ่งผู้เขียนเชื่อว่า การจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมการคิดเชิงออกแบบ จะเป็นเครื่องมือสำคัญในการจัดการศึกษาเพื่ออนาคตของโลกแห่งนวัตกรรม เพื่อการพัฒนาสังคม
โลกท่ียั่งยืนและเป็นสุข 
 

สมรรถนะการสอนการคิดเชิงออกแบบของครูวิทยาศาสตร์ 
 สมรรถนะ ไม่ใช่ความรู้  ทักษะ หรือทัศนคติ แต่เป็นการผสมผสานประสานและระดมพลังของทั ้ง 3 สิ่ง  
(De-Juanas Oliva et al., 2016) ดังนั้น อาจกล่าวได้ว่า สมรรถนะหมายถึง “พฤติกรรม” ที่แสดงออกของบุคคล ผ่านการบูรณาการ
และประยุกต์ใช้ปัจจัยที่อยู่ภายใน เช่น ความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะต่างๆ ให้เกิดผลการปฏิบัติงาน และประยุกต์ใช้ใน
สถานการณ์ต่างๆ ในการดำเนินชีวิต (McClleland, 1973) สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา เสนอว่า สมรรถนะ หมายถึง 
พฤติกรรมที ่เกิดจากความรู้  (Knowledge) ทักษะ (Skill) ความสามารถ (Ability) และคุณลักษณะส่วนบุคคล (Other 
Characteristics) ที่ทำให้บุคคลปฏิบัติงานได้สำเร็จ และบรรลุผลสัมฤทธิ์ เสนอว่า การคิดเชิงออกแบบสามารถแบ่งเป็นมิติ
ย่อย หรือเป็น “องค์ประกอบ” (Components) ที่วัดได้ประกอบไปด้วยสามมิติหลักคือ มิติด้านความรู้และความเข้าใจ 
(Knowledge and Understanding) ซึ่งอ้างอิงถึงความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับธรรมชาติ หรือปรากฎการณ์ที่เกี ่ยวข้องกับ 
การออกแบบ และสามารถเช่ือมโยงความรู้ วัฒนธรรมที่หลากหลายมาใช้ในการออกแบบ ที่มิติด้านทักษะ (Skills) ซึ่งอ้างอิง
กับทักษะการคิดหรือทักษะด้านพฤติกรรมที่จะส่งผลให้ประสบความสำเร็จในการออกแบบ และมิติด้านเจตคติ (Attitudes)  
ที่จะใช้ความรู้ความเข้าใจ และทักษะในการสร้างพฤติกรรมที่ก่อให้เกิดสมรรถนะการในการออกแบบ 
 จากการศึกษาข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับสมรรถนะ แสดงให้เห็นว่าการมีสมรรถนะในการทำสิ่งใดนั้น  มีองค์ประกอบ  
3 ด้าน ได้แก่ ความรู้ ทักษะ และเจตคติ งานท่ีแตกต่างกัน ก็ต้องอาศัยองค์ประกอบ ความรู้ ทักษะ และเจตคติ ที่แตกต่างกัน
ไปตามประเภทของงานเพื่อปฏิบัติงานนั้นได้สำเร็จ ยกตัวอย่างเช่น การให้นักเรียนออกแบบและสร้างแบบจำลองเซลล์จากดิน
น้ำมัน การที่นักเรียนจะสร้างแบบจำลองได้ดีนั้น นักเรียนจะต้องมีความรู้ความเข้าใจท่ีถูกต้องเกี่ยวกับเซลล์ มีทักษะในการปั้น
ดินน้ำมัน มีทักษะในการลำดับก่อนหลังในการจัดวางองค์ประกอบของเซลล์ และจะต้องมีใจรัก อดทน มุ่งมั่นที่จะทำงานให้
สำเร็จ ดังนั้น ครูผู้สอนการคิดเชิงออกแบบจำเป็นต้องมี ทั้งความรู้ ทักษะ และเจตคติ ที่รวมเป็นสมรรถนะเฉพาะเจาะจงกับ
การสอนการคิดเชิงออกแบบ ซึ่งสามารถสังเคราะห์องค์ประกอบของสมรรถนะการสอนการคิดเชิงออกแบบ จากการประยุกต์
แนวทางของคู่มือการประเมินสมรรถนะครูสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2553 สู่ สมรรถนะประจำสาย
งานท่ีมีกรอบเฉพาะเจาะจงกับสมรรถนะการสอนการคิดเชิงออกแบบ ได้ดังตาราง 
 

ตาราง 1 แสดงองค์ประกอบของ ความรู้ ทักษะ และเจตคติที่เป็นองค์ประกอบของสมรรถนะการสอนการคิดเชิงออกแบบ 
 

ความรู้ ทักษะ เจตคติ 
ความรู้เกี่ยวกับเน้ือหาสาระวิทยาศาสตร์
และความรู้เกี่ยวกับกระบวนการออกแบบ 

การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี
ส่งเสริมการคิดเชิงออกแบบ 

รู้คุณค่าของการคิดเชิงออกแบบ 

ความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับเรื่องท่ีออกแบบ การสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
การคิดเชิงออกแบบ 

มีปฏิสัมพันธ์ท่ีดีในการสนธนาอย่าง
สร้างสรรค์ 

ความรู้เกี่ยวกับการวัดประเมินผล
ความคิดเชิงออกแบบ 

การวิเคราะห์ผู้เรียนเพื่อวางแผนในการ
พัฒนาการคิดเชิงออกแบบของผู้เรียน 

เป็นบุคคลแห่งการเปลี่ยนแปลง 
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 จากตาราง 1 แสดงให้เห็นว่า ครูวิทยาศาสตร์ที่จัดการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดเชิงออกแบบจะต้อง
อาศัย ความรู้ ทักษะ และเจตคติ เพื่อการออกแบบกระบวนการการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดเชิงออกแบบ ซึ่งความรู้ที่
เพิ่มเติมมาจากความรู้วิทยาศาสตร์ นั้นคือ ความรู้เกี่ยวกับกระบวนการออกแบบ ซึ่งอาจจะเลือกใช้กรอบแนวคิดที่ได้รับ 
การยอมรับและนำมาพัฒนาปรับปรุงให้เหมาะสมการการจัดการเรียนรู้ รวมทั้ งการวัดประเมินผลการออกแบบ ผนวกกับ
ทักษะที ่เกี ่ยวข้องกับการออกแบบ ตลอดจนเห็นคุณค่าของการสอนการคิดเชิงออกแบบ ว่าเป็นเครื ่องมือสำคัญใน 
การพัฒนาการคิดแก้ปัญหาและส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมซึ่งเป็นจุดเน้นของการศึกษาชาติ ดังนั้น วิธีการที่จะพัฒนาการคิด
เชิงออกแบบที่จะส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมของนักเรียน  
 การนำกรอบกระบวนการคิดเชิงออกแบบไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนจำเป็นต้องมีการกำหนดภาระงาน หรือ 
สิ่งที่ต้องการการออกแบบ ครูผู้สอนจะเป็นผู้ออกแบบการเรียนการสอนว่าต้องการให้นักเรียนออกแบบอะไร จากนั้นให้
นักเรียนดำเนินการตามกระบวนการการออกแบบ ที่ครูเลือกใช้ พร้อมท้ังมีการวัดประเมินผลระหว่างทาง และวัดผลปลายทาง
จากชิ้นงานที่ตอบโจทย์ความต้องการที่ครูตั้งไว้ ซึ่งแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกันนี้ เช่น การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
เป็นฐาน (Project Based Learning) การจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงาน (Task-Based Learning) การจัดการเรียนรู้บูรณาการ
สะเต็มศึกษา (STEM) เป็นต้น 
 

บทสรุป 
 การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เป็นสมรรถนะสำคัญ ที่ต้องมีองค์ประกอบด้านความรู้ ทักษะที่จำเป็น 
และเจตคติที่ดี ในการออกแบบ ซึ่งต้องผ่านกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking Process) ที่เหมาะสมกับสิ่งที่
ต้องการออกแบบ เช่น การออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering Design Process) ซึ่งการจัดการศึกษามีส่วนของการนำ 
การคิดเชิงออกแบบมาบูรณการ ในการจัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษา หรือการออกแบบเทคโนโลยีเป็นต้น นอกจากนี้ การศึกษา
ครั้งนี้ยังแสดงให้เห็นกรอบการคิดเชิงออกแบบที่มีรูปแบบที่หลากหลาย  สามารถนำไปปรับใช้กับเนื้อหาหลักสูตรได้อย่าง
ประสบความสำเร็จในหลายสาขาวิชาโดยเน้นแนวทางสหวิทยาการ และการแก้ปัญหาอย่างมีกระบวนการ ซึ่งการพัฒนาผู้เรยีน
ให้มีสมรรถนะการคิดเชิงออกแบบนั้น ผู้สอนต้องมีสมรรถนะในการสอนการคิดเชิงออกแบบด้วยเช่นกัน เมื่อผู้เรียนได้รับ  
การพัฒนาการคิดเชิงออกแบบจะเป็นส่งเสริมให้เป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม มีความสามารถในการบูรณาการศาสตร์ต่างๆ 
เพื่อพัฒนาหรือแก้ไขปัญหาสังคม ตลอดจนเป็นผู้ที่มีทักษะศตวรรษที่ 21 สามารถดำเนินชีวิต บนพื้นฐานระบบความคิดที่ดี
และพร้อมในการหาวิธีการแก้ปัญหาใหม่ๆ ที่พัฒนาอยู่เสมอด้วย สร้างแนวทางใดให้ไปสู่ความเป็นพลเมืองที่มีความผาสุก
ร่วมกันในสังคม 
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