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บทคัดย่อ  
 การวิจัยครั ้งนี ้มีวัตถุประสงค์เพื ่อพัฒนาตัวบ่งชี ้ทักษะการเรียนรู ้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรีและ  
เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ตัวอย่าง ได้แก่ นิสิต
ระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยนเรศวร จำนวน 200 คน ได้จากการสุ ่มแบบหลายขั ้นตอน เครื ่องที ่ใช้ในการวิจัย คือ  
แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างนิยามศัพท์เฉพาะกับตัวบ่งชี ้ทักษะการเรียนรู ้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี  
แบบประเมินความสอดคล้องของแบบวัดทักษะการเร ียนรู ้ผ ่านสื ่อดิจ ิทัลของนิส ิตระดับปริญญาตรี และแบบประเมิน  
ความสอดคล้องของแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี  วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้เทคนิคการวิเคราะห์
องค์ประกอบเชิงยืนยันโดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป ผลการวิจัย พบว่า  
 1.  ผลการพัฒนาตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี โดยใช้การสังเคราะห์เอกสาร และ
ประเมินความสอดคล้องโดยผู้เชี่ยวชาญ สรุปได้ว่า ตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี มี 4 ตัวบ่งช้ี 
ได้แก่ 1) การเข้าถึงสื่อดิจิทัล 2) การเลือกใช้สื่อดิจิทัล 3) การประเมินสื่อดิจิทัล และ 4) การสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล  
 2.  ผลการตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผา่นสื่อดจิิทัลของนิสิตระดบัปริญญาตรี ที่สร้าง
ขึ้นโดยใช้โมเดลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน สรุปได้ว่า โมเดลตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญา
ตรี มีค่าสถิติวัดระดับความกลมกลืน (Goodness of fit measurement) ดังนี ้ ค่าสถิติไคสแควร์ เท่ากับ 0.420 (p = 0.811)  
ที่องศาอิสระ เท่ากับ 6 ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องเปรียบเทียบ (CFI) เท่ากับ 1.000 ค่าดัชนีที่บ่งบอกถึงความกลมกลืนของ
ข้อมูลเชิงประจักษ์กับโมเดลที่กำหนดขึ้น (TLI) เท่ากับ 1.013 ค่าดัชนีรากของกําลังสองเฉลี่ยของส่วนที่เหลือในรูปคะแนน
มาตรฐาน (SRMR) เท่ากับ 0.005 และค่าดัชนีรากของค่าเฉลี่ยกำลังสองของส่วนที่เหลือของการประมาณค่า (RMSEA) เท่ากับ 
0.000 มีค่าน้ำหนักตัวบ่งชี้อยู่ระหว่าง 0.719-0.823 รวมทั้งมีสัดส่วนความแปรปรวนที่อธิบายได้ด้วยตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่าน
สื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรีประมาณร้อยละ 51.7 ถึง 67.7 และมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทุกตัวบ่งช้ี แสดงว่า โมเดล
ตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ท่ีสร้างขึ้นมีความตรงเชิงโครงสร้าง 

คำสำคัญ:  ตัวบ่งช้ี  ทักษะการเรียนรู้  สื่อดิจิทัล 
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Abstract 
 The purpose of this research was to develop learning skills through digital media indicators for 
undergraduate students, and to check the structural straightness learning skill through digital media indicators 
for undergraduate students. The samples were 200 undergraduate students of Naresuan University. The samples 
received from Multi-stage Random Sampling. The collection data instrument includes a conformity assessment 
between Terminology definition and learning skill through digital media indicators for undergraduate students, 
a conformity assessment of a measure of learning skill through digital media for undergraduate students, and  
a measure of learning skill through digital media for undergraduate students. The confirmatory factor analysis 
method by program was used for data analysis. The findings revealed that;  
 1.  The Development results learning skill through digital media indicators for undergraduate 
students. Using document synthesis and assess conformity by experts. In conclusion, learning skills through 
digital media indicators for undergraduate students.  There are 4  indicators include digital media accession, 
digital media selection of use, digital media evaluation and digital media creation. 

2. The results Investigation of the structural correctness of learning skill through digital media 
indicators for undergraduate students. That were created using the confirmatory factor analysis method model. 
In conclusion, learning skills through digital media indicators model for undergraduate students. There are 
goodness of fit measurement as follows, chi-square as 0.420 (p = 0.811), at degree of freedom as 6, comparative 
fit index (CFI) as 1.000, tucker Lewis index (TLI) as 1.013 Standard Root Mean Square Residual (SRMR) as 0.005 
and ( root mean square error of approximation (RMSEA) as 0 . 000 . There is an indicator weight value between 
0.71-0.823 and statistically significant at the .05 level for all indicators. Show that learning skill through digital 
media indicators model for undergraduate students, The created are construct validity.  

Keywords: Indicators, Learning Skill, Digital Media  
 

บทนำ 
 ปัจจุบันโลกเข้าสู่ยุคระบบเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลที่เทคโนโลยีดิจิทัลจะไม่ได้เป็นเพียงเครื่องมือสนับสนุนการทำงาน
เฉกเช่นที่ผ่านมาอีกต่อไป หากแต่จะหลอมรวมเข้ากับชีวิตคนอย่างแท้จริงและจะเปลี่ยนโครงสร้างรูปแบบกิจกรรมทางเศรษฐกิจ
กระบวนการผลิต การค้า การบริการ และกระบวนการทางสังคมอื่นๆ รวมถึงการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลไปอย่างสิ้นเชิง 
ประเทศไทยจึงต้องเร่งนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้เป็นเครื่องมือสำคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศ โดยในบริบทของประเทศ
ไทยเทคโนโลยีดิจิทัลสามารถตอบปัญหาความท้าทายที่ประเทศกำลังเผชิญอยู่หรือเพิ่มโอกาสในการพัฒนาทางเศรษฐกิจและสังคม 
(Ministry of Information and Communication Technology, 2016) การเปลี ่ยนแปลงดังกล่าว ทำให้แผนพัฒนาดิจิทัล 
เพื่อเศรษฐกิจและสังคม พ.ศ. 2559 ได้มีการกำหนดยุทธศาสตร์โดยเน้นในเรื่องการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลให้เกิดประโยชน์และ
สร้างสรรค์ และที่สำคัญคือต้องพัฒนากําลังคนให้พร้อมเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล เช่นเดียวกันกับพระราชบัญญัติ  
การพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม พ.ศ. 2560 มาตรา 6 ได้กำหนดเป้าหมายเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัลไว้ คือ มีการสง่เสริม
ให้เกิดความพร้อมและความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล และการนําไปใช้ประโยชน์ในรูปแบบที่เหมาะกับยุคสมัย สอดคล้องกับแผน
ยุทธศาสตร์ชาติ ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) ได้กำหนดยุทธศาสตร์ชาติในเรื่องของการพัฒนา และเสริมสร้างศักยภาพคน 
รวมถึงการพัฒนาบุคลากรให้ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์และรู้เท่าทัน (Office of the National Economic and Social 
Development Council, 2017) อีกทั้งแผนการศึกษาแห่งซาติ ฉบับท่ี 12 (พ.ศ. 2560-2574) ได้มีการกำหนดวิสัยทัศน์ให้นักเรยีน
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นักศึกษามีโอกาสเข้าถึงโครงข่ายโทรคมนาคม และข่าวสารทุกรูปแบบได้มากขึ้น และนําเทคโนโลยีดิจิทัลไป ใช้ให้เกิดประโยชน์ 
(Office of the Education Council, 2017) 
 ความท้าทายด้านการศึกษาในศตวรรษที่ 21  คือ การเตรียมผู้เรียนให้พร้อมกับชีวิตในศตวรรษที่ 21 เป็นเรื่องสำคัญ
ของกระแสการปรับเปลี่ยนทางสังคมที่เกิดขึ ้น ส่งผลต่อวิถีการดำรงชีพของสังคมอย่างทั่วถึง ครูจึงต้อง มีความตื่นตัวและ
เตรียมพร้อมในการจัดการเรียนรู้เพื่อเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนมีทักษะสำหรับการออกไปดำรงชีวิต โดยทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 
ที่สำคัญที่สุด คือ ทักษะการเรียนรู้ (Learning skill) ส่งผลให้มีการเปลี่ยนแปลงการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21  
นี้ มีความรู้ ความสามารถ ซึ่งเป็นผลจากการปฏิรูปเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อม
ด้านต่างๆ ทั้งนี้ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสำหรับกระบวนการศึกษาจึงมีความจำเป็นอย่างยิ่งที่จะเป็นส่วนหนึ่งในการสร้างสังคม
คุณภาพด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล เพราะฉะนั้นการพัฒนาคนให้มีความพร้อมในการใช้เทคโนโลยีอย่างมีประสิทธิภาพ เกิดประโยชน์
สูงสุด จึงเป็นสิ่งสำคัญเร่งด่วนที่ต้องดำเนินการ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการพัฒนาด้านการรู้ดิจิทัล (Digital Literacy) ที่เป็นทักษะที่
สำคัญด้านหนึ่งของความฉลาดทางดิจิทัล (Digital Intelligence Quotient) หรือ DQ ซึ่งเป็นชุดของความสามารถด้านการรับรู้ 
สติปัญญา อารมณ์และสังคม สำหรับคนยุคดิจิทัล (Digital Citizens) เพื่อสร้างภูมิคุ้มกันสำหรับการเผชิญหน้ากับความท้าทายและ
ปรับตัวเข้ากับสังคมในยุคดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะการเพิ่มทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล หรือการรู้ดิจิทัลเป็น
ประเด็นท่ีเป็นพื้นฐานในการพัฒนาบุคลากรสู่การอยู่ร่วมกันในสังคมดิจิทัลอย่างมีคุณภาพ เพื่อเป็นการพัฒนารากฐานด้านบุคลากร
ให้มีความพร้อมและทักษะในการใช้งานเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ เป็นก้าวสำคัญในการก้าวไปสู่สังคมดิจิ ทัลในอนาคตอันใกล้  
ซึ่งปัจจุบันการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีมีความจำเป็นและมีความแพร่หลาย รวมถึงมีรูปแบบการเรียนรู้ผ่านทางเทคโนโลยีที่รวดเร็วขึ้น 
ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัล จึงมีความจำเป็นและสำคัญเป็นอย่างยิ่ง สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ ในองค์ประกอบด้านที่ 5 ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (Ministry of 
Education, 2009) 
 จากการศึกษา แนวคิด เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับทักษะการเรียนรูผ้่านสื่อดิจทิัล ยังไม่พบในบริบทของประเทศ
ไทยถึงความชัดเจนของตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัล อีกทั้งการเรียนรู้ในปัจจุบันนี้เป็นการเรียนรู้ที่ส่งผ่านบทเรียนแบบ
เครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยผู้เรียนจะเรียนผ่านเนื้อหาการเรียนรู้บนเว็บ/โปรแกรม/แอปพลิเคชัน ได้แก่ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ใน
รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ทำงานผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เป็นการส่งข้อมูลความรู้ผ่านเว็บกลุ่มเครือข่าย ไม่ว่าจะเป็น 
การนำเสนอแบบอิเล็กทรอนิกส์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อที่ทำเป็นเอกสารอาจใช้โปรแกรมเอกสารช่วยในการอ่านผ่าน
เครือข่ายออนไลน์ โปรแกรมวิดีโอ รูปภาพ และเสียง ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจในการพัฒนาตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของ
นิสิตระดับปริญญาตรี ซึ่งผลการศึกษาจะทำให้ทราบถึงตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลที่ได้จากการสังเคราะห์เอกสาร อีกทั้ง
ยังเป็นประโยชน์ต่อคณาจารย์ และบุคลากรที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนานิสิตนักศึกษาที่สามารถนําตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อ
ดิจิทัลไปวางแผนพัฒนากิจกรรมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัล 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
1.  เพื่อพัฒนาตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี 
2.  เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี 

 

วิธีการวิจัย 
 ขั้นตอนที่ 1 การพัฒนาตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี 
 1. ผู้วิจัยศึกษาเอกสาร ตํารา แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับ
ปริญญาตรี 
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2.  ผู้วิจัยดำเนินการสังเคราะห์เอกสาร เพื่อยกร่างตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี  
ซึ่งข้ันตอนน้ีผลการสังเคราะห์พบว่า ได้ 4 ตัวบ่งช้ี 
 3.  ผู้วิจัยนําตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา พร้อมทั้ง
ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ จากนั้นนำไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 7 คน เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องของตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้
ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี โดยมีลักษณะเป็นแบบประเมินความสอดคล้องระหว่างนิยามศัพท์เฉพาะกับตัวบ่งช้ีทักษะ
การเรียนรู ้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี  และกำหนดวันนัดหมายเพื่อไปขอรับคืนและสัมภาษณ์เพิ ่มเติมในกรณี
ผู้เชี่ยวชาญเกิดความสงสัยหรือมีข้อซักถาม  
 4. ผู้วิจัยจัดทำแบบประเมินความสอดคล้องของแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี  
ให้ผู้เช่ียวชาญชุดเดิม ทำการประเมิน  

5. นําผลมาปรับแก้ตามคำแนะนําของผู้เชี่ยวชาญ เพื่อนําตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญา
ตรี ไปสร้างเป็นแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรีต่อไป 
 ผู้ให้ข้อมูล 

ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 7 คน ได้แก่ 1) อาจารย์คณะศึกษาศาสตร์ ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จำนวน 2 คน 
2) อาจารย์คณะศึกษาศาสตร์ ภาควิชาการศึกษา จำนวน 2 คน และ 3) อาจารย์คณะวิทยาศาสตร์ ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศ จำนวน 3 คน 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
1.  แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างนิยามศัพท์เฉพาะกับตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับ

ปริญญาตรี โดยมีขั้นตอนการสร้าง ดังนี้ 
1.1  นําตัวบ่งช้ีที่สังเคราะห์ได้ มาสร้างแบบประเมินความสอดคล้องระหว่างนิยามศัพท์เฉพาะกับตัวบ่งช้ี 
1.2  นําแบบประเมินความสอดคล้องที่สร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบเบื้องต้นและพิจารณา

ความครอบคลุมของเนื้อหา 
1.3  ปรับแก้ตามคำแนะนําของอาจารย์ที่ปรึกษา จากนั้นส่งให้ผู้เช่ียวชาญ 7 คน พิจารณาความสอดคล้องระหว่าง

นิยามศัพท์เฉพาะกับตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี พร้อมให้ข้อเสนอแนะในการแก้ไข 
2.  แบบประเมินความสอดคล้องของแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี โดยมีขั้นตอน  

การสร้างดังนี้ 
2.1  นําตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลที่ปรับแก้ตามคําแนะนําของผู้เชี่ยวชาญมาสร้างแบบประเมินความ

สอดคล้องของแบบวัด 
2.2  นําแบบประเมินความสอดคล้องที่สร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบเบื้องต้นและพิจารณา

ความครอบคลุมของเนื้อหา 
2.3  ปรับแก้แบบประเมินตามคำแนะนําของอาจารย์ที ่ปรึกษา จากนั ้นส่งให้ผู ้เช่ี ยวชาญ 7 คน พิจารณา 

ความสอดคล้องของแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี พร้อมให้ข้อเสนอแนะในการแก้ไข 
การเก็บรวบรวมข้อมูล  
1.  ผู้วิจัยติดต่อขอหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร เพื่อขอความอนุเคราะห์ในการเป็นผู้เชี่ยวชาญ 
2.  ผู้วิจัยจัดทำแบบประเมินความสอดคล้องระหว่างนิยามศัพท์เฉพาะกับตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของ

นิสิตระดับปริญญาตรี และแนบหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเป็นผู้เช่ียวชาญไปยังผู้เชี่ยวชาญแต่ละคน โดยกำหนดระยะเวลา
ในการตอบเป็นเวลาประมาณ 2 สัปดาห์ 

3.  ผู้วิจยัรับแบบประเมินคืน 
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4.  ผู้วิจัยจัดทำแบบประเมินความสอดคล้องของแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี  
ส่งกลับไปยังผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมอีก 1 รอบ และนัดหมายการขอรับแบบประเมินกลับคืนประมาณ 2 สัปดาห์ 

5.  เมื่อครบกําหนดเวลานัดหมาย ผู้วิจัยเดินทางไปขอรับแบบประเมินกลับคืน และนําไป วิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
1.  ผู้วิจัยนําแบบประเมินความสอดคล้องระหว่างนิยามศัพท์เฉพาะกับตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิต

ระดับปริญญาตรี ท่ีผู้เชี่ยวชาญได้ให้คำแนะนํามาสรุปเป็นตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี 
2.  ผู้วิจัยดำเนินการนําแบบประเมิน มาตรวจให้คะแนน โดยใช้เกณฑ์ ดังต่อไปนี้ 

  +1 หมายถึง เมื่อแน่ใจว่านิยามศัพท์เฉพาะสอดคล้องกับตัวบ่งช้ี 
  0  หมายถึง เมื่อไม่แน่ใจว่านิยามศัพท์เฉพาะสอดคล้องกับตัวบ่งช้ี 
  -1  หมายถึง เมื่อแน่ใจว่านิยามศัพท์เฉพาะไม่สอดคล้องกับตัวบ่งช้ี 

3.  รวมคะแนนของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมดแล้วมาคํานวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) โดยคัดเลือกข้อคําถามที่มีค่า 
IOC ตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป ถือว่าเป็นข้อคําถามที่นําไปใช้ได้ (Srisa-ard, 2000, p. 43) 

4.  ผู้วิจัยนำแบบประเมินความสอดคลอ้งของแบบวัดทักษะการเรยีนรู้ผา่นสื่อดจิิทัลของนิสิตระดบัปริญญาตรี ตัวบ่งช้ีที่ 
1 การเข้าถึงสื่อดิจิทัล ประกอบด้วยข้อคําถาม จำนวน 5 ข้อ ตัวบ่งชี้ที่ 2 การเลือกใช้สื่อดิจิทัล ประกอบด้วยข้อคําถาม จำนวน  
5 ข้อ ตัวบ่งชี้ที่ 3 การประเมินสื่อดิจิทัล ประกอบด้วยข้อคําถาม จำนวน 6 ข้อ และตัวบ่งชี้ที่ 4 การสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล 
ประกอบด้วยข้อคําถาม จำนวน 6 ข้อ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสม พิจารณา 
ความครอบคลุมของเนื้อหา จากนั้นนํามาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึนตามคำแนะนําของอาจารย์ที่ปรึกษา 

5.  นำแบบประเมินความสอดคล้องของแบบวัดทักษะการเรียนรู ้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรีที่แก้ ไข
ปรับปรุงแล้ว เสนอผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 7 คน พิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามและตัวบ่งช้ี  

6.  นําผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 7 คน มาคํานวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยคัดเลือกข้อคําถามที่มี
ค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ถือว่าเป็นข้อคําถามที่นําไปใช้ได้ (Srisa-ard, 2000, p. 43) เพื่อนําไปสร้างเป็นแบบวัดทักษะการเรียนรู้
ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรีต่อไป 
 ขั้นตอนที่ 2 การตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของตัวบ่งชี ้ทักษะการเรียนรู้ผ่าน สื่อดิจิทัลของนิสิตระดับ
ปริญญาตรี 

แหล่งข้อมูล 
ประชากร ได้แก่ นิสิตระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยนเรศวร ปีการศึกษา 2563 จำนวน 22,437 คน 
ตัวอย่าง ได้แก่ นิสิตระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยนเรศวร ปีการศึกษา 2563 จำนวน 200 คน ได้จากการสุ่มแบบ

หลายขั้นตอน (Multi-stage Random Sampling) มีขั้นตอน ดังนี ้
 ขั ้นที ่ 1 การกำหนดขนาดกลุ ่มตัวอย่างที ่เหมาะสม ซึ ่งอาศัยหลักการคำนวณขนาดกลุ ่มตัวอย่างสำหรับ SEM  
โดยกำหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างขั้นต่ำบนเว็บไซต์ของ Soper (2019) จากเว็บไซต์ danielsoper.com รายละเอียดของการกำหนด
จะอิงจากโมเดลสมการโครงสร้าง (SEM) โดยกำหนดค่า Anticipated effect size เท่ากับ 0.4 ค่า Desired statistical power 
level เท่ากับ 0.95 ค่า Probability level เท่ากับ 0.05 ค่า จำนวนตัวแปรแฝง เท่ากับ 1 และจำนวนตัวแปรสังเกตได้ เท่ากับ 4 
ได้จำนวนตัวอย่างขั้นต่ำสำหรับการศึกษาเท่ากับ 100 คน ทั้งนี้เพื่อให้เกิดความแกร่งในการวิจัย (Robustness) ผู้วิจัยวางแผนเก็บ
เพิ่มเป็น 200 คน 
 ขั้นที่ 2 ผู้วิจัยทำการแบ่งนิสิตในแต่ละหลักสูตรตามกลุ่มสาขาวิชาชีพ โดยแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร์ กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และกลุ่มวิทยาศาสตร์สุขภาพ  
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กลุ่มมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร์ 
- วิทยาลยันานาชาต ิ
- คณะศึกษาศาสตร์ 
- คณะนิติศาสตร์ 
- คณะมนุษยศาสตร์ 
- คณะบริหารธุรกิจ เศรษฐศาสตร์
และการสือ่สาร 
- คณะสังคมศาสตร์ 

กลุ่มวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
- คณะเกษตรศาสตร์ 
ทรัพยากรธรรมชาติและสิง่แวดล้อม 
- คณะวิทยาศาสตร์ 
- คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
- คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

กลุ่มวิทยาศาสตร์สขุภาพ 
- คณะเภสัชศาสตร ์
- คณะแพทยศาสตร์ 
- คณะสาธารณสุขศาสตร์ 
- คณะวิทยาศาสตร์-การแพทย์ 
- คณะพยาบาลศาสตร์ 
- คณะทันตแพทยศาสตร์ 
- คณะสหเวชศาสตร์ 

กลุ่มมนุษยศาสตรแ์ละ
สังคมศาสตร ์

- คณะศึกษาศาสตร์ 
- คณะมนุษยศาสตร์ 
- คณะบริหารธุรกิจ เศรษฐศาสตร์
และการสือ่สาร 

กลุ่มวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
- คณะเกษตรศาสตร์ 
ทรัพยากรธรรมชาติและ-
สิง่แวดล้อม 
- คณะวิทยาศาสตร์ 
- คณะวิศวกรรมศาสตร์ 

กลุ่มวิทยาศาสตร์สขุภาพ 
- คณะเภสัชศาสตร ์
- คณะสาธารณสุขศาสตร์ 
- คณะวิทยาศาสตร์-การแพทย์ 

กลุ่มมนุษยศาสตรแ์ละ
สังคมศาสตร ์
จำนวน 34 คน 

กลุ่มวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
จำนวน 32 คน 

กลุ่มวิทยาศาสตร์สขุภาพ 
จำนวน 34 คน 

กลุ่มมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร์ 
- วิทยาลยันานาชาต ิ
- คณะศึกษาศาสตร์ 
- คณะนิติศาสตร์ 
- คณะมนุษยศาสตร์ 
- คณะบริหารธุรกิจ เศรษฐศาสตร์
และการสือ่สาร 
- คณะสังคมศาสตร์ 

กลุ่มวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
- คณะเกษตรศาสตร์ 
ทรัพยากรธรรมชาติและสิง่แวดล้อม 
- คณะวิทยาศาสตร์ 
- คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
- คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

กลุ่มวิทยาศาสตร์สขุภาพ 
- คณะเภสัชศาสตร ์
- คณะแพทยศาสตร์ 
- คณะสาธารณสุขศาสตร์ 
- คณะวิทยาศาสตร์-การแพทย์ 
- คณะพยาบาลศาสตร์ 
- คณะทันตแพทยศาสตร์ 
- คณะสหเวชศาสตร์ 

กลุ่มมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร์ 
- คณะศึกษาศาสตร์ 
- คณะมนุษยศาสตร์ 
- คณะบริหารธุรกิจ เศรษฐศาสตร์
และการสือ่สาร 

กลุ่มวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
- คณะเกษตรศาสตร์ 
ทรัพยากรธรรมชาติและสิง่แวดล้อม 
- คณะวิทยาศาสตร์ 
- คณะวิศวกรรมศาสตร์ 

กลุ่มวิทยาศาสตร์สขุภาพ 
- คณะเภสัชศาสตร ์
- คณะสาธารณสุขศาสตร์ 
- คณะวิทยาศาสตร์-การแพทย์ 

กลุ่มมนุษยศาสตรแ์ละ
สังคมศาสตร ์
จำนวน 82 คน 

กลุ่มวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
จำนวน 30 คน 

กลุ่มวิทยาศาสตร์สขุภาพ 
จำนวน 88 คน 
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 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 1.  ผู้วิจัยจัดทำแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 
5 ระดับ โดยมีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 

1.1  นําตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลทั้ง 4 ตัวบ่งช้ี มาสร้างเป็นแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของ
นิสิตระดับปริญญาตรี ประกอบด้วยประกอบด้วย การเข้าถึงสื่อดิจิทัล มีข้อคําถาม จำนวน 6 ข้อ การเลือกใช้สื่อดิจิทัล มีข้อคําถาม 
จำนวน 7 ข้อ การประเมินสื่อดิจิทัล มีข้อคําถาม จำนวน 6 ข้อ และการสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล มีข้อคําถาม จำนวน 6 ข้อ 

1.2.  แบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า  
5 ระดับ โดยมีการให้คะแนนในแต่ละข้อคําถาม ตั้งแต่มากที่สุดไปถึงน้อยที่สุด  

2.  จากนั้นนําแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านดิจิทัลที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดลองใช้กับนิสิตระดับปริญญาตรีของ
มหาวิทยาลัยนเรศวร จำนวน 100 คน เพื่อนําผลมาคํานวณหาค่าอำนาจจําแนก โดยใช้สูตร Item total correlation โดยพิจารณา
จากข้อคําถามที่มีค่าอำนาจจําแนกที่มีค่าเป็นบวกและมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งพบว่า ข้อคําถามทุกข้อมีค่าอำนาจจําแนก 
ดังต่อไปนี ้
  2.1  การเข้าถึงสื่อดิจิทัล ประกอบด้วยข้อคําถาม จำนวน 6 ข้อ มีค่าอำนาจจําแนกตั้งแต่0.66-0.81 

2.2  การเลือกใช้สื่อดิจิทัล ประกอบด้วยข้อคําถาม จำนวน 7 ข้อ มีค่าอำนาจจําแนกตั้งแต่ 0.66-0.81 
2.3  การประเมินสื่อดิจิทัล ประกอบด้วยข้อคําถาม จำนวน 6 ข้อ มีค่าอำนาจจําแนกตั้งแต่ 0.69-0.82 
2.4  การสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล ประกอบด้วยข้อคําถาม จำนวน 6 ข้อ มีค่าอำนาจจําแนกตั้งแต ่0.73-0.78 

3.  จากนั้นนําแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัล ไปเก็บข้อมูลกับนิสิตระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยนเรศวร  
ที่เป็นตัวอย่าง จำนวน 200 คน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงโครสร้างของตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัล และหาค่าความ
เที่ยง (Reliability) ทั้งฉบับ โดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟา ได้ค่าเท่ากับ 0.96 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  
1.  ผู้วิจัยติดต่อขอหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร ถึงคณบดีคณะต่างๆ ของมหาวิทยาลัยนเรศวร  

ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างเพื่อนําแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ไปเก็บรวบรวมข้อมูลโดยจัดส่งด้วย
ตนเอง และนัดหมายขอความอนุเคราะห์รวบรวมแบบวัดคืนในเวลา 4 สัปดาห์ 

2.  ผู้วิจัยรวบรวมแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลทั้งหมดมาตรวจสอบความสมบูรณ์ ครบถ้วน และนําขอ้มูลมา
วิเคราะห์ ซึ่งเครื่องมือที่ได้ ประกอบด้วย 4 ตัวบ่งชี้ คือ การเข้าถึงสื่อดิจิทัล ข้อ การเลือกใช้สื่อดิจิทัล การประเมินสื่อดิจิทัล และ
การสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล มีจำนวน 25 ข้อ และมีค่าดัชนีความสอดคล้อง ตั้งแต่ 0.57-1 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
1.  การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น โดยใช้สถิติเชิงบรรยาย ได้แก่ การแจกแจงความถี่ และร้อยละ โดยใช้โปรแกรสําเร็จรูป  
2.  การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ เพื่อตรวจสอบแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี 

โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ได้แก่ 2.1) ค่าอำนาจจําแนก โดยใช้สูตร Item Total Correlation และ 2.2) ค่าความเที่ยงทั้งฉบับ  

โดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α -Coefficient) ของครอน- บาค (Cronbach Method) 
3.  การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนสิิตระดับ

ปริญญาตรี ที่สร้างขึ้นโดยใช้โมเดลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันโดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป Mplus พิจารณาความตรงเชิง
โครงสร้างจากสถิติวัดระดับความกลมกลืน (Goodness of fit Measures) ดังนี ้3.1) ค่าสถิติไคสแควร์ (Chi-square) 3.2) ค่าดัชนี
วัดระดับความสอดคล้องเปรียบเทียบ (CFI) 3.3) ค่าดัชนีที่บ่งบอกถึงความกลมกลืนของข้อมูลเชิงประจักษ์กับโมเดลที่กำหนดขึ้น 
(TLI) 3.4) ค่าดัชนีรากของกําลังสองเฉลี่ยของส่วนท่ีเหลือในรูปคะแนนมาตรฐาน (SRMR) และ 3.5) ดัชนีรากของค่าเฉลี่ยกําลังสอง
ของส่วนท่ีเหลือของการประมาณค่า (RMSEA) 
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ผลการวิจัย 
ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี 
ผู้วิจัยได้สังเคราะห์ตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ที่ได้จากการสังเคราะห์เอกสาร   

ซึ่งจะได้ 4 ตัวบ่งช้ี ได้แก่ การเข้าถึงสื่อดิจิทัล การเลือกใช้สื่อดิจิทัล การประเมินสื่อดิจิทัล และการสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล พบว่า 
นิยามของตัวบ่งชี ้ทักษะการเรียนรู ้ผ่านสื่อดิจิทัล ได้รับการปรับแก้นิยามของตัวบ่งชี ้ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี ่ยวชาญ คือ  
ตัวบ่งช้ีที่ 1 การเข้าถึงสื่อดิจิทัล (Digital Media Accession) หมายถึง ความสามารถของนิสิตในการทำความเข้าใจและทราบวิธีใน
การเข้าถึงโปรแกรม/แอปพลิเคชันต่าง ๆ ที่ใช้สำหรับการเรียนรู้ การทำงาน และการนำเสนอผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เช่น 
คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต โทรศัพท์ และโทรทัศน์ เป็นต้น ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตัวบ่งชี้ที่ 2 การเลือกใช้สื่อดิจิทัล (Digital Media 
Selection of use) หมายถึง ความสามารถของนิสิตในการนำโปรแกรม/แอปพลิเคชันต่างๆ ที่ผ่านการประมวลผลนนำไปสู่การใช้
ให้เกิดประโยชน์และเหมาะสมต่อการเรียนรู้ การทำงาน และการนำเสนอสารสนเทศระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้สอน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตัวบ่งชี ้ที ่ 3 การประเมินสื่อดิจิทัล (Digital Media Evaluation) หมายถึง ความสามารถของนิสิตใน 
การประเมินตัดสินต่อประโยชน์ ความสามารถ และประสิทธิภาพของโปรแกรม/แอปพลิเคชันต่างๆ ที่ใช้ในการเรียนรู้ การทำงาน 
และการนำเสนอสารสนเทศ เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อตัวนิสิตเอง และตัวบ่งช้ีที่ 4 การสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล (Digital Media 
Creation) หมายถึง ความสามารถของนิสิตในการสร้าง ออกแบบ ประยุกต์ใช้โปรแกรม/แอปพลิเคชันต่าง ๆ ผ่านอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต โทรศัพท์ และโทรทัศน์ เป็นต้น เพื่อการนำเสนอข้อมูลและสารสนเทศที่เอื้อการเรียนรู้
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ตอนที่ 2 ผลการตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับ
ปริญญาตรี 

ผู้วิจัยนำแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ไปให้นิสิตระดับปริญญาตรี ที่เป็นกลุ่ม
ตัวอย่าง จำนวน 200 คน เพื่อวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัล จากนั้นนำผลที่ได้ไปวิเคราะห์หาค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ การแจก
แจงความถี่ และค่าร้อยละ พบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 164 คน คิดเป็นร้อยละ 82 ที่เหลือเป็นเพศชาย 
จำนวน 36 คน คิดเป็นร้อยละ 18 นิสิตระดับปริญญาตรีกลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มีจำนวน 82 คน คิดเป็นร้อยละ 41 
กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มีจำนวน 30 คน คิดเป็นร้อยละ 15 และกลุ่มวิทยาศาสตร์สุขภาพ มีจำนวน 88 คน คิดเป็น  
ร้อยละ 44 นิสิตระดับปริญญาตรีช้ันปีท่ี 1 มีจำนวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 17.5 ช้ันปีท่ี 2 มีจำนวน 115 คน คิดเป็นร้อยละ 57.5 
ชั้นปีที่ 3 มีจำนวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 7.0 ชั้นปีที่ 4 มีจำนวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 7.5 ชั้นปีที่ 5 มีจำนวน 18 คน คิดเป็น
ร้อยละ 9.0 และช้ันปีท่ี 6 มีจำนวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 1.5 นิสิตระดับปริญญาตรีเกรดเฉลี่ยสะสมต่ำกว่า 2.50 มีจำนวน 37 คน 
คิดเป็นร้อยละ 18.5 เกรดเฉลี่ยสะสม 2.51–3.00 มีจำนวน 54 คน คิดเป็นร้อยละ 27.0 เกรดเฉลี่ยสะสม 3.01–3.50 มีจำนวน  
79 คน คิดเป็นร้อยละ 39.5 และเกรดเฉลี่ยสะสม 3.51–4.00 มีจำนวน 30 คน คิดเป็นร้อยละ 15.0 ค่าอำนาจจําแนก โดยใช้สูตร 
Item total correlation ตัวบ่งช้ีที่ 1 การเข้าถึงสื่อดิจิทัล (Digital Media Accession) มีค่าอำนาจจําแนกระหว่าง 0.67-0.75 ตัว
บ่งชี ้ที ่ 2 การเลือกใช้สื ่อดิจ ิทัล (Digital Media Selection of use) มีค่าอำนาจจําแนกระหว่าง 0.61-0.79 ตัวบ่งชี ้ที ่ 3  
การประเมินสื่อดิจิทัล (Digital Media Evaluation) มีค่าอำนาจจําแนกระหว่าง 0.55-0.79 ตัวบ่งชี้ที่ 4 การสร้างสรรค์จากสื่อ
ดิจิทัล (Digital Media Creation) มีค่าอำนาจจําแนกระหว่าง 0.65-0.77 และค่าความเที่ยง (Reliability) ทั้งฉบับ โดยใช้สูตร
สัมประสิทธ์ิแอลฟา ได้ค่าเท่ากับ 0.96  
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ตาราง 1 แสดงผลการตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี 
 

ตัวแปร β  S.E. t R2 

ตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี 
1) การเข้าถึงสื่อดิจิทัล (X1) 0.791 0.034 23.051 0.626 

2) การเลือกใช้สื่อดิจิทัล (X2) 0.823 0.032 25.955 0.677 
3) การประเมินสื่อดิจิทัล (X3) 0.801 0.034 23.874 0.642 

4) การสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล (X4) 0.719 0.041 17.604 0.517 

ดัชนีวัดความสอดคล้อง                              χ2 (6, N=200) =0.420, p=0.811, CFI=1.000,  
                                                          TLI=1.013, SRMR=0.005, RMSEA= 0.000 

 

 จากตาราง 1 พบว่า ความตรงเชิงโครงสร้างของตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี โมเดล
มีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ โดยพิจารณาจากค่าไคสแควร์ (Chi-square) ไม่มีนัยสำคัญทางสถิติ ค่า p-value มีค่า
มากกว่า .05 ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องเปรียบเทียบ (CFI) มีค่า เท่ากับ 1.000 ค่าดัชนีท่ีบ่งบอกถึงความกลมกลืนของข้อมูล
เชิงประจักษ์กับโมเดลที่กำหนดขึ้น (TLI) มีค่า เท่ากับ 1.013 ค่าดัชนีรากของกําลังสองเฉลี่ยของส่วนท่ีเหลือในรูปคะแนนมาตรฐาน 
(SRMR) มีค่าเข้าใกล้ 0 และค่าดัชนีรากของค่าเฉลี่ยกำลังสองของส่วนที่เหลือของการประมาณค่า (RMSEA) มีค่าเข้าใกล้ 0 
นอกจากน้ี พบว่า ค่าน้ำหนักตัวบ่งช้ีของตัวแปรสังเกตได้ทุกตัวมีค่าเป็นบวก ขนาดตั้งแต่ 0.719 ถึง 0.823 และมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 ทุกตัว รวมทั้งมีสัดส่วนความแปรปรวนที่อธิบายได้ด้วยตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี
ประมาณร้อยละ 51.7 ถึง 67.7 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

χ2 (df=6, N=200) =0.420, p=0.811, CFI=1.000, TLI=1.013, SRMR=0.005, RMSEA= 0.000 
 

ภาพ 1 แสดงผลการตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของตัวบ่งช้ีทักษะการเรยีนรูผ้่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตร ี
 

สรุปผลการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี โดยใช้การสังเคราะห์เอกสาร และ
ประเมินความสอดคล้องโดยผู้เชี่ยวชาญ มี 4 ตัวบ่งช้ี ได้แก่ ตัวบ่งช้ีที่ 1 การเข้าถึงสื่อดิจิทัล (Digital Media Accession) ตัวบ่งช้ีที่ 
2 การเลือกใช้สื่อดิจิทัล (Digital Media Selection of use) ตัวบ่งช้ีที่ 3 การประเมินสื่อดิจิทัล (Digital Media Evaluation) และ
ตัวบ่งช้ีที่ 4 การสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล (Digital Media Creation) 

.374 (.054) 
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 2. ผลการตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของตัวบ่งชี ้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี  
ที่สร้างขึ้นโดยใช้โมเดลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน สรุปได้ดังนี้ โมเดลตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับ
ปริญญาตรี มีค่าสถิติวัดระดับความกลมกลืน (Goodness of fit measurement) ดังนี ้ ค่าสถิติไคสแควร์ เท่ากับ 0.420  
(p = 0.811) ที่ องศาอิสระ เท่ากับ 6 ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องเปรียบเทียบ (CFI) เท่ากับ 1.000 ค่าดัชนีที่บ่งบอกถึง 
ความกลมกลืนของข้อมูลเชิงประจักษ์กับโมเดลที่กำหนดขึ้น (TLI) เทา่กับ 1.013 ค่าดัชนีรากของกําลังสองเฉลี่ยของส่วนที่เหลือใน
รูปคะแนนมาตรฐาน (SRMR) เท่ากับ 0.005 และค่าดัชนีรากของค่าเฉลี่ยกำลังสองของส่วนที่เหลือของการประมาณค่า (RMSEA) 
เท่ากับ 0.000 หมายความว่า โมเดลตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ที่พัฒนาขึ้นสอดคล้องกับ
ข้อมูลเชิงประจักษ์ ทั้งนี้ ตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ที่สร้างขึ้นทั้ง 4 ตัวบ่งชี้มีค่าน้ ำหนักตัว
บ่งชี้อยู่ระหว่าง 0.719-0.823 และมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทุกตัวบ่งชี้ แสดงว่า โมเดลตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อ
ดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ท่ีสร้างขึ้นมีความตรงเชิงโครงสร้าง  
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 1. จากผลการพัฒนาตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี พบว่า ตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้
ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ประกอบด้วย 4 ตัวบ่งช้ี คือ ตัวบ่งช้ีที่ 1 การเข้าถึงสื่อดิจิทัล (Digital Media Accession) 
ตัวบ่งชี ้ที ่ 2 การเลือกใช้สื ่อดิจิทัล (Digital Media Selection of use) ตัวบ่งชี ้ที ่ 3 การประเมินสื ่อดิจิทัล (Digital Media 
Evaluation) และตัวบ่งช้ีที่ 4 การสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล (Digital Media Creation) ซึ่งตัวบ่งช้ีทั้ง 4 ตัวบ่งช้ี ได้ผ่านการประเมิน
ความสอดคล้องโดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ผู้เชี่ยวชาญให้ความเห็นชอบกับตัวบ่งช้ีทั้ง 4 ว่ามีความสอดคล้อง สามารถนําไปใช้ประเมิน
ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ได้ ทั้งนี้ สอดคล้องกับแนวคิดของ Soby (2003) ที่กล่าวว่า การเข้าถึงสื่อ
ดิจิทัล เป็นการรู้วิธีการเข้าถึงและวิธีการรู้รวบรวมหรือดึงข้อมูล นอกจากน้ันยังสอดคล้องกับแนวคิดของ Martin and Grudziecki 
(2006) ที่กล่าวว่า การเข้าถึงสื่อดิจิทัล เพื่อแสดงท่ีตั้งและการได้มาของแหล่งทรัพยากรดิจิทัลที่กำหนด และยังสอดคล้องกับแนวคดิ
ของ Hobbs (2010) ที่กล่าวว่า การเข้าถึงสื ่อดิจิทัล เป็นการค้นหาและการใช้สื ่อและเครื ่องมือเทคโนโลยีอย่างเชี ่ยวชาญ  
โดยการระบุแหล่งข้อมูลและการแลกเปลี่ยนข้อมูลที่มีความเหมาะสมและเกี่ยวข้องให้กับผู้อื่น นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับแนวคิด
ของ Calvani et al. (2009) ที่กล่าวว่า การเลือกใช้สื่อดิจิทัล เป็นความสามารถเลือกเครื่องมือท่ีถูกต้องกับการใช้งานหรือแก้ปัญหา
ในแต่ละสถานการณ์ นอกจากนั้นยังสอดคล้องกับแนวคิดของ Media Awareness Network (2010) ที่กล่าวว่า การเลือกใช้สื่อ
ดิจิทัล เป็นความคล่องแคล่วทางเทคนิคที่จำเป็นในการมีส่วนร่วมกับคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ทักษะนี้กำหนดเป็นพื้นฐาน
สำหรับการพัฒนาการรู้ดิจิทัลที่ลกึซึ้งยิ่งข้ึน ทักษะทางเทคนิคท่ีจำเป็น ได้แก่ ความสามารถใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น โปรแกรม
ประมวลผลคำเว็บเบราว์เซอร์ อีเมล และเครื่องมือสื่อสารอื่นๆ ในการพัฒนาทักษะเหล่านี้ต้องสามารถเข้าถึงและใช้ประโยชน์
อุปกรณ์และแหล่งความรู้ได้อย่างสะดวกสบาย เช่น บริการบรอดแบนด์ คอมพิวเตอร์เครื่องมือซอฟต์แวร์ เครื่องมือที่ใช้สำหรับ
ค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต และฐานข้อมูลออนไลน์ และยังสอดคล้องกับแนวคิดของ Cordell (2013) ที่กล่าวว่า การเลือกใช้สื่อ
ดิจิทัล เป็นความสามารถในการใช้เทคโนโลยีที่หลากหลาย โดยเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพเพื่อสืบค้นและ  
ดึงข้อมูล สามารถตีความผลการสืบค้นได้ รวมถึงสามารถตัดสินใจในเรื่องคุณภาพของสารสนเทศดิจิทัลที่ตนสืบค้นได้มา ทั้งนี้นี้ยัง
สอดคล้องกับแนวคิดของ Soby (2003) ที่กล่าวว่า การประเมินสื่อดิจิทัล เป็นการตัดสินคุณภาพ ความเกี่ยวข้อง ประโยชน์และ
ประสิทธิภาพของข้อมูล และสอดคล้องกับแนวคิดของ Martin and Grudziecki (2006) ที่กล่าวว่า การประเมินสื่อดิจิทัล  
เพื่อประเมินตามวัตถุประสงค์ ความถูกต้อง และความน่าเช่ือถือของทรัพยากรดิจิทัล และความเกี่ยวข้องของสิ่งที่หามาได้กับปญัหา
หรืองาน นอกจากนั้นยังสอดคล้องกับแนวคิดของ Calvani et al. (2009) ที่กล่าวว่า การประเมินสื่อดิจิทัล เป็นความสามารถ
คัดเลือกสารสนเทศที่สืบค้นได้จำนวนมากจากเว็บไซต์ต่าง ๆ ว่าสารสนเทศใดที่เกี่ยวข้องกับความต้องการใช้งานของตน และ
สามารถแยกแยะว่าสารสนเทศใดที่ให้ข้อมูลอคติและเป็นเท็จได้ และยังสอดคล้องกับแนวคิดของ Hobbs (2010) ที่กล่าวว่า  
การประเมินสื่อดิจิทัล เป็นการทำความเข้าใจข้อความและการใช้ความคิดเชิงวิพากษ์ในการวิเคราะห์คุณภาพของข้อความ  
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ความจริง ความน่าเชื่อถือ และมุมมอง รวมทั้งพิจารณาถึงผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นหรือผลที่ตามมา อีกทั้งยังสอดคล้องกับแนวคิด
ของ Soby (2003) ที่กล่าวว่า การสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล เป็นการสร้างข้อมูลโดยการปรับแก้ ประยุกต์ ออกแบบประดิษฐ์ หรือ
การเขียนข้อมูลขึ้นมาใหม่ และสอดคล้องกับแนวคิดของ Martin and Grudziecki (2006) ที่กล่าวว่า การสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล 
เพื่อสร้างความรู้ใหม่ หน่วยของสารสนเทศ ผลิตสื ่อ หรือผลผลิตดิจิทั ล ซึ ่งจะช่วยสนับสนุนให้งานสำเร็จหรือแก้ปัญหาได้ 
นอกจากนั้นยังสอดคล้องกับแนวคิดของ Hobbs (2010) ที่กล่าวว่า การสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล เป็นการสร้างเนื้อหาโดยใช้
ความคิดสร้างสรรค์ และความ เช่ือมั่นในการแสดงออกด้วยความตระหนักถึงจุดประสงค์ ผู้รับสาร และเทคนิคการนําเสนอ และยัง
สอดคล้องกับแนวคิดของ Media Awareness Network (2010) ที่กล่าวว่า การสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล เป็นความสามารถในการ
สร้างเนื้อหาและสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพโดยใช้เครื่องมือสื่อดิจิทัลที่หลากหลาย การสร้างสรรค์ด้วยสื่อดิจิทัลมีความหมาย
มากกว่าความสามารถในการใช้โปรแกรมประมวลผลคำหรือเขียนอีเมล รวมถึงความสามารถในการปรับเปลี่ยนการสื่อสารให้เข้า
กับความหลากหลายของบริบทและผู้คน เพื่อสร้างและสื่อสารโดยใช้สื่อสมบูรณ์ เช่น รูปภาพ วิดีโอ และเสียง 
 2.  จากผลการตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี 
พบว่า ตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ทั้ง 4 ตัวบ่งช้ี มีค่าน้ำหนักตัวบ่งช้ีอยู่ระหว่าง 0.719-0.823 
และมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทุกตัวบ่งชี้ แสดงว่าตัวบ่งชี้ทั้ง 4 ตัวบ่งชี้ มีความตรงเชิงโครงสร้างสอดคล้องกับแนวคิดของ
ผู ้ว ิจัยที่สังเคราะห์ตัวบ่งชี ้มาจาก Soby (2003); Martin and Grudziecki (2006); Hobbs (2010); Calvani et al. (2009); 
Media Awareness Network (2010); Cordell (2013)  
 

ข้อเสนอแนะ 
1.  ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้ 

 ตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ทั้ง 4 ตัวบ่งชี้ ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง เช่น อาจารย์  
คณะ และมหาวิทยาลัย สามารถนําแบบวัดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ไปประเมินทักษะการเรี ยนรู้
ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี เพื่อนําข้อมูลไปเป็นแนวทางในการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัล 

2.  ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังต่อไป 
 ควรศึกษาวิจัยเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อตัวบ่งช้ีทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี เพื่อให้ทราบ

ว่ามีปัจจัยใดที่มีผลต่อการพัฒนาตัวบ่งชี้ทักษะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลของนิสิตระดับปริญญาตรี ซึ่งจะทำให้สามารถพัฒนาได้
ถูกต้องแม่นยำยิ่งข้ึน 
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