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บทคัดย่อ  
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1)  พัฒนาและหาประสิทธิภาพของรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับ

การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่
เรียนด้วยรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาการจัดการระบบสารสนเทศ
การศึกษา 3) ศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่เรียนด้วยรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 9 คน จัดเป็น ด้านสื่อ 3 คน  
ด้านการสอน 3 คน ด้านเนื้อหา 3 คน นิสิตการศึกษาบัณฑิต สาขาคอมพิวเตอร์ จำนวน 41 คน ที่ศึกษาในวิชาการจัด 
การระบบสารสนเทศการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) บทเรียนบน 
Tablet PC วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 2) แบบประเมินผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน 3) แบบประเมิน 
ความพึงพอใจของนิสิตต่อรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  
 ผลการวิจัย พบว่า 1) รูปแบบการเรียนด้วยบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา มีคุณภาพในระดบัสูงมากทีส่ดุและประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 89.26/87.07 
เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว ้80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่ามีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจ
ของนิสิตที่ได้เรียนรู้ด้วยรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ

พึงพอใจมาก (x̅ = 4.32) 

คำสำคัญ: บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี  การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีร่วมกับการเรียนรู้แบบ

สืบเสาะหาความรู้ 
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Abstract 
 The purposes of this study were 1) to develop and validate the efficiency of the Table-Based 
Learning Model with Inquiry Learning for Management Information System for Educational Course of 
Bachelor of Education Program, Faculty of Education, Naresuan University, 2) to studied the achievement 
of students who studied by Tablet Based-Learning with Inquiry Learning, and 3)  and to study students 
level of satisfaction after study Tablet-Based Learning Model with Inquiry Learning.  The samples in this 
study were 9 experts which 3 were expert in media, 3 were expert in teaching, 3 were expert in content 
and 41 students in Bachelor of Education Program, Faculty of Education, Naresuan University, District, 
Phitsanulok Thailand.The research instruments of this study were 1)  tablet-based learning model with 
inquiry learning for management information system for educational course, 2) the learning achievement 
test, and 3) the satisfaction survey.   
 The results of this research indicated that 1) the quality in the highest level andthe efficiency 
of tablet-based learning model with inquiry learning was 89.26/87.07 which was higher than the standard 
criterion of 80/80, 2) for the learning achievement, the students’ post test score after learning with inquiry 
learning were higher than those before learning at the statistically significant level of .05, and 3)  it was 
found that the students’ satisfaction after using the Tablet-Based Learning Model with Inquiry Learning 
was at a “good” level. 

Keywords: Tablet Based Learning, Inquiry Learning, Tablet Based Learning Model with Inquiry Learning 
 

บทนำ 
 ด้วยสถานการณ์โควิด-19 ระบาดในประเทศไทย ณ ขณะนี ้รัฐบาลได้ออกพระราชกำหนดการบริหารราชการ
ในสถานการณ์ฉุกเฉิน 2563 และมีคำสั่งให้ล็อคดาวน์ห้ามประชาชนออกจากบ้านเพื ่อหยุดการแพร่กระจายเช้ือ  
(Office of the National Security Council, 2020) กระทรวงศึกษาธิการมีคำสั่งให้ขยายเวลาเปิดภาคการศึกษาเพื่อให้
นักเรียนอยู่บ้านหยุดการติดต่อเชื้อและแพร่กระจายเชื้อ (Ministry of Education, 2021) ภายหลังจากที่เปิดภาคเรียน
แล้วมหาวิทยาลัยนเรศวร มีคำสั่งให้เรียนออนไลน์ (Naresuan University, 2021) เพื่อหยุดการติดต่อและแพร่กระจาย
เช้ือให้สอดคล้องตามคำสั่งและแนวทางปฏิบัติทัง้จากรัฐบาล และกระทรวงศึกษาธิการ 
 ประเทศไทยมีนโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทย หรือโมเดลพัฒนาเศรษฐกิจของรัฐบาล ภายใต้
การบริหารของพลเอกประยุทธ์ จันทร์โอชา นายกรัฐมนตรี ที ่เรียกว่า Thailand 4.0 (Office of the Government 
Information Commissioner, 2019) มีลำดับการเปลี่ยนผ่านจากยุค Thailand ต่างๆ ที่ผ่านมา ดังนี้ Thailand 1.0  
การพัฒนาประเทศเน้นการเกษตรเป็นหลัก เช่น ผลิตและขาย พืชไร่ พืชสวน ปศุสัตว์ต่อมา Thailand 2.0 การพัฒนา
ประเทศจากเกษตรกรรมเปลี่ยนสู่อุตสาหกรรมเบา เช่น การผลิตและขายรองเท้า เครื่องหนัง เครื่องดื่ม เครื่องประดับ 
เครื่องเขียน กระเป๋า เครื่องนุ่งห่ม และเปลี่ยนผ่านเป็น Thailand 3.0 ที่เป็นยุคปัจจุบันการพัฒนาประเทศเน้นหนักไป
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ทางอุตสาหกรรมหนักและการส่งออก ในอนาคตจะเข้าสู่ Thailand 4.0 การพัฒนาประเทศมุ่งปรับเปลี่ยนโครงสร้าง
เศรษฐกิจ ไปสู่ “Value–Based Economy” หรือ “เศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม”  
 Janpirom et al. (2019) การเตรียมตัวเข้าสู่ Thailand 4.0 ต้องเตรียมหลายๆ ด้านโดยเฉพาะด้าน 
การพัฒนาการศึกษา โดยใช้เทคโนโลยีและการสื่อสารการศึกษาเป็นเครื่องมือพัฒนาเป็นหลัก สื่อการสอนอิเล็กทรอนิกส์ 
นับเป็นเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาที่สำคัญที่ร่วมสมัยที่สามารถนำเสนอบนระบบออนไลน์ สามารถบูรณาการสื่อ
โซเซียลมีเดียบนระบบเครือข่ายได้อย่างดี   
 Roungrong (2019) สื่ออิเล็กทรอนิกส์นับว่ามีบทบทสำคัญในการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ เพราะสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์สามารถส่งต่อถ่ายโอนตัวหนังสือภาพและเสียง รวมทั้งเทคโนโลยีสตรีมมิ่งบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ที่สามารถนำเสนอในรูปแบบมัลติมีเดียได้เป็นอย่างดี Tablet PC เป็นอุปกรณ์ที่มีขนาดเล็กกะทัดรัดทันสมัยสามารถ
เชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตทั้งระบบ 4G และ WIFI ที่สามารถสืบค้นนำเสนอสื่อที่เป็นเนื้อหาสำหรับการเรียนรู้
ในรูปแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่กล่าวไปแล้วเป็นอย่างดี จึงเหมาะที่จะนำมาจัดการศึกษาออนไลน์ ในรูปแบบ Mobile 
Learning บทเรียนที่นำเสนอบน Tablet PC มีความสะดวกสามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา ตอบสนองความต้องการ  
ความแตกต่างระหว่างบุคคล ที่สามารถเรียนรู้ได้ตามความสนใจและความสามารถของตนเอง (Monash University’s 
Education Centre, 2016; Deneen, 2016; Roungrong, 2014a; Roungrong, 2015; MOCA, 2016; Laohajaratsang, 
2016; Trucano, 2016) 
 การใช้บทเรียนบน Tablet PC เป็นสื่อการศึกษาออนไลน์ พบว่า ส่วนใหญ่ขาดการใช้ทฤษฎีทางการศึกษา
ประยุกต์ร่วมกับการบูรณาการ กระบวนการ รูปแบบ และวิธีการสอน อย่างไรก็ตาม ทฤษฎีทางการศึกษายังคง
จำเป็นต้องใช้ตลอดไป แม้ว่ายุคสมัยและเทคโนโลยีจะพัฒนาเปลี่ยนแปลงไป (Roungrong, 2013) 
 Khamani (2011) และ Roungrong (2017) ได้กล่าวถึงการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Learning) 
โดยมีขั้นการสอนเป็นลำดับ ดังนี้   
 1. ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการนำเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องที่สนใจ ซึ่งอาจเกิดขึ้นเองจาก 
ความสงสัย หรืออาจเริ่มจากความสนใจของตัวนักเรียนเองหรือเกิดจากการอภิปรายในกลุ่ม เรื่องที่น่าสนใจอาจมาจาก
เหตุการณ์ที่กำลังเกิดขึ้นอยู่ในช่วงเวลานั้น หรือเป็นเรื่องที่เชื่อมโยงกับความรู้เดิมที่เพิ่งเรียนรู้มาแล้ว เป็นตัวกระตุ้นให้
นักเรียนสร้างคำถาม กำหนดประเด็นที่จะศึกษา 
 2. ขั้นสำรวจและค้นหา (Exploration) เมื่อทำความเข้าใจในประเด็นหรือคำถามที่สนใจจะศึกษาอย่าง 
ถ่องแท้แล้ว ก็มีการวางแผนกำหนดแนวทางการสำรวจตรวจสอบ ตั้งสมมติฐาน กำหนดทางเลือกที่เป็นไปได้ ลงมือปฏิบัติ
เพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล ข้อสนเทศ หรือปรากฏการณ์ต่างๆ วิธีการตรวจสอบอาจทำได้หลายวิธี เช่น ทำการทดลอง  
ทำกิจกรรมภาคสนาม การใช้คอมพิวเตอร์เพื ่อช่วยสร้างสถานการณ์จำลอง (Simulation) การศึกษาหาข้อมูลจาก
เอกสารอ้างอิงหรือจากแหล่งข้อมูลต่างๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูลอย่างเพียงพอที่จะใช้ในขั้นต่อไป 
 3. ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) เมื่อได้ข้อมูลอย่างเพียงพอจากการสำรวจตรวจสอบแล้ว จึงนำ
ข้อมูล ข้อสนเทศ ที่ได้มาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และนำเสนอผลที่ได้ในรูปต่างๆ เช่น บรรยายสรุป สร้างแบบจำลอง
ทางคณิตศาสตร์ หรือวาดรูป สร้างตาราง ฯลฯ การค้นพบในขั้นนี้อาจเป็นไปได้หลายทาง เช่น สนับสนุนสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
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โต้แย้งกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ หรือไม่เกี่ยวข้องกับประเด็นที่ได้กำหนดไว้ แต่ผลที่ได้จะอยู่ในรูปใดก็สามารถสร้างความรู้
และช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้ 
 4. ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการนำความรู้ที่สร้างขึ้นไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิมหรือแนวคิดที่ได้
ค้นคว้าเพิ่มเติม หรือนำแบบจำลองหรือข้อสรุปที่ได้ไปใช้อธิบายสถานการณ์หรือเหตุการณ์อื่น ถ้าใช้อธิบายเรื่องต่างๆ 
ได้มาก็แสดงว่าข้อจำกัดน้อย ซึ่งก็จะช่วยให้เช่ือมโยงกับเรื่องต่างๆ และทำให้เกิดความรู้กว้างขวางขึ้น 
 5. ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู ้ด้วยกระบวนการต่างๆ ว่านักเรียนมีความรู้
อะไรบ้าง และมากน้อยเพียงใด จากขั้นนี้จะนำไปสู่การนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในเรื่องอื่นๆ 
 การเรียนรู้แแบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Learning) ดังกล่าวนั้น ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถสำรวจและ
ค้นหาองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง จากแหล่งข้อมูลบนระบบเครือข่ายที่นำในเสนอในรูปแบบโซเชียลมีเดีย (Social Media)
ทั้งบล็อก (Blog) ยูทูป (YouTube) เฟสบุ๊ค (Facebook) พันทิป (Pantip) และอื่นๆมากมาย เมื่อผู้เรียนต่างได้ข้อมูล
สารสนเทศความรู้จึงนำมาอภิปรายถกเถียงหาข้อสรุปความรู้จากเพื่อนๆ โดยมีครูเป็นผู้ชี้แนะ และเมื่อผู้เรียนได้ข้อสรุป
ความรู้จากการอภิปรายแล้วผู้เรียนจึงขยายองค์ความรู้ออกไปโดยการสร้างบล็อก (Blog) ยูทูป (YouTube) และเฟสบุ๊ค
(Facebook) ของตนเองแล้วนำเสนอความรู้จากนั้นเชื่อมโยงความรู้จากข้อคิดเห็นต่างๆ จากเพื่อนนักเรียนหรือจาก 
ชาวโซเซียลมีเดีย โดยครูกำกับชี้แนะและประเมินผลการเรียนของผู้เรียนจากกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
ว่าตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่คาดหวังไว ้ 
 Naresuan University (2018) จัดให้มีหลักสูตรการศึกษาบัณฑิต สาขาคอมพิวเตอร์ และจัดการเรียน 
การสอนรายวิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา เป็นวิชาบังคับสำหรับนิสิตในหลักสูตรการศึกษาบัณฑิต สาขา
คอมพิวเตอร์ จากสภาพการเรียนการสอนที่ผ่านมา พบว่า นิสิตที่เรียนในรายวิชาการจัดการะบบสารสนเทศ มาจาก
สถาบันที่แตกต่างมีทักษะการออกแบบระบบฐานข้อมูลและการใช้แอปพลิเคชันเพื่อพัฒนาระบบฐานข้อมูลสารสนเทศ
แตกต่างเป็นอย่างมาก ตั้งแต่ไม่มีทักษะใดๆ มีทักษะออกแบบขอ้มูลการใช้แอปพลิเคชันพื้นฐานได้บ้างส่วน จนถึงมีทักษะ
ออกแบบข้อมูลสารสนเทศและการใช้แอปพลิเคชันได้อย่างเชี่ยวชาญ กลุ่มนิสิตที่มีทักษะพื้นฐานทางข้อมูลสารสนเทศ
และการใช้แอปพลิเคชันมาก่อนนั้นจะมีความสนใจที่จะเรียนและเรียนรู้ได้เร็วกว่า 
 สื่อการสอนบทเรียนบน Tablet PC ข้างต้นสามารถนำไปใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาสามารถ
นำเสนอสื่อตัวหนังสือรูปภาพวิดีโอ รวมทั้งสื่อประเภทสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) ที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ใน
กิจกรรมการเรียนเรียนรู้ต่างๆ ได้ (Roungrong, 2014b; Monash University’s Education Centre, 2016; Deneen, 
2016) 
 จากขั้นตอนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ข้างต้นจะได้นำไปประยุกต์กับบทเรียนบน Tablet PC โดยทำ
การวิเคราะห์เนื้อหาสื่อกิจกรรมตลอดจนสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) ที่เกี่ยวข้องเพื่อออกแบบและใช้ร่วมกับ
บทเรียนบน Table PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา ต่อไป (Roungrong, 2013) ดังนั ้น เพื ่อตอบสนองต่อ
สถานการณ์แพร่ระบาดของเชื้อโควิด-19 ยุค Thailand 4.0 การประยุกต์สื่อบทเรียนบน Tablet PC การประยุกต์ใช้ 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ตลอดจนเพื่อเป็นแนวทางการแก้ไขปัญหาความแตกต่างระหว่างผู้เรียนข้างต้น ผู้วิจัย
จึงได้ทำวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพื ่อพัฒนาและศึกษาหาประสิทธิภาพของรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู ้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา  
 2.  เพื ่อศึกษาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนิสิตที ่เร ียนด้วยรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับ 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 

 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่ เรียนด้วยรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู ้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 

 

สมมุติฐาน 
 นิสิตที่เรียนด้วยรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู ้แบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาการจัด 
การระบบสารสนเทศการศึกษา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญที ่.05 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
 

ภาพ 1 แสดงกรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนด้วยบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 

ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
 ตัวแปรต้น ได้แก ่รูปแบบการเรียนด้วยบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 ตวัแปรตาม ได้แก่ ประสิทธิภาพรูปแบบบทเรียน ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้และความพึงพอใจหลังการใช้รูปแบบ
การเรียนด้วยบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 ขั้นตอนที่ 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพรูปแบบการเรียนด้วยบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 
  

รูปแบบการเรียนรู้

โแบบสืบเสาะหา

ความรู้ 

 

สือ่การสอน

และกิจกรรม 

Social 

Media 

บทเรียนบน  
Tablet PC 

รูปแบบการเรียน

ด้วยบทเรียนบน 

Tablet PC ร่วมกบั

ร่วมการเรียนรู้โดย

ใชก้ารเรียนรู้แบบ

สืบเสาะหาความรู้ 

ผลสัมฤทธิ์ 

ความพึงพอใจ 

ประสิทธิภาพ 
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 แหล่งข้อมูล 
 1.  ประชากร แบ่งเป็น ผู้เชี่ยวชาญ และนิสิตการศึกษาบัณฑิต สาขาคอมพิวเตอร์ ชั้นปีที่ 2 ในรายวิชา 
การจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา   
 2.  กลุ่มตัวอย่าง แบ่งเป็น ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 9 คนจัดเป็น ด้านสื่อ 3 คน ด้านการสอน 3 คน ด้านเนื้อหา  
3 คน นิสิตการศึกษาบัณฑิตในรายวิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษาปีการศึกษา 2/2562 จำนวน 41 คน  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาล ัยนเรศวร ค ัดเล ือกโดยการกลุ ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
(Suwannawong, 1995) 
 3. ขอบเขตเนื้อหา วิชาวิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา ได้แก่ ข้อมูลและสารสนเทศ ระบบ
สารสนเทศ และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล  
 1. บทเรียนบน Tablet PC วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 
 2.  แบบประเมินความเหมาะสมและแบบประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนบน Tablet PC วิชาการจัดการ
ระบบสารสนเทศการศึกษา โดยผู้เช่ียวชาญ 
 3.  แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบน Tablet PC วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 
 วิธีดำเนินการสร้างเคร่ืองมือ  
 ศึกษาบทเรียนบน Tablet PC วิชาการจดัการระบบสารสนเทศการศึกษา ผู้วิจัยดำเนินการวิจัย ตามขั้นตอน 
ADDIE Model (Kemp et al., 1998; Wikipedia, 2016; Indiana State University, 2016) ดังนี ้
 การวิเคราะห ์(Analysis) ประกอบด้วย 
 1. วิเคราะห์ คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ศึกษาเนื้อหาวิชา และกำหนดวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษาตามหลักส ูตรการศึกษาบัณฑิต สาขาคอมพิวเตอร์   
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 2. วิเคราะห์ผู้เรียน (Audience Analysis) ซึ่งในวิจัยนี้ผู้เรียนเป็นนิสิตในหลักสูตรการศึกษาบัณฑิต สาขา
คอมพิวเตอร์ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ที่เรียนในวิชาวิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา มีทักษะ
การใช้งานคอมพิวเตอร์ Tablet PC ในระดับพื้นฐานที่คอ่นข้างดี 
 3. วิเคราะห์เทคโนโลยีที่ใช้ในบทเรียน (Technology Analysis) ผู้วิจัยได้ศึกษารูปแบบของบทเรียนบน 
Tablet PC โดยเล ือกใช้เทคโนโลยี Adobe Captivate ง่ายเร็วและสะดวกบทเรียนประกอบด้วย 3 ส่วน ด ังนี้   
1) สื่อสำหรับนำเสนอ (Presentation Media) หมายถึงตัวบทเรียนที่นำเสนอด้วยข้อความภาพ วิดีโอ บรรยายและ 
มีภาพเคลื่อนไหว เพื่ออธิบายเนื้อหาบทเรียน 2) การปฏิสัมพันธ์ (Interactivity) หมายถึง การโต้ตอบที่เกิดขึ้นระหว่าง
ผู้เรียนกับบทเรียน ผู้วิจัยได้พัฒนาโปรแกรมให้ผู้เรียนได้ทำแบบทดสอบ และสามารถดูผลลัพธ์ได้ 3) ส่วนสนับสนุน 
การเรียนการสอน (Course Support) การบริการต่างๆ ที่มีอยู ่ในสื่อสังคม (Social Media) เพื ่อสนับสนุนการเรียน 
การสอน ผู้วิจัยได้ประยุกต์ใช้สื่อสงัคม (Social Media) เพื่อให้ผู้เรียนได้ติดต่อสื่อสารกนัได้  
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 4. วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) โดยกำหนดขอบเขตเนื้อหา ได้แก่ ข้อมูลและสารสนเทศ ระบบ
สารสนเทศ เทคโนโลยีสารสนเทศจากนั้นกำหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียน และตรวจสอบเนื้อหา 
โดยผู้เช่ียวชาญด้านการสอนก่อนที่จะนำไปสร้างเป็นบทเรียนบน Tablet PC 
 5. วิเคราะห์กิจกรรมและสื่อ ผู้วิจัยได้ศึกษารูปแบบการจัดกิจกรรมตามรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน วิเคราะห์และเลือกใช้กิจกรรมสื่อสังคม (Social Media) เช่น กิจกรรมการสืบค้นข้อมูลกิจกรรมเฟสบุ๊ค 
(Facebook) และกิจกรรมยูทูบ (YouTube) เป็นต้น วิเคราะห์สื่อทำการพิจารณาเลือกสื่อประกอบบทเรียนบน Tablet 
PC ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเนื้อหาบทเรียน โดยใช้แบบสอบถามความเหมาะสมของสื่อร่วมกับการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้   
 การออกแบบ (Design) ประกอบดว้ย 
 1. การออกแบบบทเรียนบน Tablet PC เพื่อใช้ประยุกต์ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยเขยีน
เป็นแผนผัง (Flow chart) เริ ่มตั้งแต่ต้นจนจบบทเรียน และเขียนรายละเอียด ในรูปของสตอรี่บอร์ด (Storyboard)  
เพื่อเป็นแนวทางในการเขียนโปรแกรม  

2. การออกแบบหน้าจอภาพ (Screen Designed) โดยการจัดพื้นที่ของจอภาพของ Tablet PC มีข้อจำกัด
จึงต้องออกแบบให้เป็นสัดส่วนในการนำเสนอเนื้อหา ภาพ ปุ่มควบคุมบทเรียนและส่วนอื่นๆ ที่จำเป็นสำหรับการนำเสนอ
บทเรียน 
 การพัฒนา (Development) ประกอบด้วย 
 1. การเตรียมการ (Preparation) ต้องเตรียมวัสดุต่างๆ เช่น ภาพ ข้อความและเสียง โดยจัดหาจากแหล่ง
ต่างๆ หรือใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างขึ้นมาแล้วเก็บบันทึกไว้ก่อนเพื่อนำไปใช้พัฒนาบทเรียนในขั้นต่อไป 
 2. การสร้างบทเรียน (Develop the Lesson) หลังจากการเตรียมข้อความภาพ เสียง และเตรียมโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ที่ใช้ประกอบบทเรียนแล้ว ดำเนินการสร้างบทเรียนบน Tablet PC ตามบทดำเนินเรื่องทีละเฟรมๆ จนครบ
ทุกเฟรม หลังจากนั้นจะเป็นการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาแต่ละเฟรมเข้าด้วยกันตามผังงานที่ออกแบบไว้ใน
ขั้นตอนแรก จัดรูปแบบการนำเสนอเขียนโปรแกรมการจัดการบทเรียนและจัดหน้าจอภาพตามที่ออกแบบไว้ หลังจาก 
การพัฒนาบทเรียนบน Tablet PC แล้ว จะได้นำไปประเมินหาคุณภาพบทเรียนจากผู้เชี่ยวชาญเพื่อนำความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญไปปรับแก้บทเรียนต่อไป การประเมินคุณภาพบทเรียนแบ่งการประเมินออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ ด้านสื่อ  
ด้านการสอน และด้านเนือ้หา 
 3. การทำเอกสารประกอบบทเรียน (Documentation) โดยจัดทำเป็นคู่มือการใช้งาน เป็นการชี้แนะให้
ผู้เรียนทราบถึงข้อแนะนำต่าง ๆ รวมถึงแผนการเรียนรู้ (Learning Map)   
 4. แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนบน Tablet PC วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 
ศึกษาข้อมูลจากเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการกำหนดรูปแบบของแบบประเมิน และรวบรวมข้อมูลกำหนดรูปแบบ
ของแบบประเมิน ซึ่งกำหนดประเด็นที่เกี่ยวข้อง คือ คู่มือ อุปกรณ์ที่ใช้ในการเรียนรู้ผ่านบทเรียนบน Tablet PC วิชาการ
จัดการระบบสารสนเทศการศึกษาและสร้างแบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนบน Tablet PC วิชาการจัดการ
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ระบบสารสนเทศการศึกษา สำหรับผู้เชี่ยวชาญ และนำไปประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบหาค่าดัชนี 
ความสอดคล้อง (IOC) ก่อนนำไปใช้งาน 
 การทดลองใช้ (Implementation) นำรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ที่สมบูรณ์แล้วไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย ดังนี ้
 การทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนบน Tablet PC วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา  
โดยทดลองกับกลุ่มผู ้เรียนที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง โดยแบ่งเป็น 3 ขั้น ดังนี้ (Brahmawong, 2013)  
การทดลองขั้นที ่1 นำบทเรียนบน Tablet PC วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา ทดลองกับกลุ่มทดลอง จำนวน 
3 คนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อตรวจสอบหาข้อบกพร่อง และความเหมาะสมของบทเรียนรวมทั้งสังเกตพฤติกรรม และ
สอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่เรียน เพื่อนำไปปรับปรุงแก้ไข โดยหลังการทดลอง การทดลองขั้นที่ 2 นำบทเรียนบน 
Tablet PC ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้กับกลุ่มทดลอง จำนวน 9 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของรูปแบบบทเรียนบน Tablet 
PC ให้เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 โดยให้ทำแบบทดสอบระหว่างเรียนเพื่อหาผลของประสิทธิภาพ (E1) และเมื่อเรียนครบ
แล้ว ให้ทำแบบทดสอบหลังเรียนทั้งหมดเพื่อหาผลประสิทธิภาพ (E2) การทดลองขั้นที่ 3 นำบทเรียนบน Tablet PC  
ไปทดลองกับนิสิตหลักสูตรการศึกษาบัณฑิต สาขาคอมพิวเตอร์ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร จำนวน 41 คน 
โดยให้ศึกษาเนื้อหาเรียนรู้ตามลำดับขั้นตอน ร่วมกับแบบทดสอบระหว่างเรียนเพื่อหาผลของประสิทธภิาพ (E1) และเมื่อ
เรียนครบแล้ว ให้ทำแบบทดสอบหลังเรียนทั้งหมดเพื่อหาผลประสิทธิภาพ (E2) ของบทเรียนบน Tablet PC ให้เป็นไป
ตามเกณฑ์ 80/80   
 การประเมินผล (Evaluation) การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตหลังจากการที่เรียนด้วย
รูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกบัการเรียนรู้แบบสืบเสาะ ซึ่งจะอธิบายขยายต่อไปในขั้นตอนที่ 2 และ 3 ตามลำดับ 
 การวิเคราะห์ข้อมูล  
 1. การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยขั ้นตอนของประเมินคุณภาพสื่อ ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนตามแนวคิด 
ลิเคิร์ท (Likert) กำหนดระดับความคิดเห็นออกเป็น 5 ระดับ (Srisa-ard, 2002) ค่าเฉลี่ยต้องไม่ต่ำกว่า 3.50 คะแนน ซึ่งมี
ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
 2.  การวิเคราะห์ข้อมูลในการศึกษาหาประสิทธิภาพให้เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 โดยให้ทำแบบทดสอบ
ระหว่างเรียนเพื่อหาผลของประสิทธิภาพ (E1) และเมื่อเรียนครบแล้ว ให้ทำแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อหาผลประสิทธิภาพ 
(E2) (Brahmawong, 2013) E1 คือประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไว้ในชุดการสอนคิดเป็นร้อยละจากการทำ
แบบฝึกหัดและหรือประกอบด้วยกิจกรรมการเรียนระหว่างเรียนและ E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (พฤติกรรมที่
เปลี่ยนในตัวผู้เรียนหลังการเรียนด้วยชุดการเรียนการสอน) คิดเป็นอัตราส่วนจากการทำแบบทดสอบหลังเรียนและหรือ
ประกอบกิจกรรมหลังเรียน 
 ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ผู้เรียนหลังจากใช้รูปแบบการเรียนด้วยบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับ
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 
 แหล่งข้อมูล 
 1. ผู้เช่ียวชาญแบ่งเป็นดา้นสื่อและนวัตกรรม ดา้นเนื้อหา และด้านการสอน ดังนี ้
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  1.1  ผู้เชี ่ยวชาญด้านสื่อและนวัตกรรม เป็นผู้มีวุฒิการศึกษาในสาขาเทคโนโลยีการศึกษา ระดับ
ปริญญาเอก มีประสบการณ์การสอนในสถานศึกษาไม่น้อยกว่า 3 ปี หรือระดับปริญญาโท มีประสบการณ์การสอน 
ไม่น้อยกว่า 5 ปี จำนวน 3 คน 
  1.2  ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา เป็นผู้มีคุณวุฒิการศึกษาปริญญาโทในกลุ่มเทคโนโลยีสารสนเทศหรือ
วิทยาการคอมพิวเตอร์หรือคอมพิวเตอร์ศึกษา หรือเป็นผู้มีประสบการณ์การสอนในมหาวิทยาลัยไม่น้อยกว่า 5 ปี จำนวน 
3 คน 
  1.3  ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอน เป็นผู้มีคุณวุฒิการศึกษาปริญญาโทในกลุ่มหลักสูตรและการสอน หรือ
เป็นผู้มีประสบการณ์การสอนในมหาวิทยาลัยไม่น้อยกว่า 5 ปี จำนวน 3 คน 
 2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นิสิตการศึกษาบัณฑิตชั้นปีที่ 2 ในรายวิชา วิชาการจัดการระบบสารสนเทศ
การศกึษา จำนวน 41 คน  
 เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล  

 1.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน บทเรียนบน Tablet PC วิชาการจัดการระบบสารสนเทศ
การศึกษา ซึ่งมีขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ ดังนี ้
  1.1  วิเคราะห์เนื้อหาหลักสูตรและสร้างแบบทดสอบให้คลอบคลุมเนื้อหาในหลักสูตรจากนั้นนำผลจาก
ขั้นวิเคราะห์ ได้แก่ วิเคราะห์ คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ศึกษาเนื้อหาวิชา กำหนดจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม มาสร้างตารางผลวิเคราะห์แบบทดสอบ 
  1.2  วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Learning) ไดแ้ก่ 1) ขัน้สร้าง
ความสนใจ (Engagement) เป็นการนำเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องที่สนใจ 2) ขั้นสำรวจและค้นหา (Exploration) ลงมือ
ปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลข้อสนเทศ 3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) การนำข้อมูล ข้อสนเทศ ที่ได้มา
วิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และนำเสนอผลที่ได้ในรูปต่างๆ 4) ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการนำความรู้ที่สร้าง
ขึ้นไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิมหรือแนวคิดที่ได้ค้นคว้าเพิ่มเติม 5) ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้
ด้วยกระบวนการต่างๆ 
  1.3  สร้างแบบทดสอบตามที่กำหนดไว้ในตารางวิเคราะห์ข้อสอบโดยให้สอดคล้องกับเนื้อหาและ
จุดประสงค์การเรียนรู้แต่ละบทเรียน สร้างข้อสอบเป็นแบบชนิดเลือกตอบ จำนวน 4 ตัวเลือก นำแบบทดสอบไปให้
ผู้เช่ียวชาญพิจารณาดัชนีความสอดคล้อง IOC จากนั้นนำข้อมูลที่รวบรวมจากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญมาคำนวณหา
ค่า IOC โดยเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป (Kongsat & Thamwong, 2011) จากนั้นนำ
แบบทดสอบไปทดลองใช้กับนิสิต กลุ่มตัวอย่าง ที่ผ่านการเรียนวิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษามาแล้ว จำนวน 
41 คน เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและสุดท้ายนำคะแนนที่ได้เป็นรายข้อมาวิเคราะหห์า
ค่าความยากง่าย (p) และค่าอำนาจจำแนก (r) โดยมีเกณฑ์ความยากของข้อสอบกำหนดไว้ระหว่าง 0.20 ถึง 0.80 และ
อำนาจจำแนกของข้อสอบที่กำหนดไว ้0.20 ขึ้นไป แล้วเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย และอำนาจจำแนก ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 
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  1.4  นำแบบทดสอบที่ผ่านการหาค่าความยากง่ายและอำนาจจำแนกตามเกณฑ์ แล้วหาความเชื ่อมั่น
แบบทดสอบโดยใช้สูตรของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder - Richardson) สร้างเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เพื่อนำไปใช้
งานวิจัยเพื่อนำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ต่อไป 
 2. แผนการจัดการเรียนรู ้ด้วยสื่อบทเรียนบน Tablet PC วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา  
การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย สาระสำคัญ จุดประสงค์ การเรียนรู้ เนื้อหารายวิชา กิจกรรมการเรียน
การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Learning) ตามที่วิเคราะห์จากข้างต้นในข้อ 1.2 สื่อการเรียนการสอน การวัด
และการประเมินผล นำแผนการจัดการเรียนรู้ ให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบความสอดคล้องของเนื้อหา ซึ่งมี
แบบเป็นมาตราส่วนตามแนวคิดลิเคิร์ท (Likert) กำหนดระดับความคิดเห็นออกเป็น 5 ระดับ คือเหมาะสมมากที่สุด (5) 
เหมาะสมมาก (4) เหมาะสมปานกลาง (3) เหมาะสมน้อย (2) และเหมาะสมน้อยที่สุด (1) โดยมีค่าเฉลี่ยต้องไม่ต่ำกว่า 
3.50 คะแนน ซึ่งมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ในขั้นตอนของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้ทำการวิเคราะห์ข้อมูลโดยคำนวณหาค่าความยาก  
หาค่าอำนาจจำแนก หาค่าความเช่ือมั่นของแบบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำเร็จรูป 
 ขั้นตอนที่ 3 การประเมินความพึงพอใจผู้เรียนหลังจากใช้รูปแบบการเรียนด้วยบทเรียนบน Tablet PC 
ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 
 แหล่งข้อมูล 
 1. ผู้เชี ่ยวชาญด้านสื่อและนวัตกรรม เป็นผู้มีวุฒิการศึกษาในสาขาเทคโนโลยีการศึกษาปริญญาเอก  
มีประสบการณ์การสอนในสถานศึกษาไม่น้อยกว่า 5 ปี   
 2. กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นิสิตการศึกษาบัณฑิตชั ้นปีที่ 2 ในรายวิชา วิชาการจัดการระบบสารสนเทศ
การศึกษา จำนวน 41 คน ปีการศึกษา 2562 
 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเก็บข้อมูล  
 แบบสอบถามความพึงพอใจผู ้เร ียนหลังจากใช้รูปแบบการเรียนด้วยบทเรียนบน  Tablet PC ร่วมกับ 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา ซึ่งมีขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ มีขั้นตอนดังนี ้
 1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เกี่ยวข้อง และเทคนิคการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจศึกษาวิธีการสร้าง 
แบบสอบถามความพึงพอใจ มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) มี 5 ระดับ ตามหลักของลิเคิร์ท (Likert) เพื่อให้
ทราบแนวทางและหลักการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ 
 2. นำแบบความพึงพอใจของนิสิตที่ได้เรียนรู้ด้วยรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ไปให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาดัชนีความสอดคล้อง IOC ค่าดัชนีความสอดคล้อง จากนั้นนำข้อมูลที่รวบรวม
จากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาคำนวณหาค่า IOC โดยเลือกใช้ข้อคำถามที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 
  



292 | วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ปีที ่23 ฉบับที ่4 ตุลาคม – ธันวาคม 2564 

 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจ แบบสอบถามเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจของ เป็นสอบถามแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่าพิสัย (Rating Scale) โดยวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย (Mean) หาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation)   
 

ผลการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาและศึกษาหาประสิทธิภาพของรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ เรื่องการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา จากนิสิตในรายวิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 
ปีการศึกษา 2/2562 จำนวน 41 คน ดังนี ้
  1.1  ผลการศึกษาหาคุณภาพของรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ เรื่องการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 
 

ตาราง 1  ผลการประเมินคุณภาพรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  
โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 

รายการ x̅ SD ระดับความคิดเห็น 

1. การแจ้งจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมให้ผู้เรียนทราบ  
2. เน้ือหามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
3. ความถูกต้องชัดเจนของเน้ือหา  
4. เน้ือหาเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน  
5. ความเหมาะสมในการจัดลำดับการนำเสนอเน้ือหา  
6. การจัดลำดับตามความยากง่ายมีความเหมาะสม  
7. ความเหมาสมระหว่างรูปภาพกับเน้ือหา  
8. ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้  
9. แบบทดสอบครอบคลุมเน้ือหาตามวัตถุประสงค์ 
10. ความสอดคล้องแบบฝึกหัดก่อน/หลังเรียนกับเน้ือหา 

5.00 
5.00 
5.00 
4.88 
5.00 
4.60 
4.88 
4.67 
5.00 
5.00 

0.00 
0.00 
0.00 
0.58 
0.00 
0.58 
0.58 
0.58 
0.00 
0.00 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

โดยรวม 4.90 0.29 มากที่สุด 
 

     จากตาราง 1 พบว่า ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับ

การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ (x̅ = 4.90, S.D. = 0.29) 
  1.2  ผลการศึกษาหาประสิทธิภาพของรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู ้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ เรื่องการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 
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ตาราง 2  แสดงผลการพฒันารูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาการจัดการ
ระบบสารสนเทศการศึกษา 

 

ประสิทธิภาพสื่อ E1 E1 E1 E2 

 89.2 88.0 90.58 
87.07 

     โดยรวม 89.26 

 
     จากตาราง 2 ผลการศึกษาหาประสิทธิภาพของรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ พบว่า มีค่า E1 และ E2 เท่ากับ 89.26/87.07 แสดงให้เห็นว่ารูปแบบบทเรียนบน Tablet PC 
ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  มีประสิทธิภาพมากกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 80/80 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา ดังนี ้
 

ตาราง 3  แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้  วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา 

 

การประเมินผลสัมฤทธิ์ N 𝐱̅ ∑ D ∑ D2 T 

ก่อนเรียน 41 0.75 
343 2947 39.43* 

หลงัเรียน 41 9.12 

* มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

  จากตาราง 3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับ 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา พบว่า มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสำคัญที ่.05 
 3. ความพึงพอใจของนิสิตที ่ได้เรียนรู ้ด้วยรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู ้แบบ 

สืบเสาะหาความรู้ วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.32) เป็นไปตาม
สมมุติฐานที่กำหนดไว้ แบ่งเป็นดังนี้ ด้านกระบวนการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.38) ด้านการใช้สื่อและสิ่งอำนวยความสะดวกบน

ระบบเครือข่าย ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.24) 
 

อภิปรายผล 
  1. จากการพัฒนาและศึกษาหาประสิทธิภาพของรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ พบว่า มีประสิทธิภาพ 89.26/87.07 ตามเกณฑ์ที ่กำหนดไว้คือ 80/80 สอดคล้องกับเนื่องจาก 
การดำเนินการพัฒนาและหาประสิทธิภาพเป็นขั้นตอน ตามรูปแบบ ADDIE Model (Indiana State University, 2016; 
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Wikipedia, 2016; Kemp et al., 1998) ได้แก่ การวิเคราะห์ (Analysis) ศึกษาค้นคว้าข้อมูล เอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง วิเคราะห์สภาพการเรียนการสอน วิเคราะห์พื้นฐานความรู้ของและทักษะของผู้เรียนวิเคราะห์เนื้อหาบทเรียน 
วิเคราะห์บริบทสภาพห้องเรียน วิเคราะห์เทคโนโลยีที ่เกี่ยวข้องการการเรียนรู้ วิเคราะห์กิจกรรมและสื่อการสอน 
วิเคราะห์รูปแบบการเรียนรู ้แบบสืบเสาะหาความรู้ วิเคราะห์เทคโนโลยี Tablet PC การออกแบบ (Design) ผู้วิจัย
ออกแบบเนื้อหาบทเรียนโดยเน้นกระบวนการนำเสนอเป็นลำดับตั้งแต่ กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ กำหนดหน่วย 
การเรียนรู้ กำหนดหัวข้อการเรียนรู้ ออกแบบบทเรียนบน Tablet PC ออกแบบการเรียนรู ้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ออกแบบหน้าจอภาพ กำหนดขนาดจอภาพ กำหนดเมนูการเชื ่อมต่อภายในบทเรียน การพัฒนา การสร้างบทเรียน  
ตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เนื้อหา สื่อการสอน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ และ
ตามเทคโนโลยี Tablet PC ตามที่ได้วิเคราะห์ไว้ การทดลองใช้ ได้แก่ การทดลองใช้กลุ่มย่อย กลุ่มเป้าหมาย และกลุ่ม
ทดลอง และการประเมิน ได้แก่ การประเมินคุณภาพรูปแบบบทเรียน การประเมินประสิทธิภาพรูปแบบบทเรียน  
การประเมินผลสัมฤทธิ์หลังการใช้งานรูปแบบบทเรียน 
  ทั้งนี้ ผลงานวิจัยยังสอดคล้องกับ Roungrong (2019) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบบทเรียนบนTablet 
PC ร่วมกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสำหรับนิสิตการศึกษาบัณฑิต สาขาคอมพิวเตอร์ จำนวน 25 คน ที่ศึกษาใน
วิชาระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ปีการศึกษา 1/2558 พบว่า  
มีประสิทธิภาพ 88.8/86.8 และสอดคล้องกับ Chuaychoocherd (2014) ได้ศึกษาผลการใช้บทเรียนออนไลน์แบบ
สืบเสาะร่วมกับโปรแกรมมูเดิล สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม) ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 1 ห้องเรียน รวม 40 คน พบว่า มีประสิทธิภาพ 
E1/E2 คือ 80.67/83.05 ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ท่ี 80/80  
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการใช้รูปแบบบทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับ 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 เนือ่งมาจากมีการประยุกต์ใช้ บทเรียนบน Tablet PC ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ทีม่ีวิเคราะห์
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Learning) ได้แก่ 1) ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement)  
เป็นการนำเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องที่สนใจ 2) ขั้นสำรวจและค้นหา (Exploration) ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล
ข้อสนเทศ 3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) การนำข้อมูล ข้อสนเทศ ที่ได้มาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และ
นำเสนอผลที่ได้ในรูปต่างๆ 4) ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการนำความรู้ที่สร้างขึ้นไปเช่ือมโยงกับความรู้เดิมหรือ
แนวคิดที่ได้ค้นคว้าเพิม่เติม 5) ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ 
  ทั้งนี้ ผลงานวิจัยยังสอดคล้องกับ Sanganusat et al. (2014) ที่ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย
บนแท็บเล็ตโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบการสร้างองค์ความรู ้ด้วยตนเอง รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า ผลสัมฤทธิ์สูงกว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่จัดการเรียนการสอนด้วยวิธีปกติอย่างมี
นัยสำคัญ และสอดคล้องกับ Wisutkul and Chalermnirandorn (2017) ที่ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง อาเซียนศึกษาเพื่อเสริมสร้างทักษะการสืบค้นข้อมูลสำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา ปทุมธานี จำนวน 3 โรงเรียน พบว่า 
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นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีมีคะแนนเฉลี่ยความรู้เรื่องอาเซียนศึกษา หลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้ง 3 โรงเรียน 
 3.  จากผลวิจัย พบว่า การศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่ได้เรียนรู้ด้วยรูปแบบบทเรียนบน Tablet PC 
ร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาการจัดการระบบสารสนเทศการศึกษา พบว่า ความมีพงึพอใจในระดับมาก 
ด้วยบทเรียนบน Tablet PC ทำงานบนระบบ Mobile ทำงานได้ทั้งบนเครื่อง Tablet PC และ Mobile Phone มีขนาด
เล็กกระทัดรัดน้ำหนักเบาสะดวกสบายต่อการพกพา สามารถไปเรียนที่ได้ก็ได้ทุกที่ทุกเวลา สามารถติดต่อสื่อสารได้ทั้ง
ระบบเซลลลูา่และระบบไวไฟ สามารถเช่ือมโยงไปสื่อโซเชียลมีเดยีเพื่อการสื่อสารระหว่างผู้เรียนผู้สอนและผู้เรียนด้วยกัน 
สามารถใช้ไดท้ัง้บนระบบแอนดรอยด ์(Android) และระบบไอโอเอส (IOS)  
  ทั้งนี้ ผลวิจัยยังสอดคล้องกับ Udomset et al. (2011) ได้ทำการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ใช้แท็บเล็ตพีซีในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์และวิชาภาษาไทย โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์
วิทยาลัยจังหวัดเชียงใหม่ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ซึ่งทำให้เห็นว่าการให้นักเรียนศึกษาบทเรียน
โดยใช้อุปกรณ์แท็บเล็ตมีส่วนช่วยให้นักเรียนมีการเรียนรู้ได้ดี มีความกระตือรือร้น และมีความพึงพอใจต่อการเรียน
บทเรียนต่างๆ ที่ถูกบรรจุลงในแท็บเล็ตพีซี  
 

ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
 1. ควรให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมมากขึ้นโดยการแสดงความคิดเห็นผ่านสื่อสังคม (Social Media) เช่น เฟสบุ๊ค 

(Facebook) เพือ่กระตุ้นให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้มากขึ้น 
 2.  ควรนำบทเรียนนี้ไปพัฒนาให้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชาสำหรับผู้เรียนในระดับชั้นอื่นๆ เพื่อเป็นประโยชน์
ในการจัดการเรียนรู้ต่อไป 
 3. ควรนำวิธีสอนและรูปแบบการเรียนรู้สอนอื่นมาประยุกต์ใช้ร่วมกับการเรียนรู้บน Tablet PC เพื่อให้เกิด
การจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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