
Journal of Education Naresuan University Vol.25 No.3 July – September 2023 | 309 

บทความวิจัย (Research Article)  
 

การพัฒนาระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพ่ือการสร้าง 
นวัตกรรมเชิงพาณิชย์ ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย 
INTEGRATING LEARNING MANAGEMENT AND COMMUNITY RESOURCES 

TO DEVELOP COMMERCIAL INNOVATION FOR OPPORTUNITY EXPANSION SCHOOL 
IN SI SAMRONG DISTRICT OF SUKHOTHAI PROVINCE      

 

Received: January 29, 2022   Revised: March 30, 2022   Accepted: March 30, 2022 
 

สุภาณี เส็งศรี1* และธงชัย เส็งศรี2  
Supanee Sengsri1* and Thongchai Sengsri2 

 

1,2คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยันเรศวร 
1,2Faculty of Education, Naresuan University, Phitsanulok 65000, Thailand 

 

*Corresponding Author, E-mail: supanees@nu.ac.th 
 

บทคัดย่อ  

 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ค้นหาแหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้ในชุมชนที่ใช้สร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับ
โรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย และ 2) พัฒนาระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชน  
เพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวั ดสุโขทัย เป็นการผสานวิธีวิจัยร่วมกัน
ระหว่างการวิจัยและพัฒนาและการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม โดยมีครูเป็นผู้ร่วมลงมือปฏิบัติการจริง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การวิจัย ได้แก่ 1) ผู้ทรงคุณวุฒิ ครูภูมิปัญญาและผู้น าชุมชน ที่เกี่ยวข้องกับองค์ความรู้และแหล่งเรียนรู้ในชุมชน โดยคัดเลือกแบบ
เจาะจงจากผู้น าชุมชน ในอ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย จ านวน 15 คน และ 2) ครูและบุคลากรการศกึษา ช้ันมัธยมศึกษาตอนตน้ 
โรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย ทุกกลุ่มสาระวิชาการเรียนรู้ มีรายวิชาของตนเอง และเป็นรายวิชาที่สามารถ
จัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ได้ จ านวน 7 โรงเรียน โดยเป็น  
การคัดเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) ระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชน  
เพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย และ 2) แบบสัมภาษณ์ผู้ที่เกี่ยวข้อง 
ผลการวิจัย พบว่า  

1. แหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้ในชุมชนที่ใช้สร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง 
จังหวัดสุโขทัย พบว่า มีจ านวน 8 สาขาการเรียนรู้ ประกอบด้วย 1) ศิลปกรรม (หัตถกรรม) 2) ช่างฝีมือ 3) คหกรรม (อาหารและ
ยา) 4) หัตถการ สมุนไพร และยารักษาโรค 5) เศรษฐกิจพอเพียงและเกษตรกรรม 6) ดนตรี ศิลปะและวัฒนธรรม 7) พัฒนา
ผลิตภัณฑ์ และ 8) พิธีกรรมทางศาสนา โดยมีผู้ทรงภูมิปัญญา จ านวน 170 คน องค์คว ามรู้และแหล่งเรียนรู้  จ านวน  
75 แหล่งข้อมูล 

2. ระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยาย
โอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย หรือ Si-Samrong Model องค์ประกอบของระบบถูกจัดระเบียบความสัมพันธ์กันอย่าง
ต่อเนื่อง ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การวิเคราะห์บริบท 2) ปัจจัยน าเข้า 3) สื่อสังคมออนไลน์และเทคโนโลยีสนับสนนุ
การเรียนรู้ 4) กระบวนการจัดกิจกรรมจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้ างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ และ  
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5) การประเมินผล โดยมีขั้นตอนการพัฒนาตามระบบ 6 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การวิเคราะห์วัตถุประสงค์และสาระการเรียนรู้   
2) การวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ 3) การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 4) การเลือกใช้สื่อการเรียนรู้ 5) สู่การปฏิบัติในช้ันเรียน 
และ 6) การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

ค าส าคัญ: การจัดการเรียนแบบบูรณาการ  แหล่งเรียนรู้ในชุมชน  นวัตกรรมเชิงพาณิชย์  โรงเรียนขยายโอกาส  
 

Abstract  
 The purposes of this research were; 1 )  to select the learning resources and knowledge in  
the community to create commercial innovation for opportunity expansion school in Si Samrong District, 
Sukhothai Province and 2 )  to develop the integrating learning management and community resources for 
developing commercial innovation for the opportunity expansion school in Si Samrong District, Sukhothai 
Province. The research was a mixed methods research and conducted by using Research and Development  
(R&D) and the concept of Participatory Action Research (PAR) with teachers as real practitioners. The research 
samples were; 1) experts, wisdom teachers and community leaders that related to the knowledge and learning 
resources in the community that selected by the community leaders in the total of 1 5  people in Sukhothai 
Province and 2 )  teachers and education personnel in junior high school of opportunity expansion school in  
Si Samrong District, Sukhothai Province from all subjects in learning area subjects, each person has their own 
courses and each course can be managed by integrating learning resources in the community for commercial 
innovation in 7  schools. They were selected by purposive sampling. The research instruments were;  
1 )  integrating learning management and community resources in developing the commercial innovation for 
opportunity expansion school in Si Samrong District of Sukhothai Province and 2 )  the interviewing form.  
The research result revealed as follows; 
 1. The learning resources and knowledge in the community resources in creating the commercial 
innovation for opportunity expansion school in Si Samrong District, Sukhothai Province found 8  learning areas 
which consisted of 1 )  fine arts (handicraft), 2 )  skilled craftsmen, 3 )  home economics (food and medicine),  
4 )  procedures, herbs, and medicine, 5 )  sufficiency economy and agriculture, 6 )  music, arts and culture,  
7) product development and, and 8) religious rituals. They were 170 wisdom experts and 75 knowledge and 
learning resources. 
 2.  The integrating learning management and community resources to develop commercial 
innovation for opportunity expansion school in Si Samrong District, Sukhothai Province or Si-Samrong Model 
had the system component that was organized continuous relationship with 5  components which were  
1) contextual analysis, 2) inputs, 3) social media and learning support technology, 4) the process of organizing 
learning activities by integrating learning resources in the community for commercial innovation, and  
5) evaluation. The development process system had 6 steps as follows; 1) Objective analysis and subject area, 
2 )  analysis of learning activities, 3 )  design of learning activities, 4 )  selection of learning media, 5 )  practice in 
classroom, and 6) evaluation of student's learning. 

Keywords: Integrating Learning Management, Community Resources, Commercial Innovation, Opportunity 

Expansion School 
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บทน า  

 แผนการปฏิรูปประเทศด้านการศึกษา มีวัตถุประสงค์เพื่อยกระดับคุณภาพของการจัดการศึกษา ลดความเหลื่อมล้ า
ทางการศึกษา มุ่งสู่ความเป็นเลิศ และเสริมสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ รวมถึงปรับปรุงระบบการศึกษาให้มี
ประสิทธิภาพในการใช้ทรัพยากรเพื่อรองรับความหลากหลายของการจัดการศึกษา ซึ่งมีประเด็นเร่งด่วนส าคัญประเด็นหนึ่ง คือ 
การบุกเบิกนวัตกรรมการจัดการศึกษาระดับโรงเรียน กลุ่มโรงเรียน หรือการจัดการระดับพื้นที่ โดยให้โรงเรียนเป็นศูนย์กลางของ
การยกระดับคุณภาพการศึกษา การบริหารจัดการและสร้างระบบนิเวศที่สนับสนุนการด าเนินการของการศึกษา ( Independent 
Commission for Education Reform, 2019) ทั้งนี้ เนื่องจากเกือบทุกชุมชนจะมีแหล่งเรียนรู้ หรือศูนย์รวมความรู้ที่เป็นขุมทรพัย์
แห่งปัญญาของชุมชนที่แทรกซึมอยู่ในวิถีชีวิตของมนุษย์ อันจะสะท้อนความเป็นอยู่ วัฒนธรรม ประเพณีตามบริบทของชุมชน 
สังคมและประเทศชาติ ให้ผู้คนในชุมชน สังคมและคนในชาติได้ภาคภูมิใจ พร้อมเผยแพร่ให้ผู้สนใจได้ศึกษาเป็นแหล่ง  
การเรียนรู้ที่ค้นพบได้อย่างไม่รู้จบ ดังนั้น สถานศึกษาจึงควรใช้แหล่งเรียนรู้ในชุมชนเป็นสื่อการเรียนการสอน และเป็นส่วนหนึ่งของ
การสร้างสรรค์นวัตกรรม 
 การพลิกโฉมสังคมไทยเพื่อก้าวสู่สังคมดิจิทัลด้วยนวัตกรรม เพื่อส่งเสริมให้ชุมชน “มั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน” 
กระทรวงศึกษาธิการจึงปฏิรูปหลักสูตรแกนกลางใหม่ เป็นหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศั กราช 2551  
ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560 มุ่งเน้นการเรียนรู้เพื่อการด ารงชีวิตในสังคม เพิ่มความพร้อมของคนไทยทุกช่วงวัย ให้มีทักษะชีวิต
และสร้างคุณค่าในโลกที่เปลี่ยนแปลง เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างสร้างสรรค์ ที่เหมาะสมกับวิถีชีวิตชุมชน (Ministry of 
Education, 2017) เพื่อสร้างมูลค่าจากแนวคิด กระบวนการและสิ่งประดิษฐ์ที่คิดว่าใหม่ ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้จริง ทั้งทาง
เศรษฐกิจและสังคม เป็นนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ภายใต้บริบทของชุมชน ณ ที่ตั้งของสถานศึกษา อันจะน าไปสู่สังคมสังคมดิจิทัล 
ดังนั้น หากครูผู้รับผิดชอบการสอนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มีทักษะการคิดเชิงออกแบบจัดการเรียนการสอน โดยบูรณาการแหลง่
เรียนรู้ในชุมชนเพื่อเป็นส่วนหนึ่งในการคิดเพื่อออกแบบการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ ผ่านกระบวนการ ต่อยอด ปรับปรุงและ
เปลี่ยนแปลงสิ่งท่ีมีอยู่แล้วให้ดียิ่งข้ึน จะส่งผลต่อความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืนในชุมชนนั้นๆ  
 ทั้งนี้ การมองหรือปรับมุมมองโลก สังคม หรือช้ันเรียนแบบ “นักออกแบบ” จะท าให้ครูไม่ตีกรอบตนเองและผู้เรียน
ของตน โดยเปิดโอกาสเพื่อการเรียนรู้และหาโอกาสใหม่ๆ เปลี่ยนทิศทางประสบการณ์ด้วยการคิดเชิงออกแบบ เพื่อหา 
ความเป็นไปได้ในการพัฒนาตนเอง (Burnett & Evan, 2016) ซึ่งการบูรณาการกิจกรรมการจัดการเรียนและแหล่งเรียนรู้ในชุมชน 
ผ่านกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรมเชิงพาณิชย์ของครูและผู้ เรียนนั้น มีหลายหลายรูปแบบ และทุกแบบ  
อยู่บนพื้นฐานของ “ความถูกต้อง” เพราะผ่านกระบวนการคิดที่ได้จากความร่วมมือของผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ดังนั้น ทุกคนจึงควร
ร่วมมือในการออกแบบและทดลองกิจกรรม เพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม หรือ “ความใหม่” ให้เกิดขึ้นในช้ันเรียน จากแหล่งเรียนรู้ใน
ชุมชน  
 ระบบการศึกษาขั้นพื้นฐาน เป็นการจัดประสบการณ์ด้านความรู้ ความสามารถและคุณค่าต่อชีวิต ซึ่งการขยายโอกาส
ทางการศึกษา เป็นแนวทางหนึ่งที่จะพัฒนาและเพิ่มพูนความรู้พื้นฐานของเยาวชนให้สูงขึ้น เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตได้อย่าง
เหมาะสมกับสภาพเศรษฐกิจและสังคม โดยโรงเรียนขยายโอกาส เป็นโรงเรียนระดับประถมศึกษาที่เปิดสอนตั้งแต่ชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 1 ถึงช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หรือบางแห่งอาจมีช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายร่วมด้วย ซึ่งโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สังกัด
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานทั่วประเทศ มีประมาณ 7,000 โรงเรียน (Keesukkapan, 2019) และในจ านวน
ดังกล่าว มีประมาณ 700 โรงเรียน ที่มีผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นรวมกันแล้วไม่ถึง 30 คน และเมื่อผู้เรียนจบการศึกษา ส่วน
ใหญ่จะประกอบอาชีพในชุมชนเป็นหลัก เพราะสะดวกต่อการเดินทางและไม่ต้องละทิ้งถิ่นฐานของตน (Ban Thap Phueng 
School, 2019) ดังนั้น เพื่อตอบโจทย์บริบทของพื้นที่ ทั้งวิถีชุมชนและแนวโน้มการประกอบอาชีพของผู้เรียน จึงควรสนับสนุนและ
ส่งเสริมใหค้รูในโรงเรียนขยายโอกาส สามารถจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการแหลง่เรียนรูใ้นชุมชนอย่างมีประสิทธิภาพ ด้วยการพัฒนา
รูปแบบและวิธีการจัดการเรียนรู้ โดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนอย่างสร้างสรรค์ จัดหาเครื่องมือและองค์ประกอบ 
เพื่อการเรียนรู้ที่ส าคัญส าหรับผู้สอนและผู้เรียน โดยประกอบด้วย หลักการและวัตถุประสงค์ของระบบ นิยามเชิงปฏิบัติการ  
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การเตรียมความพร้อมก่อนการพัฒนาตามระบบ องค์ประกอบและขั้นตอนการด าเนินงานตามระบบ การน ารูปแบบไปใช้ใน 
การพัฒนาตนเอง และเครื่องมือที่ช่วยในเรื่องของการสื่อสารและการจัดกระบวนการเรียนรู้ เพื่อมุ่งหวังให้ครูสามารถเช่ือมโยง
เนื้อหาสาระของศาสตร์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน ทั้งองค์ความรู้หรือแหล่งเรียนรู้ในชุมชน สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์กับแหล่ง
เรียนรู้ในชุมชน การออกแบบเชิงพาณิชย์ เทคนิคการตลาด และการประชาสัมพันธ์ในยุคดิจิทัล ฯลฯ โดยครูน าองค์ความรู้ดังกล่าว
มาจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ ทักษะและเจตคติไปสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ทั้งระบบทาง
ความคิด กระบวนการและผลผลิตจากกิจกรรมการเรียนการสอนและการเรียนรู้ของตน เพื่อให้สามารถพัฒนางานได้อย่าง
สร้างสรรค์และเหมาะสมกับบริบทของชุมชน ส่งเสริมผู้เรียนให้เป็น “นวัตกร” ที่มีความเข้มแข็งทั้งด้านวิชาการ ทักษะ
ความสามารถ และส านึกรักท้องถิ่นอย่างเป็นรูปธรรม อันจะสร้างทักษะพื้นฐานที่เช่ือมโยงสู่การสร้างอาชีพและการมีงานท า 
ในอนาคต  
 ดังนั้น ระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียน
ขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย จึงเป็นระบบที่พัฒนาขึ้น เพื่อยกระดับศักยภาพของครู ให้มีความรู้ ทักษะการปฏิบัติ 
ตลอดจนมีคุณลักษณะความเป็นครูในเรื่องการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชน เพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ 
และเป็นส่วนหน่ึงในการพัฒนาคุณภาพครู ให้สามารถน าความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับไปสู่การพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพต่อไป 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1.  เพื่อค้นหาแหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้ในชุมชนท่ีใช้สร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอ
ศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย  
 2.  เพื่อพัฒนาระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ ส าหรับ
โรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย 
 

วิธีการด าเนินการวิจัย 
 รูปแบบการวิจัย  
 การพัฒนาระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชน เพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับ
โรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย เป็นการผสานวิธีวิจัยร่วมกันระหว่างการวิจัยและพัฒนา และการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม โดยมีครูเป็นผู้ร่วมลงมือปฏิบัติการจริง 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 1. ประชากร ได้แก่ 1) ผู้ทรงคุณวุฒิ ครูภูมิปัญญาและผู้น าชุมชน องค์ความรู้และแหล่งเรียนรู้ในชุมชน ในอ าเภอ 
ศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย จ านวน 15 คน และ 2) ครูและบุคลากรการศึกษา โรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย 
สังกัดส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาสุโขทัย เขต 2 จ านวน 7 โรงเรียน ปีการศึกษา 2563 จ านวน 125 คน  
 2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) ผู้ทรงคุณวุฒิ ครูภูมิปัญญาและผู้น าชุมชน โดยใช้วิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง 
เป็นบุคคลที่ได้รับการยอมรับในชุมชน ด้านองค์ความรู้และแหล่งเรียนรู้ในชุมชน ในอ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย จ านวน 15 คน 
และ 2) ครูและบุคลากรการศึกษา โรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย สังกัดส านักงานคณะกรรมการ 
การประถมศึกษาสุโขทัย เขต 2 จ านวน 7 โรงเรียน จ านวน 30 คน โดยใช้วิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง เป็นครูช้ันมัธยมศึกษา
ตอนต้น ในโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย ทุกกลุ่มสาระวิชาการเรียนรู้ มรีายวิชาของตนเอง และเป็นรายวิชา
ที่สามารถจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ได้ 
 วิธีด าเนินการวิจัย 
 ระยะที่ 1 คัดสรรแหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้ในชุมชนที่สามารถใช้สร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ โรงเรียนขยายโอกาส 
อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย  
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 1. ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับแหล่งเรียนรู้ องค์ความรู้ในชุมชน นวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ และการใช้ประโยชน์ต่อ  
การเรียนการสอนส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย โดยศึกษาจากเอกสาร ต าราและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
ต่างๆ  
 2. สัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ ครูภูมิปัญญาและผู้น าชุมชน เกี่ยวกับองค์ความรู้และแหล่งเรียนรู้ในชุมชน โดยเลือกแบบ
เจาะจงจากผู้น าชุมชน จ านวน 15 คน ในจังหวัดสุโขทัย เพื่อค้นหาแหล่งเรียนรู้ องค์ความรู้ ภูมิปัญญาท้องถิ่น หรือคนต้นแบบของ
อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย  
 3. รวบรวมแหล่งเรียนรู้ในชุมชน ความรู้และครูภูมิปัญญาในพื้นที่อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย เพื่อให้ได้สารสนเทศ
เกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้ในชุมชน  
 4. ประชุมผู้ทรงคุณวุฒิ ครูภูมิปัญญาและผู้น าชุมชน เพื่อคัดเลือกแหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้ในชุมชนที่สามารถใช้
สร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย  
 5. สรุปความรู้ แหล่งเรียนรู้และครูภูมิปัญญาท้องถิ่น ที่สามารถใช้สร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ โรงเรียนขยายโอกาส 
อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย    
 ระยะที่ 2 พัฒนาต้นแบบระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชน เพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์
ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย 

1. คณะผู้วิจัยน าผลการสังเคราะห์หลักการ แนวคิดทฤษฎี งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และผลจากการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ 
ครูภูมิปัญญาและผู้น าชุมชน โดยน าเฉพาะรายละเอียดที่เกี่ยวข้องมาใช้ในการสังเคราะห์โครงสร้างของระบบที่เหมาะสมและ
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการวิจัย เพื่อพัฒนาเป็นต้นแบบระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชน  
เพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย 

2. คณะผู้วิจัยจัดประชุมกลุ่มครูและบุคลากรทางการศึกษา เพื่อปรึกษาหารือและร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
ใน 3 ประเด็น คือ 1) ความรู้และแหล่งเรียนรู้ในชุมชน เพื่อประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนตามสาระการเรียนรู้ที่ครูแต่ละ
คนรับผิดชอบ 2) การสร้างความเช่ือมโยง และการพัฒนาต่อยอดเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรมเชิงพาณิชย์ และ 3) แนวทางการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แก่ผู้เรียน โดยข้อมูลที่ได้จากประเด็นดังกล่าว ถือเป็นข้อมูลปัจจัยน าเข้าของระบบท่ีส าคัญ 

3. ทดลองจัดการเรียนการสอนด้วยระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรม
เชิงพาณิชย์ ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย โดยคณะผู้วิจัยส ารวจข้อมูลระหว่างด าเนินการน าระบบ 
ไปใช้ในสถานการณ์จริง และหลังจากท่ีด าเนินการตามระบบเสร็จสิ้น เพื่อพิจารณาสภาพจริงที่เกิดขึ้นในทุกมิติ ระหว่างที่ครูพัฒนา
ตามระบบและสถานการณ์จริงในช้ันเรียน เพื่อหาความสัมพันธ์ของปรากฏการณ์และสภาพแวดล้อม ตลอดจนข้อมูลด้านความรู้สึก
ของครูและผู้เรียน โดยใช้วิธีการสังเกต การสนทนากลุ่มครูที่เข้าร่วมพัฒนาตามระบบ เพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณ์และข้อคิดเห็น
ต่างๆ ที่พบในการปฏิบัติงาน โดยผลการศึกษาระหว่างด าเนินการตามระบบ พบว่า 1) ครูผู้สอนมีภาระการสอนและภาระงานอ่ืนๆ 
ตลอดภาคการศึกษา การปฏิบัติตามระบบจึงมีความไม่ต่อเนื่อง แต่ครูยังคงมีความพยายามที่จะปฏิบัติให้ครบ เพื่อให้ประสบ
ความส าเร็จในทุกกระบวนการ 2) ครูเกิดความกังวลกับวิธีการบูรณาการสาระวิชากับองค์ความรู้ในชุมชน โดยเฉพาะเทคนิค 
การออกแบบเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม แต่มีความพยายามที่จะจัดกิจกรรมเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ในช้ันเรียน โดยใช้สื่อการสอน 
ช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ 3) ผู้เรียนมีความพยายามและกระตือรือร้นในการเรียนรู้ มีส่วนร่วมในกิจกรรมชั้นเรียนอย่าง
สนุกสนาน  
 ส าหรับผลการสัมภาษณ์ครู ผู้เรียนและผู้เกี่ยวข้อง ทีเ่ข้าร่วมพัฒนาตามระบบ เพื่อตรวจสอบข้อมูล หลังจากท่ีน าระบบ
ไปใช้ในสถานการณ์จริง พบว่า 1) ควรเพิ่มเติมกิจกรรมเพื่อพัฒนาความสามารถด้านการบูรณาการในองค์ประกอบของระบบให้
ชัดเจน เพื่อให้ครูทราบถึงเป้าหมาย ขอบเขต และปัจจัยที่จะก่อให้เกิดภาพแห่งความส าเร็จ 2) ความรู้สึกของผู้เรียนต่อการเรียนรู้
โดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ ในระยะแรก ผู้เรียนเกิดความรู้สึกตื่นเต้นและประหม่า 
เพราะเป็นการเรียนในรูปแบบที่แตกต่างจากเดิม แต่เมื่อได้เรียนรู้ไปสักระยะ ผู้เรียนสามารถปรับตัวและเกิดความกล้าที่จะแสดง
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ความคิดเห็น ตอบค าถาม หรือซักถามประเด็นที่สงสยั 3) บรรยากาศการเรียนการสอนในช้ันเรียนที่ผู้เรียนชอบมากที่สดุ คือ การให้
ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมและได้ดูสื่อการเรียนการสอนที่หลากหลาย มีความทันสมัย การท ากิจกรรมกลุ่ม และ การยกตัวอย่างที่
เกี่ยวข้องกับสิ่งที่เรียนในช่ัวโมงนั้นๆ ส่วนบรรยากาศการเรียนการสอนที่ผู้เรียนไม่ชอบ คือ การให้ผู้เรียนค้นหาข้อมูลด้วยตนเอง
มากเกินไป ซึ่งจะไปเบียดบังเวลาในการเรียนรู้หรือท าการบ้านวิชาอื่น โดยเฉพาะในช่วงที่ต้องเรียนออนไลน์ด้วยตนเอง ซึ่งเป็นผล
จากการแพร่ระบาดของโรคโควิด-19 
 4. การประเมินเพื่อรับรองระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ 
ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย โดยผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน ในรูปแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดับ 
 

ผลการวิจัย 
 1.  แหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้ในชุมชนที่ใช้สร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง 
จังหวัดสุโขทัย พบว่า มีจ านวน 8 สาขาการเรียนรู้ ได้แก่ 1) ศิลปกรรม (หัตถกรรม) 2) ช่างฝีมือ 3) คหกรรม (อาหารและยา)  
4) หัตถการ สมุนไพร และยารักษาโรค 5) เศรษฐกิจพอเพียงและเกษตรกรรม 6) ดนตรี ศิลปะและวัฒนธรรม 7) พัฒนาผลิตภัณฑ์ 
และ 8) พิธีกรรมทางศาสนา โดยมีผู้ทรงภูมิปัญญา จ านวน 170 คน องค์ความรู้และจ านวนแหล่งเรียนรู้ จ านวน 75 แหล่งข้อมูล 
 2.  ระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยาย
โอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย หรือ Si-Samrong Model ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ดังนี ้
  องค์ประกอบที่ 1 การวิเคราะห์บริบท ด าเนินการเพื่อให้ระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชน
เพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย บรรลุผลตามวัตถุประสงค์  
การเรียนรู้ และบรรลุผลตามวัตถุประสงค์ของระบบ โดยมีประเด็นพิจารณา คือ 1) แหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้ในชุมชนที่สามารถ
ใช้สร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ 2) อาชีพในชุมชนและแนวโน้มของอาชีพในอนาคต 3) สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์กับแหล่งเรียนรู้และ
องค์ความรู้ในชุมชนที่สามารถใช้สร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ เช่ือมโยงอาชีพในชุมชนและแนวโน้มของอาชีพในอนาคต  
4) แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 5) ธรรมชาติการเรียนรู้ของผู้เรียน และ 6) ความพร้อมของเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร 
  องค์ประกอบที่ 2 ปัจจัยน าเข้า เป็นการวิเคราะห์ปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชน  
เพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ เพื่อให้ระบบการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิง
พาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย สามารถพัฒนาความรู้และทักษะแก่ครูผู้สอน เพื่อให้บรรลุผล
ตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ และบรรลุผลตามวัตถุประสงค์ของระบบ โดยมีประเด็นพิจารณา คือ 1) แหล่งเรียนรู้ และองค์ความรู้
ในชุมชนที่สามารถใช้สร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ 2) วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 3) การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 4) นวัตกรรมเชิง
พาณิชย์ 5) การคิดเชิงออกแบบเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรมเชิงพาณิชย์ 6) การบูรณาการแหล่งเรียนรู้แบบเปิด 7) การส่งเสริมทาง
การตลาด และ การประชาสัมพันธ์ในยุคดิจิทัล 8) บทบาทและแนวปฏิบัติส าหรับบุคคลที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ นักวิชาการหรือ
ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ทรงภูมิปัญญา ครูผู้สอน เพื่อนครูและผู้เรียน 9) การประเมินและเกณฑ์การประเมินเพื่อวัดผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรู้
ของผู้เรียน 
  องค์ประกอบที่ 3 สื่อสังคมออนไลน์และเทคโนโลยีสนับสนุนการเรียนรู้  ในรูปแบบของ “ศูนย์กลางการจัด 
การเรียนรู้โดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์” หรือ Center of Si-Samrong Model โดยใช้
แพลทฟอร์มออนไลน์เป็นสื่อกลางในการรวบรวมแหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้ในชุมชน แนวคิด ทฤษฎี เทคนิค วิธีการและเครื่องมือ
ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ รวมถึงรวบรวม
นักวิชาการ ครู และผู้สนใจที่มีจุดมุ่งหมายเดียวกัน มีความตั้งใจและเต็มใจที่จะพัฒนาตนเองร่วมกัน ให้เกียรติและยอมรับต่อ 
การวิพากษ์วิจารณ์ เพื่อให้เกิดบรรยากาศทางวิชาการ ที่สมาชิกทุกคนสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ครูผู้สอน 
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สามารถน าไปใช้ประโยชน์กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับผู้ เรียนร่วมด้วย ทั้งแหล่งเรียนรู้ที่ เป็นนวัตกรรมการศึกษา  
แหล่งเรียนรู้ในชุมชน เช่น ศูนย์การเรียนรู้ท้องถิ่น หรือศูนย์การเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ เป็นต้น  
  องค์ประกอบที่ 4 กระบวนการจัดกิจกรรมจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรม
เชิงพาณิชย์ เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แก่ผู้เรียน ร่วมกับครูภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยก าหนดทิศทางในการวางแผนเพื่อด าเนิน 
การจัดกิจกรรมพร้อมๆ ไปกับการผลิต และการใช้สื่อนวัตกรรมท้องถิ่นเพื่อการเรียนรู้  ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน คือ 1) วิเคราะห์
วัตถุประสงค์และสาระการเรียนรู้ 2) วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และสาระการเรียนรู้ 3) ออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 4) วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ และพิจารณาว่าจะต้องใช้สื่อการเรียนรู้ประเภทใด
เข้ามาช่วยสร้างความเข้าใจในความคิดรวบยอดนั้นได้ง่ายยิ่งขึ้น โดยเน้นกิจกรรมที่ผ่านกระบวนการที่ผู้เรียนต้องลงมือค้นหา
ค าตอบ และท าความเข้าใจด้วยตนเอง หรือสะท้อนกิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง จากนั้นจัดเตรียมสื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสม 
5) สู่การปฏิบัติในช้ันเรียน โดยด าเนินกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้ เตรียมความพร้อมด้านต่างๆ ทั้งการเตรียมความพร้อม
ผู้เรียน ผู้สอน สถานที่และสิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆ และ 6) ประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน ทั้งด้านความสามารถ 
(Performance) ของผู้เรียน และด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ 
  องค์ประกอบที่ 5 การประเมินผล เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของครู และการปฏิบัติตามระบบการจัดการเรียน
โดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย 
เพื่อค้นหาสมาชิกในกลุ่มการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพสูงสุด เพื่อเป็นครูต้นแบบในการจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียน  
โดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ โดยการประเมินตามสภาพจริงด้วยรูปแบบของรูบริคสกอร์ 
โดยให้ผู้เกี่ยวข้องที่อยู่ในชุมชนการเรียนรู้เป็นผู้ร่วมกันประเมินเพื่อค้นหา “สุดยอดครูต้นแบบ” ด้านการพัฒนาตนเอง เพื่อจัด 
การเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย ์ 
 ทั้งนี้ ผลที่ได้จากการประเมินผลผู้สอนในขั้นตอนสุดท้ายขององค์ประกอบ ถือเป็นข้อมูลที่ผ่านการตกผลึกตามขั้นตอน
และกระบวนการจัดการเรียนรู้ระหว่างครู และระหว่างครูและผู้เรียน ซึ่งถือเป็นข้อมูลที่มีคุณค่าต่อการพัฒนาระบบให้มี  
ความสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
ภาพ 1 แผนผัง Si-Samrong Model 
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อภิปรายผล 
 1.  แหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้ในชุมชนที่ใช้สร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อ าเภอศรีส าโรง 
จังหวัดสุโขทัย พบว่า มีจ านวน 8 สาขาการเรียนรู้ ประกอบด้วย สาขาศิลปกรรม (หัตถกรรม) สาขาช่างฝีมือ สาขาคหกรรม 
(อาหารและยา) สาขาหัตถการ สมุนไพรและยารักษาโรค สาขาเศรษฐกิจพอเพียงและเกษตรกรรม สาขาดนตรี ศิลปะและ
วัฒนธรรม สาขาพัฒนาผลิตภัณฑ์ และ สาขาพิธีกรรมทางศาสนา ซึ่งเป็นสาขาที่ผู้ประกอบอาชีพมีความโดดเด่นและได้รับ 
การยอมรับจากคนในชุมชน จนได้รับการยกย่องให้เป็น “ผู้ทรงภูมิปัญญา” จ านวน 170 คน โดยได้รับการบันทึกไว้ในระบบ
ฐานข้อมูลของ Srisamrong District Public Library (2020) ซึ่งองค์ความรู้ดังกล่าว สะท้อนให้เห็นถึงวิถีชีวิตและความเป็นอยู่ของ
คนในชุมชน โดยเฉพาะด้านเกษตรกรรมที่สอดคล้องกับบริบทของชุมชน ที่มีภูมิประเทศโดยทั่วไปเป็นที่ราบ เหมาะแก่การท า
การเกษตร เช่น การท าเกษตรผสมผสาน การท าเกษตรอินทรีย์และปุ๋ยหมักชีวภาพ การท าป่าชุมชน เป็นต้น เชือ่มโยงไปสู่ประเพณี
และวัฒนธรรมของคนในชุมชนที่ผูกพันอยู่กับทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในพื้นที่ สะท้อนออกมาเป็นวิถีชีวิตและ 
การประกอบอาชีพ เช่น การรักษาโรคด้วยสมุนไพร การนวดแผนโบราณ การท าอาหารและขนมไทยด้วยทรัพยากรท้องถิ่น เป็นต้น 
รวมถึงอาชีพสมัยใหม่ที่ต้องใช้ทักษะเฉพาะด้าน เช่น การตัดเย็บเสื้อผ้า ช่างเสริมสวย ช่างไม้ ช่างเช่ือม เป็นต้น ซึ่งอาชีพเหล่านี้ 
ได้รับการพัฒนาเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นที่สืบทอดจากรุ่นสู่รุ่น ผ่านกระบวนการเรียนรู้และสั่งสมประสบการณ์ของผู้ทรงภูมิปัญญา 
เกิดเป็นองค์ความรู้และเป็นแหล่งการศึกษาตลอดชีวิต ที่ครูและนักเรียนสามารถน ามาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้บรรลุ
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ดังที่ Office of the National Education Commission (2004) ได้อธิบายว่า แหล่งเรียนรู้ ประกอบด้วย 
ข้อมูลข่าวสาร ความรู้และกิจกรรมที่มีกระบวนการเรยีนรู้ หรือกระบวนการเรียนการสอนที่มีรูปแบบแตกต่างจากกระบวนการเรยีน
การสอนที่มีครูเป็นผู้สอน สอดคล้องกับ Department of Academic Affairs (2001) ที่อธิบายว่า แหล่งเรียนรู้  หมายถึง 
แหล่งข้อมูลข่าวสาร สารสนเทศและประสบการณ์ที่สนับสนุนส่งเสริมให้ผู้เรียนใฝ่เรียน ใฝ่รู้ แสวงหาความรู้ และเรียนรู้ด้วยตนเอง
ตามอัธยาศัยอย่างกว้างขวางและต่อเนื่อง เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้และเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ โดยการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ ควรมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 
และใช้เวลาอย่างสร้างสรรค์ โดยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกเวลา ทุกสถานที่ เรียนรู้ได้จากสื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ 
ทุกประเภท รวมทั้งจากเครือข่ายการเรียนรู้ต่างๆ ที่มอียู่ในท้องถิ่นและชุมชน 
 2.  การจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส 
อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย เป็นลักษณะของการรวมกลุ่มกันของครูที่สมัครใจ มีจุดมุ่งหมายเดียวกัน มีความตั้งใจและเต็มใจ 
ที่จะพัฒนาตนเอง เพื่อจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนตามความสนใจ ความสามารถและความต้องการ โดยการเช่ือมโยง
สาระการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับแหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้ในชุมชน การสร้างสรรค์นวัตกรรมเชิงพาณิชย์ การตลาดและ
ประชาสัมพันธ์ในยุคดิจิทัล รวมถึงการตลาดและประชาสัมพันธ์ในยุคดิจิทัล เพื่อให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้และทักษะที่ได้รับไป
สร้างสรรค์นวัตกรรมเชิงพาณิชย์ที่เช่ือมโยงกับองค์ความรู้ในท้องถิ่น เป็นนวัตกรชุมชนที่มีคุณภาพ โดยเฉพาะผู้เรียนที่อยู่ใน
โรงเรียนขยายโอกาส ซึ่งมีข้อจ ากัดเรื่องของรายได้ในครอบครัว ที่เป็นอุปสรรคต่อการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น จ าเป็นต้องออกมา
หางานท าหลังจากเรียนจบระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ดังนั้น การสนับสนุนผู้เรียนให้มีทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรมเชิงพาณิชย์ 
โดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนจึงเป็นอีกทางเลือกหนึ่งของผู้เรียน ที่จะได้รับการจัดการศึกษาที่เน้นพัฒนาทักษะอาชีพของ
ผู้เรียน เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต สร้างอาชีพและรายได้ที่เหมาะสม ดังที่ Office of the National Education Commission 
(2004) อธิบายว่า ควรส่งเสริมโอกาสให้กับผู้เรียนในโรงเรียนขยายโอกาส โดยเน้นด้านการเรียนรู้ทักษะวิชาชีพในบริบทความ
ต้องการและความพร้อมของผู้เรียน พร้อมกับมีครูและผู้ปกครองเป็นพี่เลี้ยง ช่วยกันขับเคลื่อนภารกิจท่ีตอบโจทย์ความต้องการของ
ผู้เรียน เพื่อให้นักเรียนเติบโตขึ้นไปเป็นทรัพยากรบุคคลที่มีทักษะทางวิชาการ ทักษะชีวิต และทักษะวิชาชีพ สามารถอยู่ในสังคมได้
อย่างมีความสุข และเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ สอดคล้องกับประเด็นส าคัญของการปฏิรูปประเทศ 
ด้านการศึกษาในปัจจุบัน คือ การบุกเบิกนวัตกรรมการจัดการศึกษาระดับโรงเรยีน กลุ่มโรงเรียน หรือการจัดการระดับพื้นท่ี โดยให้
โรงเรียนเป็นศูนย์กลางการบรหิารจดัการและสร้างระบบนิเวศท่ีสนับสนุนการเรยีนรู ้Independent Commission for Education 



Journal of Education Naresuan University Vol.25 No.3 July – September 2023 | 317 

Reform, 2019) เพื่อยกระดับคุณภาพของการจัดการศึกษา และเสริมสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ ซึ่งเกือบทุก
ชุมชนจะมีแหล่งเรียนรู้ของชุมชน พร้อมเผยแพร่ให้ผู้สนใจได้ศึกษา ดังนั้น การจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่ง เรียนรู้ในชุมชน  
จึงถือเป็นการน าภูมิปัญญาและมรดกท้องถิ่นมาใช้ในการเรียนการสอน ก่อให้เกิดความร่วมมือในชุมชน เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ทักษะอาชีพและต่อยอดนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ ดังท่ี Apple (as cited in Chantanee, 2014) อธิบายว่า การน าวิทยาการพื้นบ้าน
มาใช้ในการเรียนการสอน จะช่วยให้เกิดความเจริญงอกงามทางสติปัญญาผู้เรียน สามารถด ารงชีวิตในท้องถิ่นอย่างปกติสุข  
บนพื้นฐานของกระบวนการเรียนรู้ตามสภาพภูมิศาสตร์ นิเวศวิทยา ความเช่ือ ปรัชญา วิถีท้องถิ่น และวิถีแห่ง การด ารงชีวิต 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Sittitanachai (2009) ที่ศึกษาเรื่อง การวิจัยปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมเพื่อพัฒนาการบริหารจัดการ
แหล่งเรียนรู้ในโรงเรียนอุ่นเหม้าประชาสรรค์ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษานครพนม เขต 1 ผลการวิจัย พบว่า โรงเรียน  
อุ่นเหม้าประชาสรรค์ ตระหนักและเห็นคุณค่าในการจัดการแหล่งเรียนรู้ มีนโยบาย แผนการด าเนินงานและโครงการในการจัด 
การแหล่งเรียนรู้ ปัญหาที่พบ คือ ขาดการนิเทศและติดตามการจัดแหล่งเรียนรู้อย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง งบประมาณที่ได้รับ  
ไม่เพียงพอต่อการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ บุคลากรมีภาระงานมาก ท าให้ไม่มีเวลาในการให้บริการ ขาดการสนับสนุนเพิ่มพูนความรู้ 
และประสบการณ์ตามงานที่รับผิดชอบ ซึ่งแนวทางการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในโรงเรียน คือ ผลที่ได้จากการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการ 
การการศึกษาดูงานและการวางแผนปฏิบัติการพัฒนา  
 3.  การจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส 
อ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย เป็นระบบที่สามารถพัฒนาครูให้สามารถจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชน  
เพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ ด้วยเหตุผลส าคัญ 3 ประการ คือ 1) ครูเรียนรู้ร่วมกับเพื่อนครู ในลักษณะของการปฏิบัติการ
สอน และการได้รับการสะท้อนผลการสอนจากเพื่อนครู 2) ครูเรียนรู้จากการปฏิบัติด้วยตนเอง จนสามารถพัฒนาผู้เรียนให้เกิดผล
สัมฤทธิ์ตามเป้าหมายและเป็นแนวปฏิบัติที่ดีของตน และ 3) ครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการที่มีการใช้แหล่งเรียนรู้
ในชุมชนเป็นฐาน ด้วยการศึกษา และวิเคราะห์แหล่งเรียนรู้แต่ละประเภทร่วมกับนักวิชาการ ผู้น าท้องถิ่นและครูภูมิปัญญา  
บนพื้นฐานของการเรียนรู้ตามสภาพภูมิศาสตร์ นิเวศวิทยา ความเช่ือ ปรัชญาและวิถีแห่งการด ารงชีวิต โดยใช้ชุมชนเสมือน  
เป็นพื้นที่แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันของครู ดังที่ Natakuatoong (2019) อธิบายว่า การบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอน  
เป็นการผสมผสาน เช่ือมโยงเนื้อหาสาระที่มีแนวคิด หลักการหรือสาระที่สัมพันธ์ หรือต่อเนื่องกัน น ามาหลอมรวมกันใหม่ 
เพื่อพัฒนาเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมและสอดคล้องกับบริบทของผู้เรียน ซึ่งในที่นี้ คือ บริบทของความเป็นชุมชนที่มี 
ความโดดเด่นในเรื่องของภูมิปัญญาและวิถีชีวิตท้องถิ่น ซึ่งสามารถพัฒนาต่อยอดไปสู่การสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ และพัฒนา
เป็นอาชีพของผู้เรียนในอนาคตได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Watthanakuljaroen (2015) ที่พัฒนารูปแบบการจัดการความรู้ 
โดยใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านชุมชนการเรียนรู้เสมือนจริงส าหรับการจัดการเรียนการสอนระดับประถมศึกษาในเขตภาคกลาง
ตอนล่าง ผลการวิจัย พบว่า รูปแบบการจัดการความรู้โดยใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านชุมชนการเรียนรู้ เสมือนจริงครอบคลุม  
6 องค์ประกอบ ได้แก่ สมาชิกของชุมชน กิจกรรมของชุมชน ความรู้ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น เทคโนโลยีสนับสนุน ปัจจัยการสร้าง
ความรู้ และการวัดและประเมินผล โดยมีขั้นตอนการจัดการความรู้ 6 ข้ันตอน ได้แก่ การเตรียมการจัดตั้งชุมชนการเรียนรู้เสมือน
จริง การจัดตั้งชุมชนการเรียนรู้เสมือนจริง การสร้างความรู้ และการจัดเก็บความรู้ การสร้างต้นแบบการปฏิบัติที่ดี และการรับรอง
ความรู้ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น การน าต้นแบบการปฏิบัติที่ดีไปปฏิบัติในสถานศึกษา และการสรุปและประเมินผลการจัดการความรู้ 
ผลลัพธ์ของการใช้รูปแบบ พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนดังกล่าว มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียน 
ที่ศึกษาด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 

ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะเพ่ือการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.  สถานศึกษาและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง โดยเฉพาะส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา ควรพิจารณาน าแนวทางการจัด 
การเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ ไปใช้ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส จังหวัดสุโขทัย 
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หรือโรงเรียนอื่นๆ ตามความสมัครใจ เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ให้เกิดการสร้างสรรค์นวัตกรรมเชิงพาณิชย์อย่างเป็นรูปธรรม 
เพื่อให้เยาวชนและชุมชนในอ าเภอศรีส าโรง จังหวัดสุโขทัย ต่อยอดอาชีพจากแหล่งเรียนรู้และภูมิปัญญาในชุมชนเพื่อสร้างรายได้ 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ทักษะอาชีพและต่อยอดนวัตกรรมเชิงพาณิชย์ 
 2.  ปัจจัยส าคัญที่จะท าให้กระบวนการพัฒนาตนเองของครูส าเร็จลุล่วง คือ ผู้บริหาร ทั้งผู้บริหารเขตพื้นที่การศึกษา 
ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศ หรือผู้เกี่ยวข้องในเชิงนโยบาย เพราะผู้บริหารเป็นผู้ก าหนดนโยบายและทิศทางการพัฒนา 
อ านวยความสะดวกด้านโครงสร้างพื้นฐานและด้านวิชาการ จัดสรรงบประมาณ ส่งเสริมและให้ก าลังใจ ซึ่งเป็นพลังส าคัญในการ
ขับเคลื่อนใหก้ารจัดการเรียนรู้ของครูใหป้ระสบผลส าเร็จ 
 3.  แผนการจัดการเรียนรู้ เป็นเครื่องมือส าคัญของวิชาชีพและเป็นหัวใจส าคัญของการจัดการเรียนรู้ ครูจึงควรให้
ความส าคัญกับการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับบริบทของตนและสถานศึกษา มีรายละเอียดที่เกี่ยวข้องกับ
หลักสูตรการสอน จิตวิทยาการศึกษา การใช้สื่อ การวัดและการประเมินผล อย่างชัดเจนและเพียงพอที่จะเป็นแนวทาง 
ในการปฏิบัติการในช้ันเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีหลักการทางการศึกษารองรับ 
 4.  ด้วยสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคอุบัติใหม่ การส่งเสริมให้มีการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ 
ในชุมชน จะท าให้เยาวชนเห็นถึงความส าคัญขององค์ความรู้ ภูมิปัญญา และมรดกทางวัฒนธรรมในท้องถิ่น สาม ารถน ามาใช้ 
ในการออกแบบเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรมเชิงพาณิชย์ท่ีมีคุณค่า เพิ่มมูลค่าและสร้างรายได้จากการจัดจ าหน่าย เกิดเป็นอาชีพท่ีสร้าง
รายได้จากวิถีชุมชน 
 ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังต่อไป 
 1.  ควรศึกษาแหล่งเรียนรู้และองค์ความรู้อื่น ๆ ให้ครอบคลุมทั้งจังหวัดสุโขทัย เช่น แหล่งเรียนรู้จากธรรมชาติ 
ศิลปะวัฒนธรรม ดนตรี การละเล่นพ้ืนบ้าน เป็นต้น เพื่อให้สามารถน าข้อมูลไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้อย่างครบถ้วน และเพื่อให้
หน่วยงานที่เกี่ยวข้องหรือผู้ที่สนใจ สามารถน าข้อมูลที่ได้ไปใช้ประโยชน์อย่างกว้างขวางมากขึ้น น าไปสู่การพัฒนาหลักสูตร
สถานศึกษาหรือท้องถิ่น เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ทักษะอาชีพ ซึ่งป็นจุดเน้นของกระทรวงศึกษาธิการ ที่บุกเบิกนวัตกรรมการจัด
การศึกษาระดับโรงเรียน กลุ่มโรงเรียน หรือการจัดการระดับพื้นท่ี 
 2.  เนื่องด้วยสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด -19 จึงท าให้ต้องจัดการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ ดังนั้น  
หากกลับเข้าสู่สถานการณ์ปกติ ควรให้ครูด าเนินการจัดการเรียนโดยบูรณาการแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อการสร้างนวัตกรรม 
เชิงพาณิชย์ ส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส อีกครั้ง ในรูปแบบเผชิญหน้ากับผู้เรียน เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของผลการเรียนรู้
เพิ่มเติม 
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