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Abstract  
 This research aims to develop a learning activity package using Generative AI to create images to 
enhance the English sentence writing skills of Grade 9 students. The study was conducted at the Naresuan 
University Secondary Demonstration School of during the 2024 academic year, with a population of 269 Grade 
9 students and a sample size of 38 students. This research is a development study in which the researcher 
designed a learning activity utilizing Generative AI to create images and had the learning activity package  
evaluated by 5 experts. The activity was then tested to compare the students' ability to write English sentences 
before and after participating in the learning activity package, along with evaluating the sample group’s 
satisfaction with the activity. The research findings indicated that the learning activity package was deemed 

highly appropriate ( x̅  = 4.71, SD = 0.55). Additionally, the trial showed a significant improvement in  
the sample group’s ability to write English sentences at the .05 level. Furthermore, the sample group expressed 

a high level of satisfaction with the learning activity package (x̅ = 4.21, SD = 0.67). 
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บทคัดย่อ 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้ Generative AI ในการสร้างภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะ 
การเขียนประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 การศึกษาได้ด าเนินการที่โรงเรียนมัธยมสาธิตมหาวิทยาลัย
นเรศวรในปีการศึกษา 2567 โดยมีประชากรเป็นนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ทั้งหมด 269 คน และกลุ่มตัวอย่าง จ านวน  
38 คน การวิจัยนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา ผู้วิจัยได้ออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้ Generative AI ในการสร้างภาพ และได้มี
การประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากผู้เ ช่ียวชาญจ านวน 5 คน จากนั้นจึงได้น ากิจกรรมไปทดลองใช้เพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถในการเขียนประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนก่อนและหลังการเรียน รวมถึงการประเมินความพึงพอใจของกลุ่ม

ตัวอย่าง ผลการวิจัยพบว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.71, SD = 0.55) และเมื่อน าไป
ทดลองใช้ พบว่าความสามารถในการเขียนประโยคภาษาอังกฤษของกลุ่มตัวอย่างดีขึ้นอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 นอกจากน้ี กลุ่ม

ตัวอย่างยังมีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในระดับมาก (x̅ = 4.21, SD = 0.67) 

ค าส าคัญ: เจเนอเรทีพ เอไอ  ทักษะการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ  เทคโนโลยีการศึกษา  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 

บทน า (Introduction) 
 ภาษาอังกฤษเป็นภาษาสากลที่มีความส าคัญต่อการสื่อสารในสังคมโลกในปัจจุบัน  โดยเฉพาะอย่างยิ่งใน 
การติดต่อสื่อสารระหว่างประเทศ นอกจากนี้ยังเป็นทักษะส าคัญของผู้ เรียนในศตวรรษที่  21 เป็นเครื่องมือส าคัญ 
ในการติดต่อสื่อสารในชีวิตประจ าวัน การแสดงออก การจัดการตนเอง การแสวงหาความรู้ เช่ือมโยงกับวิชาอื่นๆ การศึกษาต่อ 
และการประกอบอาชีพ อันจะน าไปสู่การเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ  
 ในการจัดการศึกษาของประเทศไทย ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ภาษาอังกฤษถูก
บรรจุอยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ แบ่งสาระการเรียนรู้ออกเป็น 4 สาระ ได้แก่ ภาษาเพื่อการสื่อสาร ภาษาและ
วัฒนธรรม ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น และภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก โดยมีความมุ่งหวังให้
ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อภาษาต่างประเทศ ซึ่งรวมถึงวิชาภาษาอังกฤษ สามารถใช้ภาษาอังกฤษสื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ  
เพื่อการแสวงหาความรู้ ใช้ในการประกอบอาชีพ และการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องราวและ
วัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลก และสามารถน าความคิดและวัฒนธรรมไทยถ่ายทอดไปยังสังคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์ 
(Ministry of Education, 2009) การเรียนรู้ภาษาอังกฤษได้ดีนั้นจ าเป็นต้องเรียนรู้เรื่องไวยากรณ์ซึ่งเป็นพื้นฐานส าคัญของการใช้
ภาษาอังกฤษ ช่วยให้ผู้เรียนสามารถสื่อสารได้อย่างถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสมกับบริบท ความรู้ด้านไวยากรณ์จึงเป็นเครื่องมือ
ส าคัญในการพัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษในทุกทักษะ ทั้งการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน ผู้เรียนควรได้รับการฝึกฝน
การใช้ไวยากรณ์อย่างสม่ าเสมอ เพื่อให้เกิดความคล่องแคล่วและแม่นย า การฝึกฝนดังกล่าวสามารถท าได้โดยการท าแบบฝึกหัด  
ฝึกพูดกับเจ้าของภาษา หรือเขียนภาษาอังกฤษเป็นประจ า จากการศึกษาวิจัยพบว่า ผู้เรียนที่มีพื้นฐานไวยากรณ์ดี สามารถเรียน
ภาษาอังกฤษได้เร็วกว่าและดีกว่าผู้ที่ไม่รู้หรือรู้ไวยากรณ์น้อย ด้วยเหตุนี้ ครูผู้สอนจึงจ าเป็นต้องสอนกฎโครงสร้างไวยากรณ์อย่าง
ละเอียดและถูกต้อง เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจและสามารถน าไปใช้งานได้จริง  (Surasit, 2002 ; Parrott, 2000) 
 ในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษระดับมัธยมศึกษา นักเรียนจะต้องพัฒนาทักษะทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ การฟัง การพูด  
การอ่าน และการเขียน เพื่อให้สามารถสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะทักษะการเขียน ซึ่งถือเป็นทักษะที่ยากท่ีสุด เพราะ
ต้องอาศัยความเข้าใจในหลักไวยากรณ์ การใช้ค าศัพท์ และระบบเสียงของภาษาอังกฤษอย่างถูกต้อง ปัญหาการเขียนภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนสามารถแบ่งออกเป็น 3 ประเด็นหลัก คือ 1) ปัญหาด้านความรู้ความเข้าใจ นักเรียนอาจประสบปัญหาในการเข้าใจ
หลักไวยากรณ์ การใช้ค าศัพท์ และการออกเสียงภาษาอังกฤษ ท าให้เขียนประโยคผิด เช่น สะกดผิด เรียงล าดับค าผิด หรือใช้
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โครงสร้างประโยคไม่ถูกต้อง 2) ปัญหาด้านทักษะการเขียน นักเรียนอาจขาดทักษะการเขียนที่ดี เช่น การคิดวิเคราะห์ การจัด
ระเบียบข้อมูล และการสร้างสรรค์ความคิด ท าให้การเขียนประโยคไม่ชัดเจน ไม่น่าสนใจ หรือขาดความน่าเช่ือถือ 3) ปัญหาด้าน
ทัศนคติ นักเรียนอาจขาดความมั่นใจในการเขียนภาษาอังกฤษหรือรู้สึกไม่ชอบการเขียน ส่งผลให้ไม่สามารถเขียนได้อย่างเต็มที่หรอื
หลีกเลี่ยงการเขียน ซึ่งปัญหาเหล่านี้อาจเกิดจากหลายปัจจัย เช่น การเรียนการสอนที่ไม่มีประสิทธิภาพ สภาพแวดล้อมท่ีไม่เอื้อต่อ
การเรียนรู้ภาษาอังกฤษ หรือข้อจ ากัดด้านทรัพยากรการเรียนรู้ นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยของ Yawsong and Sipsang (2021)  
ที่ช้ีให้เห็นว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีปัญหาในการจ าและใช้โครงสร้างประโยคที่ไม่ถูกต้อง ท าให้นักเรียนไม่สามารถเขียน
ประโยคในรูป Present Perfect Tense ได้ เนื่องจากขาดความเข้าใจในโครงสร้าง ขาดการทบทวน และขาดประสบการณ์ 
ในการใช้งาน จึงท าให้ไม่สามารถเขียนประโยคในรูปแบบดังกล่าวได้ งานวิจัยของ Pimpisiththavorn (2018) ยังพบว่า นักเรียน
ส่วนใหญ่มีปัญหาเกี่ยวกับทักษะการเขียน เช่น การสะกดค า การถามตอบ การบรรยายภาพ และการใช้เครื่องหมายวรรคตอน  
ซึ่งสาเหตุหลักเกิดจากความไม่ชอบการเขียนภาษาอังกฤษ และการสอนที่ไม่เพียงพอเกี่ยวกับทักษะการเขียน เนื่องจากการเขียน
ภาษาอังกฤษต้องใช้เวลาในการเรียนการสอนและการตรวจสอบมากกว่าทักษะอื่นๆ (เช่น การฟัง การพูด และการอ่าน) และ 
มีการปฏิสัมพันธ์ที่น้อยมาก รวมถึงงานวิจัยของ Jangkit (2002) พบว่าผู้เรียนที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สองส่วนใหญ่มักขาด
ประสบการณ์ในการใช้ค าศัพท์และหลักไวยากรณ์อย่างถูกต้อง รวมถึงขาดความเข้าใจในกระบวนการอ่านที่เหมาะสม ส่งผลให้ไม่
สามารถแสดงความคิดออกมาในรูปแบบการเขียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 จากปัญหาที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่าการเขียนประโยคภาษาอังกฤษที่ดีนั้น  นักเรียนจ าเป็นต้องมีความเข้าใจในหลัก
ไวยากรณ์และการใช้ค าศัพท์อย่างถูกต้อง นอกจากนี้ นักเรียนยังต้องฝึกฝนการเขียนประโยคภาษาอังกฤษอย่างสม่ าเสมอ เพื่อให้
เกิดความคล่องแคล่วและแม่นย า และครูต้องหาวิธีการจัดการเรียนการสอนให้นักเรียนชอบการเขียนภาษาอังกฤษ ซึ่งในปัจจุบัน 
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) ได้พัฒนาไปอย่างรวดเร็ว และสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการศึกษาได้
อย่างหลากหลาย โดยหลักหลักการท างานของ Generative AI มีบทบาทส าคัญในการเปลี่ยนแปลงวิธีการศึกษา โดยมีการใช้งานที่
หลากหลายซึ่งช่วยให้การเรียนรูม้ีประสิทธิภาพและเข้าถึงได้มากข้ึน ส าหรับด้านการศึกษา Generative AI สามารถปรับเนื้อหาการ
เรียนรู้ให้เหมาะสมกับความต้องการของนักเรียนแต่ละคนได้อย่างมีประสิทธิภาพ การเพิ่มความสามารถในการเข้าถึง  และ 
การจัดการงานด้านบริหาร การปรับเนื้อหาให้เหมาะสม (Ryan Group, 2024) หนึ่งในเทคโนโลยี AI ที่น่าสนใจคือ Generative AI 
ซึ่งสามารถน ามาใช้ในการสร้างรูปภาพจากค าอธิบายหรือข้อความได้  การน า Generative AI มาใช้ในการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษสามารถช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่สนุกสนาน ท้าทาย และมีประสิทธิภาพ โดยนักเรียนสามารถฝึกฝนการเขียน
ประโยคภาษาอังกฤษเพื่ออธิบายภาพที่สร้างโดย Generative AI ได้ ตัวอย่างเช่น นักเรียนอาจได้รับโจทย์ให้เขียนประโยค
ภาษาอังกฤษเพื่อบรรยายภาพสัตว์ สถานที่ หรือเหตุการณ์ต่างๆ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้ฝึกฝนการใช้ค าศัพท์และหลักไวยากรณ์
ภาษาอังกฤษอย่างถูกต้อง โดยใช้ Generative AI มาช่วยสร้างภาพตามประโยคภาษาอังกฤษท่ีนักเรียนเขียน 
 โดยการน า Generative AI ในการสร้างรูปภาพมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครูจะต้องออกแบบกิจกรรม
ให้มีความเหมาะสม กับนักเรียน รวมถึงออกแบบกระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนที่มีประสิทธิภาพ เพื่อเป้าหมาย 
ในการพัฒนาความสามารถด้านภาษาอังกฤษของนักเรียนโดยเฉพาะทักษะการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงต้องการ
ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้าน 
การเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 ส าหรับเป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษ ส าหรับทักษะการเขียนต่อไป 
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วัตถุประสงค์ (Objectives) 
 1. เพื่อพัฒนาและประเมินความเหมาะสมชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ  
เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนก่อน และหลังการเรียนด้วยกิจกรรม
การการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ  
ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
 3. เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนเมื่อเรียนด้วยกิจกรรมการการเรียนรู้โดยใช้  Generative AI ในการสร้าง
รูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

 

กรอบแนวคิดการวิจัย (Conceptual Framework) 
 
Figure 1 
Conceptual Framework 
กรอบแนวคิดการวิจยั 

 
วิธีด าเนินการวิจัย (Methodology) 
 การวิจัยในครั้งน้ีใช้เป็นการเป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดย
ใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมัธยมสาธิตมหาวิทยาลัยนเรศวร ปีการศึกษา 2567 
จ านวน 269 คน  
 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนมัธยมสาธิตมหาวิทยาลัยนเรศวร ปีการศึกษา 2567 
จ านวน 38 คน โดยการสุ่มอย่างง่าย โดยการใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม โดยการเลือกนักเรียนจากห้องเรียนเดียวกันช่วยลด
ผลกระทบจากตัวแปรแวดล้อม เช่น ความแตกต่างด้านเวลาเรียน หรือการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ ท าให้การเปรียบเทียบ
ผลลัพธ์มีความแม่นย ามากขึ้น 
 เคร่ืองมือวิจัย ได้แก่  
 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยค
ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 2. แบบวัดความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ 
 3. แบบประเมินความพึงพอใจ 
 



Journal of Education and Innovation 2025, 27(1), 248-261 

 

252 
 

 การสร้างเคร่ืองมือวิจัย 
 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยค
ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 ผู้วิจัยใช้กระบวนการออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ขั้นตอน 
การออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีของ ADDIE Model มีวิธีการสร้าง ดังนี ้
  ขั้นที่ 1 Analysis (การวิเคราะห)์ 
  1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ ช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 3 มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด ที่เกี่ยวข้อง 
  1.2 ศึกษาเนื้อหาตัวช้ีวัด วิชาภาษาอังกฤษ 5 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง Looking into the future ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
  1.3 ศึกษาการออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ 
  1.4 วิเคราะห์ความต้องการจ าเป็นของผู้เรียน โดยพิจารณาจากผลการประเมินผลการเรียนรู้ที่ผ่านมา  
  ขั้นที่ 2 Design (การออกแบบ) 

2.1 ก าหนดรูปแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Active Learning โดยให้นักเรียนมี 
ส่วนร่วมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างกระตือรือร้น 

2.2 ก าหนดสื่อการเรียนรู้และอุปกรณ์ ดังนี้ 1) คอมพิวเตอร์ 2) อินเทอร์เน็ต 3) ซอฟต์แวร์ Generative AI โดยใช้ 
Microsoft Copilot ในการสร้างรูปภาพจาการพิมพ์ prompt เพื่อสั่งการ 
  ขั้นที่ 3 Development (การพัฒนา) 

3.1 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง การใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพเพื่อส่งเสริมทักษะการเขียน
ประโยคภาษาอังกฤษ 

3.2 ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
3.3 ก าหนดเนื้อหาการเรียนรู ้
3.4 ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้
3.4 พัฒนาสื่อการเรียนรู้และอุปกรณ ์
3.5 ออกแบบวิธีการประเมินผลการเรยีนรู้ 
3.6 จัดท าคู่มือการใช้กิจกรรมจัดการเรยีนรู้ และเอกสารประกอบข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ 
3.7 ตรวจสอบความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 คน โดยเป็นผู้เช่ียวชาญด้าน 

การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 3 คน และเป็นผู้เขี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษาจ านวน 2 คน โดยคัดลือกผู้เช่ียวชาญ
จาก เป็นอาจารย์ที่สอนในระดับอุดมศึกษา มีคุณวุฒิปริญญาเอกขึ้นไป และมีประสบการณ์ในการสอนไม่ต่ ากว่า 5 ปี ประเมิน 
ความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แบบประเมินคามเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ปรับปรุงจาก แบบประเมิน
กิจกรรมการเรียนรู้ของ Amnuaiphanwilai (2023) โดยมีผลการตรวจสอบความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ อยู่ในระดับ

มากที่สุด  (x̅ = 4.71, SD = 0.55) 
3.8 การปรับปรุงแก้ไขกิจกรรมจัดการเรียนรู้และเอกสารประกอบขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
  ขั้นที่ 4 Implementation (การน าไปปฏิบัต)ิ 

4.1 ด าเนินการจัดการเรียนรูต้ามแผนการจดัการเรียนรู้ที่ก าหนดไวก้ับกลุ่มทดลองน าร่อง (Tryout) 
4.2 สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 
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4.3 บันทึกผลการเรียนรู้ของนักเรยีน 
  ขั้นที่ 5 Evaluation (การประเมนิผล) 
  5.1 ประเมินผลการเรยีนรู้ของนักเรียน โดยใช้วิธีการประเมินผลแบบหลากหลาย ดังนี ้
  5.2 ประเมินความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียน 
  5.3 ปรับปรุงกิจกรรมจัดการเรยีนรู้ และเอกสารประกอบขั้นตอนการจัดการเรยีนรู้ฉบับสมบูรณ์ 
 2. แบบวัดความสามารถดา้นการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ  
  2.1 ศึกษาเอกสารต าราวารสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบวัดความสามารถด้านการเขียนประโยค
ภาษาอังกฤษ 
  2.2 สร้างแบบวัดความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ โดยประกอบไปด้วย หลักการ 4 ประการ ได้แก่ 
1) ความรู้ด้านไวกรณ์ ค าศัพท์ และประโยค 2) ความสามารถในการแสดงออกซึ่งสัมพันธภาพของข้อเขียน 3) ความสามารถด้าน
การเขียน ข้อความร้อยแก้ว 4) ความสามารถในการใช้ภาษา ซี่งก าหนดวิธีการวัดและประเมินผล โดยการก าหนดคะแนนในแต่ละ
ความสามารถท่ีระดับ 1-5 โดยการตรวจใช้วิธีการวิเคราะห์ข้อเขียน (Analytical Method) โดยใช้ผู้ตรวจจ านวน 3 คน และน าค่า
คะแนนที่ได้มาเฉลี่ย (Suwangvoras & Pookakup,1983) โดยหลักการในการประเมิน 1) ความรู้ด้านไวยากรณ์ ค าศัพท์ และ
โครงสร้างประโยค จะประเมินความถูกต้องของการใช้ไวยากรณ์  (Grammar) เช่น Tense, Subject-Verb Agreement และ 
การใช้ค าศัพท์ (Vocabulary) ที่เหมาะสม รวมถึงการสร้างโครงสร้างประโยค (Sentence Structure) ให้สมบูรณ์และถูกต้อง  
การวัดนี้เน้นความแม่นย าและความชัดเจนในข้อความที่นักเรียนเขียน 2) ความสามารถในการแสดงสัมพันธภาพของข้อเขียน 
นักเรียนต้องสามารถสร้างความเช่ือมโยงระหว่างประโยคและเนื้อหาให้สอดคล้องกัน เช่น การใช้ค าเช่ือม (Linking Words) หรือ
การท าให้ข้อความลื่นไหล การประเมินนี้มุ่งวัดการจัดระเบียบความคิดและการเช่ือมโยงข้อมูลอย่างมีเหตุผล 3) ความสามารถ 
ในการเขียนข้อความร้อยแก้ว (Prose Writing Ability) จะประเมินความสามารถในการเรียบเรียงความคิดในรูปแบบข้อความ 
ร้อยแก้ว ซึ่งต้องสอดคล้องและชัดเจน ตัวอย่างเช่น การจัดล าดับเหตุการณห์รอืความคิดให้อยู่ในล าดบัท่ีเหมาะสม 4) ความสามารถ
ในการใช้ภาษา มุ่งเน้นความเหมาะสมในการใช้ภาษา (Language Use) เช่น การเลือกใช้ค าศัพท์ที่เหมาะกับบริบท การสื่อ
ความหมายอย่างชัดเจนและตรงประเด็น 
  2.3 ตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ โดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน 
เพื่อการหาค่าดัชนีความสอดคล้องของวัตถุประสงค์  (Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยมีค่าเฉลี่ย 0.67  
ในทุกข้อค าถาม 
  2.4 ปรับปรุงแก้ไขแบบวัดความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญและ
จัดท าเป็นแบบประเมินฉบับสมบูรณ์ 
 3. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน เมื่อเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้าง
รูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีวิธีการสร้าง ดังนี ้
  3.1 ก าหนดลักษณะของแบบประเมินความพึงพอใจแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
  3.2 สร้างแบบประเมินความพึงพอใจตามลักษณะที่ก าหนดไว้โดยก าหนดตัวเลขแทนระดับความ พึงพอใจ ดังนี้  
5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด, 4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก, 3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง, 2 หมายถึง  
มีความพึงพอใจน้อย และ 1 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยที่สุด โดยมีการแปลผลความพึงพอใจโดยมี 5 ระดับตามวิธีของ ลิเคิร์ท 
(Srisa-ard, 2002) โดยถือเกณฑ์การประเมินเป็นคะแนน ดังนี้ คะแนนเฉลี่ย แปลความหมาย 4.51–5.00 เหมาะสมมากที่สุด 
3.51–4.50 เหมาะสมมาก 2.51–3.50 เหมาะสมปานกลาง 1.51–2.50 เหมาะสมน้อย 1.00 –1.50 เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
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  3.3 ตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมินความพึงพอใจโดยผู้เ ช่ียวชาญจ านวน  3 คน เพื่อการหาค่าดัชนี 
ความสอดคล้องของวัตถุประสงค์ (Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยมีค่าเฉลี่ย 0.67 ในทุกข้อค าถาม 
  3.4 ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินความพึงพอใจตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญและจัดท าเป็นแบบแบบประเมินฉบับ
สมบูรณ์ 
 วิธีเก็บรวบรวมข้อมูล  
 1. ให้ผู้เรียนท าแบบวัดความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษก่อนเรียน 
 2. จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยค
ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยเป็นการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียน จ านวน 6 สัปดาห์ (12 คาบ) 
 3. ให้ผู้เรียนท าแบบวัดความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษหลังเรียน 
 4. ให้ผู้เรียนท าแบบประเมินความพึงพอใจในการเรียนเมื่อเรียนด้วย ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI  
ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 5. ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
 การวิเคราะห์ข้อมูล  
 1. ท าการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเพื่อหาระดับคุณภาพของ ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
 2. น าผลจากแบบวัดความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษมาวิเคราะห์ค่า  t (t-test) เพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษก่อนและหลังเรียน 

 3. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินความพึงพอใจ ด้วยการหาค่าเฉลี่ย (x̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 
 

ผลการวิจัย (Results) 
 ส่วนที่ 1 การพัฒนากิจกรรมการการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
ด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยค
ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น ประกอบไปด้วย 6 องค์ประกอบ ได้แก่ 

 1. ค าช้ีแจง ประกอบไปด้วยมาตรฐาน ตัวช้ีวัด และค าอธิบายรายวิชา อ23101 ภาษาอังกฤษ 5 และการน า 
Generative AI ในการสร้างรูปภาพ ไปใช้เป็นสื่อการสอนในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ใน  4 เรื่อง ได้แก่ 1) Personality 
adjectives 2) Adjectives for feelings and opinions 3) Future simple 4) First conditional 

 2. ผู้สอน ประกอบไปด้วย การเตรียมตัวของผู้สอนก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เตรียมความพร้อมของนักเรียน  
แนวทางการปฏิบัติระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน และแนวทางการปฏิบัติหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

 3. ผู้เรียน ประกอบไปด้วย เตรียมความพร้อมก่อนเรียน การตั้งเป้าหมายการเรียนรู้  การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
การเรียนรู้ การฝึกฝนเพิ่มเติม และประเมินผลการเรียนรู้ 

 4. แผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 4 เรื่อง ได้แก่ 1) Personality adjectives  
2) Adjectives for feelings and opinions 3) Future simple 4) First conditional โดยจัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียนเรื่องละ  
2 คาบ (คาบละ 50 นาที) รวม 8 คาบ 
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 5. สื่อการเรียนรู้ ประกอบไปด้วย 1) Generative AI สร้างรูปภาพ ได้แก่ Microsoft Copilot 2) การน าเสนอผลงาน
ด้วย Padlet  

 6. การวัดและประเมินผล ประกอบไปด้วย โจทย์และแบบประเมินทักษะการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ พร้อมกับ 
เกณฑ์การประเมิน (Rubric Score) 
 ผลการประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ แสดงดังตาราง 

 
Table 1 
Results of evaluating learning activities using Generative AI to create images to promote the ability to write 
English sentences of Grade 9 Students 
ผลการประเมินกิจกรรมการการเรยีนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสรา้งรูปภาพ เพื่อส่งเสรมิความสามารถด้านการเขียนประโยค
ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 

รายการประเมิน x̅ SD ระดับความเหมาะสม 

1. ด้านค าชี้แจง  4.75 0.47 มากที่สุด 
2. ด้านผู้สอน  4.75 0.47 มากที่สุด 
3. ด้านผู้เรียน  4.67 0.75 มากที่สุด 
4. ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 4.70 0.67 มากที่สุด 
5. ด้านสื่อการเรียนรู้ 4.73 0.48 มากที่สุด 
6. ด้านการประเมิน 4.68 0.51 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.71 0.55 มากท่ีสุด 

 
 จาก Table 1 พบว่า ระดับความเหมาะสมของกิจกรรมการการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ  
เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 อยู่ในระดับมากที่สุด  

(x̅ = 4.71, SD = 0.55) โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุดในด้านที่ 1 ด้านค าช้ีแจง และด้านที่ 2 บทบาทผู้สอน (x̅ = 4.75,  

SD = 0.47) รองลงมาคือ ด้านที่  5 ด้านสื่อการเรียนรู้  (x̅ = 4.73, SD = 0.48) และด้านที่  4 ด้านแผนการจัดการเรียนรู้   

(x̅ = 4.73, SD = 0.48) ตามล าดับ 
 ส่วนที่ 2 การน ากิจกรรมการการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้าน
การเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ประกอบด้วย 
 1.  การเปรียบเทียบความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนก่อน และหลังการเรียนด้วยกิจกรรม
การการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยท าการตรวจสอบการแจกแจงปกติ (Normality test) ของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน
โดยใช้การวิเคราะห์ Kolmogorov–Smirnov test พบว่า คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน มีการแจกแจงแบบปกติ โดยค่า  
p มากกว่า .05 (ก่อนเรียน p = .200, หลังเรียน p = .170) และเปรียบเทียบความสามารถในการเรียนภาษาอังกฤษก่อน และ 
หลั ง เ รี ยน  ใน เ รื่ อ ง  1) Personality Adjective 2) Adjective for feeling 3) Future Simple 4) First Conditional พบว่ า  
ผลการเปรียบเทียบความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนก่อน และหลังการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
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โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 รวมทั้ง 4 เรื่อง แสดงดังตาราง 
 
Table 2 
Comparison results of students' English sentence writing abilities before and after studying with learning 
activities using Generative AI to create images to promote the ability to write English sentences of Grade 9 
Students 
ผลการเปรยีบเทียบความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนก่อน และหลังการเรียนด้วยกิจกรรมการการ
เรียนรูโ้ดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
 

 n x̅ SD df t p 

ก่อนเรียน 38 44.43 5.44 38 
-32.39 0.00** 

หลังเรียน 38 77.00 2.88 38 

** มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

  จาก Table 2 พบว่า ความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2.  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนเมื่อเรียนด้วยกิจกรรมการการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้าง
รูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 แสดงดังตาราง  

 
Table 3 
Results of student satisfaction assessment when learning with learning activities using Generative AI to create 
images to promote the ability to write English sentences of Grade 9 Students  
ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนเมื่อเรียนด้วยกิจกรรมการการเรยีนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ  
เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 

รายการประเมิน x̅ SD ระดับความพึงพอใจ 

1. เน้ือหาท่ีสอนทันสมัยน าไปใช้ได้จริง 4.17 0.64 มาก 
2. บรรยากาศห้องเรียนเอื้อต่อการเรียนการสอน 3.84 0.81 มาก 
3. มีการแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ชัดเจน 4.41 0.63 มาก 
4. กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนการสอน 4.28 0.60 มาก 
5. กิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม และรายบุคคล 4.17 0.60 มาก 
6. กิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และร่วมกันอภิปราย 4.25 0.75 มาก 
7. กิจกรรมการเรียนรู้สนุกและน่าสนใจ 4.07 0.87 มาก 
8. เปิดโอกาสนักเรียนซักถามปัญหา 4.35 0.62 มาก 
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รายการประเมิน x̅ SD ระดับความพึงพอใจ 

9. มีวิธีการสอนและใช้ส่ืออย่างหลากหลาย  4.12 0.76 มาก 
10. กิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนค้นคว้าหาความรู้จาก อินเทอร์เน็ตหรือแหล่งเรียนรู้
อื่นๆ 

4.48 0.55 มาก 

11. การวัดและประเมินผลเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 4.56 0.50 มากที่สุด 
12. นักเรียนเรียนอย่างมีความสุข 3.87 0.80 มาก 

เฉลี่ย 4.21 0.67 มาก 

 

  จากตาราง 3 พบว่า ในภาพรวมมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.21, SD = 0.67) โดยเมื่อพิจารณาตามรายการ
ประเมิน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุดในเรื่อง การวัดและประเมินผลเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ใน

ระดับมากที่สุด (x̅ = 4.56, SD = 0.50) รองลงมาคือ กิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนค้นคว้าหาความรู้จาก อินเทอร์เน็ตหรือแหล่ง

เรียนรู้อื่นๆ โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดบัมาก (x̅ = 4.48, SD = 0.55) และเปิดโอกาสนักเรียนซักถามปัญหา มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก 

(x̅ = 4.35, SD = 0.62) ตามล าดับ 
 

อภิปรายผล (Discussions) 
 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน
ประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็นการศึกษาเพื่อแก้ไขปัญหาที่นักเรียนประสบในด้านการเขียน
ภาษาอังกฤษ ซึ่งมีหลายปัจจัยที่ส่งผลต่อความสามารถนี้ เช่น ความรู้ด้านไวยากรณ์ ทักษะการเขียน และทัศนคติที่มีต่อการเขียน
ภาษาอังกฤษ ผลการประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า ระดับ  
ความเหมาะสมของกิจกรรมการการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน

ประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 อยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.71, SD = 0.55) เป็นเพราะกิจกรรมที่
พัฒนาขึ้นโดยใช้ Generative AI ช่วยให้นักเรียนสามารถสร้างภาพจากค าอธิบายหรือข้อความที่ตนเองเขียนได้ ซึ่งท าให้เกิด 
ความสนุกสนานและท้าทายในการเรียนรู้ นักเรียนจะได้รับโจทย์ในการเขียนประโยคเพื่อบรรยายภาพที่สร้างขึ้น ท าให้สามารถ
ฝึกฝนการใช้ค าศัพท์และหลักไวยากรณ์อย่างถูกต้อง ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Yilmaz and Karaoglan Yilmaz (2023) ที่ได้
น าเครื่องมือ Generative AI (ChatGPT) มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ โดยพบว่า ลักษณะการโต้ตอบของเครื่องมือ Generative AI 
สามารถเพิ่มความมีส่วนร่วมของนักเรียน โดยสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่น่าสนใจ และสามารถเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู้ของ
กลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
 การเปรียบเทียบความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนก่อน และหลังการเรียนด้วยกิจกรรม  
การการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ  
ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ผลการเปรียบเทียบความสามารถด้านการเขียนประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียน
ก่อน และหลังการเรียนด้วยกิจกรรมการการเรียนรู้โดยใช้ Generative AI ในการสร้างรูปภาพ เพื่อส่งเสริมความสามารถด้าน 
การเขียนประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 รวมทั้ง 4 เรื่อง พบว่า ความสามารถด้านการเขียนประโยค
ภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งแสดงให้เห็นถึงพัฒนาการที่ชัดเจน  
ในด้านความเข้าใจและการใช้โครงสร้างประโยคอย่างถูกต้อง สอดคล้องกับงานวิจัยของ Subur et al. (2023) โดยมีวัตถุประสงค์
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เพื่อส ารวจความสามารถของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 10 ในการเขียนประโยคภาษาอังกฤษง่ายๆ โดยใช้ภาพเป็นสื่อในการเรียน
การสอน พบว่า คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการเขียนประโยคง่ายคือ 2.95 ซึ่งจัดอยู่ในระดับดี และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Aki and Rorintulus (2023) โดยได้ศึกษาการใช้รูปภาพในการสอนการสร้างประโยค Present Simple Tense ให้กับนักเรียน
ระดับมัธยมต้น โดยใช้วิธีการทบทวนงานวิจัย (Systematic Review) ที่เกี่ยวข้องจ านวน 10 บทความจากปี 2010–2022 
ผลการวิจัยสรุปได้ว่า การใช้รูปภาพช่วยให้นักเรียนสามารถสร้างประโยคในภาษาอังกฤษได้ดีขึ้น เนื่องจากรูปภาพเป็นสื่อที่ช่วยให้
การเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ทั้งในด้านการจดจ าและการสร้างความเข้าใจในบทเรียน และผลการศึกษายังแสดงให้เห็นว่า  
การใช้รูปภาพในการสอนช่วยเพิ่มทักษะการเขียนของนักเรียน รวมถึงพัฒนาทักษะทางด้านการสื่อสารภาษาอังกฤษ ทั้งนี้  
การเลือกใช้รูปภาพที่เหมาะสมสามารถกระตุ้นความสนใจของนักเรียนและช่วยให้พวกเขาเข้าใจความหมายของค าและโครงสร้าง
ประโยคได้ง่ายขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Pratumrat (2024) เรื่อง การพัฒนาการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษผ่านรูปภาพ
มัลติมีเดียส าหรับนักเรียนในโรงเรียนสังกัดการศึกษานอกระบบโรงเรียน  พบว่า นักเรียนที่มีการพัฒนาการเรียนรู้ค าศัพท์
ภาษาอังกฤษผ่านรูปภาพมัลติมีเดียโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนหลังการเรียนด้วยกิจกรรมที่ใช้  Generative AI ในการสร้างรูปภาพ 

เพื่อส่งเสริมทักษะการเขียนประโยคภาษาอังกฤษ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.21, SD = 0.67) เนื่องจาก
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี้ช่วยเพิ่มความสนุกสนานและมีส่วนร่วมในการเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ Soliman et al. (2024)  
ที่ศึกษาการใช้ Generative AI ในการเรียนการสอนในมหาวิทยาลัยในประเทศไทย โดยผลวิจัยช้ีว่า AI ช่วยเพิ่มประสบการณ์การ
เรียนรู้เฉพาะบุคคลและให้ข้อเสนอแนะที่รวดเร็ว สอดคล้องกับทฤษฎีการยอมรับเทคโนโลยี (TAM) และทฤษฎีการก าหนดตนเอง 
(SDT) งานวิจัยยังแสดงให้เห็นว่า Generative AI ช่วยตอบสนองความต้องการด้านจิตวิทยาของนักเรียน เช่น ความเป็นอิสระและ
การเช่ือมโยงกับผู้เรียนอื่นๆ งานนี้ยังสอดคล้องกับการศึกษาของ Chan and Hu (2023) ที่ส ารวจความคิดเห็นของนักศึกษา
เกี่ยวกับ AI สร้างสรรค์ในระดับอุดมศึกษา พบว่านักเรียนมีทัศนคติเชิงบวกต่อการใช้ AI ในการเรียนการสอน 
 ในการน า Generative AI มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษนั้นมีข้อควรระวังในการใช้ Generative AI  
อยู่ แม้ว่าการใช้ AI ในการเรียนภาษาอังกฤษมีประโยชน์มากมาย แต่ยังมีข้อควรระวังส าคัญที่ต้องค านึงถึง  (Engcouncil, 2024) 
โดยเฉพาะเรื่องความสมดุลระหว่างการใช้ AI และการมีปฏิสัมพันธ์กับมนุษย์ เนื่องจากการเรียนภาษาที่สมบูรณ์ยังต้องอาศัย
ประสบการณ์ที่ AI ไม่สามารถมอบให้ได้อย่างเต็มที่ เช่น AI ไม่สามารถสร้างความสัมพันธ์หรืออารมณ์ร่วมได้ การเรียนภาษาจาก
มนุษย์ช่วยเสริมสร้างความเข้าใจในบริบทและการแสดงออกทางอารมณ์ที่ซับซ้อน อีกทั้ง AI อาจช่วยฝึกฝนโครงสร้างภาษาหรือ
ค าศัพท์ได้ แต่การสนทนาในชีวิตจริง เช่น การปรับตัวในสถานการณ์เฉพาะหน้า หรือการสื่อสารแบบไม่เป็นทางการ ยังต้องอาศัย
การพูดคุยกับมนุษย์ รวมถึงการเรียนจาก ครูหรือเจ้าของภาษา ช่วยให้นักเรียนเข้าใจวัฒนธรรมและความหมายเชิงลึกของภาษาได้
ดีกว่า ท่ีส าคัญการมีครูหรือเพื่อนร่วมช้ันช่วยกระตุ้นแรงจูงใจในการเรียนและเพิ่มความรับผิดชอบในการพัฒนาทักษะการเรียน
ภาษาอังกฤษให้ดีมาดยิ่งขึ้น 
 ดังนั้น วิธีการเรียนภาษาอังกฤษที่มีประสิทธิภาพที่สุดคือการ ผสมผสานระหว่างการใช้ AI และการเรียนกับครูผู้สอน 
ที่เป็นมนุษย์ โดยใช้ AI เป็นเครื่องมือเสริมในการฝึกฝน เช่น การปรับปรุงไวยากรณ์หรือการออกเสียง ในขณะเดียวกันการเรียนกับ
ครูหรือเจ้าของภาษาจะช่วยเสริมสร้างความเข้าใจเชิงลึก การสื่อสารที่มีความหมาย และการพัฒนาทักษะในบริบททางสังคม  
การรวมทั้งสองวิธีเข้าด้วยกันจะช่วยให้นักเรียนพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษได้อย่างสมบูรณ์แบบยิ่งขึ้น 
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ข้อเสนอแนะ (Recommendations) 
 ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. ควรมีการพัฒนากิจกรรมที่ใช้ Generative AI ในรูปแบบต่างๆ เพื่อกระตุ้นความสนใจและสร้างแรงจูงใจใน 
การเรียนรู้ของนักเรียน เช่น การจัดการแข่งขันเขียนประโยคบรรยายภาพ หรือการสร้างโครงการกลุ่มที่ใช้ Generative AI  
ในการสร้างสรรค์ผลงาน ซึ่งจะช่วยให้การเรียนรู้มีความสนุกสนานและมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 2. หน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาครู ควรมีการจัดอบรมให้กับครูผู้สอนเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยี Generative AI 
ในการสอนภาษาอังกฤษ ที่มุ่งเน้นทั้งทักษะเชิงเทคนิค (Technical Skills) เช่น การใช้งาน AI และทักษะเชิงวิชาชีพ (Pedagogical 
Skills) เช่น การออกแบบการเรียนรู้ที่ผสมผสาน AI เพื่อให้ครูสามารถน าเครื่องมือเหลา่นี้มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และสามารถตอบสนองต่อความต้องการและปัญหาของนักเรียนได้ดียิ่งขึ้น  
 3. ควรมีระบบการประเมินผลที่ชัดเจนและต่อเนื่องในการติดตามพัฒนาการด้านทักษะการเขียนของนักเรียน โดยอาจ
ใช้แบบทดสอบหรือโครงงานท่ีเกี่ยวข้องกับ Generative AI เพื่อวัดความก้าวหน้าและปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามผลที่ไดร้บั
อย่างเหมาะสม 
 4. การใช้ Generative AI ในการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษนั้นมีข้อควรระวังคือ Generative AI สามารถสร้างภาพที่
ถูกต้องแม้ว่านักเรียนผู้ใช้งานจะพิมพ์ประโยคเพื่อสั่งงาน Prompt ผิดหลักไวยากรณ์ ดังนั้นครูจึงควรให้นักเรียนฝึกฝนการเขียน
ด้วยรูปประโยคที่ถูกต้อง เพื่อเป็นการฝึกฝนการเขียนประโยคต่อไป 
 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
 1. ควรมีการปรับรูปแบบกิจกรรมโดยใช้ AI ในลักษณะที่รองรับ ความแตกต่างด้านระดับความสามารถของนักเรียน 
แต่ละคน เช่น ใช้ AI ในการสร้างรูปภาพและแบบฝึกหัดที่มีความยากง่ายต่างกันตามทักษะของนักเรียน 
 2. ควรมีการศึกษาว่า ทัศนคติของนักเรียนและครูต่อการใช้ Generative AI มีผลต่อการเรียนรู้หรือไม่ เช่น นักเรียน
บางคนอาจรู้สึกสนุกกับการใช้ AI ในการสร้างรูปภาพ ขณะที่บางคนอาจมองว่าเป็นเรื่องยากหรือซับซ้อน 
 3. ควรมีการพัฒนาเครื่องมือประเมินผลที่มีความหลากหลายและละเอียดมากขึ้น การใช้การประเมินหลายเส้า หรือมี
การน าข้อมูล เชิงคุณภาพมาสนับสนุนงานด้วยเช่นงานเขียนของเด็ก เพื่อให้สามารถวัดความสามารถด้านการเขียนภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนได้อย่างแม่นย า และสามารถระบุจุดแข็งและจุดอ่อนในการเรียนรู้ได้ดียิ่งข้ึน 
 4. ควรมีการศึกษาวิจัยเชิงเปรียบเทียบระหว่าง การสอนแบบดั้งเดิมกับการสอนที่ใช้ Generative AI เป็นแนวทาง
ส าคัญในการประเมินผลลัพธ์และประสิทธิภาพของการใช้เทคโนโลยี AI ในการเรียนการสอน 
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