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บทคัดยอ 
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณตามแนวคิดสมองเปนฐาน
และการเรียนรูแบบรวมมือที่สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย โดยมีวัตถุประสงค
เฉพาะ คือ 1) เพ่ือสรางและหาคุณภาพของรูปแบบการจัดประสบการณตามแนวคิดสมองเปนฐานและการ
เรียนรูแบบรวมมือที่สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย และ 2) เพ่ือศึกษาผลการ
ใชรูปแบบการจัดประสบการณตามแนวคิดสมองเปนฐานและการเรียนรูแบบรวมมือที่สงเสริมทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 การวิจัยดําเนินการตามกระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) แบงออกเปน 
2 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนที่ 1 สรางและหาคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน ขั้นตอนที่ 2 การใชและศึกษา
ผลการใชรูปแบบการเรียนการสอน กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 โรงเรียนอนุบาลอุตรดิตถ 
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุตรดิตถ เขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 255 ซึ่งไดมาจาก
การสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แบบทดสอบวัดทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร เปนแบบเลือกตอบ แบบทดสอบฉบับนี้ ผานการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา
โดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน มีคา IOC ตั้งแต 0.60 ขึ้นไป และผานการทดลองใชกับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 
2 จํานวน 35 คนที่ไมใชกลุมตัวอยาง มีคาอํานาจจําแนกเทากับ 0.72 และมีคาความเที่ยงเทากับ 0.89 
ดําเนินการวิเคราะหขอมูลโดยหาคาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การทดสอบทีแบบไมอิสระ 

 ผลการวิจัย พบวา  
 1. ผลการสรางและหาคุณภาพของรูปแบบการจัดประสบการณตามแนวคิดสมองเปนฐานและการ

เรียนรูแบบรวมมือที่สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย พบวา 
  1.1  รูปแบบการจัดประสบการณที่พัฒนาคือ รูปแบบการจัดประสบการณตามแนวคิดสมอง
เปนฐานและการเรียนรูแบบรวมมือที่สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย ที่สรางขึ้น 
มี 5 องคประกอบ ไดแก หลักการ วัตถุประสงค เนื้อหา กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และการ
วัดและประเมินผล รูปแบบการเรียนการสอนนี้ มีชื่อ PTPRA Model มีกระบวนการเรียนรูดังนี้ 1) ขั้นเตรียม
ความพรอม (Preparation: P) 2) ขั้นเชื่อมโยงความคิด (Transfer: T) 3) ขั้นปฏิบัติรวมเรียนรู (Practicing: 
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P) 4) ขั้นสะทอนคิดรวมกัน (Reflecting: R) 5) ขั้นชื่นชมผลงาน (Assessment: A) ผลการตรวจสอบ
คุณภาพโดยผูทรงคุณวุฒิ พบวา รูปแบบการจัดประสบการณที่พัฒนามีความเหมาะสมอยูในระดับมาก  

( x = 4.26, S.D. = 0.21) 
 1.2  ดัชนีประสิทธิผลของรูปแบบการจัดประสบการณตามแนวคิดสมองเปนฐานและการเรียนรู

แบบรวมมือที่สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย มีคาเทากับ 0.72  
 2.  ผลการใชรูปแบบการจัดประสบการณตามแนวคิดสมองเปนฐานและการเรียนรูแบบรวมมือที่

สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย ที่พัฒนาขึ้น พบวา  
 2.1  นักเรียนมี่พัฒนาการทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร อยูในระดับสูง 
 2.2  นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ.01  
 

คําสําคัญ: รูปแบบการจัดประสบการณ, แนวคิดสมองเปนฐาน, การเรียนรูแบบรวมมือ, ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 
Abstract 
 The purpose of this research was the development of an experiential model based on 
brain – based and cooperative learning for science process skills for early childhood students. 
The specific purposes of this research were to develop and assess the quality of the model 
and study the results of using the model. 
 The research procedure comprised two steps. There were 1) to develop and assess 
the quality of the model, and 2) to study the results of using the model. The samples used for 
the experiment was one classroom in Anuban School Uittaradit of Primary Education Service 
Area office 1. In the 1st semester of the 2014 academic year, drawn by means of cluster random 
sampling. The research instruments were a multiple-choice test of Achievement in science 
process skills for early childhood student, checking content validity by 5 experts. The Index of 
Congruence was 0.60 up,and 35 early childhood students who were not the experimental 
sample were used for checking the research instrument for qualities in terms of discrimination 
was 0.72 and realiabilities was 0.89 The statistic use for data analyzed were percentage, 
mean, standard deviation., and t-test dependent samples  

 The results of the research were as follows:  
 1.  The results and the quality of an experiential model there were found that: 
 1.1  The developed experiential model consisted of five components: principles, 

objectives, contents, teaching and learning process, assessment and evaluation. The developed 
model is called PTPRA Model consisted of Preparation: P, Transfer: T, Practicing: P, 
Reflecting: R, Assessment: A. It was at high levels of appropriateness. The model was verified 
by the experts and it was found that a peer an experiential model developed at the appropriate 

level ( x = 4.26, S.D. = 0.21)  
 1.2  The effectiveness index of an experiential model based on brain – based and 

cooperative learning for science skills for early childhood is equal to 0.72. 
 2.  The experimental results of using an experiential model, indicate 
 2.1  The students had science process skills for early childhood after learned 

through the experiential developed model higher than before using developed model. 
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 2.2  The students had achievement score of science process skills for early 
childhood after learned with the developed model higher than before at the .01 level of 
statistical significance. 
 

Keywords: Experiential Model, Brain – based Learning, Cooperative Learning, Science 
Process Skills for Early Childhood Students 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 สภาพวิกฤติทางเศรษฐกิจและสังคมที่เกิดขึ้น

อยางรวดเร็วและรุนแรงไดสรางความกดดันใหเกิดความ
จําเปนอยางย่ิงในการปรับปรุงเปล่ียนแปลงการจัด
การศึกษาของไทย ใหสามารถผลิตผูที่มีความเปนมนุษย
ที่สมบูรณ มีคุณธรรมและจิรยธรรม อีกทั้งรูเทาทันการ
เปล่ียนแปลงสามารถปรับตัวอยูในสังคมที่เปล่ียนแปลง
อยางมีคุณภาพ สถานพัฒนาเด็กปฐมวัยที่มีคุณภาพและ
มาตรฐานนั้นจําเปนจะตองมีการนําหลักสูตรลงสูการ
ปฏิบัติเพ่ือใหเด็กปฐมวัยไดอยูในสิ่งแวดลอมของการ
เรียนรูที่เหมาะสม ดังนั้นจึงไดมีการกําหนดหลักสูตร
การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ขึ้นเพ่ือเปน
แนวทางในการจัดประสบการณการเรียนรูใหผูเกี่ยวของ
สามารถนําหลักสูตรฉบับนี้ไปพัฒนาเด็กไดถูกตอง
เหมาะสมมีประสิทธิภาพ (สสวท., 2546, หนา 2) และ
สอดคลองกับธรรมชาติของเด็กปฐมวัย ที่มีความอยากรู
อยากเห็น มีความคิดและการกระทําเปนของตนเอง  
(กุลยา ตันติผลาชีวะ, 2540, หนา 36) เด็กปฐมวัย
เรียนรูดวยการลงมือกระทําและสัมผัสการใหโอกาสเด็ก
เรียนรูและสัมผัสสิ่งแวดลอมไดมากที่สุด เปนการ
พัฒนาทางปญญาเปนกระบวนการภายในที่ใหเด็กได
สะทอนประสบการณจากนามธรรมสูการเรียนรูตอไป
อยางมีความหมาย (Spodek, 1985, p.159) 

 ซึ่งในชวงปฐมวัยเด็กจะเจริญเติบโต และมี
พัฒนาการดานตางๆ เปล่ียนแปลงอยางรวดเร็วมาก
โดยเฉพาะอยางย่ิงพัฒนาการทางดานสติปญญาจาก
งานวิจัยเกี่ยวกับพัฒนาการทางสมองของมนุษย  
(นภเนตร ธรรมบวร และอารยา สุขวงศ, 2541, หนา 7) 
พบวา เซลลประสาท (Nerve Cell) ในสมองของมนุษย
เริ่มพัฒนาตั้งแตตัวออนในครรภ (Human Embryo) มี
อายุไดเพียง 10-12 สัปดาหเทานั้น (ศันสนีย ฉัตรคุปต, 
2545, หนา 12) ในสองปแรกเซลลที่เปนเนื้อเย่ือที่
สนับสนุนการทํางานในสมองและระบบประสาทจะมี
จํานวนเกือบเต็มที่ขนาดสมองของเด็กวัย 3 ป  
จะเจริญเติบโตรอยละ 80 ของสมองผูใหญหากเด็ก
ไมไดรับการเอาใจใสเล้ียงและขาดสิ่งเราที่เหมาะสม 
ระบบประสาทที่กําลังเติบโตจะขาดการกระตุนใหทํางาน

ไดอยางสมบูรณและจะมีผลตอความสามารถทาง
สติปญญาของเด็กไปตลอดชีวิต (นิตยา คชภักดี, 2530, 
หนา 16) 

 การเรียนรูตามแนวคิดสมองเปนฐาน (Brain 
Based Learning: BBL) เปนกระบวนการจัดกิจกรรม
การเรียนรูที่หลากหลายและจําตองสอนซ้ํา ยํ้า ทวน 
เ พ่ื อ ให นั ก เ รี ยน เกิ ดทั กษะ เป นการ เรี ยนรู จาก
ประสบการณที่เชื่อมโยงจากประสบการณเดิมไปหาองค
ความรูใหมดวยกระบวน การปฏิบัติจริง โดยจัดกิจกรรม
ใหหลากหลายในเรื่องเดิมใหผูเรียนไดสรางสรรคความรู 
รูจักนําความรูไปเชื่อมโยงหาองคความรูอื่น รูจักสราง
ผลงาน และแลกเปล่ียนเรียนรูกับสมาชิกในกลุม 
หรือหอง (โกวิท ประวาลพฤกษ, 2549, หนา 11-20) 
ซึ่งสอดคลองกับ Jensen (2004, p.6) ที่ไดให
ความหมายของ Brain-Based Learning (BBL) ไววา
เปนการเรียนรูที่ผสานหรือรวบรวมหลากหลายทักษะ
ความรูที่นํามาใชในการสงเสริมการทํางานของสมอง 
นอกจากนี้ อัครภูมิ จารุภากร (2550, หนา 236) ได
กลาวถึงการเรียนรูแบบเนนสองเปนฐานวา การเรียนรู
แบบเนนสมองเปนฐานเปนการนําความรูเรื่องสมองและ
ธรรมชาติการเรียนรู ของสมองมาใช ในการจัด
กระบวนการการเรียนรู ไดแก การจัดกิจกรรมระหวาง
ผูสอนกับผูเรียน การจัดสิ่งแวดลอม การออกแบบ การ
ใชเครื่องมือและสื่อ เพ่ือการเรียนรูตางๆ โดยเนน
ประเด็นสําคัญที่ตองทําใหผูเรียนสนใจ สามารถทําให
เกิดการเรียนรู การสรางความรู เกิดความจํา และ
นําไปสูความ สามารถในการใชเหตุผล ซึ่งสอดคลองกับ
คุณลักษณะตามวัยของเด็กปฐมวัยและพัฒนาการทาง
สังคม เด็ก 3-5 ขวบ ซึ่งนักจิตวิทยากลุมที่เนนความรู
ความเขาใจ กลาววาเด็กวัยนี้ มีการติดตอสัมพันธ 
ผูกพัน การมีชีวตอยูรวมกัน เรียนรูเขาใจ และใชภาษา
ไดดีขึ้นเรียนรูการเปนสมาชิกที่ดีของสังคม รูจักการผอน
ปรน รูจักอดทนในบางโอกาส รูจักการใหและการรับ 
เรียนรูพฤติกรรมทางสังคมจากเพ่ือนในโรงเรียน หรือ
เพ่ือนบานวัยเดียวกันแตเด็กวัยนี้ ยังเขาใจถึงความ
ถูกตองไดไมลึกซึ้งนัก ดังนั้นจึงควรสงเสริมใหเด็กวัยนี้
ไดพัฒนาในเรื่องการยอมรับการอยูกับคนอื่นใหเด็ก
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เขาใจระเบียบและกฎเกณฑตางๆ ฝกใหรูจักการแบงปน
และการผลัดเปล่ียนกันและรูจักอดใจรอในโอกาสอันควร 
(สมพร สุทัศนีย, 2547, หนา 9) ซึ่งแนวคิดการจัดการ
เรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) เปน
แนวทางการจัดประสบการณหนึ่งที่ สามารถนํามา
สงเสริมพฤติกรรมทางสังคมของเด็กปฐมวัยในการ
ตอบสนอง การเรียนรูของเด็กในวัยนี ้การจัดการเรียนรู
แบบรวมมือนับวาเปนการจัดการเรียนการสอนที่เนน
ผูเรียนเปนสําคัญ โดยใชกระบวนการกลุมใหผูเรียนไดมี
โอกาสทํ างานร วมกันเ พ่ือผลประโยชนและเกิด
ความสําเร็จรวมกันของกลุม ซึ่งการเรียนแบบรวมมือ
มิใชเปนเพียงจัดใหผูเรียนทํางานเปนกลุม เชน ทํา
กิจกรรมประดิษฐหรือสรางชิ้นงาน อภิปราย ตลอดจน
ปฏิบัติการทดลองเทานั้น แตผูสอนจะตองพยายามใชกล
ยุทธวิธีใหผูเรียนไดใชกระบวนการประมวลสิ่งที่มาจาก
การทํากิจกรรมตางๆ จัดระบบความรูสรุปเปนองค
ความรูดวยตนเองเปนหลักการสําคัญ (พิมพันธ  
เดชะคุปคต, 2544, หนา 15) 

 การจัดประสบการณทางวิทยาศาสตรเปน
การจัดประสบการณที่ตอบสนองลักษณะเฉพาะวัยของ
เด็กไดเปนอยางดี เพราะเด็กจะไดเรียนรู จากการ
ทดลอง สํารวจและลงมือกระทํา ซึ่งเปนทักษะที่จําเปน
ในชีวิตประจําวันชวยใหเด็กคิดเปน ทําเปน และ
แกปญหาไดดวยตนเอง และฝกกระบวนการคิดอยาง
เปนระบบ แสดงออกตามศักยภาพและพัฒนาสมอง  

 ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงมั่งมั่นที่จะพัฒนารูปแบบ
การจัดประสบการณตามแนวคิดสมองเปนฐานและการ
เรียนรูแบบรวมมือที่สงเสริมทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย ซึ่งรูปแบบการจัด
ประสบการณที่พัฒนาขึ้นนีจ้ะมีลักษณะสําคัญคือ มีการ
จัดประสบการณตามแนวคิดสมองเปนฐานและการ
เรียนรูแบบรวมมือเปนกลยุทธสําคัญในการสงเสริม
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับปฐมวัย ซึ่ง
เปนสิ่งสําคัญอยางย่ิงในการดํารงชีวิตประจําวันของ
มนุษยที่จําเปนตองมีความสามารถในการเรียนรูจาก
ผูอื่นและ มีลักษณะที่ทําใหผูอื่นยินดีที่จะแบงปนความรู 
ประสบการณตลอดจนหยิบย่ืนโอกาสในการ เรียนรูให
เกิดการเจริญงอกงามตลอดชีวิต 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1.  เพ่ือสรางและหาคุณภาพของรูปแบบการ
จัดประสบการณตามแนวคิดสมองเปนฐานและการ
เรียนรูแบบรวมมือที่สงเสริมทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  

 2.  เพ่ือศึกษาการทดลองใชรูปแบบการจัด
ประสบการณตามแนวคิดสมองเปนฐานและการเรียนรู
แบบร วมมื อที่ ส ง เสริ มทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย ประกอบดวย 
  2.1  เพ่ือศึกษาพัฒนาการของทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัยที่มีตอ
รูปแบบการจัดประสบการณตามแนวคิดสมองเปนฐาน
และการเรียนรูแบบรวมมือที่สงเสริมทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  2.2  เพ่ือเปรียบเทียบทักษะวิทยาศาสตร
เด็กปฐมวัยระหวางกอนกับหลังการใชรูปแบบการจัด
ประสบการณตามแนวคิดสมองเปนฐานและการเรียนรู
แบบร วมมื อที่ ส ง เสริ มทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยที่ดําเนินการโดย
ใชกระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research and 
Development) ประกอบดวย 2 ขั้นตอน ดังนี ้
 ข้ันตอนท่ี 1 การสรางและหาคุณภาพของ
รูปแบบการเรียนการสอน ดําเนินการดังนี้  

 1.  สังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการ
จัดประสบการณ  

 2.  วิเคราะหและสังเคราะหแนวคิดหลักการ
ตามแนวคิดสมองเปนฐานและ แนวคิดการเรียนรูแบบ
รวมมือ เพ่ือใชในการกําหนดหลักการ วัตถุประสงค 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 3.  วิเคราะหสาระการเรียนรูเพ่ือใชในการ
กําหนด เนื้อหา และการวัดและประเมินผล  

 4.  ยกรางรูปแบบการจัดประสบการณตาม
แนวคิดสมองเปนฐานและการเรียนรูแบบรวมมือที่
สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัย 

 5. ตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบ
การจัดประสบการณโดยอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
และผูเชี่ยวชาญ  

 6.  จัดทําคูมือการใชรูปแบบการเรียนการ
สอน เพ่ือจัดสงใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 9 คน ทําการ
ประเมินความเหมาะสม  
  7.  วิเคราะหผลการประเมินความเหมาะสม
ของรูปแบบการจัดประสบการณ คูมือการใชรูปแบบการ
จัดประสบการณ และปรับปรุงตามขอเสนอแนะของ
ผูเชี่ยวชาญ  
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  8.  นํารางรูปแบบการการจัดประสบการณ 
ไปทดลองใชจัดการเรียนการสอนกับนักเรียนชั้นอนุบาล 
ปที่ 2 โรงเรียนอนุบาลอุตรดิตถ ในภาคเรียนที่ 2 
ปการศึกษา 2556 จํานวน 32 คน เพ่ือหาคาดัชนี
ประสิทธิผล (Effectiveness Index)  
 9. ปรับปรุ งแก ไขรู ปแบบการการจัด
ประสบการณ และ คู มื อก าร ใช รู ปแบบการ จั ด
ประสบการณ เพ่ือเตรียมพรอมที่จะนําไปใชตอไป 

 ข้ันตอนท่ี 2 การใชและศึกษาผลการใช
รูปแบบการจัดประสบการณ ตามแนวคิดสมองเปนฐาน
และการเรียนรูแบบรวมมือที่สงเสริมทักษะการบวนการ
ทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย ดําเนินการ ดังนี้ 

 1.  วางแผนการทดลองโดยการสุมกลุม
ทดลองจากนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 โรงเรียนอนุบาล
อุตรดิตถ โดยจับสลากหองเรียนขึ้นมา 1 หอง จาก
นักเรียนทั้งหมด 6 หองไดกลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้น
อนุบาลปที่ 2/5 จํานวนนักเรียน 35 คน ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2557  

 2.  ใหนักเรียนกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบ
กอนเรียน (Pretest) ดวยแบบทดสอบวัดทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 

 3.  ดําเนินการทดลองโดยการจัดกิจกรรม
เสริมประสบการณใหกับนักเรียนกลุมทดลอง โดยใช
รู ป แบบการ จั ด ประสบการณ รู ปแบบการ จั ด
ประสบการณ ตามแนวคิดสมองเปนฐานและการเรียนรู
แบบร วมมือที่ ส ง เสริ มทั กษะการบวนการทาง
วิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย ในกิจกรรมเสริม

ประสบการณ จํานวน 35 คน เปนเวลา 5 สัปดาหๆ ละ 
4 วันๆ ละ 1 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 20 ชั่วโมง  

 4.  หลังจากเสร็จสิ้นการทดลอง ผูวิจัยให
นักเรียนทําการทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
 

ผลการวิจัย 
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนในครั้งนี้ 

มีผลการวิจัย ดังนี ้
  1.  ผลการสรางและหาคุณภาพของรูปแบบ
การจัดประสบการณ 

 1.1  รูปแบบการจัดประสบการณ ที่
พัฒนาขึ้นมีสวนประกอบ 4 สวน ประกอบดวย สวนที่ 1 
ที่มาของรูปแบบการเรียนการสอนมี 2 แนวคิดที่มา
สนับสนุน คือ แนวคิดสมองเปนฐาน (Brain-Based 
Learning) และการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative 
Learning) สวนที่ 2 รูปแบบการจัดประสบการณ มี
องคประกอบสําคัญ ไดแก หลักการ วัตถุประสงค 
เนื้อหา กระบวนการจัดการเรียนการสอน การวัดและ
ประเมินผล โดยดําเนินการตามขั้นตอนการจัดการจัด
ประสบการณ PTPRA Model มี 5 ขั้นตอน ดังนี้  
1) ขั้นเตรียมความพรอม (Preparation: P) 2) ขั้น
เชื่อมโยงความคิด (Transfer: T) 3) ขั้นปฏิบัติรวม
เรียนรู  (Practicing: P) 4) ขั้นสะทอนคิดรวมกัน 
(Reflecting: R) 5) ขั้นชื่นชมผลงาน (Assessment: 
A) 
     ปรากฏดังภาพ 1 สวนที่ 3 การใช
รูปแบบการจัดประสบการณ และสวนที่ 4 ผลที่ไดจาก
การใชรูปแบบการจัดประสบการณ 
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  1.2  ผลการตรวจสอบความเหมาะสม
ของรูปแบบการจัดประสบการณ และคูมือการใชรูปแบบ
การ จั ดประสบการณ  พบว า รู ปแบบการ จั ด
ประสบการณ ที่พัฒนาขึ้นในภาพรวมมีความเหมาะสมใน
ระดับมาก ( = 4.26, S.D = 0.21) และคูมือการใช
รูปแบบการเรียนการสอน มีความเหมาะสมอยูในระดับ
มาก ( = 4.35, S.D = 0.22)  
    1.3  ผลการหาคาดัชนีประสิทธิผลของ
รูปแบบการจัดประสบการณ พบวา รูปแบบการจัด

ประสบการณ มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.7266 
หรือรอยละ 72.66  

 2.  ผลการใชรูปแบบการจัดประสบการณที่
พัฒนาขึ้ น  พบว า นั ก เรี ยนมี พัฒนาการทั กษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร หลังเรียนสูงกวากอน
เรียน  
   2.1  นักเรียนชั้นอนุบาลปที่  2 กลุม
ทดลอง ในดังตาราง 1 

 
ตาราง 1 แสดงผลพัฒนาการทักษะระบวนการทางวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัยระหวางกอนและหลังเรียนโดย

ใชรูปแบบการจัดประสบการณ 
 

ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร 

การทดลอง N คะแนนเต็ม X  ระดับทักษะ 

การสังเกต 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

4 
4 

1.86 
3.26 

ปานกลาง 
สูง 

การจําแนกประเภท 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

4 
4 

1.77 
3.09 

ปานกลาง 
สูง 

การวัด 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

3 
3 

1.57 
2.51 

ปานกลาง 
สูง 

การสื่อความหมาย 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

3 
3 

1.26 
2.40 

ตํ่า 
สูง 

การลงความเห็นจากขอมูล 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

3 
3 

1.31 
2.29 

ตํ่า 
สูง 

การหาความสัมพันธระหวางสเปส
กับเวลา 

กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

4 
4 

1.89 
3.26 

ปานกลาง 
สูง 

การใชตัวเลข 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

4 
4 

1.94 
3.29 

ปานกลาง 
สูง 

ในภาพรวม 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

25 
25 

1.66 
2.87 

ปานกลาง 
สูง 

  2.2  นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 กลุม
ทดลอง ในภาพรวม มีทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และเมื่อพิจารณา 

รายดาน พบวา นักเรียนมีทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทุกทักษะ ดังตาราง 2 
 

ตาราง 2 แสดงผลการเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัยระหวางกอนและหลัง
เรียนโดยใชรูปแบบการจัดประสบการณ 

 
ทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร 
การ

ทดลอง 
n 

คะแนน 
เต็ม X  S.D. D t P 

การสังเกต 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

4 
4 

1.86 
3.26 

0.91 
0.66 

1.40 11.93* .00 

การจําแนกประเภท 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

4 
4 

1.77 
3.09 

0.73 
0.61 

1.31 11.50* .00 
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ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร 

การ
ทดลอง 

n 
คะแนน 
เต็ม X  S.D. D t P 

การวัด 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

3 
3 

1.57 
2.51 

0.65 
0.56 

0.94 8.73* .00 

การสื่อความหมาย 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

3 
3 

1.26 
2.40 

0.82 
0.60 

1.14 7.69* .00 

การลงความเห็นจากขอมูล 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

3 
3 

1.31 
2.29 

0.68 
0.52 

0.97 11.19* .00 

การหาความสัมพันธ 
ระหวางสเปสกับเวลา 

กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

4 
4 

1.89 
3.26 

0.72 
0.78 

1.37 10.53* .00 

การใชตัวเลข 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

4 
4 

1.94 
3.29 

0.73 
0.57 

1.34 9.90* .00 

ในภาพรวม 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

35 
35 

25 
25 

12.31 
21.83 

2.62 
2.32 

9.51 33.37* .00 

 

การอภิปรายผล 
 การพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ ครั้ง
นี้ ผูวิจัยอภิปรายตามลําดับการวิจัย ดังตอไปนี้ 
 1.  จากผลการสร าง รู ปแบบการ จั ด
ประสบการณ ที่พัฒนาขึ้น ที่ผูวิจัยออกแบบและการ
นําเสนอรูปแบบการจัดประสบการณนี้ โดยดําเนินการ
ตามแนวคิดของ จอยส และเวลล (Joyce and Well, 
2009, pp. 179-182) โดยนําเสนอเปน 4 สวน ไดแก 1) 
ที่มา (Orientation to the Model) 2) รูปแบบการจัด
ประสบการณฯ (The Model of Teaching) 3) การนํา
รูปแบบฯ ไปใช (Application) และ 4) ผลที่จะเกิดขึ้น
จากการสอน (Instructional and Nurturant Effects) 
โดยสวนที่ 2 รูปแบบการจัดประสบการณตามแนวคิด
สมองเปนฐานและการเรียนรูแบบรวมมือที่สงเสริม
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
5 องคประกอบ ไดแก 1) หลักการ 2) จุดประสงค  
3) เนื้อหา 4) กิจกรรม 5) การวัดและประเมินผล 
นอกจากนั้นองคประกอบที่ 3 เนื้อหาของรูปแบบการจัด
ประสบการณที่สรางขึ้น ผูวิจัยไดแบงออกเปน 5 หนวย
การเรียนรู ไดแก หนวยที่ 1 กลวยนานาชนิด หนวยที่ 2 
ฝนจา หนวยที่ 3 อาหารดีๆ  หนวยที่ 4ไมลองไมรู และ
หนวยที่ 5 มดแสนขยัน ใชเวลาในการจัดประสบการณ
หนวยละ 4 ชั่วโมงรวมทั้งสิ้น 20 ชั่วโมง โดยผูวิจัย
ออกแบบเนื้อหาใหสอดคลองกับประสบการณใน
ชีวิตประจําวัน เปนเพราะวา การทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยนั้นจําเปนตองออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรูใหสอดคลองกับหลักการเรียนของ 
BBL (Brain Based Learning) คือ การเรียนโดยใช
กิจกรรมที่หลากหลาย เพ่ือชวยใหนักเรียนเกิดความรูได
แมนยําและจําไดนาน ผูวิจัยจึงออกแบบใหแตละหนวย

การเรียน ใชเวลาเรียนรวม 20 ชั่วโมง ทั้งนี้ก็เพ่ือให
ผูเรียนดึงศักยภาพของสมองใหทํางานไดอยางเต็มที่ 
และการจัดกิจกรรมที่หลากหลายใหสอดคลองกับการ
ทํางานของสมอง จะทําใหนักเรียนรูสึกวาถูกทาทาย ไม
เบ่ือ สามารถเรียนดวยความสนุกสนานและเพลิดเพลิน
ตอเนื่องเปนเวลานาน เนื่องจากเปนกระบวนการที่
สอดคลองกับการทํางานของสมอง เปนการเรียนรูโดย
ธรรมชาติสงผลใหนักเรียนไดพัฒนาความสามารถเต็ม
ตามศักยภาพของตนเอง (เธียร พานิช, 2544, หนา 21) 
สอดคลองกับแนวคิดของโกวิท ประวาลพฤกษ (2549, 
หนา 11-26) ที่กลาววา การจัดประสบการณโดยใช
สมองเปนฐาน (Brain Based Learning : BBL) เปน
การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลายและจะตองสอน
ยํ้า ซ้ํา ทวน เพ่ือใหนักเรียนเกิดทักษะ เปนการเรียน
จากประสบการณที่เชื่อมโยงจากประสบการณเดิมไปหา
องคความรูใหมดวนกระบวนการปฏิบัติจริง โดยการจัด
กิจกรรมใหหลากหลายในเรื่องเดิม ให ผู เรียนได
สรางสรรคความรู รูจักนําความรูไปเชื่อมโยงกับความรู
อื่น รูจักสรางผลงานและแลกเปล่ียนความรูกับสมาชิกใน
กลุมหรือในหองเรียน การทํากิจกรรมที่หลากหลายเชนนี้
จะทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและจําไดแมนยํา และ
สอดคลองกับเจนเซน (Jensen, 2004, p. 6) ซึ่งให
ความหมายของ Brain-Based Learning ไววาเปนการ
เรียนรูที่ผสมผสานหรือรวบรวมหลากหลายทักษะ
ความรูนํามาใชในการสงเสริมการทํางานของสมองและ
ในแตละหนวยการเรียนรูดําเนินการจัดประสบการณ
ดวยกิจกรรม 5 ขั้น ตามรูปแบบการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูแบบ PTPRA Model ทั้งนี้ ผูวิจัยออกแบบการ
จัดประสบการณในลักษณะนี้เพ่ือเนนการทํางานของ
สมอง 2 ซีก อยางสมดุลและมีประสิทธิภาพเพ่ือ
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สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร โดนเนน
พัฒนาใหนักเรียนสามารถนําไปปรับใชในชีวิตประจําวัน
ได กิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบนี้ ผูวิจัยตั้งชื่อวา 
PTPRA Model ประกอบดวย 5 ขั้นตอน เริ่มจาก  
1) ขั้นเตรียมความพรอม (Preparation: P) ซึ่งเปนการ
เตรียมความพรอมสมองของผูเรียนสําหรับการเชื่อมโยง
การเรียนรู เพ่ือนําเขาสูบทเรียน (สมองซีกซายและขวา) 
และกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในกิจกรรม รวมกับ
การสรางบรรยากาศทางกายภาพใหเอื้อตอการเรียนรู 
และบรรยากาศทางอารมณใหเหมาะสม เพ่ือสราง
ความรูสึกในทางบวก ลดความกดดัน บอกจุดประสงค
เรื่องราวหรือประเด็นที่ตองการเรียนรู และใชคําถาม
กระตุนการเรียนรูเพ่ือใหนักเรียนเกิดความคิดเชื่อมโยง
ไปยังประสบการณเดิม จัดนักเรียนเปนกลุมยอย กลุม
ละไมเกิน 6 คน มีสมาชิกที่มีความสามารถแตกตางกัน 
แนะนําวิธีการทํางานกลุม บทบาทของสมาชิกในกลุม 
และแบงความรับผิดชอบ 2) ขั้นเชื่อมโยงความคิด 
(Transfer: T) นําเขาสูกิจกรรม บอกปญหาหรือสิ่งที่
ตองการใหกลุมที่ไดแบงไวรวมกันแกไขหรือคิดวิธีการใน
การทํากิจกรรมรวมกัน ครูแนะนําวิธีการหาขอมูลเพ่ือ
เปนแนวทางพ้ืนฐานสําหรับการคิดวิธีการของกลุม ครู
และนักเรียนออกแบบการทํางานรวมกันโดยใชผัง
ความคิดสรางความเขาใจในการสรุปความคิดรวบยอด 
ครูมอบหมายงานตามที่ออกแบบรวมกันแบงหนาที่ใน
กลุมใหชัดเจน 3) ขั้นปฏิบัติรวมเรียนรู (Practicing: P) 
นักเรียนรวมกันปฏิบัติกิจกรรมหรือการทดลองตาม
บทบาทหนาที่ที่ไดรับรวมกันรับผิดชอบ รวมคิด รวมแส
ความคิดเห็น ครูกระตุนความสนใจของนักเรียนโดยใช
คําถาม การสนทนา การเลาเรื่อง ในขณะที่นักเรียน
ทํางาน ครูสังเกตการทํางานของกลุม คอยเปนผูอํานวย
ความสะดวก ใหคําแนะนําในกรณีที่นักเรียนสงสัย และ
ขอความชวยเหลือ นักเรียนสรางสรรคผลงาน  
ทั้งรายบุคคล และรายกลุม โดยนําผลที่ไดรับจากการ
สังเกต ทดลอง บันทึกในรูปแบบตางๆ เชน วาดภาพ
ระบายสี เกิดความทรงจําระยะสั้น นําไปสูความทรงจํา
ระยะยาวอยางเปนระบบ 4) ขั้นสะทอนคิดรวมกัน 
(Reflecting: R) นักเรียนตรวจสอบผลงานของตนเอง 
ผลงานกลุม และนําเสนอผลงานของตนเอง และของกลุม
เพ่ือพูดคุยแลกเปล่ียนเรียนรูรวมกัน ถึงผลการทํางาน
และชิ้นงาน 5) ขั้นชื่นชมผลงาน (Assessment: A)  
ใหนักเรียนหาขอสรุปรวมกันจากการปฏิบัติกิจกรรม 
หรือการทดลองการทํางานตามขั้นตอนที่วางไว นักเรียน
ชื่นชมผลงานของตนเอง ชื่นชมเพ่ือนในกลุมและเพ่ือน
ตางกลุมครูประเมินนักเรียนในดานความรูที่ไดรับและ

ผลงาน ดวยการสังเกต การตอบดวยปากเปลาหรือจาก
แบบทดสอบ 
  จากผลการสร าง รู ปแบบการ จั ด
ประสบการณ พบวา รูปแบบการจัดประสบการณตาม
แนวคิดสมองเปนฐานและการเรียนรูแบบรวมมือที่
สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัย ที่ผูวิจัยสราง ขึ้นมี 5 องคประกอบ ไดแก  
1) หลักการ 2) จุดประสงค 3) เนื้อหา 4) กิจกรรม  
5) การวัดและ ประเมินผล นั้นยังสอดคลองกับผลวิจัย
ของ อังคณา ออนธานี (2552) ที่พบวา รูปแบบการจัด
ประสบการณที่สรางขึ้น ประกอบดวย 5 องคประกอบ 
ไดแก 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค 3) เนื้อหา  
4) กระบวนการเรียนการสอนเรียน 5) การวัดและ
ประเมินผลเชนเดียวกัน 
   อยางไรก็ตาม เมื่อทําการประเมินความ
เหมาะสมขององคประกอบตางๆ ในรูปแบบที่พัฒนาขึ้น
ตามความคิดของผูเชี่ยวชาญดานการสอนปฐมวัย ดาน
การวัดและประเมินผลและดานการจัดประสบการณแบบ
เนนสมองเปนฐาน จํานวน 9 คน ผลการประเมินจึง
พบวารายละเอียดขององคประกอบของรูปแบบรูปแบบ
การจัดประสบการณตามแนวคิดสมองเปนฐานและการ
เรียนรูแบบรวมมือที่สงเสริมทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย ที่พัฒนาขึ้นมีความ
เหมาะสมในระดับมากถึงมากที่สุดในทุกองคประกอบ 
ทั้งนี้อาจเปนเพราะวาทั้ง 5 องคประกอบนี้ผูวิจัยได
แนวทางมาจากการสังเคราะหแนวคิดของนักวิชาการที่มี
ความเชี่ ยวชาญด านการ พัฒนารูปแบบการจัด
ประสบการณ ไดแก Joyce and Weil; Huitt (2005) 
และทิศนา แขมมณี (2552) จนทําใหไดองคประกอบทั้ง 
5 องคประกอบ ดังกลาว 
  นอกจากนั้น ผูวิจัยดําเนินการสรางคูมือ
การใชรูปแบบการจัดประสบการณ เพ่ือใชประกอบการ
จัดกจิกรรมการเรียนรูกับนักเรียน และคูมือการใชการ
จัดประสบการณผานการประเมินความเหมาะสมโดย
ผูเชี่ยวชาญจํานวน 9 ทาน โดยมีความเหมาะสมใน
ระดับมากถึงมากที่สุดทุกองคประกอบ แสดงใหเห็นวา
รูปแบบการจัดประสบการณที่สรางขึ้นมามีความพรอมที่
จะนําไปทดลองใช (Try out) กับนักเรียน และเมื่อนํา
รูปแบบ ไปทดลองใชกับนักเรียนเพ่ือนําผลมาหาคาดัชนี
ประสิทธิผล (E.I.) พบวา คาดัชนีประสิทธิผล (E.I.) มี
คาเทากับรอยละ 72.26 ซึ่งผานเกณฑรอยละ 50 
แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนรอยละ
72.66 ทั้งนี้เพราะรูปแบบการจัดประสบการณตาม
แนวคิดสมองเปนฐานและการเรียนรูแบบรวมมือที่
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สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัย ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นนี้ ผูวิจัยไดออกแบบกิจกรรม
ในรูปแบบการจัดประสบการณโดยการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูแตหนวยจะเนนใหนักเรียนได พัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัย โดยการ
สังเคราะหจากการผสมผสานระหวางการเรียนรูแบบ
เนนสมองเปนฐาน และการเรียนรูแบบรวมมือ (2551) 
เพ่ือสังเคราะหการเรียนรูแบบ PTPRA Model 5 
ขั้นตอน ดังที่กลาวไปแลว ประกอบกับ ผู วิ จัยได
ดําเนินการวิเคราะหสาระมาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระที่ควร
เรียนรู ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 
2549 เพ่ือกําหนดเนื้อหาที่จะนํามาใชจัดกิจกรรมใน
รูปแบบการจัดประสบการณ และทําการออกแบบ
จุดประสงคการเรียนรูของรูปแบบการจัดประสบการณ
ใหมีความสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 
และผานการประเมินความเหมาะสมจากผูเชี่ยวชาญ
หลายดานเพ่ือใหมั่นใจวารูปแบบการจัดประสบการณ  
มีความเหมาะสมเปนอยางดี ซึ่งการดําเนินดังกลาวมี
อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธดานหลักสูตรและการสอน
ที่เปนอาจารยที่ปรึกษาคอยใหคําปรึกษาอยางตอเนื่อง
โดยตลอด จึงทําใหรูปแบบการจัดประสบการณฯ  
มีความเหมาะสมในการนําไปใช และนักเรียนที่เปน
กลุมเปาหมายไดทํากิจกรรมครบทุกขั้นตอน ก็ยอมทําให
เกิดความสามารถในการพัฒนาทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรไดเปนอยางดี ทําใหการคํานวณคาดัชนี
ประสิทธิผลมีคาเปนไปตามเกณฑที่คาดหวังดังที่ได
กลาวไปแลว นอกจากนี้ยังสอดคลองกับผลวิจัยของ 
รจิรัตน บัวลา (2546); เกสินี เมาวิรัตน (2549) และ
วิภาฤดี วิภาวิน (2554) ที่ผลการวิจัย พบวา การจัด
กิจกรรมตามแนวคิดโดยใชสมองเปนฐาน สามารถ
พัฒนาใหนักเรียนระดับปฐมวัยมีความกาวหนาในการ
เรียนมีความสามารถในการคิดแกปญหาชวยเพ่ิมความ
สามรถในการเรยีนรูได 
 2.  จากผลการใชรูปแบบการจัดประสบการณ
ตามแนวคิดสมองเปนฐานและการเรียนรูแบบรวมมือที่
สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัย ที่พบวา 
  2.1  ผลการพัฒนาการทักษะทาง
วิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย ที่เปนกลุมทดลองมี
พัฒนาการหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ทั้งโดยภาพรวม
และในรายดาน 7 ทักษะ คือ ทักษะการสังเกต ทักษะ
การจําแนกประเภท ทักษะการวัด ทักษะการหา
ความสัมพันธระหวางสเปสกับเวลา และทักษะการใช
ตัวเลข จากกอนเรียนมีทักษะอยูในระดับปานกลางหลัง

เรียนอยูในระดบัสูง สวนทักษะการสื่อความหมาย และ
ทักษะการลงความเห็นจากขอมูลจากกอนเรียนอยูใน
ระดับต่ําหลังเรียนอยูในระดับสูง ซึ่งที่พัฒนาขึ้นอยาง
เห็นไดชัดทั้งนี้ เปนเพราะวารูปแบบการจัดประสบการณ
ตามแนวคิดสมองเปนฐานและการเรียนรูแบบรวมมือที่
สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัย ที่สรางขึ้นนี้ ผูวิจัยไดออกแบบกิจกรรมการ
เรียนรูโดยสังเคราะหจากแนวคิดการเรียนรูตามแนวคิด
สมองเปนฐาน Caine and Caine (1994) การเรียนรู
แบบรวมมือ (Johnson and Johnson, 1987) โดยมี
ลําดับขั้นตอนในการจัดการเรียนการสอน ได เปน 
PTPRA Model ดังที่กลาวไปแลว และที่สําคัญเปน
กิจกรรมที่สงเสริมพัฒนาการทางสมองของผูเรียนหลาย
ดาน เชน ดานประสาทสัมผัสทั้ง 5 ดานการใชเหตุและ
ผล ดานการเขาใจตนเองและผูอื่น นอกจากนี้ผูวิจัยยัง
จัดกิจกรรมตามขั้นตอนใหมีความนาสนใจมากขึ้น เชน 
การจัดกิจกรรมการทดลองนอกหองเรียน การเดิน
สํารวจธรรมชาติรอบตัว ถึงแมวาบางกิจกรรมอาจมี
ขอจํากัดบางแตก็พยายามจัดใหเด็กไดเรียนรูและสัมผัส
กับของจริงใหมากที่สุดเพ่ือเสริมสรางทักษะที่จําเปนให
ไดรับการพัฒนาในทุกๆ ดาน จึงนาจะเปนสาเหตุทําให
นักเรียนสามารถเรียนรูไดอยางตอเนื่อง สอดคลองกับ
เนื้อหา จึงทําใหนักเรียนมีความสามารถในทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรสูงขึ้น นอกจากนี้ ยัง
สอดคลองกับผลงานวิจัยของนอยทิพย ศัสตรศาสตร 
(2546, หนา 78-81), ปยมาภรณ พรหมมณี (2548, 
หนา 59 - 62) และเย่ียมลักษณ เฉลิม (2548, หนา  
60 – 65) ที่มีผลการวิจัย พบวา ความสามารถทาง
ทักษะวิทยาศาสตร มีความสัมพันธกับผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ นักเรียนยังได
เรียนรูถึงการทํางานรวมกันภายใตการดูแลของครูทําให
เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรูในกลุมสามารถสรางสรรค
ผลงานของตนเองและกลุมไดซึ่งสอดคลองกับงานวิจัย
ของ สิริมาศ ราชภักดี (2550), วิบูลย จรูญพานิชย 
(2552) ซึ่งพบวานักเรียนมีปฏิสัมพันธที่ดีตอกัน และ
ชวยเหลือกันในการเรียนรู มีความสุขสนุกสนานมีความ
พึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยภาพรวมใน
ระดับมากที่สุด และมีผลการเรียนเพ่ิมขึ้นอยางมี
นัยสําคัญทางสถิต ิ
  2.2  ผลการทดสอบทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตรที่เปนกลุมทดลอง มีคะแนนหลังเรียน
สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
และพิจารณาในรายดานนักเรียนมีทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
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นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทุกทักษะ ทั้งนี้เปน
เพราะวารูปแบบการจัดประสบการณ ที่ พัฒนาขึ้น 
ผูวิจัยไดออกแบบกิจกรรมที่มีความหลากหลายเนนการ
ทํางานของสมองตามหลักการของ BBL 12 ขอ ของ 
Caine and Caine (1994, pp. 90-170) และนํา
องคประกอบการเรียนรูแบบรวมมือ (Johnson and 
Johnson, 1987) โดยมีลําดับขั้นตอนเปน PTPRA 
Model ซึ่งออกแบบใหการเตรียมความพรอมสมองของ
ผูเรียนสําหรับการเชื่อมโยงการเรียนรู เพ่ือนําเขาสู
บทเรียน (สมองซีกซายและขวา) และกระตุนใหผูเรียน
เกิดความสนใจในกิจกรรม รวมกับการสรางบรรยากาศ
ทางกายภาพใหเอื้อตอการเรียนรู ใชคําถามกระตุนการ
เรียนรู เ พ่ือใหนักเรียนเกิดความคิดเชื่อมโยงไปยัง
ประสบการณเดิม จัดนักเรียนใหมีการทํางานเปนกลุม  
มีสมาชิกที่มีความสามารถแตกตางกัน แนะนําวิธีการ
ทํางานกลุม บทบาทของสมาชิกในกลุม และแบงความ
รับผิดชอบ ครูและนักเรียนไดออกแบบการทํางาน
รวมกันโดยใชผังความคิดสรางความเขาใจในการสรุป
ความคิดรวบยอด นักเรียนรวมกันปฏิบัติกิจกรรมและ
การทดลองทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน ครูทํา
หนาที่เปนผูอํานวยความสะดวก ใหคําแนะนําในกรณีที่
นักเรียนสงสัย และขอความชวยเหลือในการสรางสรรค
ผลงานในรูปแบบต างๆ เช น วาดภาพระบายสี  
เกิดความทรงจําระยะสั้น นําไปสูความทรงจําระยะยาว
อยางเปนระบบ นําเสนอผลงานของตนเอง และของกลุม
เพ่ือพูดคุยแลกเปล่ียนเรียนรูรวมกัน ถึงผลการทํางาน
และชิ้นงาน นักเรียนชื่นชมผลงานของตนเอง ชื่นชมเพ่ือน
ในกลุมและเพ่ือนตางกลุม จึงสงผลใหนักเรียนมีทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรที่สูงขึ้น ซึ่งสอดคลองกับ
วิภาฤดี วิภาวิน (2554) เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด
ประสบการณโดยใชรูปแบบการจัดประสบการณตาม
แนวทางการจัดการเรียนรู โดยใชสมองเปนฐาน  
มีพฤติกรรมการคิดแกปญหาอยูในระดับสูง และ 
Gulpinar (2005) ความสําคัญของการศึกษา คือ ความ
เขาใจของผูเรียน ความแตกตางระหวางบุคคล ความ
ซับซอน ซึ่งอยูภายใตระบบโครงสรางของการเรียนรู
สมอง Kim, et al. (2002) พบวา การเรียนรูรวมมือมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน ทําใหผู เรียนมี
ความสามารถทางการ เรี ยนสู งขึ้ น  ผู เ รี ยนที่ มี
ความสามารถสูงจะมีพฤติกรรมในการชวยเหลือเพ่ือน
รวมกลุม ผูเรียนที่มีความสามารถต่ําจะใหความรวมมือ
และยอมรับความคิดเห็น การเรียนรูรวมกันทําใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูไดดี มีความสุขกับการเรียน มีความ
รับผิดชอบตอการเรียน มีความเชื่อมั่นในตนเอง มีเจตคติ

ที่ดีตอการเรียนนอกจากนี้ยังสอดคลองกับผลงานวิจัย
ของ นอยทิพย ศัสตรศาสตร (2546, หนา 78 - 81),  
ปยมาภรณ พรหมมณี (2548, หนา 59 - 62) และ
เย่ียมลักษณ เฉลิม (2548, หนา 60 - 65) ที่มีผลการ 
วิจัยพบวา ความสามารถทางทักษะวิทยาศาสตร  
มีความสัมพันธกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิต ิ 
 จากผลการสรางรูปแบบรูปแบบการจัด
ประสบการณ ที่ผูวิจัยสรางขึ้นนี้ไปใชยังพบวา นักเรียน
มีทักษะที่เพ่ิมขึ้น คือ ความสามารถในการทํางานรวมกนั
การยอมรับความสามารถของกลุมละแสดงความชื่นชม
ผลงานของตนเองและแสดงความชื่นชมตอผลงานของ
ผูอื่น  

 
ขอเสนอแนะ 
 1.  ขอเสนอแนะในการนําผลไปใช 
   ผูที่สนใจและตองการนํารูปแบบการจัด
ประสบการณที่ ผู วิจัยสรางขึ้นนี้ ไปใชมีความจําเปน
จะตองใชความสําคัญตอสิ่งตอไปนี ้
  1.1  เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนโดยใชรูปแบบการจัดประสบการณเปนการจัด
กิจกรรมที่เนนใหผูเรียนตองคิดวิเคราะหและสรางสรรค
งานผานจินตนาการ ดังนั้นจึงพบวามีประเด็นที่ตอง
พิจารณาคือสภาพแวดลอมรอบขางหองเรียนที่ใชในการ
จัดประสบการณ จะตองควบคุมสิ่งที่อาจจะสงผล
กระทบตอกระบวนการคิดของนักเรียน การสราง
จินตนาการอาจจะไมเกิดขึ้นหรือเกิดไมไดเต็มที ่เต็มตาม
ศักยภาพที่พึงมี และตองจัดบรรยากาศใหเอื้ออํานวย 
ตอการเรียนรูของ เด็ก มีแสงสวางที่เพียงพอ มีวัสดุ
อุปกณที่พรอมสําหรับการสรางสรรคงานของนักเรียน
ซึ่งจะสงผลใหการจัดประสบการณตามรูปแบบเกิด
ประสิทธิภาพของการเรียนรูของสมองอยางเต็ม
ศักยภาพ และการเรียนรูจะเกิดขึ้นอยางมีประสิทธิภาพ 
  1.2  การจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม
รูปแบบการจัดประสบการณ นั้นมีหลักการคือ มุงเนน
การพัฒนานักเรียนโดยใชสมองทั้งสองซีกทํางานอยาง
สมดุลสอดคลองกับธรรมชาติ เพ่ือสงเสริมใหมีการดึง
ศักยภาพของสมองใหสมองไดทําหนาที่อยางสมบูรณ 
ใหสอดคลองกับความถนัดหรือแนวทางการเรียนของตน 
ครูผูสอนจะตองเขาใจความแตกตางของผูเรียนและ
จะตองจัดกิจกรรมโดยการคละผูเรียนทั้งความสามารถ 
ความแตกตางระหวางบุคคล ความถนัดและแนว
ทางการเรียนรูของผูเรียนรวมไปถึงการคละเพศ เพ่ือให
การจัดประสบการณตามรูปแบบการจัดประสบการณ
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สมบูรณย่ิงขึ้น และนอกจากนี้ผูสอนจะตองทําความ
เขาใจการทํางานของสมอง เขาใจความถนัดของผูเรียน 
และควรศึกษาเพ่ิมเติมถึงกระบวนการหรือเทคนิควิธีที่จะ
กระตุนการทํางานของสมองของผูเรียนในดานที่ไมถนัด
เพ่ือใหสมองไดฝกฝน และอาจเกิดความชํานาญในสิ่งที่
ตนไมถนัดได ทั้งนี้ครูอาจเพ่ิมเติมกิจกรรมที่จะสงเสริม
ใหผูเรียนเกิดการพัฒนาสมองซีกขวาใหมากขึ้น เชน หา
กิจกรรมที่จะสงเสริมใหผูเรียนเกิดจินตนาการ  
 2.  ขอเสนอแนะในการทําวิจัยตอไป 
  ในการวิจัยครั้งนี ้ผูวิจัยคนพบประเด็นที่
นาสนใจผูวิจัยคนพบประเด็นที่นาสนใจระหวางทําการ

วิจัย จึงขอเสนอแนะเพ่ือทําการศึกษาและวิจัยในครั้ง
ตอไป ดังนี้ การใชรูปแบบการจัดประสบการณตาม
แนวคิดสมองเปนฐานและการเรียนรูแบบรวมมือที่
สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัย ครั้งนี้เปนการทดลองกับ นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 
2 เทานั้น ดังนั้น จึงควรนํารูปแบบไปขยายผลใชกับ
นักเรียนในระดับชั้นอนุบาลปที่ 1 เพ่ือเปนการศึกษา
ประสิทธิผลของรูปแบบรูปแบบการจัดประสบการณตาม
แนวคิดสมองเปนฐานและการเรียนรูแบบรวมมือที่
สงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัย อยางแทจริง 
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