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บทคัดยอ 
การวิจัยในครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพ่ือ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ

โดยใชกรณีตัวอยาง เพ่ือเสริมสรางการคิดวิเคราะห เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 6 ตามเกณฑ 80/80 2)เปรียบเทียบการคิดวิเคราะห กอนเรียนและหลังเรียน และ 3) ศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมการเรียนรู ดําเนินการวิจัยในลักษณะการวิจัยและพัฒนา  
3 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนที่ 1 สรางและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ โดยใชกรณีตัวอยาง 
เพ่ือเสริมสรางการคิดวิเคราะห เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน จํานวน 3 ชุด เสนอชุดกิจกรรมการเรียนรูตอ
ผูเชี่ยวชาญ 5 ทานพิจารณาความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรูจากนั้นปรับปรุงตามคําแนะนําของ
ผูเชี่ยวชาญ และนําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 กลุมยอย กลุมเล็ก และกลุมใหญ เพ่ือหา
ประสิทธิภาพ เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ ชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชกรณีตัวอยาง  
เพ่ือเสริมสรางการคิดวิเคราะห เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน ขั้นตอนที่ 2 เปรียบเทียบการคิดวิเคราะหกอนและ
หลังเรียนกับนักเรียนกลุมตัวอยางคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเฉลิมขวัญสตรี ภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2557 จํานวน 43 คน ไดมาจากวิธีการเลือกแบบสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) 
เครื่องมือที่ใชคือ แบบวัดการคิดวิเคราะห และขั้นตอนที่ 3 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียน
ดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ 

ผลการทดลอง พบวา  
1. ชุดกิจกรรมการเรียนรูทั้ง 3 ชุด มีประสิทธิภาพ 80.67/81.85, 82.67/82.59 และ 84.00/ 

83.70 ตามลําดับ ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 80/80  
2. นักเรียนมีการคิดวิเคราะห หลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดย

ใชกรณีตัวอยาง เพ่ือเสริมสรางการคิดวิเคราะห เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01  

3. นักเรียนพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูอยูในระดับมาก 
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Abstract 
 The objectives of the study were: 1) to develop and identify the efficiency of 
instructional packages to strengthen analytical thinking on business in daily life for 
mathayomsuksa 6 students, 2) to compare analytical thinking on before and after learning, and 
3) to study the student satisfaction for instructional packages. The research methodologies 
were research and development. The research procedure comprised three steps: the first step 
was to construct and identify efficienty instructional packages to strengthen analytical thinking 
on business in daily life, The study instruments were the five instructional packages, present 
the instructional packages to five experts to examine the suitability and then improve according 
to the expert advices, and to conduct experiments with subgroups, small groups and large 
group of mathayomsuksa 6 students. To find The efficiency: the instruments used in research 
were the instructional packages of cooperative learning by using case study. The second step 
was to compare analytical thinking on before and after learning with the sample of 43 
mathayomsuksa 6 students from Chalermkwansatree School who were studying semester 2, 
academic year 2014. The example groups of this research, were employed by simple random 
sampling. The instrument used was the measurement of analytical thinking. The third step was 
to study the satisfaction of the students by the instructional packages of cooperative learning. 
The instrument used in research was an evaluation form for student satisfaction towards the 
instructional packages of cooperative learning. The research findings are as follows:  
 1. Three instructional packages have 80.67/81.85 82.67/82.59 and 84.00/83.70 
respectively with the efficiency criteria 80/80. 
 2. The student showed higher achievement after learning than before learning by the 
instructional packages to strengthen analytical thinking on business in daily life at statistical 
significance level of .01. 
 3. The students have a high level of instructional packages satisfaction. 
 
Keywords: Instructional Packages, Case Study, Analytical Thinking, Business in Daily Life 
 

ความเปนมาของปญหา 
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้ น
พ้ืนฐาน (2549, หนา 14) ไดใหความสําคัญของการคิด
วาเปนองคประกอบที่สําคัญอยางย่ิงซึ่งทําใหมนุษยมี
คุณภาพ การคิดจะทําใหคนรูจักจําแนก แยกแยะขอมูล
ตางๆ ที่ไดรับมาพิจารณาหาแนวทางอยางหลากหลาย 
จากนั้นก็ใชความรูความสามารถทั้งหมดมาตัดสินใจ
อยางมีเหตุผล การคิดทําใหการทํางานประสบผลสําเร็จ
เพราะตองมีการคิดหลายๆดานแลวจึงลงมือปฏิบัติ  
คิ ด ก อ นทํ า  คิ ด ใ ห ร อบคอบ  คิ ด หล ากหลาย  
ใชวิจารณญาณในการตัดสินใจ ซึ่งทําใหเราดํารงตนอยู
ในยุคโลกาภิวัตนไดอยางถูกตองมีความสุข ดังนั้นการ
จัดกระบวนการเรียนรูจึงจําเปนตองเนนใหผูเรียนได
เรียนรูดวยสมอง ดวยกาย ดวยใจ เพ่ือใหผูเรียนเปน
ผูสรางองคความรูผานกระบวนการคิดดวยตนเอง  
โดยใหมีการเชื่อมโยงกับธรรมชาติ จินตนาการ ความ

งาม ป ญญาและฐานความ เป นจริ ง  ผู เ รี ยนที่ 
พึงปรารถนาในอนาคต ควรเปนผูเรียนที่มีทักษะการคิด
ระดับสูง ทั้งนี้เพราะทักษะการคิดเปนหัวใจของการ
เรียนรู ชวยใหผูเรียนไดเขาถึงความรูและความสามารถ
ที่จะนําองคความรูไปประยุกตใชในการดํารงชีวิต ซึ่งการ
ปลูกฝงความสามารถในการคิดตองเริ่มตั้งแตผูเรียนเขา
สูสถานศึกษา เพราะผูเรียนมีธรรมชาติของการอยากรู
อยากเห็นสูงอยูแลว ถาผู เรียนไดรับการกระตุน 
เสริมสรางตั้งแตเริ่มตนก็จะเปนการชวยพัฒนาศักยภาพ
ทางการคิดที่มีอยูในตัวใหกาวหนาถึงขีดสูงสุด อันเปน
เปาหมายของการพัฒนาความสามารถในการคิดที่
ตองการใหเกิดขึ้นในตวัผูเรียน และการคิดวิเคราะหนั้น
คือ การคิดที่ตองใช คําตอบแยกแยะขอมูลและหา
ความสัมพันธของขอมูลที่แยกแยะนั้น หรืออีกนัยหนึ่ง 
คือ การเรียนรูในระดับที่ผูเรียนสามารถจับไดวาอะไร
เปนสาเหตุ เหตุผล หรือแรงจูงใจ ที่อยูเบ้ืองหลัง
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ปรากฏการณใดปรากฏการณหนึ่ง (ทิศนา แขมมณี 
2545, หนา 401) การคิดวิเคราะหจะชวยทําใหผูเรียน
สามารถรูขอเท็จจริง เหตุและผลของสิ่งที่เกิดขึ้น ชวยให
เปนคนชางสังเกตไมดวนสรุปสิ่งใดงายๆ จะตอง
พิจารณาสาระสําคัญหาเหตุและผลใหสมกับสิ่งที่เกิดขึ้น
กอน แลวจึงคอยประเมินสิ่งตางๆ แตในปจจุบันนักเรียน
มักถูกสอนใหทองจํามากกวาที่ ไดใชทักษะการคิด
วิเคราะห 
 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เปนกลุมสาระที่ชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความรู
ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานที่จําเปนตอการดํารงชีวิต 
และรู เทาทันการเปล่ียนแปลง สามารถนําความรู
เกี่ยวกับการดํารงชี วิต การอาชีพ และเทคโนโลยี  
มาประยุกตใชในการทํางานอยางมีความคิดสรางสรรค
และแขงขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการ
ประกอบอาชีพ รักการทํางาน และมีเจตคติที่ดีตอการ
ทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียง 
และมีความสุข (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา
สํ านั กงานคณะกรรมการการ ศึกษาขั้ น พ้ื นฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา 1) 
 ธุรกิจเปน วิชาที่ เปนทั้ งทางด านศิลปะ 
ศาสตร และเปนสถาบันทางสังคม ที่เปนศิลปะ ก็เพราะ
การประกอบธุรกิจตองอาศัยความชํานาญ การประยุกต
ผสมผสาน ดัดแปลงแกไขใหสอดคลองกับประเภทของ
ธุรกิจและความตองการของผูบริโภค ที่เปนศาสตรก็
เพราะการประกอบธุรกิจตองขึ้นอยูกับหลักเกณฑและ
การฝกหัด ตองศึกษาสภาพแวดลอมและอาศัยความรู
ทางดานวิชาการเปนพ้ืนฐาน และที่วาเปนสถาบันทาง
สังคมก็เพราะธุรกิจมีอิทธิพลอยางกวางขวางตอการ
ทํางาน และการบริโภคของประชาชนไปจนตลอดชีวิต 
ผูประกอบการธุรกิจหรือผูที่เปนเจาของธุรกิจจะตองเปน
ผูที่มองเห็นโอกาสที่จะทํากําไร จากการผลิตสินคาและ
บริการชนิดใดชนิดหนึ่งหรือหลายๆชนิดขึ้นมาเสนอขาย
ในตลาด โดยมีการปรับปรุงการบริหารการผลิตและ
บริการใหทันสมัยเพ่ิมขึ้นตลอดเวลา เพ่ือกอใหเกิดการ
ประหยัดสูงสุดของตนทุนการผลิต จะเห็นไดวาการ
ดําเนินธุรกิจในปจจุบัน ผูที่จะดําเนินธุรกิจหรือเปนผู
ประกอบธุรกิจ จะตองเปนผูที่มีความรู ความสามารถ 
นําทักษะและประสบการณที่ไดเรียนมาประยุกตใชใน
การประกอบธุรกิจใหประสบความสําเร็จ (โสภา  
โลหะขจรพันธ และคณะ , 2545, หนา 16) ในธุรกิจนั้น
การคิดวิเคราะหจะเปนอีกหนึ่งปจจัยที่ชวยทําใหธุรกิจ
ประสบความสําเร็จและจะชวยปดชองทางในการสูญเสยี
ผลประโยชนและทําใหเกิดการผิดพลาดนอยลง ซึ่งการ

เรียนในรายวิชาธุรกิจที่ผสมผสานการคิดวิเคราะหเขาไป
ดวยนั้นจะทําใหเกิดการคิดแบบเปนกระบวนการ มีการ
พิจารณาและกําหนดเปาหมายตางๆ ใหชัดเจนมาก
ย่ิงขึ้น และสามารถวิเคราะหรูปแบบที่จะนํามาใชในการ
วางแผนธุรกิจ ซึ่งสามารถนํามาปรับใชในชีวิตประจําวัน
ได 
 จากผลการประเมิน คุณภาพภายนอก  
รอบการประเมินประจําปพุทธศักราช 2549 – 2553 
พบวาการตรวจประเมินดานผูเรียน มาตรฐานที่ 4 
ผู เ รี ยน มี ค วา มสาม า รถ ใ น กา ร คิ ด วิ เ คร า ะ ห  
คิดสังเคราะห มีวิจารณญาณ มีความคิดสรางสรรค 
คิดไตรตรองและมีวิสัยทัศน ผลการประเมินคุณภาพได
คะแนน 3.57 ซึ่งมีคะแนนต่ํากวามาตรฐานอื่นในดาน
ผูเรียน ซึ่งปญหาเกิดจากการที่ผูเรียนขาดทักษะการคิด
วิเคราะหที่ จําเปนตอการนําไปใชในชีวิตประจําวัน  
ซึ่งสภาพปจจุบันในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา
การงานอาชีพและเทคโนโลยี 6 ในปจจุบัน พบวา  
การเรียนการสอนนั้นยังเนนลักษณะของการบรรยายทํา
ใหไมประสบผลสําเร็จเทาที่ควร เนนการทองจํามากกวา
ฝกใหผูเรียนเกิดการคิดวิเคราะห ทําใหนักเรียนยังขาด
ความสามารถในการคิดวิเคราะห ซึ่งการจัดการเรียนรู
แบบรวมมือนั้น จะชวยสรางความสัมพันธอันดีระหวาง
สมาชิก เสริมสรางใหสมาชิกชวยพูดคุย แลกเปล่ียน
ความรู ระดมความคิด ชวยกันวิเคราะหและเกิดการ
ตัดสินใจ ซึ่งสิ่งเหลานีล้วนเสริมสรางผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนใหสูงขึ้น 

การเรียนรูแบบรวมมือเปนวิธีการเรียนรูที่
นาสนใจ ซึ่งมีหลักการสําคัญ 5 ประการ คือ 1) การ
เรียนรูตองอาศัยหลักพ่ึงพากัน โดยถือวาทุกคนมี
ความสําคัญเทาเทียมกันและจะตองพ่ึงพากัน 2) การ
เรียนรูที่ดีตองอาศัยการหันหนาเขาหากัน มีปฏิสัมพันธ
กันเพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็น ขอมูล และการเรียนรู
ตางๆ 3) การเรียนรูรวมกันตองอาศัยทักษะทางสังคม 
โดยเฉพาะทักษะในการทํางานรวมกัน 4) การเรียนรู
รวมกันควรมีการวิเคราะหกระบวนการกลุมที่ใชในการ
ทํางาน 5) การเรียนรูรวมกันจะตองมีผลงานหรือ
ผลสัมฤทธ์ิทั้ งรายบุคคลและรายกลุม ที่สามารถ
ตรวจสอบและวัดประเมินได หากผูเรียนมีโอกาสได
เรียนรูแบบรวมมือกัน นอกจากจะชวยใหนักเรียนเกิด
การเรียนรูทางดานเนื้อหาสาระตางๆ ไดกวางขึ้นและ
ลึกซึ้งขึ้นแลว ยังสามารถชวยพัฒนานักเรียนทางดาน
สังคม อารมณมากขึ้นดวย รวมทั้งมีโอกาสไดฝกฝน 
พัฒนาทักษะกระบวนการตางๆ ที่ จําเปนตอการ
ดํารงชีวิต (ทิศนา แขมมณี, 2548, หนา 64) 
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 การเรียนรูแบบรวมมือจะทําใหนักเรียน
สนุกสนาน ผอนคลาย และเปนอิสระในการเรียน 
รวมทั้งไดฝกประสบการณและฝกทักษะตามธรรมชาติ 
โดยใชความรวมมอืระหวางกลุมเพ่ือนจะทําใหไดรับผลที่
ตามมาคือ เปนการฝกพัฒนาการดานการปฏิสัมพันธ 
ความเขาใจ การบริหารเวลา มีการพิจารณาเลือก
รูปแบบที่ตองการ รวมทั้งสรางความเขาใจในเนื้อหาได
งายย่ิงขึ้น พัฒนาแบบการเรียนดวยตนเองและความ
มั่นใจใหผูอื่น มีการพิจารณาหาเหตผุลที่จัดการกับความ
ขัดแยง ที่เกิดขึ้นมีการคนหาแนวทางในการตัดสินใจ
แบบรวมมือกัน ทําใหเกิดการเรียนรูอยางจริงจัง และ
เขาใจไดเปนอยางดี และมีการชวยเหลือเพ่ือนในกลุม 
การสรางบรรยากาศในการทํางานกลุมการรับผิดชอบ
ตองานของกลุม การกลาแสดงความคิดเห็นในกลุม และ
การยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม นอกจากนี้
กิจกรรมการเรียนรูแบบกลุมรวมมือ (Cooperative 
Learning) เปนวิธีการหนึ่งที่สามารถนํามาใชในการ
พัฒนาการเรียนการสอนในทุกกลุมสาระการเรียนรู
เพราะเปนกิจกรรมที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ(วัฒนาพร 
ระงับทุกข, 2542 หนา 35) นอกจากนี้การจัดการ
เรียนรูแบบรวมมือยังสามารถเพ่ิมทักษะการคิดวิเคราะห
ไดผานทางการจัดกิจกรรมที่หลากหลาย ซึ่งจะทาทาย
และกระตุนใหผูเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะหผานทาง
คําถามและกิจกรรมตางๆ ที่ผูเรียนปฏิบัติรวมกันเปน
กลุมและทําใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกัน ไดแลกเปล่ียน
ขอมูล ระดมความรูและคิดวิเคราะหขอมูลและเนื้อหา
ตางๆ ผูเรียนไมเพียงแตจะตองรับผิดชอบการเรียนของ
ตนเองเทานั้น แตจะตองรวมรับผิดชอบการเรียนรูของ
สมาชิกในกลุมดวย ซึ่งจะกระตุนใหเกิดการชวยเหลือซึ่ง
กันและกัน 
 การสอนโดยใชกรณีตัวอยาง เปนกระบวน 
การที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตาม
วัตถุประสงคที่กําหนด โดยใหผูเรียนศึกษาเรื่องที่สมมติ
ขึ้นจากความเปนจริงแลวตอบคําถามเกี่ยวกับเรื่องนั้น
แลวนําคําตอบและเหตุผลนั้นมาใชเปนขอมูลในการ
อภิปราย โดยมีจุดมุงหมายเพ่ือใหผูเรียนไดฝกฝนการ
เผชิญและแกปญหาโดยไมตองรอใหเกิดปญหาจริงเปด
โอกาสใหผูเรียนคิดวิเคราะหและเรียนรูความคิดของ
ผูอื่นชวยใหผูเรียนมีมุมมองที่กวางขึ้น (ทิศนา แขมมณี, 
2545, หนา 360) นอกจากนี้ การสอนโดยใชกรณี
ตัวอยาง จะชวยใหผูเรียนไดรูจักคิดและพิจารณาขอมูล
ที่ตนไดรับอยางถี่ถวน การอภิปรายจะชวยใหผูเรียนไดมี
โอกาสแลกเปล่ียนขอมูลซึ่งกันและกัน และจะชวยใหการ
เรียนมีลักษณะใกลเคียงกับความจริง ซึ่งมีสวนชวยให

การเรียนมีความหมายสําหรับผู เรี ยนมากย่ิงขึ้ น  
(วัฒนาพร ระงับทุกข, 2545, หนา 153) และการเรียน
การสอนดวยกรณีตัวอยางจะชวยใหผูเรียนเกิดการคิด
เชิงวิเคราะห (Analytical Thinking) อยางมีเหตุผล 
และยังชวยใหผูเรียนขยายขอบเขตความรูดวยตนเอง
อยางตอเนื่อง ซึ่งเปนบทบาทที่สําคัญอยางหนึ่งในการ
สรางองคความรู (จินตนา ยูนิพันธุ, 2537, หนา 61-64) 
 การจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมนั้นเปน
การจัดการเรียนรูที่เปนรูปธรรมโดยใชสื่อและกิจกรรมที่
หลากหลายเพ่ือใหนักเรียนไดศึกษาและปฏิบัติกิจกรรม
กันเปนกลุมเพ่ือเสริมสรางใหเกิดการเรียนรูแบบรวมมือ
และพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะหของผูเรียน 
ซึ่งชุดกิจกรรม จะชวยเปดโอกาสให ผู เรียนได ใช
ความสามารถตามศักยภาพของตนเองในการเรียน ให
ผูเรียนไดฝกการตัดสินใจมีความรับผิดชอบตอตนเอง
และกลุม นอกจากนี้ชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ 
ยังชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนอีก
ดวย ซึ่ งจากผลการวิจัยของนิภาวรรณ เทพีรัตน 
(2554) ที่ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการ
เรียนรูที่เสริมสรางความสามารถในการคิดวิเคราะห 
โดยใชกรณีตัวอยาง กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 5 พบวา ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยรวมมีความ
เหมาะสมอยูในระดับมาก และความสามารถในการคิด
วิเคราะหหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติ .01 และความพึงพอใจของนักเรียนอยูใน 
ระดับมาก  
 จากที่กลาวมาขางตนผู วิจัยจึงสนใจที่จะ
พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชกรณี
ตัวอยาง เพ่ือเสริมสรางการคิดวิเคราะห เรื่องธุรกิจใน
ชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6  
ซึ่ ง เปน วิ ธีการจัดกระบวนการเรียนการสอนที่ มี
ความสําคัญและมีประสิทธิภาพ เพ่ือชวยเสริมสรางการ
คิดวิเคราะหของผูเรียนตอไป 
 

จุดมุงหมายของการศึกษา 
 1. เ พ่ือสร างและหาประสิทธิภาพชุ ด
กิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชกรณีตัวอยาง          
เ พ่ือเสริมสร างการคิดวิ เคราะห  เรื่ อง ธุรกิ จใน
ชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 
ตามเกณฑ 80/80 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห เรื่อง
ธุรกิจในชีวิตประจําวัน ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 6 
กอนเรียนและหลังเรียน 
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 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ตอชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชกรณี
ตัวอยาง เพ่ือเสริมสรางการคิดวิเคราะห เรื่องธุรกิจใน
ชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยในครั้งนี้ เปนการวิจัยและพัฒนา 
ประกอบดวย 3 ขั้นตอน ตามจุดมุงหมายของการวิจัย 
ดังนี้ 
 ข้ันตอนท่ี 1 การสรางและหาประสิทธิภาพ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชกรณี
ตัวอยาง เพ่ือเสริมสรางการคิดวิเคราะห เรื่อง
ธุ รกิจ ในชี วิ ตประจําวั น สําหรับนัก เรี ยนชั้ น
มัธยมศึกษาปท่ี 6 ในการสรางและหาประสิทธิภาพชุด
กิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชกรณีตัวอยาง เพ่ือ
เสริมสรางการคิดวิเคราะห เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ไดชุดกิจกรรมการ
เรียนรู จํานวน 3 ชุด ประกอบดวย ชุดกิจกรรมที่ 1 
ธุรกิจทัว่ไป ชุดกิจกรรมที่ 2 ปจจัยและสิ่งแวดลอมทาง
ธุรกิจ ชุดกิจกรรมที่ 3 การประกอบธุรกิจตามหลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 โดยใชเวลาจํานวน 10 ชั่วโมง ประกอบไป
ดวยขั้นตอน 5 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
โดยผูสอนจะชี้แจงจุดประสงคของบทเรียน และเกริ่นนํา
เพ่ือเขาสูบทเรียน ขั้นที่ 2 ขั้นเรียนรูจากกรณีตัวอยาง 
ผูสอนนําเสนอกรณีตัวอยางใหผูเรียนไดศึกษาและ
รวมกันวิเคราะห อภิปรายกันภายในกลุม โดยกรณี
ตัวอยางนั้นจะเกี่ยวของและสัมพันธกับเนื้อหาที่เรียน  
ขั้นที่ 3 ขั้นการทดสอบ นักเรียนจะไดรับการทดสอบเปน
รายบุคคล ตามความสามารถของตนไมใหชวยเหลือ 
ซึ่ งกันและกัน ขั้ นที่  4 ขั้ นตรวจสอบผลงานและ
ประเมินผล เปนขั้นการตรวจสอบผลงานของกลุมและ
รายบุคคลขั้นที่ 5 ขั้นอภิปรายสรุป ในขั้นนี้ผูสอนและ
ผูเรียนจะชวยกันสรุปและอภิปรายถึงบทเรียนที่ไดเรียน
มา ซึ่งกรณีตัวอยางที่เลือกมาใชในแตละชุดกิจกรรมจะ
แสดงออกถึงความเชื่อมโยงกับเนื้อหา และกรณีตัวอยาง
ที่เนนใหมีความขัดแยง เพ่ือใหผูเรียนไดรวมมือกันคนหา
แนวทางในการคิดวิเคราะห แกไข จากนั้นนําไปเสนอตอ
ผูเชียวชาญจํานวน 5 ทานพิจารณาความเหมาะสมของ
ชุดกิจกรรมการเรียนรูจากนั้นปรับปรุงตามคําแนะนํา
ของผูเชี่ยวชาญ และนําชุดกิจกรรมไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเฉลิมขวัญสตรี 
อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก จํานวน 1 กลุมยอย  
เพ่ือตรวจสอบความชัดเจนของภาษา และเนื้อหา และ

ทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 กลุมเล็กและ
กลุมใหญ ในโรงเรียนเดียวกัน เพ่ือหาประสิทธิภาพของ
ชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามเกณฑ 80/80 
 ข้ันตอนท่ี 2 เปรียบเทียบการคิดวิเคราะห 
เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน ของนักเรียนชั้ น
มัธยมศึกษาปท่ี 6 กอนเรียนและหลังเรียน ผูวิจัยได
สรางแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห เรื่องธุรกิจใน
ชีวิตประจําวัน แบบอัตนัย จํานวน 3 เรื่อง 9 ขอ  
ใหคะแนนตามเกณฑคุณภาพ Rubric Score โดยนํา
แบบทดสอบการคิดวิเคราะหเสนอตอผูเชี่ยวชาญจํานวน 
5 ทานเพ่ือวิเคราะหหาคุณภาพจากนั้นแกไขปรับปรุง
ตามคําแนะนํา และนําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรยีนเฉลิมขวัญสตรี อําเภอเมือง 
จังหวัดพิษณุโลก เพ่ือเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห
ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
 ข้ันตอนท่ี 3 การศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีตอชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ
โดยใชกรณีตัวอยาง เพ่ือเสริมสรางการคิดวิเคราะห 
เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 6 ผูวิจัยไดสรางแบบประเมินความ 
พึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมการเรียนรู  
มีลักษณะเปนแบบวัดชนิดมาตราสวนประมาณคา  
โดยกําหนดคาออกมาเปน 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก 
ปานกลาง นอย นอยที่สุด จํานวน 15 ขอ และกําหนด
ขอบเขตของเนื้อหา ไดแก ดานปจจัยนําเขากระบวนการ 
และผลผลิต โดยนําแบบประเมินความพึงใจเสนอตอ
ผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน เพ่ือตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา
ของขอคําถาม จากนั้นแกไขปรับปรุงตามคําแนะนํา และ
นําไปเก็บรวบรวมขอมูลกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 
ที่เรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือที่ผูวิจัย
สรางขึ้น 
 

การวิเคราะหขอมูล  
 ข้ันตอนท่ี 1 การสรางและหาประสิทธิภาพ
ชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชกรณีตัวอยาง 
เพ่ือเสริมสร างการคิดวิ เคราะห  เรื่ อง ธุรกิ จใน
ชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 

วิเคราะหดวยการหาคาเฉล่ีย ( x ) และสวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 
 ข้ันตอนท่ี 2 เปรียบเทียบการคิดวิเคราะห
เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 6 กอนเรียนและหลังเรียน วิเคราะหเปรียบเทียบ
การคิดวิเคราะห กอนเรียนและหลังเรียน โดยใชสถิติ     
t-test แบบ Dependent 
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 ข้ันตอนท่ี 3 การศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดยใช
กรณีตัวอยาง เพ่ือเสริมสรางการคิดวิเคราะห เรื่อง
ธุรกิจในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 6 วิเคราะหโดยใชคาเฉล่ีย ( x ) และสวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 
 

สรุปผลการวิจัย  
 จากการทดลองการพัฒนาชุดกิจกรรมการ
เรียนรูแบบรวมมือ เรื่ อง ธุรกิ จในชี วิตประจําวัน       
เพ่ือเสริมสรางความสามารถในการคิดวิเคราะห สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 พบวา 
 1. ผลการสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบ
รวมมือโดยใชกรณีตัวอยาง เพ่ือเสริมสรางการคิด
วิเคราะห เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ไดชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบ
รวมมือ จํานวน 3 ชุด ดังนี้ ชุดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1 
ธุรกิจทั่วไป ชุดกิจกรรมการเรียนรูที่ 2 ปจจัยและ
สิ่งแวดลอมทางธุรกิจ ชุดกิจกรรมการเรียนรูที่ 3  
การประกอบธุรกิจตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
  ซึ่งในชุดกิจกรรมการเรียนรูประกอบไป
ดวยองคประกอบ ดังนี้ 1) ชื่อกิจกรรม 2) คําชี้แจง  
3) แผนการจัดการเรียนรู 4) สื่อ 5) จุดประสงคการ
เรียนรู  6 ) บั ตร เนื้ อหา 7) บัตรกรณีตั วอย าง  
9) แบบทดสอบทายชุดกิจกรรม 
 2. ขั้นตอนการดําเนินกิจกรรมการเรียนรู
แบบรวมมือโดยใชกรณีตัวอยางประกอบดวย 5 ขั้นตอน 
คือ ขั้นที่ 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน โดยผูสอนจะชี้แจง

จุดประสงคของบทเรียน และเกริ่นนําเพ่ือเขาสูบทเรียน 
ขั้นที่ 2 ขั้นเรียนรูจากกรณีตัวอยาง ผูสอนนําเสนอกรณี
ตัวอยางให ผู เรียนได ศึกษาและรวมกัน วิเคราะห 
อภิปรายกันภายในกลุม โดยกรณีตัวอยางนั้นจะ
เกี่ยวของและสัมพันธกับเนื้อหาที่เรียน ขั้นที่ 3 ขั้นการ
ทดสอบ นักเรียนจะไดรับการทดสอบเปนรายบุคคล 
ตามความสามารถของตนไมใหชวยเหลือซึ่งกันและกัน 
ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบผลงานและประเมินผล เปนขั้นการ
ตรวจสอบผลงานของกลุมและรายบุคคล ขั้นที่ 5  
ขั้นอภิปรายสรุป ในขั้นนี้ผูสอนและผูเรียนจะชวยกันสรุป
และอภิปรายถึงบทเรียนที่ไดเรียนมา   
  สรุปผลการวิจัยไดดังนี ้
  2.1  ชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ 
โดยใชกรณีตัวอยาง เพ่ือเสริมสรางการคิดวิเคราะห    
เรื่องธุรกิจในชี วิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้ น
มัธยมศึกษาปที่ 6 โดยรวมมีความเหมาะสมอยูในระดับ
มากที่สุด ( x =4.62) 
  2.2  ชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ
โดยใชกรณีตัวอยาง เพ่ือเสริมสรางการคิดวิเคราะห    
เรื่องธุรกิจในชี วิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้ น
มัธยมศึกษาปที่ 6 ทั้ง 3 ชุด มีประสิทธิภาพ 80.67/ 
81.85, 82.67/82.59 และ 84.00/83.70 ตามลําดับ 
ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 80/80  
 3. ผลเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห เรื่อง
ธุรกิจในชีวิตประจําวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 

 
ตาราง 1 แสดงผลการคิดวิเคราะห เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน ของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 กอนเรียน

และหลังเรียน 
 

การทดสอบ คะแนนเต็ม n x  S.D. df t 
กอนเรียน 27 43 13.79 1.85 

42 37.80** 
หลังเรียน 27 43 22.72 1.10 

** p < .01 

  
 4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุด
กิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชกรณีตัวอยาง     
เ พ่ือเสริมสร างการคิดวิ เคราะห  เ รื่ อง ธุรกิ จใน
ชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 อยู
ในระดับมาก ( x =4.47)  
 

 

อภิปรายผล 
 จากผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู
แบบรวมมือ เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน เพ่ือเสริมสราง
ความสามารถในการคิดวิเคราะห สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที ่6 สามารถอภิปรายผลได ดังนี ้
 1. ผลการสรางและหาประสิทธิภาพชุด
กิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชกรณีตัวอยาง เพ่ือ
เสริมสรางการคิดวิเคราะห เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน 
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สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 พบวาชุดกิจกรรม
การเรียนรูแบบรวมมือในแตละชุดที่ผู วิจัยสรางขึ้นมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว ทั้งนี้เนื่องจาก
ในชุดกิจกรรมมีเนื้อหาการเรียนรู กรณีตัวอยาง หรือ
บทความที่นํามาใหนักเรียนไดศึกษานั้นไมยากจนเกินไป 
และในแตละกิจกรรมนักเรียนไดมีการฝกการคิด
วิเคราะห รวมกันทํางานเปนกลุมแบบรวมมือ อภิปราย
แลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ซึ่งสอดคลองกับ
จริยาวดี บรรทัดเที่ยง (2547, หนา 19) ที่กลาววาชุด
กิจกรรม จะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอน 
และเสริมสรางการเรียนรูของผูเรียน โดยเปดโอกาสให
ผูเรียนศึกษาและไดปฏิบัติกิจกรรมจากชุดกิจกรรมตาม
ความสามารถของแตละบุคคลและความตองการ 
สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง อีกทั้งยังสรางความสนใจ
ในการมีสวนรวมไดโดยตรง จึงทําใหไมเบ่ือหนายในการ
เรียน ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางแทจริง ทั้งยัง
ชวยพัฒนาการคิดอยางเปนระบบอีกดวยซึ่งสอดคลอง
กับ ธีระศักดิ์ แสงสัมฤทธ์ิ (2531, หนา 25) ที่ไดกลาว
ไววาประโยชนของชุดกิจกรรมจะชวย สนองความ
แตกตางระหวางบุคคล คือผูเรียนสามารถเรียนไดทุก
เวลาที่ตองการเรียน และกาวหนาไปตามความสามารถ
ของตนเรื่อยๆ และยังรักษามาตรฐานของการเรียนรู 
เพราะผูเรียนที่เรียนจากชุดการเรียนดวยตนเองจะไดรับ
ความรูในมาตรฐานเดียวกัน ผิดกับการเรียนกับครูที่ตาง
คนตางสอน นอกจากนี้ยังประหยัดทั้งเวลาและเงิน 
เพราะผูเรียนสามารถเรียนไดเองโดยไมตองมาเรียนใน
หองเรียน และไมตองเรียนซ้ําในเรื่องที่ตนรูแลว ชุดการ
เรียนดวยตนเองสามารถใชไดเรื่อยๆ นอกจากนี้ยังมีการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ ทําใหนักเรียนได
ชวยเหลือซึ่งกันและกัน แลกเปล่ียนความรูและความ
คิดเห็น ทําใหไดเห็นมุมมองและความคิดของเพ่ือน
นักเรียนภายในกลุม ดังที่ Joyce & weil (1986)  
ไดกลาววาเทคนิคการเรียนรูแบบรวมมือเปนเทคนิคที่จะ
ชวยพัฒนาผูเรียนทั้งในดานสติปญญาและดานสังคม 
นอกจากนี้เทคนิคการเรียนรูแบบรวมมือยังชวยพัฒนา
ผูเรียนทางดานสติปญญาและเกิดการเรียนรูจนบรรลุถึง
ขีดความสามารถสูงสุดไดโดยมีเพ่ือนในวัยเดียวกันกลุม
เดียวกันเปนผูคอยแนะนําหรือชวยเหลือ ทั้งนี้เนื่องจาก
ผูเรียนหรือในวัยเดียวกันยอมมีการใชภาษาสื่อสารที่
เขาใจไดงายกวาครูผูสอน และการนํากรณีตัวอยางเขา
มาใชในกิจกรรมการเรียนการสอนยังเปนการชวย
เสริมสรางการคิดวิเคราะหใหกับนักเรียนเพ่ิมขึ้นอีกดวย 
สอดคลองกับ เอสตัน   (Easton, 1992, pp. 7-9)  
ไดกลาววา วิธีการของกรณีตัวอยางจะชวยพัฒนาการ

แกปญหาอยางสรางสรรคโดยชวยพัฒนาความสามารถ
ในดานตางๆ 9 ดาน ดังนี้  ความรู  ทักษะในการ
วิเคราะหทักษะการนําไปประยุกตใช  ทักษะความ
สรางสรรค ทักษะการตัดสินใจกระทํา ทักษะการ
สื่อสารทักษะทางสังคม ทักษะการวิเคราะหตนเอง และ
เจตคติซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของนิภาวรรณ  
เทพีรัตน (2554) ที่ไดศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการ
เรียนรูที่เสริมสรางความสามารถในการคิดวิเคราะหโดย
ใชกรณีตัวอยาง กลุมสาระ การเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 5 พบวาชุดกิจกรรมการเรียนรูมีประสิทธิภาพ 
8100/79.33 และจากการพิจารณาความเหมาะสมจาก
ผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน พบวา ( x = 4.62, S.D. = 
0.26) เมื่อพิจารณาโดยรวมพบวา องคประกอบของชุด
กิจกรรมการเรียนรูมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก
ที่สุด ทั้งนี้เนื่องมาจากผูวิจัยไดศึกษาแนวคิด เอกสาร 
งานวิจัยที่เกี่ยวของในการสรางชุดกิจกรรมการเรียนรู 
รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ การเสริมสราง
การคิดวิเคราะห รวมทั้งการสอนโดยใชกรณีตัวอยาง 
โดยในการสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูไดศึกษาแนวคิด
ของ ชัยยงค พรหมวงศ (2545, หนา 117) วาชุดการ
สอนเปนสื่อผสมที่ไดจากระบบการผลิต และการนําสื่อ
การสอนที่สอดคลองกับหนวยหัวเรื่อง และวัตถุประสงค
เพ่ือชวยใหเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนการ
สอนที่มีประสิทธิภาพ  
 2. ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห 
เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 6 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 เนื่องมาจากนักเรียนไดเรียนรูจาก
กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่วางแผนมาเปนระบบ
อยางดี กิจกรรมการเรียนรู ในชุดกิจกรรมชวยให
นักเรียนไดฝกการคิดวิเคราะห โดยใชกรณีตัวอยาง
ควบคูกันไปดวย ซึ่งไดนําขาว บทความ หรือเรื่องราวที่
อยู ในความสนใจของนักเรียน สงผลใหนักเรียน
กระตือรือรนที่จะเรียนรู และทําใหไดฝกทักษะการคิด
มากขึ้น ทําใหนักเรียนไดฝกวิเคราะหความสําคัญ 
ความสัมพันธและหลักการ ซึ่งจะทําใหนักเรียนมี
ความคิดที่เปนระบบและเปนขัน้ตอน นอกจากนี้นักเรียน
ยังไดปฏิบัติงานเปนกลุมทําใหเกิดการเรียนรูกันแบบ
รวมมือ ไดแลกเปล่ียนความรูและความคิดเห็นซึ่งกันและ
กัน  ทําใหผลการคิดวิเคราะหทางการเรียนหลังเรยีนสูง
กวากอนเรียน ซึ่งจริยาวดี บรรทัดเที่ยง (2547, หนา 
19) ไดสรุปวาชุดกิจกรรม จะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพใน
การเรียนการสอน และเสริมสรางการเรียนรูของผูเรียน 
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โดยเปดโอกาสใหผูเรียนศึกษาและไดปฏิบัติกิจกรรมจาก
ชุดกิจกรรมตามความสามารถของแตละบุคคลและความ
ตองการ สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง อีกทั้งยังสราง
ความสนใจในการมีสวนรวมไดโดยตรง จึงทําใหไมเบ่ือ
หนายในการเรียน ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยาง
แทจริง และจินตนา ยูนิพันธุ (2537, หนา 61-64) ได
แสดงความเห็นเกี่ยวกับประโยชนของการใชกรณีศึกษา
วาชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเชิงการคิด (Cognitive 
Learning) ซึ่งเปนความคิดเชิงวิเคราะห (Analytical 
Thinking) อยางมีเหตุผล เปนการเรียนรูดวยตนเอง 
หรือเปนการเรียนรูแบบสืบคนดวยตนเอง จาก
สถานการณที่เหมือนจริง โดยครูเปนผูสนับสนุนการ
เรียนรู (Learning Facilitator) ดวยการตั้งคําถามเพ่ือ
กระตุนการคิด กระตุนการหาคําตอบใหกําลังใจ ชี้แนะ
การคนหาคําตอบที่พึงประสงคกระตุนใหคนหาความรู
อยางตอเนื่อง รวมทั้งใหขอมูลยอนกลับเกี่ยวกับ
กระบวนการเรียนรู และยังสอดคลองกับผลการวิจัยของ
กัลยา เล็กวิลัย (2549) ที่ไดทําการวิจัยเรื่องพัฒนาชุด
กิจกรรมเพ่ือสงเสริมทักษะการคิดโดยใชกรณีตัวอยาง 
เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจําวัน กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 1 โรงเรียนบานดงคู อําเภอศรีสัชนาลัย จังหวัด
สุโขทัย พบวา ชุดกิจกรรมที่สรางขึ้น เมื่อนําไปทดลอง
ใชพบวา ผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุด
กิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชกรณีตัวอยาง เพ่ือ
เสริมสรางการคิดวิเคราะห เรื่องธุรกิจในชีวิตประจําวัน 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 พบวาอยูในระดับ
มาก อันเนื่องมาจากการเรียนดวยชุดกิจกรรมแบบ
รวมมือ ที่นักเรียนตองรวมกันทํากิจกรรมนั้นทําให
นักเรียนกระตือรือรน มีความสนใจที่จะทํากิจกรรม ทั้งนี้
ยังมีกรณีตัวอยางที่ชวยกระตุนความสนใจอีกดวย 
นอกจากนี้กิจกรรมและคําถามในชุดกิจกรรมยังชวยให

นักเรียนไดฝกการคิดวิเคราะหอีกดวย ในการเรียนดวย
ชุดกิจกรรมทําใหนักเรียนมีบทบาท ในการเรียนดวย
ตนเอง ลดบทบาทของครู ให เป นเพียงผู ใหความ
ชวยเหลือในการเรียน นักเรียนจึงไดมีสวนรวมและเปน
ศูนยกลางในการเรียนรูอยางแทจริง ซึ่งสอดคลองกับ
ผลการวิจัยของนิภาวรรณ เทพีรัตน (2554) ที่ไดพัฒนา
ชุดกิจกรรมการเรียนรูที่เสริมสรางความสามารถในการ
คิดวิเคราะหโดยใชกรณีตัวอยาง กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 5 พบวาความพึงพอใจของนักเรียนอยู
ในระดับมาก  
 

ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะจากการวิจัยครั้งนี ้
  1.1  การใชกรณีตัวอยาง ควรเลือกที่
เปนปจจุบัน ทันตอเหตุการณและความเปนไปของโลก 
และควรสัมพันธกับเนื้อหาที่เรียนในเรื่องนั้นๆ 
  1.2  ในการทํากิจกรรมดวยคําถาม
ปลายเปดไมควรเนนคําตอบที่ถูกหรือผิดอยางชัดเจน 
เพราะตองการใหผูเรียนไดรับคําตอบและขอคิดเห็นที่
หลากหลาย เ พ่ือช วยให ผู เรี ยนคิดไดกว างและ
หลากหลายมากขึ้น 
 2. ขอเสนอแนะสําหรับการทําวิจัยครั้ง
ตอไป 
  2.1  ควรเสริมสรางการคิดในแบบอื่นๆ 
โดยใชกรณีตัวอยาง เชน การคิดแกปญหา หรือการคิด
อยางมีวิจารณญาณ เพ่ือเสริมสรางการคิดของผูเรียน
เพราะจะทําใหผูเรียนมีมุมมองที่กวางขึ้น 
  2.2  ในการเลือกกรณีตัวอยางอาจจะ
เชื่อมโยงกับเนื้อหาหรือประเด็นอื่นๆที่เกี่ยวของหรือ
เนื้อหาในระดับชั้นอื่นๆ เพ่ือใหผู เรียนไดฝกการคิด
วิเคราะหเชื่อมโยงไปยังเรื่องตางๆได 

 

 
 
 
 
 
 

  



 
253                             วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร ปท่ี 18 ฉบับท่ี 2 เมษายน – มิถุนายน 2559 

เอกสารอางอิง 
กัลยา เล็กวิลัย. (2549). การพัฒนาชุดกิจกรรมเพ่ือสงเสริมทักษะการคิดโดยใชกรณีตัวอยาง เรื่อง กฎหมาย

ในชีวิตประจําวัน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
โรงเรียนบานดงคู อําเภอศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย. (Online). Available: 
http://www.kroobannok.com. 

จริยาวดี บรรทดัเที่ยง. (2547). ผลการใชชุดกิจกรรมที่สงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรดวยการใช
ตัวแทน เรื่อคูอันดับและกราฟ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1. สารนิพนธ กศ.ม.,
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, กรุงเทพฯ. 

ทิศนา แขมมณี. (2545). รูปแบบการเรียนการสอนทางเลือกที่หลากหลาย. กรุงเทพฯ: ดานสุทธาการพิมพ 
ทิศนา แขมมณี. (2545). ศาสตรการสอน. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
ทิศนา แขมมณี. (2548). ศาสตรการสอน. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ธีระศักดิ์ แสงสัมฤทธ์ิ. (2531). การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความคงทนในการเรียนรูวิชา

คณิตศาสตรของชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอนดวยบทเรียนสื่อประสมกับการสอนตามคูมือ
ครู สสวท. ปริญญานิพนธ กศ.ม., มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, กรุงเทพฯ. 

นิภาวรรณ เทพีรัตน. (2554). การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูที่เสริมสรางความสามารถในการคิดวิเคราะห
โดยใชกรณีตัวอยาง กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 5. การศึกษาคนควาดวยตนเอง กศ.ม., มหาวิทยาลัยนเรศวร, พิษณุโลก. 

วัฒนาพร ระงับทุกข. (2542). การจัดการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง. กรุงเทพฯ: ตนออ(1999).  
วัฒนาพร ระงับทุกข. (2545). เทคนิคและกิจกรรมการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญตามหลักสูตรการศึกษา

ขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2544. กรุงเทพฯ: พริกหวานกราฟฟค. 
โสภา โลหะขจรพันธและคณะ. (2545). การจัดการธุรกิจเบ้ืองตน. กรุงเทพฯ : สํานักพิมพศูนยสงเสริม

วิชาการ. 
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน. (2549). พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติพุทธศักราช 2542 

และแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545. ปทุมธานี : บริษัท สกายบุคส.  
สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา. (2552). ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551. กรุงเทพฯ: โรงพิมพชุมนุมสหกรณ
การเกษตรแหงประเทศไทย. 

Easton, Geoff. (1992). Learning from Case Studies (2nd ed). England: Prentice-Hall International 
(UK) Ltd. 

Joyce, B., & weil, M. (1986). Model of teaching (3rd ed.). London: Prentice-Hall. 
  

http://www.kroobannok.com.

