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บทคัดย่อ 

 การวิจัยปฏิบัติการครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาสภาพปัญหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 2) เพ่ือศึกษาความคาดหวังและแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 3) เพ่ือ
ศึกษาผลการพัฒนาความคิดวิชาคอมพิวเตอร์ โดยเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ระหว่างก่อนและหลังการพัฒนา
และเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) กลุ่มตัวอย่างจ านวน 
6 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ แบบสัมภาษณ์ แผนการจัดการเรียนรู้
และแบบสังเกตพฤติกรรม การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและสถิติวิลคอกซัน  
 ผลการวิจัย พบว่า 1) สภาพปัญหา พบว่า นักเรียนขาดความคิดสร้างสรรค์ ขาดความคิดคล่องแคล่วใน
การใช้คอมพิวเตอร์ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบางวิชาไม่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ผลการวัดความคิด
สร้างสรรค์ก่อนการพัฒนานักเรียนทุกคนไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 2) ความคาดหวัง พบว่า นักเรียนควรมีพฤติกรรม
ใฝ่เรียนรู้ กล้าคิด ควรสร้างผลงานให้แปลกใหม่โดยประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า  (Microsoft Word) 
แนวทางการพัฒนา พบว่า ควรส่งเสริมและสนับสนุนนักเรียนให้กล้าแสดงความคิดน าเสนอผลงาน ฝึกให้นักเรียน
วางแผนการท างาน ใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความคิดสรรค์ 3) ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์หลังได้รับ
การพัฒนาสูงกว่าก่อนการพัฒนาอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เมื่อเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 นักเรียนมีผล
การพัฒนาเพ่ิมข้ึนร้อยละ 100 4) นักเรียนและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องมีความพึงพอใจ ต่อการจัดกิจกรรมการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดับมาก   
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ค้าส้าคัญ: การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  การประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า 
 
Abstract 

 The purposes of this action research were 1) to study the state and problems of teaching 
and learning activity management for creative thinking development, 2) to inquire the expectation 
and guidelines for creative thinking development, 3)  to explore the result of the thinking 
development in computer subject by comparing the creative thinking between before and after 
development, and then comparing the creative thinking with the 70 percent criteria, and 4)  to 
obtain the satisfaction of Prathomsuksa 5 students at Bannamque school, under the Office of Loei 
Primary Educational Service Area Office 1 with the learning activity management to develop the 
creative thinking from applying the Microsoft Words program.  The samples of 6  people.  The 
research tools were the creative thinking test, interview form, the learning management plan and 
the observation form. The data were analyzed by percentage, mean, standard deviation and the 
Wilcoxon signed-  ranks test.  The results were 1 )  the state found that the students were lack of 
creative thinking, assertiveness; they were lack of the nimbleness on using computer to create the 
creative works. The result showed that all of students did not pass the 70 percent criteria, 2) the 
expectation was obviously found that the students should have the inquiry learning behavior, 
assertiveness and challenge new creativeness in use Microsoft words program. The guideline was 
suggested that the students should be promoted and supported for self- confidence and 
assertiveness for their work presentation, 3) the result of the creative thinking after development 
was higher than before development with the statistical significance at .05 level.  Comparing the 
creative thinking with the 70 percent criteria, the development result was increased 100 percent, 
and 4 )  the students and the stakeholders were satisfied at a high level with the activity 
management to develop the creative thinking. 

 
Keywords: Creative Thinking Development, Microsoft Words Program 

 
ความเป็นมาและความส้าคัญของปัญหา 

 การศึกษานับเป็นรากฐานที่ส าคัญที่สุดประการหน่ึง ในการสร้างความเจริญ ก้าวหน้าและแก้ไขปัญหา
ต่างๆ ในสังคมได้เน่ืองจากการศึกษาเป็นกระบวนการที่ช่วยให้เด็กได้พัฒนาตนเองด้านต่างๆ ตลอดชีวิตต้ังแต่การ
วางรากฐานพัฒนาการของชีวิตต้ังแต่แรกเกิด การพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถด้านต่างๆ ที่จะด ารงชีพได้
อย่างมีความสุข รู้ เท่าทันการเปลี่ยนแปลงรวมพลังสร้างสรรค์การพัฒนาประเทศอย่างย่ังยืน  (Ministry of 
Education, 2008, p.1) นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 
โดยมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย มีทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี 
สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นในสังคมโลกได้อย่างสันติ (Ministry of Education, 2008, p.2) 
 ความคิดสร้างสรรค์ถือว่าเป็นกระบวนการทางความคิดที่มีความส าคัญต่อเด็ก ท าให้เด็กสามารถสร้าง
ความคิด สร้างจินตนาการ ไม่จนต่อสถานการณ์หรือสภาพแวดล้อมที่ก าหนดไว้ ความคิดสร้างสรรค์คือพลังทาง
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ความคิดที่เด็กๆ ทุกคนมีมาแต่ก าเนิด การได้รับการกระตุ้น การพัฒนาจะท าให้เด็กเป็นคนมีอิสระทางความคิด 
หากได้รับการฉีกกรอบและสามารถหาหนทางในการที่จะสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ได้เสมอ (Munkham, 2007, p.9) 
และการที่ผู้เรียนจะเกิดความคิดสร้างสรรค์น้ัน ในการเรียนการสอนต้องสอนให้ผู้เรียนรู้จักคิดเป็น คิดหลายๆ  
แง่มุม ปล่อยให้ผู้เรียนคิดอย่างอิสระ กระตุ้นให้ผู้เรียนกล้าท่ีจะแสดงความคิดเห็นในทางที่สร้างสรรค์ เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองอยู่เสมอ ครูเป็นเพียงผู้คอยให้ค าแนะน าสร้างแรงจูงใจและให้โอกาสผู้เรียน
แสดงความคิดเห็น (Leelajaraskul, 1999, p.48) ซึ่งปัญหาในระบบการศึกษาปัจจุบัน ในการเรียนการสอนส่วน
ใหญ่จะให้ความส าคัญกับการพัฒนาด้านทักษะ (Skill) แต่ไม่ได้ให้ความส าคัญกับการพัฒนาความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ ดังน้ันการจัดการเรียนการสอนในระดับต่างๆ จึงควรให้ความส าคัญกับการส่งเสริมการใช้ความคิด
สร้างสรรค์และฝึกให้ผู้เรียนสามารถคิดอย่างสร้างสรรค์ได้จึงจะท าให้ระบบการศกึษามีประสิทธิภาพมากและผู้เรียน
เกิดการพัฒนาศักยภาพในตัวเองมากย่ิงข้ึน (Pornrungroj, 2003, p.40)  
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ ความ
เข้าใจ มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตและรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถน าความรู้เกี่ยวกับการ
ด ารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ สามารถด ารงชีวิตอยู่ใน
สังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข (Ministry of Education, 2008, p.1) สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี สาระที่ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะ
กระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะ การ
แสวงหาความรู้ มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึก ในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม 
เพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว  สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี มาตรฐาน ง  2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและ
กระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้ หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิด
สร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อมและมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่
ย่ังยืน (Ministry of Education, 2008, p.15)   
 โรงเรียนบ้านน้ าคิวเป็นโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา ท าการเรียนการสอน 3 ระดับ  คือ ระดับ
ก่อนประถมศึกษา ระดับประถมศึกษาและระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนมีความมุ่งหมายให้นักเรียนมีความรู้
ความสามารถเท่าเทียมกับโรงเรียนต่างๆ โดยให้นักเรียนทุกระดับชั้นได้เรียนคอมพิวเตอร์ทุกคนซึ่งจากสภาพการ
เรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ที่ผ่านมาจากที่ผู้วิจัยได้ท าการสอนและจากการสัมภาษณ์ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง พบว่า 
สาเหตุที่นักเรียนขาดความคิดสร้างสรรค์เพราะนักเรียนไม่ได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 
นักเรียนไม่อยากคิด ไม่อยากเรียน ไม่กล้าแสดงออก ไม่สนใจและไม่พยายามหาค าตอบด้วยตัวเอง ไม่กระตือรือร้น
ในการท ากิจกรรมรวมถึงการแสดงความคิดเห็นของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและครูผู้สอนขาด
เทคนิคการสอนและสอนแต่เน้ือหาวิชาในหนังสือเรียนเท่าน้ัน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจะสอนในรูป
แบบเดิมครูเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้และนักเรียนจะเป็นผู้จดบันทึกจึงท าให้นักเรียนขาดความคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ 
ใช้เวลาคิดนาน ขาดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการท างาน  ขาดความคิดคล่องแคล่วและนักเรียนขาดทักษะในการ
ใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือสร้างสรรค์ผลงาน ดังน้ันผู้วิจัยจึงได้น าวิธีการวิจัยปฏิบัติการมาใช้กับการเรียนการสอนในการ
วิจัยครั้งน้ี เพ่ือเป็นการแก้ไขปัญหาหรือพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลเพ่ิมมาก
ข้ึน (Akakul, 2009, p.9) และน าผลมาใช้ในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง การเรียนการสอนหรือส่งเสริมพัฒนาการ
เรียนรู้ของนักเรียนให้ดีย่ิงข้ึน โดยการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เข้ามามี
ส่วนช่วยท าให้นักเรียนเกิดทักษะความคิดสร้างสรรค์ที่จะสามารถสร้างผลงานออกมาได้อย่างเต็มศักยภาพของแต่
ละบุคคลอีกท้ังยังเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีต่อไป 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1.  เพ่ือศึกษาสภาพปัญหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ วิชา
คอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 

 2.  เพ่ือศึกษาความคาดหวังและแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการ
ประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ า
คิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 

 3.  เพ่ือศึกษาผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรม
ประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1  
  3.1  เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรม
ประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 ระหว่างก่อนและหลังการพัฒนา  
  3.2  เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรม
ประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 มีความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงานกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 4.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ ของผู้มีส่วนเก่ียวข้องและนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ า
คิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์จากการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) ในวิชาคอมพิวเตอร์ 
 

ขอบเขตของการวิจัย 

 1.  กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ีคือ เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว  
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาเลย เขต 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน  6 คน  โดยการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) 

 2.  กลุ่มผู้มีส่วนเกี่ยวข้องที่ใช้ในการวิจัยปฏิบัติการเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 9 คน  
ประกอบด้วย 
  2.1  ผู้บริหารสถานศึกษา  จ านวน  1  คน 
  2.2  ครูหัวหน้ากลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  จ านวน 1 คน 
  2.3  ครูประจ าชั้นประถมศึกษาปีที่  5  จ านวน  1  คน  
  2.4  ผู้ปกครอง  จ านวน  6  คน 

 3.  ขอบเขตด้านเน้ือหา การวิจัยครั้งน้ีผู้วิจัยมุ่งเน้นพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ รายวิชาคอมพิวเตอร์ 
ตามแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft 
Word)โดยแบ่งออกเป็นความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของ กิลฟอร์ด (Guilford) ออกเป็น 4 องค์ประกอบ ดังน้ี 

3.1  ความคิดริเริ่ม (Originality)   
3.2  ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency)   
3.3  ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility)   
3.4  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)   
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 4.  ขอบเขตด้านตัวแปร 
4.1  ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ รายวิชา

คอมพิวเตอร์โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word)  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 

4.2  ตัวแปรตาม ได้แก่ ความคิดสร้างสรรค์ รายวิชาคอมพิวเตอร์โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรม
ประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 
 
วิธีด้าเนินการวิจัย 

 กลุ่มเป้าหมาย  

 1. กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี คือ เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ของโรงเรียนบ้านน้ าคิว 
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาเลย เขต 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 6 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) 
 2. กลุ่มผู้มีส่วนเกี่ยวข้องที่ใช้ในการวิจัยปฏิบัติการเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 9 คน 
ประกอบด้วย ผู้บริหารสถานศึกษา จ านวน 1 คน ครูหัวหน้ากลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี จ านวน 1 คน 
ครูประจ าชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 1 คนและผู้ปกครอง จ านวน 6 คน 
 รูปแบบการวิจัย 

 การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยปฏิบัติการ โดยมีผู้วิจัยน าหลักการและข้ันตอนของการวิจัยปฏิบัติการของ 
เคมมิสและแมกเทกการ์ต (Kemmis and Mc Taggart) มาเป็นแนวทางในการด าเนินการวิจัย เพ่ือพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์โดยมีกระบวนการ 4 ข้ันตอน ดังน้ี 1) ข้ันวางแผน (Plan) 2) ข้ันปฏิบัติ (Act) 3) ข้ันสังเกต (Observe) 
4) ข้ันสะท้อนผล (Reflect) 
 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 1. เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณ ได้แก่ แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ รายวิชาคอมพิวเตอร์ 
โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 และแผนการ
จัดการเรียนรู้ รายวิชาคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) นักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 2.  เครื่องมือที่ใช้เก็บเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพ ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ เก่ียวกับสภาพปัญหา ความ
คาดหวังและแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว สังกัด
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 และแบบสังเกตพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
เลย เขต 1 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยจะด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 กับ
กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 6 คน โดยมีการเก็บรวบรวมข้อมูลและปรับปรุงเป็น
ระยะๆ ซึ่งมี ข้ันตอนการด าเนินการตามวงจรปฏิบัติการของ เคมมิสและแมกเทกการ์ต ( Kemmis and Mc 
Taggart) มาเป็นแนวทางในการด าเนินการวิจัย กระท าซ้ าตามวงจร จนกว่านักเรียนจะเกิดการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ในผลงานวิชาคอมพิวเตอร์ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
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 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1.  ข้อมูลเชิงปริมาณ ได้แก่ 
  1.1 วิเคราะห์คะแนนการทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์เมื่อสิ้นสุดวงจร โดยใช้วิธีการหาค่าร้อยละ 
  1.2 เปรียบเทียบการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังพัฒนาโดยใช้สถิติวิลคอกซอน 
(Wilcoxon signed ranks test) 
 2.  ข้อมูลเชิงคุณภาพ เป็นการแจกแจงข้อค้นพบในเชิงพรรณนาท่ีได้จากการสังเกต การสัมภาษณ์ โดย
ใช้เครื่องมือดังน้ี 
  2.1 แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมทางทักษะความคิดสร้างสรรค์  
  2.2 แบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจ   
 ข้อมูลทั้งหมดที่ได้น าไปวิเคราะห์เน้ือหา เพ่ือน าผลการวิเคราะห์ที่ได้ไปศึกษาสภาพความคิดสร้างสรรค์ 
คอมพิวเตอร์ เรื่อง การประยุกต์ใช้งาน (โปรแกรมประมวลผลค า Microsoft Word) ที่เกิดข้ึนว่ามีข้อบกพร่อง มี
ปัญหาหรืออุปสรรค์อย่างไรหลังจากน้ันจึงแก้ไขปรับปรุงและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในกระบวนการ Action 
Research ในวงจรต่อไป 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผลการศึกษาสภาพปัญหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ วิชา
คอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 

 สภาพปัญหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการสัมภาษณ์ผู้มีส่วน
เก่ียวข้อง สรุปได้ว่า สาเหตุที่นักเรียนขาดความคิดสร้างสรรค์เพราะนักเรียนไม่ได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ ส่วนมากจะน าไปใช้ในวิชาศิลปะเพราะมีการฝึกให้นักเรียนแสดงความคิดสร้างสรรค์ออกมาทาง
ผลงาน นักเรียนไม่อยากคิด ไม่อยากเรียน ไม่กล้าแสดงออก ไม่กระตือรือร้นในการท ากิจกรรม การบ้านหรือใบงาน 
ไม่สนใจและไม่พยายามหาค าตอบด้วยตัวเอง รวมถึงการแสดงความคิดเห็นของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน ส่วนใหญ่ความคิดสร้างสรรค์จะแสดงออกทางวิชาศิลปะมากกว่ารายวิชาอื่นและบางรายวิชาไม่ได้
ส่งเสริมเรื่องของความคิดสร้างสรรค์หรือครูสอนขาดเทคนิคการสอนและสอนแต่เน้ือหาวิชาในหนังสือเรียนเท่าน้ัน 
ท าให้นักเรียนขาดความคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ใช้เวลาคิดนาน ขาดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการท างาน  
ขาดความคิดคล่องแคล่ว และนักเรียนขาดทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือสร้างสรรค์ผลงาน 

 ผลการศึกษาความคาดหวังและแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการ
ประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1  

 ความคาดหวังของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาความ
คาดหวังและแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ รายวิชาคอมพิวเตอร์จากจั ดกิจกรรมการเรียนการสอน  
โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
บ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 โดยการสัมภาษณ์ผู้บริหารสถานศึกษา ครูหัวหน้า
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ประจ าชั้น ผู้ปกครองและนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียน
ควรมีพฤติกรรมใฝ่เรียนรู้ในการพัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง กล้าคิด กล้าแสดงออกในสิ่งใหม่ ควรมีทักษะความคิด
สร้างสรรค์ในรายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมมากข้ึน และนักเรียนควรมีการสร้างสรรค์ผลงาน ที่ประยุกต์ใช้งานโปรแกรม
ประมวลผลค า (Microsoft Word) ออกแบบผลงานแบบแนวคิดใหม่ๆ มาเพ่ือใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 
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 แนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ของผู้มีส่วนเก่ียวข้องในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผู้วิจัยได้
ด าเนินการศึกษาความคาดหวังและแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ รายวิชาคอมพิวเตอร์จากจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 โดยการสัมภาษณ์
ผู้บริหารสถานศึกษา ครูหัวหน้ากลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ครูประจ าชั้น ผู้ปกครอง พบว่า ส่งเสริมและ
สนับสนุนนักเรียนให้กล้าแสดงความคิดเห็น ยกย่อง ชมเชย ให้ก าลังใจนักเรียนในการท าสิ่งต่างๆ โดยมีการน าเสนอ
ผลงานหน้าชั้นเรียน เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้โดยการศึกษาค้นคว้าในสิ่งที่นักเรียนสนใจเรียนรู้อย่า งมี
ความสุข ฝึกให้นักเรียนได้ออกแบบผลงานใหม่ๆ จากคอมพิวเตอร์ โดยมีการวางแผนการท างาน การสร้างสรรค์งาน
ลักษณะที่แตกต่างไปจากสิ่งเดิม มีการกระตุ้นนักเรียนโดยใช้ค าถามกระตุ้นการใช้ความคิดหลากหลายค าถาม ให้
นักเรียนได้ฝึกฝนสร้างสรรค์ผลงานด้วยกิจกรรมต่างๆ ที่นักเรียนสนใจ คิดค้นสิ่งใหม่ๆ ท าสิ่งใหม่ๆ ท่ีแตกต่างไปจาก
ที่ เคยท าและต้องกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนโดยการน านักเรียนออกไปเรียนนอกสถานที่   
ตามหมู่บ้านหรือชุมชนใกล้เคียง 

 ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า  
(Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาเลย เขต 1  

 ผู้วิจัยได้ประเมินความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้โปรแกรมประมวลผลค า  
(Microsoft Word) ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ก่อนการพัฒนา ดังน้ี  
 
ตาราง 1 ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยประยุกต์ใช้โปรแกรมประมวลผลค า 

(Microsoft Word) ก่อนการพัฒนา 
 

นักเรียน 

ความคิดสร้างสรรค์ 

รวม 
(20) 

เกณ
ฑ์

ร้อย
ละ 
70 

สรุป 

ริเริ่
ม 

(5
) 

สรุ
ป 

คล
่อง

แค
ล่ว

(5
) 

สรุ
ป 

ยืด
หย

ุ่น 
(5

) 

สรุ
ป 

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 
(5

) 
สรุ

ป 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

1 
1 
1 
1 
1 
1 

ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 

2 
1 
1 
1 
2 
1 

ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 

1 
1 
1 
1 
1 
1 

ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 

1 
1 
1 
1 
1 
1 

ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 

5 
4 
4 
4 
5 
4 

25 
20 
20 
20 
25 
20 

ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 

 
จากตาราง 1  แสดงผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยประยุกต์ใช้โปรแกรม

ประมวลผลค า (Microsoft Word) ก่อนการพัฒนา พบว่า นักเรียนทั้ง 6 คน ไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70    
ผู้วิจัยได้น าแนวทางจากการสัมภาษณ์ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องมาวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์ รายวิชาคอมพิวเตอร์โดยก าหนด วัน เวลาและลักษณะการจัดกิจกรรมส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยปฏิบัติการสอนและรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนา
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ความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้วงจร PAOR 4 ข้ันตอนคือ ข้ันวางแผน (Plan) ข้ันปฏิบัติการ (Act) ข้ันสังเกตการณ์ 
(Observe) และข้ันสะท้อนผลการปฏิบัติ (Reflect)  
 
ผลการด้าเนินการวิจัย 

 
ตาราง 2 สรุปผลการประเมินผลงานความคิดสร้างสรรค์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1  
 

นักเรียน 

ความคิดสร้างสรรค์ 

รวม 
(20) 

ระดับ
ความคิด

สร้างสรรค์ 

เกณฑ์
ร้อยละ 

70 
สรุป 

ริเริ่
ม 

(5
) 

สรุ
ป 

คล
่อง

แค
ล่ว

(5
) 

สรุ
ป 

ยืด
หย

ุ่น 
(5

) 

สรุ
ป 

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 
(5

) 

สรุ
ป 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

4 
3 
3 
3 
4 
4 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

4 
4 
4 
3 
4 
4 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

4 
2 
2 
2 
4 
2 

ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

2 
1 
2 
2 
2 
2 

ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 

14 
10 
11 
10 
14 
12 

ดี 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 

ดี 
ปานกลาง 

70 
50 
55 
50 
70 
60 

ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ผ่าน 

ไม่ผ่าน 
เฉลี่ย 11.83 ปานกลาง 59.17 ไม่ผ่าน 

 
 จากตาราง 2 ผลการประเมินความความคิดสร้างสรรค์ท้ายวงจรปฏิบัติการที่ 1 ในภาพรวม พบว่า  
นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดับปานกลาง ( x = 11.83)   
 
ตาราง 3 จ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์และไม่ผ่านเกณฑ์ จากการท าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ท้ายวงจรปฏิบัติการ 
 ที่ 1 ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
 

การประเมิน จ้านวน
นักเรียน 
(คน) 

คะแนน
เต็ม 

เฉลี่ย จ้านวนนักเรียน 
(คน) 

ร้อยละของนักเรียน 

ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน 
ผลการวัดความคิด
สร้างสรรค ์

6 20 11.83 2 4 33.33 66.67 

  
 จากตาราง 3 จ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์และไม่ผ่านเกณฑ์ จากการท าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ท้าย
วงจรปฏิบัติการที่ 1 ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียนทั้งหมด 6 คน นักเรียนผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด 
2 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 นักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 66.67 
 ผลการด าเนินการตามวงจรปฏิบัติการที่ 1 พบว่า นักเรียนส่วนมากยังขาดทักษะความคิดยืดหยุ่น คิด
ละเอียดลออและจากการสังเกตพฤติกรรม นักเรียนน าเสนอผลงานด้วยน้ าเสียงที่เบา ยังขาดความมั่นใจในการ
น าเสนอผลงาน นักเรียนประเมินผลงานให้เพ่ือนมีแกล้งให้คะแนนการประเมินผลงานของเพ่ือนในชั้นเรียนและ
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กังวลเรื่องเวลาในการท าผลงานอาจท าให้นักเรียนสร้างผลงานได้ไม่เต็มที่ ผู้วิจัยจึงได้น าแนวทางการแก้ไขปัญหาที่
ได้จากค าแนะน าของผู้มีส่วนเก่ียวข้อง น าไปเป็นแนวทางในการด าเนินการพัฒนาในวงจรปฏิบัติการที่ 2 ต่อไป 
 
ตาราง 4 สรุปผลการประเมินผลงานความคิดสร้างสรรค์ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 
 

นักเรียน 

ผลงานความคิดสร้างสรรค์ในวงจรปฏิบัติการท่ี  1 
รวม 
(20) 

ความคิด
สร้างสรรค์ 

เกณฑ์
ร้อย
ละ 

สรุป ริเร่ิม 
(5) 

สรุป 
คล่อง 
แคล่ว 
(5) 

สรุป 
ยืด 

หยุ่น 
(5) 

สรุป 
ละเอียด 

ลออ 
(5) 

สรุป 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

5 
4 
4 
4 
5 
4 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

4 
4 
5 
5 
5 
5 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

4 
4 
4 
5 
4 
5 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

4 
3 
3 
3 
4 
3 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

17 
15 
16 
17 
18 
17 

ดีเย่ียม 
ดี 
ดี 

ดีเย่ียม 
ดีเย่ียม 
ดีเย่ียม 

85 
75 
80 
85 
90 
85 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

เฉลี่ย 16.67 ดีเยี่ยม 83.33 ผ่าน 
 
 จากตาราง 4 ผลการประเมินความความคิดสร้างสรรค์ท้ายวงจรปฏิบัติการที่ 2 ในภาพรวม พบว่า  
นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดับดีเย่ียม ( x = 16.67) ผู้วิจัยจึงสิ้นสุดการด าเนินการ 
 
ตาราง 5 จ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์และไม่ผ่านเกณฑ์ จากการท าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ท้ายวงจรปฏิบัติการ 
 ที่ 2 ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ 5  
 

การประเมิน จ้านวน
นักเรียน (คน) 

คะแนน
เต็ม 

เฉลี่ย จ้านวนนักเรียน (คน) ร้อยละของนักเรียน 
ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน 

ผลการวัดความคิด
สร้างสรรค ์

6 20 16.67 6 0 100 0 

 
 จากตาราง 5 จ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์และไม่ผ่านเกณฑ์ จากการท าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ท้าย
วงจรปฏิบัติการที่ 2 ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียนทั้งหมด 6 คน นักเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 
70  คิดเป็นร้อยละ 100   
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ตาราง 6 ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ หลงัการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  
 
นักเรียน ความคิดสร้างสรรค์ รวม 

(20) 
เกณฑ์
ร้อย
ละ 
70 

สรุป 
 ริเร่ิม 

(5) 
สรุป คล่องแคล่ว 

(5) 
สรุป ยืดหยุ่น 

 (5) 
สรุป ละเอียดลออ 

(5) 
สรุป 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

5 
5 
5 
5 
5 
5 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

5 
4 
5 
4 
5 
5 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

4 
4 
4 
5 
4 
5 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

4 
3 
4 
4 
4 
4 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

18 
16 
18 
18 
18 
19 

90 
80 
90 
90 
90 
95 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

  
จากตาราง 6 แสดงผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังการ

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ พบว่า ในภาพรวมผลการประเมินผลงานความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  5 หลังการท าวิจัยปฏิบัติการเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ นักเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 100  
 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผล
ค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาเลย เขต 1 ระหว่างก่อนและหลังการพัฒนา 
 
ตาราง 7 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
 

ความคิด
สร้างสรรค์ 

จ้านวน
นักเรียน 

ค่าเฉลี่ย 
(µ) 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

( ) 

Wilcoxon 
Value 

p-Value 

ก่อนพัฒนา 6 4.33 0.52 2.21* 0.027 
หลังพัฒนา 6 17.83 0.98 

p* < .05 
 
 จากตาราง 7 พบว่า คะแนนการเปรียบเทียบก่อนและหลัง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ วิชา
คอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 หลังการจัดกิจกรรมการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์สูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไป
ตามสมมติฐานข้อที่ 1 
 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผล
ค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาเลย เขต 1 มีความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงานกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
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 จากการท าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ท้ายวงจรเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โปรแกรมประมวลผลค า 
(Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาเลย เขต 1 ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 - 2 เสร็จเรียบร้อยแล้วน้ัน สามารถแสดงผลคะแนนการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ได้ดังตาราง 8 
 
ตาราง 8 แสดงผลคะแนนการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 และ วงจรปฏิบัติการที่ 2 
 

เลขท่ี 
วงจรปฏิบัติการท่ี 1  วงจรปฏิบัติการท่ี 2  

คะแนน 
(20) 

ร้อยละ 
สรุป คะแนน 

(20) 
ร้อยละ 

สรุป 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

14 
10 
11 
10 
14 
12 

70 
50 
55 
50 
70 
60 

ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ไม่ผ่าน 
ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

17 
15 
16 
17 
18 
17 

85 
75 
80 
85 
90 
85 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

เฉลี่ย 13.00 59.17 ไม่ผ่าน 16.67 83.33 ผ่าน 

 
 จากตาราง 8 พบว่า จ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การคิดสร้างสรรค์ท้ายวงจรปฏิบัติการที่ 1 ทั้งหมด  
2  คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 จ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การคิดสร้างสรรค์ท้ายวงจรปฏิบัติการที่ 2 ทั้งหมด 6 คน 
คิดเป็นร้อยละ 100 ตามล าดับ แสดงให้เห็นว่าการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนมีการพัฒนาข้ึนตามล าดับ
และจากการท าแบบวัดหลังพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 เสร็จเรียบร้อยแล้ว
น้ัน  สามารถแสดงผลคะแนนหลังการพัฒนากับเกณฑ์ร้อยละ 70 ได้ดังตาราง 9 

 
ตาราง 9 แสดงคะแนนแบบวัดความคิดสร้างสรรค์หลังการพัฒนากับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 

นักเรียน 

คะแนนหลังการพัฒนากับเกณฑ์ 

คะแนน 
(20) 

ร้อยละ 
(70) 

สรุป 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

18 
16 
18 
18 
18 
19 

90 
80 
90 
90 
90 
95 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

เฉลี่ย 17.83 89.17 ผ่าน 
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 จากตาราง 9 พบว่า จ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การคิดสร้างสรรค์หลังการพัฒนากับเกณฑ์ร้อยละ 70  
คิดเป็นร้อยละ 100 แสดงให้เห็นว่าการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนมีการพัฒนาข้ึน ซึ่งสามารถดูได้จาก
ตารางเปรียบเทียบก่อนกับหลังการพัฒนา 
 ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ วิชา คอมพิวเตอร์ โดยการ
ประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1  

 จากการสัมภาษณ์ผู้บริหารสถานศึกษา ครูหัวหน้ากลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ประจ าชั้น 
ผู้ปกครองและนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ถึงความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 สรุปได้ว่า ผู้ มีส่วน
เกี่ยวข้องมีความพึงพอใจ ภาคภูมิใจในผลงานที่นักเรียนสร้างข้ึนจากโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) 
ซึ่งในการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในรายวิชาคอมพิวเตอร์น้ันผู้มีส่วนเก่ียวข้องได้มีส่วนร่วมในการ
เสนอแนะแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างหลากหลายจึงท าให้นักเรียนกล้าคิด กล้าแสดงออก กล้า
ตัดสินใจ  สามารถยอมรับฟังความคิดเห็นของคนอื่นมากข้ึนและท าให้นักเรียนน าสิ่งที่เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ในทุก
วิชา   
 
อภิปรายผล 

 1. การส ารวจสภาพปัญหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ วิชา
คอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  
5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 โดยใช้กระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ 
พบว่า สภาพปัญหาของการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น ป.5 นักเรียนไม่ได้ใช้ทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์
เท่าท่ีควร ใช้ความคิดสร้างสรรค์คอ่นข้างน้อย ไม่มีความคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ไม่กล้าการแสดงออก ไม่พยายามหา
ค าตอบด้วยตัวเอง นักเรียนส่วนใหญ่คิดสร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเองไม่ได้ ต้องคอยดูเพ่ือนท าผลงานก่อนถึงจะคิด
งานของตัวเองได้ ใช้เวลาท าผลงานมาก ไม่กระตือรือร้นที่จะท ากิจกรรม การบ้านหรือใบงาน รวมถึงการแสดงความ
คิดเห็นของนักเรียน ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบางรายวิชาก็ไม่ได้ส่งเสริมเรื่องของความคิดส ร้างสรรค์
หรือครูขาดเทคนิคการสอน ให้เด็กเรียนตามหนังสือ ท าให้นักเรียนขาดความคิดสร้างสรรค์ ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะว่า 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นจินตนาการที่ต้องอาศัยความอุตสาหะใช้เวลาในการพัฒนา แต่การพัฒนาให้นักเรียนมี
ความคิดสร้างสรรค์น้ันเป็นเรื่องที่ถูกมองว่าสอนกันได้ยาก ซึ่งผู้สอนอาจไม่ได้น ากิจกรรมที่เป็นการส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์มาฝึกให้นักเรียนได้คิด นักเรียนจึงขาดความคิดสร้างสรรค์ในการท าผลงาน ดังค ากล่าวของ Rungsinan 
(1989, p.72) กล่าวไว้ว่า เด็กที่มีความคิดสร้างสรรค์น้อยหรือมีน้อยเป็นลักษณะที่เป็นอุปสรรคต่อความคิด
สร้างสรรค์ เช่น ข้ีขลาด กลัว ข้ีอาย ข้ีเกรงใจ  เชื่อฟัง เป็นต้น ฉะน้ันหากต้องการส่งเสริมเด็กให้เป็นผู้มีความคิด
สร้างสรรค์ก็ควรหาทางลดหรือขจัดหรือไม่ควรเน้นลักษณะดังกล่าวมากเกินไป เพราะเป็นอุปสรรคและไม่ส่งเสริม
พัฒนาการคิดสร้างสรรค์ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Amornchewin (2011, p.94) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหนองแสงโคกน้อย 
พบว่า ครูผู้สอนใช้วิธีสอนแบบบรรยาย ไม่ค่อยได้ใช้สื่อการสอน นักเรียนขาดการฝึกทักษะกระบวนการ นักเรียน
ขาดการปฏิบัติจริง ขาดการใช้สื่อที่หลากหลาย นักเรียนไม่กระตือรือร้นที่จะเรียน ไม่รับผิดชอบงาน หยอกล้อกันใน
ห้องเรียนส่งผลต่อการเกิดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
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 2. การส ารวจความคาดหวังและแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการ
ประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ า
คิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 พบว่า ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องได้คาดหวังให้นักเรียน กล้าคิด 
กล้าแสดงออกในสิ่งใหม่คาดหวังให้นักเรียนมีทักษะความคิดสร้างสรรค์ในรายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมมากข้ึนคาดหวัง
ให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงาน ออกแบบผลงานแบบแนวคิดใหม่ๆ มาเพ่ือใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน ส่วนแนวทาง
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ พบว่า ต้องมีการส่งเสริมและสนับสนุนนักเรียนให้กล้าแสดงความคิดเห็น ยกย่อง 
ชมเชย ให้ก าลังใจนักเรียนในการท าสิ่งต่างๆ ด้วยตนเองโดยการน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน เปิดโอกาสให้นักเรียน
ได้เรียนรู้โดยการศึกษาค้นคว้าในสิ่งที่นักเรียนสนใจเรียนรู้อย่างมีความสุข ฝึกให้นักเรียนได้ออกแบบผลงานใหม่ๆ 
จากคอมพิวเตอร์ โดยมีการวางแผนการท างาน การสร้างสรรค์งานลักษณะที่แตกต่างไปจากสิ่งเดิม มีการกระตุ้น
นักเรียนโดยใช้ค าถามกระตุ้นการใช้ความคิดหลากหลายค าถามให้นักเรียนได้ฝึกฝนสร้างสรรค์ผลงานด้วยกิจกรรม
ต่างๆ ที่นักเรียนสนใจ คิดค้นสิ่งใหม่ๆ ท าสิ่งใหม่ๆ ที่แตกต่างไปจากที่เคยท า กระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนโดยการพานักเรียนออกไปเรียนนอกสถานที่ ตามหมู่บานหรือชุมชนใกล้เคียง ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะว่า ผู้มี
ส่วนเก่ียวข้องต้องการให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ออกมาทางผลงานในลักษณะที่แตกต่างและแปลกใหม่เพ่ือ
การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ อีกทั้งการพานักเรียนออกไปศึกษาเรียนรู้นอกห้องเรียนเป็นการกระตุ้นความคิด
ในจินตนาการไปสู่การผลิตผลงานที่แปลกใหม่ ดังค ากล่าวของ Ligon, et al. (as cited in Rungsinan, 1989, 
p.53) กล่าวไว้ว่า ช่วงอายุ 10-12 ปี ควรให้โอกาสเด็กได้ส ารวจ ได้สร้างได้กระท าสิ่งต่างๆ ด้วยตนเอง และมีโอกาส
ได้อ่านซึ่งเท่ากับช่วยให้เด็กได้สื่อสารกับคนอื่นๆ เก่ียวกับประสบการณ์ของตน ช่วงเวลาน้ีเป็นช่วงเวลาส าหรับการ
ส ารวจความสามารถ เป็นช่วงเวลาส าหรับการช่วยให้เด็กเรียนรู้ในการท างานยากเรื่อยๆ และท้าทายให้พวกเขาได้
เรียนรู้ถึงสิ่งที่ยากต่างๆ นอกจากน้ี Susoarat (2008, pp.224-225) กล่าวเพ่ิมเติมอีกว่า ความคิดสร้างสรรค์จะ
เกิดข้ึนได้ก็ต้องมีความเป็นอิสระในการคิด สร้างบรรยากาศที่ก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ปลูกฝังความกล้าท่ีจะ
ท าสิ่งสร้างสรรค์ ซึ่งครูมีบทบาทส าคัญในการฝึกให้ผู้เรียนสามารถคิดหลายๆ ทาง ครู ต้องกระตุ้นและสนับสนุนให้
นักเรียนแสวงหาค าตอบด้วยตนเอง ส่งเสริมให้เด็กคิดแสวงหาความรู้และจัดประสบการณ์เรียนรู้ด้วยตนเองและใช้
วิธีการต่างๆ อย่างหลากหลาย ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Srihawong (2012, p.109) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การ
วิจัยปฏิบัติการเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ข้ันบูรณาการของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนชุมชนบ้านท่าสะอาด ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 พบว่า ให้นักเรียนรู้จักการต้ัง
ค าถามและหาค าตอบจากค าถาม ให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง นักเรียนจะเกิดการ
เรียนรู้และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง สอนจากง่ายไปหายาก ให้นักเรียนเห็นความส าคัญของสิ่งที่เรียนและ
น าไปใช้ประโยชน์ได้จริงในชีวิตประจ าวัน สื่อการสอนควรใช้สื่อที่ได้จากสิ่งที่ใกล้ตัวของนักเรียน 
 3. ผลการพัฒนาความคิดวิชาคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า 
(Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาเลย เขต 1 โดยใช้กระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการผู้วิจัยอภิปรายผล ดังน้ี 
  3.1  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรม
ประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 ระหว่างก่อนและหลังการพัฒนา พบว่า คะแนนการเปรียบเทียบก่อนและหลัง 
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft 
Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 
1 หลังการจัดกิจกรรมการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์อย่าง
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มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะว่า กิจกรรมที่ผู้วิจัยน ามาให้นักเรียนได้ท าน้ันเป็นการตอบสนอง
ความต้องการเรียนรู้ของนักเรียน  ฝึกฝนให้นักเรียนมีมุมมองความคิดที่แตกต่างอย่างสร้างสรรค์ที่มีการประยุกต์ใช้
โปรแกรมประมวลผลค ามาสร้างผลงานในรูปแบบใหม่ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Photisawang (2008) ได้ท า
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนโดยใช้รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ กลุ่ม
สาระศิลปะ สาระนาฏศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหนองจันทน์  ส า นักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
หนองคาย เขต 3 จ านวน 24 คน พบว่า ความคิดสร้างสรรค์หลังการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการเรียน อย่างมีนัยส าคัญที่
ระดับ .01 นอกจากน้ี Kaewlar (2008) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การใช้ชุดกิจกรรมพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เพ่ือ
ส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 65 คน ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนที่ใช้
ชุดกิจกรรมพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์มีคะแนนเฉลี่ยทางการเขียนเชิง
สร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
  3.2  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้ง านโปรแกรม
ประมวลผลค า (Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 มีความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงานกับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่า จ านวน
นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การประเมินความคิดสร้างสรรค์หลังการพัฒนากับเกณฑ์ร้อยละ 70 คิดเป็นร้อยละ 100 แสดง
ให้เห็นว่าการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนมีการพัฒนาข้ึนตามล าดับ ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะว่า การจัด
กิจกรรมพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ได้จัดข้ึนตามความต้องการของผู้เรียน สอดคล้องกับบริบท สภาพแวดล้อม ซึ่ง
ตรงกับความเป็นอยู่ในสภาพจริงของผู้เรียน มีการฝึกปฏิบัติกิจกรรม โดยผู้เรียนเป็นส าคัญอย่างต่อเน่ือง  จึงท าให้
ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์เพ่ิมข้ึน จนสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ผ่านเกณฑ์ดังกล่าวสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ Kaewlar (2008) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การใช้ชุดกิจกรรมพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมการ
เขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการศึกษา พบว่า นักเรียนที่ใช้ชุดกิจกรรมพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์มีคะแนนเฉลี่ยทางการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
และนักเรียนส่วนใหญ่มีพฤติกรรมคือ มีความสนุกสนาน ร่าเริง ในการเขียนและรองลงมาคือ แสดงความรู้สึกผ่าน
งานเขียนด้วยอารมณ์ขัน เศร้า ยินดี พิศวง ซาบซึ้ง คิดเป็นร้อยละ 71.85 และ  Papakum (2010) ได้ท าการวิจัย
เรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยกิจกรรมโครงงาน
วิทยาศาสตร์ส าหรับการเรียนรู้เรื่องอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น จ านวน 39 คน ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมการเรียนรู้
แบบโครงงานวิทยาศาสตร์พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียน ดังน้ี ด้านความคิดคล่องแคล่ว 
พบว่า คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 88.11 ด้านความคิดละเอียดลออ ความคิดยืดหยุ่นและความคิดริเริ่ม มีคะแนนเฉลี่ย
ร้อยละ 92.36, 79.97 และ 77.78 ตามล าดับ ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีความ
พึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับมาก  
 4. ผลการศึกษาความพึงพอใจ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า 
(Microsoft Word) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านน้ าคิว ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาเลย เขต 1 ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จากการประยุกต์ใช้งาน
โปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องต่อการจัด
กิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงใจอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นราย
ด้าน พบว่า ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ วิชา คอมพิวเตอร์ โดยการ
ประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า (Microsoft Word) สรุปได้ว่าผู้มีส่วนเกี่ยวข้องมีความพึงพอใจ ภาคภูมิใจ
ในผลงานที่นักเรียนสร้างข้ึน ซึ่งในการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในรายวิชาคอมพิวเตอร์ ท าให้
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นักเรียนกล้าคิด กล้าแสดงออก กล้าตัดสินใจ สามารถยอมรับฟังความคิดเห็นของคนอื่นมากข้ึนและท าให้นักเรียน
น าสิ่งที่เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ในทุกวิชา ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะว่า  นักเรียนได้ศึกษาเรียนรู้ในสิ่งที่ตนเองสนใจ มีส่วน
ร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ และเป็นการเรียนที่เกิดจากความอยากรู้ อยากเห็น ผู้เรียนมีการวางแผนด้วย
ตนเอง สอดคล้องกับงานวิจัยของ Papakum (2010) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร์ส าหรับการเรียนรู้เรื่อง
อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น จ านวน 39 คน ผลการวิจัย พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานวิทยาศาสตร์พัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานวิทยาศาสตร์
อยู่ในระดับมาก  
 
ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะในการน้าผลการวิจัยไปใช ้
  1.1  การพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์ควรพิจารณาถึงความเหมาะสมในด้านเน้ือหาให้

เหมาะสมกับวัย พิจารณาระดับความคิดสร้างสรรค์ให้สอดคล้องกับศักยภาพของนักเรียนและพิจารณากิจกรรมที่ใช้
ให้พอดีกับจ านวนชั่วโมงเรียน 

  1.2  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ รายวิชาคอมพิวเตอร์ จะต้องปฐมนิเทศให้นักเรียนเข้าใจในแต่
ละข้ันตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ก่อน เพ่ือจะได้ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปอย่างต่อเน่ือง   

  1.3  ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ รายวิชาคอมพิวเตอร์ เวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
แต่ละแผนอาจะมีการยืดหยุ่นได้ ไม่ควรจ ากัดเวลามากเกินไป เพราะจะท าให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานได้ไม่เต็มที่ 

  1.4  การน าการวิจัยเชิงปฏิบัติการไปใช้ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ควรมีการส ารวจสภาพ
ปัญหาและความคาดหวังของกลุ่มเป้าหมายก่อน แล้วน าผลการส ารวจมาด าเนินการวางแผนการแก้ปัญหาร่วมกัน  
เพ่ือให้ได้ผลการพัฒนาเป็นไปตามเป้าหมายและความต้องการที่แท้จริง   

  1.5  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูผู้สอนควรสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่เป็นกันเอง ให้ความ
สนใจกับนักเรียนอย่างทั่วถึง ฝึกให้นักเรียนได้คิดอย่างอิสระในการสร้างสรรค์ผลงาน ส่งเสริมและสนับสนุนอย่าง
เต็มก าลัง 

  1.6  จัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยเน้นการใช้เทคนิคต่างๆ ในการจัดกิจกรรมให้
นักเรียนรู้จักคิดอย่างสร้างสรรค์ เช่น การใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนได้ฝึกคิด กระตุ้นนักเรียนโดยใช้ค าถามที่
แปลกๆ กระตือรือร้นอยากจะฟังค าตอบจากนักเรียน กระตุ้นและส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ควรให้
โอกาสและเตรียมการให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้นักเรียนใช้จินตนาการของตนเองและยกย่องชมเชย
เมื่อเด็กมีจินตนาการที่แปลกและมีคุณค่า 

  1.7  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ควรมีสื่อการสอนควรเป็นสื่อที่นักเรียนให้ความสนใจและเป็น
สื่อที่ใกล้ตัวนักเรียน  เพ่ือที่จะได้มองเห็นประโยชน์และความส าคัญของสิ่งที่เรียน 
 2. ข้อเสนอแนะในการท้าวิจัยครั้งต่อไป 

  2.1  ควรท าการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) กับโปรแกรมอื่น เช่น โปรแกรมน าเสนองาน (Microsoft 
Power point) โปรแกรมตารางค านวณ (Microsoft Excel)  เป็นต้น โดยเลือกเน้ือหาที่เหมาะสม 

  2.2  ควรท าการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ในระดับชั้นอืน่
ที่มีลักษณะเน้ือหาคล้ายกับรายวิชาคอมพิวเตอร์หรือปรับใช้ได้ตามความเหมาะสม 



304 | วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ปีที่ 19 ฉบับที ่2 เมษายน – มิถุนายน 2560 

References 
 

Akakul, T. (2009). Action research. Ubon Ratchathani: Yongsawat Intergroup Company. (in Thai) 
Amornchewin, B. (2011). Thinking School. Bangkok: Parbpim Printing. (in Thai) 
Kaewlar, P. (2008). Using creative thinking activity package to promote creative writing of 

Prathom Suksa 5 students. (Independent Study, Chiang Mai University). (in Thai) 
Leelajaraskul, C. (1999). Mathematic camp Learning package for developing Mathematic camp 

arrangement. Bangkok: The Master Group Management. (in Thai) 
Ministry of Education. (2008). The Basic Education Core Curriculum B.E. 2551 (A.D. 2008). 

Bangkok: The Agricultural Cooperative Federation of Thailand. (in Thai) 
Munkham, S. (2007). Strategies of learning a creative thinking (4th ed.). Bangkok: Parbpim 

Printing. (in Thai) 
Photisawang, M. (2008). Developing creative thinking of students using integrated lesson plan in 

Art subject, dramatic arts strand, Pratomsuksa 6, Ban Nongchan school, Nong Kai 
educational service area office 3. (Master thesis, Rajabhat Maha Sarakham University). 
(in Thai) 

Pornrungroj, P. (2003). Creative thinking. Bangkok: Chulalongkorn University Press. (in Thai) 
Srihawong, N. (2012). Action research for developing integrated science process skills of students 

in mathayomsuksa 1, Chum Chon Bantasaard school. (Master thesis, Loei Rajabhat 
University). (in Thai) 

Susoarat, P. (2008). Development of thinking. Bangkok: 9119 Technic Printing. (in Thai) 
Papakum, W. (2010). The development of science creative thinking of students in 

Mathayomsuksa 3 through science project activity in basic electronics topic. (Master 
thesis, Rajabhat Maha Sarakham University). (in Thai) 

Rungsinan, A. (1989). Creative thinking (3rd ed.). Bangkok: Parbpim Printing. (in Thai) 
 
 


