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บทคัดย่อ    

 การวิจัยนี้เป็นงานวิจัยปฏิบัติการ มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่น เรื่อง 
ระบบย่อยอาหาร ผู้เข้าร่วมวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จำนวน 38 คน ผู้สอนใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการ 
ในชั้นเรียน ประกอบด้วย 4 ขั้น ได้แก่ ขั้นวางแผน ขั้นปฏิบัติ ขั้นสังเกต และขั้นสะท้อนผล รวมทั้งหมด 3 วงรอบ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ การสังเกตแบบมีส่วนร่วม แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ และ
ชิ้นงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมชั่น โดยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเนื้อหา และการตรวจสอบความน่าเชื ่อถือข้อมูลแบบ 
สามเส้า จากผลการวิจัยครั้งนี้ พบว่า การประยุกต์ใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่น ควรปฏิบัติตามขั้นตอน 
การจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 1) ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ผู้สอนควรเลือกคลิปวีดิทัศน์ที่นำเสนอเกี่ยวกับเหตุการณ์ที่เป็นปัจจุบัน 
ทัง้นี้เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนสนใจในมโนทัศน์ที่กำลังจะศึกษา 2) ขั้นวางแผนและสำรวจ นักเรียนวางแผนและสำรวจข้อมูล 
เพื่อตรวจสอบมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ ทั้งนี้ผู้สอนต้องเน้นให้นักเรียนใช้แหล่งข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือ 3) ขั้นสะท้อน
ความคิด นักเรียนสะท้อนความเข้าใจเกี่ยวกับมโนทัศน์ผ่านการสร้างแบบจำลองดินน้ำมัน และเคลย์แอนิเมช่ัน 4) ขั้นนำ
ความรู้ไปใช้ นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปมโนทัศน์ที่ได้จากการดูวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมชั่น หลังการจัดการเรียนรู้  
พบว่า นักเรียนเข้าใจมโนทัศน์ย่อย เรื่อง ระบบย่อยอาหารของคนสูงที่สุด  
 

คำสำคัญ: การจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมช่ัน  มโนทัศน์  ระบบย่อยอาหาร 
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Abstract 
 This qualitative research aims to develop using clay animation in the topic of digestive 
system.  There were 38 grade 10th students participated in this research.  Three cycles of action 
research consisted 4 steps:  plan, act, observe, and reflect was utilized research design.  Research 
instrument included lesson plans, reflective journals.  Research data were analyzed by used 
content analysis.  Method and resource triangulations were implemental to indicate data 
creditability.  The research found that teaching with clay animation needed 4 phases as follows: 
1)  Engagement phase teacher introduced students by a video clip presented current situation of 
scientific concept, so that stimulated students’  interest in the scientific concept, 2)  exploration 
and design phase students designed and investigated information to examine the scientific 
concept and the teacher must remind students used credibly informational sources, 3)  notion 
reflects phase students showed their understanding in the scientific concepts through construction 
of clay model and clay animation, and 4)  apply knowledge phase students discussed and 
concluded about the scientific concepts reflected through clay animation.  
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บทนำ 
 การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของโรงเรียนมัธยมแห่งหนึ่งในจังหวัดพิษณุโลก ได้ใช้หลักสูตรสถานศึกษาที่
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาความสามารถทางด้านวิชาการ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
เทคโนโลยี เพื ่อเสริมสร้างให้นักเรียนเกิดสมรรถนะในการเรี ยนรู ้ ความคิดสร้างสรรค์ในด้านประดิษฐ์ชิ ้นงาน  
ด้านการวิจัย และเน้นให้ผู้เรียนมีโอกาสได้ทดลองทางวิทยาศาสตร์ที่เกิดขึ้นจริงในช้ันเรียน อีกทั้งนักเรียนยังได้ค้นคว้า 
และปฏิบัติผ่านการทำโครงงานวิทยาศาสตร์ ที่จะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลผ่านการลงมือปฏิบัติ นอกจากนี้
นักเรียนยังได้เข้าถึงเทคโนโลยีที่ทันสมัย ซึ่งทางโรงเรียนมีนโยบายให้ยืมคอมพิวเตอร์แบบพกพา เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ 
สำหรับนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายทุกคน ส่งผลให้นักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย มีโอกาส
เข้าถึงแหล่งข้อมูลออนไลน์ได้สะดวกและรวดเร็วมากขึ้น ในการเข้าใช้งานในทุกบริเวณโรงเรียนที่มีบริการอินเทอร์เน็ต 
 ถึงแม้ว่าโรงเรียนมัธยมแห่งนี้จะมีความพร้อมทางด้านอุปกรณ์เทคโนโลยีต่างๆ ที่ทันสมัย แต่ในด้าน 
การจัดการเรียนรู้ในวิชาวิทยาศาสตร์พบว่า นักเรียนยังมีมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ที่คลาดเคลื่อนไปจากการยอมรับของ
นักวิทยาศาสตร์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในรายวิชาชีววิทยา เรื่อง ระบบย่อยอาหาร เพราะเป็นเรื่องที่ใกล้ตัว และเกี่ยวข้อง
กับชีวิตประจำวันของผู้เรียน แต่มีกลไกระบบการทำงานที่ซับซ้อน เนื่องจากมีอวัยวะหลายส่วนที่มีความเกี่ยวข้อง
สัมพันธ์กัน จึงเป็นเรื่องที่ยากสำหรับนักเรียนที่จะมองเห็นภาพรวมทั้งระบบ (Kampiwtha, 2016) ประกอบกับผู้สอน
ได้พิจารณาคะแนนสอบกลางภาคเรียนในห้องเรียนที่เป็นผู้เข้าร่วมวิจัย ซึ่งระดับคะแนนเฉลี่ยน้อยทีสุ่ดในช่วงช้ัน ทั้งนี้
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นักเรียนจะต้องผ่านเกณฑ์ที่ร้อยละ 60 แต่จากรายงานผลคะแนนสอบกลางภาคเรียนที่ 1/2559 พบว่า นักเรียนส่วน
ใหญ่มีคะแนนไม่ผ่านเกณฑ์ตามเป้าหมายที่กำหนดไว้ ผู้สอนจึงต้องจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนามโนทัศน์ของนักเรียน  
โดยวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่น เพื่อพัฒนามโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนของนักเรียนให้เปลี่ยนแปลงเป็น 
มโนทัศน์วิทยาศาสตร์มากขึ้น  
 การวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน (Classroom Action Research) โดยเป็นกระบวนการที่ทำให้ผู ้สอนได้
เรียนรู้สภาพปัญหาในช้ันเรียน วิธีการแก้ปัญหา และผลของการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในช้ันเรียนภายใต้เงื่อนไขบริบท
ของนักเรียน และของตัวผู้สอน ในการทำการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียนจำเป็นต้องอาศัยความร่วมมือของผู้เข้าร่วมวิจัย 
ได้แก่ นักเรียน เพื่อนครู รวมถึงผู้บริหาร การวิเคราะห์ผลการวิจัยต้องอาศัยการตีความ และความไม่ลำเอียง เพื่อช่วย
ให้ได้ข้อมูลตรงตามสภาพจริง ซึ ่งจะส่งผลให้เกิดประโยชน์จากการทำวิจัย คือ การช่วยให้ผู ้สอนสามารถพัฒนา
ศักยภาพการจัดการเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่างอิสระ เมื่อผู้สอนพบเจอปัญหา สามารถคิดหาวิธีการแก้ปัญหา ทดสอบ 
และสะท้อนผลการแก้ปัญหา จนนำไปสู่วิธีการที่เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้กับบริบทของนักเรียนและบริบทของ 
ช้ันเรียนได้อย่างเหมาะสม (Kijkuakul, 2014)  
 จากสาเหตุของปัญหาที่นักเรียนมีมโนทัศน์ที ่คลาดเคลื่อนใน เรื่อง ระบบย่อยอาหาร จึงเป็นที่มาของ 
การแก้ไขปัญหาโดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่น เพื่อพัฒนามโนทัศน์ของผู้เรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่ง 
แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้ครูได้มีบทบาทเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ (Facilitator) ครูจึง
จัดการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดการสร้างแรงบันดาลใจที่อยากเรียนรู้ อยากค้นคว้าหาคำตอบ 
สนุกกับการสืบเสาะหาความรู้ (Nuangchalerm, 2015) ทั้งนี้ส่วนที่จะมาสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ
เพิ่มขึ้นได้ต้องอาศัยการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน (Model-based Learning) โดยจะช่วยพัฒนาให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการสร้างแบบจำลอง โดยเริ่มจากการตรวจสอบความรู้เดิมของนักเรียนเพื่อสร้างแบบจำลอง
ทางความคิด ซึ่งเป็นปรากฏการณ์ที่นักเรียนสนใจศึกษา จากนั้นให้นักเรียนออกแบบแบบจำลองในลักษณะของคำพูด 
รูปภาพ และสัญลักษณ์ ต่อมานักเรียนจะได้ลงมือปฏิบัติทดสอบและประเมินแบบจำลองที่สร้างขึ้นโดยการนำไป
ทดลองใช้ในการอธิบายปรากฏการณ์ที่กำลังศึกษาอยู่ได้หรือไม่ หากแบบจำลองถูกปฏิเสธผู้เรียนจะต้องกลับไป
ปรับปรุงแก้ไขแบบจำลอง พร้อมทั้งนำแบบจำลองไปสร้างเพิ่มเติมเพื่อขยายมโนทัศน์ให้กว้างขึ้น Buckley, et al.  
(as cited in Suphatchaiwong, et al., 2015, pp. 97-124)  
 การนำแบบจำลองมาใช้ในการจัดการเรียนรู้เป็นสิ่งที่จำเป็นเนื่องจากในวิชาชีววิทยาในส่วนของโครงสร้าง
และกระบวนการมีความแตกต่างกันในระดับขององค์ประกอบทางชีวภาพที่มักเป็นนามธรรมให้เป็นแบบจำลองที่
สามารถสัมผัสได้ โดยแบบจำลองได้นำมาใช้เพื่อบอกลักษณะหรือรูปร่างของระบบที่มีความซับซ้อนและไม่สามารถ
สัมผัสได้โดยตรง ซึ่งการใช้แบบจำลองจึงช่วยให้เห็นโครงสร้างหรือกระบวนการได้ชัดเจนมากขึ้น แบบจำลองจึงเป็น
เครื่องมือในการจัดการเรียนรู้ที่สามารถพัฒนาแนวทางในการคิดทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียนได้ (Verhoeff, et al., 
2008, pp. 543-568) อีกทั้งการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลองเคลย์แอนิเมชั่นยังสามารถช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน
สามารถถ่ายทอดความรู้ที่มีอยู่เดิม เพื่อสร้างเป็นแบบจำลองขึ้นมาจากการได้ลงมือปฏิบัติและได้สร้างสรรค์แบบจำลอง
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โดยการปั้นดินน้ำมันเป็นอวัยวะต่างๆ การเลือกใช้ดินน้ำมันเป็นวัสดุในการสร้างแบบจำลอง เนื่องจากดินน้ำมันสามารถ
ปั้นขึ้นรูปได้สะดวกและสามารถแก้ไขชิ้นงานได้ง่ายในการลองผิดลองถูกของผู้เรียน รวมไปถึงดินน้ำมันยังมีสีสันที่
สวยงามทำให้แบบจำลองที่สร้างออกมาสามารถดึงดูความสนใจ โดยผลการจัดการเรียนรู้วิชาชีววิทยา เรื่อง การแบ่ง
เซลล์ ด้วยการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่หยุด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า การจัดการเรียนรู้ 
โดยวิธีนี้นักเรียนมีแนวคิดวิทยาศาสตร์เพิ่มมากขึ้นในทุกหัวข้อ และยังมีแนวคิดที่คลาดเคลื่อนจากแนวคิดวิทยาศาสตร์ 
และไม่เข้าใจแนวคิดวิทยาศาสตร์จำนวนลดลง (Pitiporntapin & Sritha, 2012, pp. 397-409)  
 ดังนั้น ผู้สอนจึงได้นำการวิจัยปฏิบัติการ เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่นที่ส่งเสริม   
การพัฒนามโนทัศน์ เรื่อง ระบบย่อยอาหาร มาประยุกต์ใช้กับห้องเรียนที่ผู้สอนเป็นผู้สอนในรายวิชาชีววิทยาเพิ่มเติม 2 
ซึ่งเป็นโรงเรียนที่มีหลักสูตรโรงเรียนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ และทักษะในด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และ
เทคโนโลยี จึงมีความเหมาะสมอย่างยิ่งในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่จำเป็นจะต้องอาศัยเทคโนโลยีมาเป็นส่วน
หนึ่งของการจัดการเรียนรู้ อีกทั้งนักเรียนในห้องที่ผู้สอนเลือกพัฒนามโนทัศน์ ส่วนใหญ่มีทักษะด้านวิทยาศาสตร์ และ
ความสามารถด้านการเรียนรู้วิทยาศาสตร์อยู่ในเกณฑ์ที่ค่อนข้างดี โดยเฉพาะทักษะการใช้อุปกรณ์เทคโนโลยี เนื่องจาก
ผู้เรียนมีประสบการณ์ในการใช้โปรแกรมตัดต่อวีดิทัศน์มาบ้างแล้ว จึงทำให้การจัดการเรียนรู้ผ่านการใช้อุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ทำได้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้น ผู้สอนจึงมองเห็นถึงจุดเด่นของบริบทนักเรียนในห้องเรียนดังกล่าว 
จึงได้เลือกใช้วิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมช่ันร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน เพื่อส่งเสริม
การพัฒนามโนทัศน์วิทยาศาสตร์ของผู้เรียนให้เพิ่มสูงขึ้น 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่นร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน  
เรื่อง ระบบย่อยอาหารของผู้สอน 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) ผู้สอนได้เลือกขั้นตอนการทำวิจัยปฏิบัติการตาม
แนวคิดแบบดั้งเดิมของ Kemmis (as cited in Kijkuakul, 2014) มีขั้นตอนการวิจัย 4 ขั้น โดยเป็นวงจรต่อเนื่องกัน 
ดังนี้ 1) ขั้นวางแผน (Plan) เป็นขั้นที่ผู้สอนศึกษาสภาพปัญหาการจัดการเรียนรู้จากเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
และสำรวจความรู ้ความเข้าใจของนักเรียนเพื ่อนำข้อมูลมาออกแบบสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้  
เคลย์แอนิเมช่ัน 2) ข้ันปฏิบัติการ (Act) ผู้สอนนำแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมช่ันไปใช้ในการเรียนการสอน 
3) ขั ้นสังเกต (Observe) เป็นการสังเกตการณ์เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมต่างๆ ของนักเรียนขณะการจัดการเรียนรู้  
ในขั้นปฏิบัติ โดยใช้เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อนำไปวิเคราะห์ผล และสรุปผล หาวิธีที่เหมาะสมที่สุดใน 
การจัดการเรียนรู้ หากพบข้อบกพร่องของสาเหตุ ผู้สอนควรหาวิธีการแก้ปัญหาในทันที 4) ขั้นสะท้อนผล (Reflect) 
ผู้สอนนำผลสรุปที่ได้จากขั้นสังเกตในแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ของผู้สอน และของครูชีววิทยาในแต่ละวงรอบ
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มาวิเคราะห์และประเมินการปฏิบัติโดยให้ได้แนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เพื ่อนำไปสู่การปรับปรุงและ 
การวางแผนปฏิบัติงานในการจัดการเรียนรู้ครั้งถัดไป ดังภาพ 1 
 

 
 

ภาพ 1 การดำเนินการศึกษาลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้เคลย์แอนิเมช่ัน 
 

ที่มา: Kemmis, 1988 
 

ผู้เข้าร่วมวิจัย 
 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 จำนวนทั้งสิ้น 38 คน ชาย 19 คน 
หญิง 19 คน 
 

เครื่องมือวิจัย 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่น เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยแบ่งเป็นมโนทัศน์ เรื่อง
ระบบย่อยอาหาร ออกเป็น 3 แผน จำนวน 10 ช่ัวโมง ได้แก่ วงรอบที ่1 แผนจัดการเรียนรู้ เรื่อง ระบบย่อยอาหาร
ของจุลินทรีย์ จำนวน 3 ช่ัวโมง วงรอบที ่2 แผนการจัดการเรียนรู ้เรื่อง ระบบย่อยอาหารของสัตว์ จำนวน 3 ช่ัวโมง 
และวงจรที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื ่อง ระบบย่อยอาหารของคน จำนวน 4 ชั่วโมง โดยแต่ละแผนการจัด 
การเรียนรู้จะมีขั้นการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมช่ัน 4 ขั้น ดังนี ้ 
  1.1  ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นท่ีผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนให้เกิดความสนใจที่จะค้นคว้าหาคำตอบ
เกี่ยวกับมโนทัศน์ที ่ถูกต้อง โดยให้ผู ้เรียนดูคลิปหรือรูปภาพที่เป็นสถานการณ์การย่อยอาหารของจุลินทรีย์   
สัตว์ และคน โดยใช้เหตุการณ์ที ่เป็นการกระตุ้นให้นักเรียนมีความรู้สึกที่จะอยากที่จะค้นหาคำตอบเกี่ยวกับ  
มโนทัศน์ท่ีถูกต้อง เพื่อนำมาสู่การสืบค้นข้อมูลในขั้นต่อไป 
  1.2  ขั้นวางแผนและสำรวจ เป็นขั้นที่ให้นักเรียนทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มเพื่อวางแผนในการสืบค้น
และเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับ เรื่อง ระบบย่อยอาหาร ทั้งของ จุลินทรีย์ สัตว์ และคน พร้อมกับให้นักเรียนใน 
แต่ละกลุ่มออกแบบเค้าโครงดำเนินเรื่องตามความสนใจของผู้เรียน โดยนักเรียนสามารถเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ของมโนทัศน ์เรื่อง ระบบย่อยอาหาร กันภายในกลุ่ม  
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  1.3  ขั้นสะท้อนความคิด นักเรียนได้นำเสนอเค้าโครงการดำเนินเรื่อง (Storyboard) โดยครูจะให้
ข้อเสนอแนะ เพื่อให้นักเรียนแต่ละกลุ่มกลับไปแก้ไขเค้าโครงดำเนินเรื่องให้ถูกต้อง ซึ่งนักเรียนจะเริ่มเข้าใจใน    
มโนทัศน์ของตนเอง จากนั้นจึงให้นักเรียนในแต่ละกลุ่มสร้างแบบจำลองโดยใช้ดินน้ำมันปั้นเป็นโครงสร้าง หรือ
อวัยวะในส่วนของระบบย่อยอาหารของ จุลินทรีย์ สัตว์ และ คน โดยการขยับเปลี่ยนตำแหน่งของแบบจำลอง 
ทีละนิดๆ จากนั้นทำการบันทึกภาพโดยใช้กล้องโทรศัพท์มือถือที่ติดกับขาตั้งกล้อง สร้างเป็นภาพเคลื่อนไหวโดยใช้
โปรแกรมตัดต่อ Windows Movie Maker ความยาวไม่เกิน 5 นาที จากนั้นนำเสนอภาพเคลื่อนไหวที่สร้างขึ้น    
ซึ่งนักเรียนและครูได้ร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ โดยครูผู้สอนจะสะท้อนผล 
เพื่อให้นักเรียนนำช้ินงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมช่ันกลับไปปรับปรุงให้สมบูรณ์อีกครั้ง 
  1.4  ขั้นนำความรู้ไปใช้ ครูยกประเด็นคำถามจากคลิปวีดิทัศน์สถานการณ์เพื่อกระตุ้นให้นักเรียน
นำความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันของนักเรียน และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้อภิปราย และสรุปร่วมกัน
เกี่ยวกับมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ เรื่อง ระบบย่อยอาหาร ผ่านชิ้นงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมชั่นที่ตัวแทนนักเรียนแต่ละ
กลุ่มออกมานำเสนอ 
 2.  การสังเกตแบบมีส่วนร่วม (Participant Observation) ผู ้สอนได้จัดการเรียนรู ้ในฐานะนิสิต 
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูในรายวิชาชีววิทยา ระหว่างการจัดการเรียนรู้ผู้สอนได้สังเกตปฏิสัมพันธ์ และพฤติกรรม
ต่างๆ ของนักเรียน ในลักษณะผู้มีส่วนร่วมเป็นผู้สังเกต (Participant-as-observer) โดยเน้นสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนระหว่างที่จัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมช่ัน การสนทนาของนักเรียนแต่ละกลุ่มเกี่ยวกับการวางแผนและ
สำรวจข้อมูลระหว่างที่ทำกิจกรรมเพื่อเตรียมวางแผนเค้าโครงดำเนินเรื่อง รวมทั้งสังเกตปฏิสัมพันธ์การทำงาน
ร่วมกันภายในกลุ่มของนักเรียน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกันในขณะที่ลงมือปั้นแบบจำลองดินน้ำมันตาม
หัวข้อของมโนทัศน์ เรื่อง ระบบย่อยอาหาร ที่แต่ละกลุ่มได้รับ เพื่อเตรียมสร้างเป็นชิ้นงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมช่ัน 
โดยการถ่ายทอดมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ผ่านช้ินงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมช่ัน และนำเสนอหน้าช้ันเรียน ดังนั้น ผู้สอน
ได้สังเกตชิ้นงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมชั่นระหว่างตัวแทนนักเรียนแต่ละกลุ่มได้นำเสนอ พร้อมทั้งสะท้อนผล  
การนำเสนอช้ินงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมช่ันร่วมกับนักเรียนอีกครั้ง จากนั้นเมื่อผู้สอนสังเกตพบสิ่งที่ควรปรับปรุงใน
ขั้นการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่น ผู้สอนได้แก้ไขและนำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ในวงรอบถัดไปให้มี  
ความเหมาะสมกับนักเรียนมากขึ้น  
 3. แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ของผู้สอนและของครูประจำการ เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการสังเกต
การจัดการเรียนรู้และบันทึกผลลงในแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู ้ ได้แก่ จุดเด่น จุดที่ควรปรับปรุง และ
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม จากการจัดการเรียนรู้ในแต่ละวงรอบ เพื่อใช้เป็นแหล่งข้อมูลอ้างอิงในการปรับกิจกรรม  
การจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับนักเรียนในแต่ละวงรอบ โดยข้อมูลจากการสะท้อนผลได้มาจากตัวผู้สอนเอง และ
จากการสะท้อนผลของครูประจำการในระหว่างที่ผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่น ซึ่งการบนัทึก
ข้อมูลจะอยู่ในข้อมูลลักษณะความเรียงที่ผู้สอน และครูประจำการพบเจอในแต่ละขั้นของการจัดการเรียนรู้ 
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นอกจากนี้ ผู้สอนและครูประจำการได้บันทึกบรรยากาศในห้องเรียน รวมทั้งพฤติกรรมต่างๆ ของนักเรียนใน
ระหว่างการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมช่ัน  
 ทั้งนี้ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยทั้งหมดผู้สอนได้นำไปปรึกษาร่วมกับผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ได้แก่  
1) ผู้เชี่ยวชาญสาขาวิทยาศาสตร์ศึกษา 2) ผู้เชี่ยวชาญสาขาชีววิทยา และ 3) ครูประจำการ รายวิชาชีววิทยาที่มี
ประสบการในการจัดการเรียนรู้ในช้ันเรียนไม่ต่ำกว่า 10 ปี  
 

วิธีการการรวบรวมข้อมูล 
 ผู้สอนดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามรูปแบบวิจัยปฏิบัติการทั้งสิ้น 3 วงจร ประกอบด้วยขั้นวางแผน 
(Plan) ขั้นปฏิบัติ (Act) ขั้นสังเกต (Observe) และขั้นสะท้อนผล (Reflect) หรือ PAOR ในแต่ละวงรอบปฏิบัติการ 
ดังแสดงในภาพ 2 
 

 
 

ภาพ 2 แสดงรูปแบบกระบวนการวิจัยปฏิบัติการ (Action Research) 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงเนื ้อหา (Content Analysis) ผู ้สอนใช้การสังเกตแบบมีส่วนร่วม (Participant 
Observation) และทำการจดบันทึกสิ่งที่พบในขณะจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมช่ันพฤติกรรมของนักเรียนระหว่าง
จัดกิจกรรม รวมทั้งบรรยากาศในห้องเรียน โดยเลือกรายงานในประเด็นที่เป็นจุดเด่น จุดที่ควรปรับปรุง และ
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของแต่ละขั้นการจัดการเรียนรู้ บันทึกลงในแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ของผู้สอน จากนั้นนำ
ข้อมูลที่บันทึกไว้ทั้งหมดมาวิเคราะห์ และตีความหมายข้อมูล เลือกสรุปข้อมูลที่ได้ออกมาเป็นประเด็นในลักษณะ 
ความเรียงที่สั้นๆ กระชับ โดยเรียบเรียงเป็นข้อความที่เห็นเป็นรูปธรรม จากนั้นสรุปข้อมูลที่ได้เป็นแนวทางการจัด 
การเรียนรู้ที่เหมาะสมกับบริบทของนักเรียนในช้ันเรียนที่ผู้สอนได้จัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมช่ัน 
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 2.  ตรวจสอบงานวิจัยเชิงคุณภาพ คือการตรวจสอบความน่าเชื่อถือ (Credibility) โดยใช้การตรวจสอบ
แบบสามเส้าด้วยวิธี  
  2.1  Method Triangulation โดยผู้สอนทำการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสังเกตแบบมีส่วนร่วม ช้ินงาน
วีดิทัศน์เคลย์แอนิเมชั่น รวมทั้งแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ของผู้สอน และแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ของ
ครูประจำการ 
  2.2  Resource Triangulation ผู้สอนทำการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้
ของผู้สอน ร่วมกับแบบสะท้อนผลของครูประจำการ เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องของสิ่งที่ค้นพบในขณะจัดการ
เรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมช่ัน รวมทั้งพฤติกรรมต่างๆ ของนักเรียนในขณะที่จัดการเรียนรู้ว่าขอ้มูลที่ได้จากการวิเคราะห์
มีลักษณะเป็นไปในแนวทางที่สอดคล้องกันหรือไม่  
 

ผลการวิจัย  
 การศึกษาลักษณะการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่น โดยการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสังเกตแบบมี
ส่วนร่วม โดยการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน สังเกตบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้ และข้อค้นพบเพิ่มเติมระหว่างที่ได้
จัดการเรียนรู ้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั ่น ร่วมกับวิเคราะห์เนื ้อหา (Content Analysis) จากแบบสะท้อนผลการจัด 
การเรียนรู้ของผู้สอน และครูประจำการ เพื่อสรุปออกมาเป็นแนวทางสำคัญของลักษณะการจัดการเรียนรู้โดยใช้  
เคลย์แอนิเมช่ัน ดังรายละเอียดต่อไปนี ้
 1.  ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
     วงรอบที่ 1 ผู้สอนเตรียมวางแผนเลือกใช้สถานการณ์ที่เป็นปัจจุบันที่เป็นเหตุการณ์อุทกภัยทางภาคใต้ 
โดยเลือกนำเสนอวีดิทัศน์สถานการณ์น้ำท่วมเชื่อมโยงกับพฤติกรรมในการดำรงชีวิตโดยการย่อยสลายของจุลินทรีย์
ที่มากับน้ำ เพื่อเป็นการกระตุ้นความสนใจของนักเรียนเมื่อเริ่มนำเข้าสู่บทเรียน ผู้สอนได้นำวีดิทัศน์ท่ีได้จัดเตรียมไว้มา
นำเสนอให้นักเรียนได้ดู โดยระหว่างที่นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน์สถานการณ์ผู้สอนได้แทรกคำถามระหว่างที่นักเรียนดูคลิป
วีดิทัศน์ เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการอภิปรายเกี่ยวกับเรื่องระบบย่อยอาหารของจุลินทรีย์มากขึ้น พบว่า นักเรียน
หลายคนเกิดความสนใจ และพยายามตอบคำถามเกี่ยวกับการย่อยสลายอาหารของจุลินทรีย์มากขึ้น นอกจากนี้ ผู้สอน
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหว่างที่ร่วมกิจกรรมเพื่อนำจุดที่ควรปรับปรุงไปปรับใช้ในวงจรปฏิบัติการถัดไป  
  วงรอบที่ 2 หลังจากนักเรียนได้ชมคลิปวีดิทัศน์แล้ว สถานการณ์ที่นำมานำเสนอให้นักเรียนได้อภิปราย
เป็นเรื่องที่ใกล้ตัวนักเรียนมากขึ้น แต่ผู้สอนควรเพิ่มความน่าสนใจของคลิปวีดิทัศน์สถานการณ์ และระดับเสียงที่พากย์
ของคลิปวีดิทัศน์เพิ่มขึ้น เนื่องจากพบว่ามีนักเรียนบางคนไม่รู้จักสถานการณ์ที่ผู้สอนได้นำเสนอดีเท่าที่ ควร จึงไม่
สามารถที่จะตอบคำถามหรือแสดงความคิดเห็นร่วมกับเพื่อนและผู้สอนได้ ทั ้งนี้  ในคลิปวีดิทัศน์สถานการณ์ไม่
จำเป็นต้องแทรกเนื้อหาวิชาการมากจนเกินไป อีกทั้งในการนำนักเรียนเข้าสู ่เนื ้อหาผู้สอนจำเป็นต้องเชื่อมโยงให้
นักเรียนเข้าสู่เนื้อหา เรื่อง ระบบย่อยอาหารของสัตว์ได้ด้วย แต่พบว่านักเรียนบางส่วนยังไม่สามารถเข้าถึงมโนทัศน์
เรื่อง ระบบย่อยอาหารของสัตว์ได้ ดังนั้น ผู้สอนควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีเวลาในการเสนอความคิดเห็น หรือตอบ



Journal of Education Naresuan University Vol.21 No.4 October - December 2019 | 191 

คำถามจากประเด็นคำถามที่ได้ถามไปมากขึ้น เนื่องจากพบว่ามีนักเรียนบางคนยังไม่กล้าที่จะตอบคำถามหรือแสดง
ความคิดเห็นในทันท ี
  วงรอบที่ 3 ผู้สอนเปิดคลิปวีดิทัศน์สถานการณ์ เรื่อง “เทศกาลถือศีล กินผัก” นักเรียนให้ความสนใจ
ในการรับชมและเกิดการอภิปรายร่วมกันมากขึ้นกว่าวงรอบที่ 1 และวงรอบที่ 2 นักเรียนได้เกิดการอภิปรายในช้ันเรียน 
โดยมีการค้นคว้าข้อมูลเพื่อมาสนับสนุนความเห็นของตน เพื่อใช้ตอบคำถามจากคลิปวีดิทัศน์ที่ผู้สอนนำมาเสนอ  
แต่ในช่วงที่นักเรียนได้อภิปรายเกี ่ยวกับคำถามจากคลิปวีดิทัศน์ ผู ้สอนควรเว้นระยะเวลาให้นักเรียนได้แสดง  
ความคิดเห็นร่วมกันนานขึ้น 
 2. ขั้นวางแผน และสำรวจ 
  วงรอบที่ 1 นักเรียนในแต่ละกลุ่มมีส่วนร่วมในการสืบค้นและเก็บรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลตา่งๆ 
ด้วยตนเองซึ่งไม่ได้รับจากผู้สอนเพียงอย่างเดียวเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้ค้นคว้าจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย 
โดยข้อมูลส่วนหนึ่งผู้สอนได้หาแหล่งข้อมูลไว้ให้และแสดงในรูปแบบลิงค์ URL แทรกไว้ในท้ายคลิปวีดิทัศน์ของแต่ละ
วงรอบเพื่อให้นักเรียนนำมโนทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ที่ถูกต้อง นำมาออกแบบและวางแผนเพื่อลงมือปฏิบัติปั้นเป็น
แบบจำลองดินน้ำมันในการย่อยอาหารของจุลินทรีย์ การย่อยอาหารของสัตว์ และการย่อยอาหารของคน เกิดการ
แลกเปลี่ยนความรู้กันของสมาชิกภายในกลุ่มตัวอย่างในแบบสะท้อนผลของผู้สอน “นักเรียนในแต่ละกลุ่มยังสามารถ
เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันด้วย หลังจากที่นักเรียนในแต่ละกลุ่มสืบค้นข้อมูลเสร็จแล้วผู้สอนได้แจกใบกิจกรรม  
เค้าโครงดำเนินเรื ่อง (Storyboard Worksheet) เพื ่อให้นักเรียนนำข้อมูลที่ส ืบค้นจากแหล่งข้อมูลมาออกแบบ 
โดยการวาดลงบนเค้าโครงดำเนินเรื่องเป็นแบบจำลองในแต่ละฉาก ตามหัวข้อเนื้อหาที่แต่ละกลุ่มได้รับซึ่งในวงรอบที 1 
หลังจากที่นักเรียนได้ออกแบบและวาดแบบจำลองลงในเค้าโครงดำเนินเรื่อง แล้วนักเรียนสามารถควบคุมเวลาใน 
การวาดแบบจำลองได้ค่อนข้างดี” ดังภาพ 3 และภาพ 4 
 

 
 

ภาพ 3 แสดงตัวอย่างแบบสะท้อนการจัดการเรียนรู้ของผู้สอน ขั้นการวางแผนและสำรวจในวงรอบที่ 1 
 

 
 

ภาพ 4 แสดงตัวอย่างแบบสะท้อนการจัดการเรียนรู้ของครูชีววิทยา ขั้นการวางแผนและสำรวจ ในวงรอบที่ 1 
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  วงรอบที่ 2 ในเค้าโครงดำเนินเรื่องของมโนทัศน์ เรื่อง ระบบย่อยอาหารของสัตว์ พบว่า มีนักเรียน
หลายกลุ่มไม่ค่อยได้เขียนคำบรรยายไว้ด้านบนของเค้าโครงดำเนินเรื่อง เพื่ออธิบายเรื่องราวในแต่ละฉาก จึงทำให้เวลา
นำเสนอนักเรียนจะเกิดความสับสนเอง และในบางฉากนักเรียนอธิบายเกินขอบเขตของเนื้อหามโนทัศน์ไปบ้าง ผู้สอน
จึงควรตรวจสอบเมื่อนักเรียนออกนอกกรอบให้ดึงนักเรียนกลับมาอยู่ในเนื้อหาที่สำคัญที่ผู้สอนได้กำหนดขอบเขตไว้ 
  วงรอบที่ 3 นักเรียนได้ค้นคว้าข้อมูลโดยเก็บรายละเอียดของเนื้อหาตามหัวข้อที่ได้มากขึ้น ทำให้
สามารถวางแผนเพื่อสร้างเป็นแบบจำลองได้มโนทัศน์วิทยาศาสตร์ที่ครบถ้วน แต่ผู้สอนยังควรที่ต้องตรวจสอบข้อมูล
จากแหล่งต่างๆ ที่นักเรียนสืบค้นมาเพื่อป้องกันข้อมูลออกนอกขอบเขตที่กำหนด และเพื่อความน่าเช่ือถือความถูกต้อง
ของข้อมูล จุดที่ควรปรับปรุง ขณะที่ตัวแทนกลุ่มออกมานำเสนอเค้าโครงดำเนินเรื ่อง นักเรียนกลุ่มที่อยู ่ด้านใน 
มีความกังวล และเตรียมซ้อมนำเสนอเฉพาะกลุ่มตัวเอง จึงไม่ได้ฟังตัวแทนเพื่อนที่มานำเสนอ ผู้สอนควรที่ต้องช้ีแจงให้
ชัดเจน เพือ่ให้นักเรียนทราบว่าถ้าหากนักเรียนไม่ฟังตัวแทนเพื่อนที่ออกมานำเสนอนักเรียนจะได้มโนทัศน์วิทยาศาสตร์ 
เรื่อง ระบบย่อยอาหารของคน ที่เป็นหัวข้อของแต่ละกลุ่มได้ไม่ครบถ้วน 
 3.  ขั้นสะท้อนความคิด 
  วงรอบที่ 1 นักเรียนได้สร้างแบบจำลองดินน้ำมัน โดยนักเรียนแต่ละกลุ่มมีส่วนร่วมในการสร้าง
แบบจำลองดินน้ำมัน และช่วยเหลือกันภายในกลุ่มเป็นอย่างดี แต่นักเรียนบางกลุ่มยังไม่เข้าใจวิธีการสร้างแบบจำลอง
ดินน้ำมันออกมาเป็นช้ินงานวีดิทัศน์ภาพเคลื่อนไหวได้ ซึ่งผู้สอนควรที่จะต้องมีวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมช่ันท่ีสร้างเรียบร้อย
แล้วให้นักเรียนได้ดูเป็นตัวอย่างก่อน นอกจากนั้นยังพบว่า เมื่อนักเรียนถ่ายภาพแบบจำลองเก็บไว้เรียบร้อยแล้ว 
นักเรียนมีปัญหาในการเลือกใช้โปรแกรมในการสร้างเป็นช้ินงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมช่ัน ซึ่งผู้สอนได้ชี้แจงกับนักเรียนไว้
ก่อนที่จะเริ่มสร้างแบบจำลองดินน้ำมันให้เลือกใช้โปรแกรมตัดต่อวีดิทัศน์ Windows Movie Maker ที่เตรียมไว้ให้แต่
ก็ยังพบนักเรียนบางกลุ่มใช้แอพพลิเคชั่นอื ่นในโทรศัพท์มือถือแทนจึงทำให้ค่อนข้างเสียเวลาในการดาวน์โหลด
โปรแกรมมาใช้อีกครั ้ง และยังส่งผลถึงขั ้นการนำเสนอวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมชั่น โดยไม่สามารถนำเสนอวีดิทัศน์  
เคลย์แอนิเมชั่นได้ทันภายในระยะเวลาที่กำหนด จึงต้องทำให้มีการเลื ่อนการนำเสนอออกไปเป็นคาบเรียนถัดไป  
ในการนำเสนอข้อมูลผู้สอนได้กำหนดเวลาไว้กลุ่มละไม่เกิน 3 นาที จากนั้นในระหว่างที่นำเสนอตัวแทนนักเรียนในกลุ่ม
ที่ออกมาไม่ค่อยอธิบายมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ได้สมบูรณ์ ผู้สอนจึงต้องกระตุ้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มได้หาข้อมูลและนำ
ออกมาอภิปรายกันมากขึ้น เพื่อให้ได้มโนทัศน์วิทยาศาสตร์ที่สมบูรณ์ขึ้น สิ่งที่พบนอกเหนือจากนี้  ยังพบว่า ในขั้น
ถ่ายรูปโดยใช้กล้องโทรศัพท์มือถือ นักเรียนไม่มีอุปกรณ์ในการช่วยยึดกล้องโทรศัพท์ให้นิ่ง ผู้สอนจึงต้องจัดเตรียม
อุปกรณ์ขาตั้งโทรศัพท์มาให้นักเรียนปฏิบัติได้ง่ายขึ้น และป้องกันการถ่ายภาพสั่นหลุดออกนอกเฟรมภาพ  
  ในวงรอบที่ 2 การจัดการเรียนรู้ในขั้นสะท้อนความคิดในขณะที่นักเรียนแต่ละกลุ่มดำเนินการสร้าง
แบบจำลองดินน้ำมันอยู่ ผู้สอนควรกระตุ้นให้นักเรียนทราบเวลาที่เหลืออยู่ เนื่องจากเวลามีค่อนข้างจำกัด ส่วนใน
ขั้นตอนการถ่ายภาพแบบจำลองดินน้ำมัน จำนวนภาพที่นักเรียนแต่ละกลุ่มได้ถ่ายไว้มีจำนวนค่อนข้างน้อย จึงส่งผลให้
เมื่อนำภาพมาสร้างเป็นคลิปวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมช่ันแล้ว พบว่า ความยาวของคลิปวีดิทัศน์ค่อนข้างสั้น คลิปวีดิทัศน์ไม่
มีความต่อเนื่องตามเรื่องราวที่ได้วางแผนไว้ในเค้าโครงดำเนินเรือ่ง หลังจากนักเรียนนำเสนอช้ินงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมช่ัน
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เสร็จแล้ว ผู้สอนควรที่จะต้องสรุปกิจกรรมในคาบเรียนทุกครั้ง และช้ีแจงให้นักเรียนเตรียมอุปกรณ์มาในคาบเรียนถัดให้
ชัดเจน เนื่องจากในช่วงท้ายคาบนักเรียนไม่ค่อยมีสมาธิในการฟังการช้ีแจงผู้สอน จึงควรเน้นย้ำมากขึ้น 
  ในวงรอบที่ 3 นักเรียนสามารถสร้างแบบจำลองดินน้ำมัน และชิ้นงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมชั่นได้
คล่องแคล่วมากกว่าในวงรอบที่ 1 และ 2 นอกจากนี้ นักเรียนมีการแบ่งหน้าที่กันทำงานชัดเจนมากขึ้น ทำให้สามารถ
สร้างชิ้นงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมชั่นเสร็จภายในคาบเรียน จากนั้นนักเรียนนำเสนอชิ้นงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมช่ัน  
แต่พบว่าในแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนักเรียนที่เคยมานำเสนอคนเดิม ออกมานำเสนออยู่บ่อยครั้ง และสมาชิกบางคนใน
กลุ่มยังไม่มีความกล้าออกมานำเสนอหน้าช้ันเรียน ผู้สอนควรบอกให้นักเรียนเปลี่ยนคนออกมานำเสนอในทั้ง 3 วงรอบ
โดยที่ไม่ซ้ำกัน เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกการนำเสนอและนักเรียนทุกคนในกลุ่มจะได้มโนทัศน์วิทยาศาสตร์ตามเรื่องที่ได้
ออกมานำเสนอด้วย  
 

 
 

ภาพ 5 การสร้างแบบจำลองดินน้ำมัน (ซ้าย) การนำเสนอวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมช่ัน (ขวา) ในขั้นสะท้อนความคิด 
 

 4.  ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
  วงรอบที่ 1 นักเรียนและผู้สอนร่วมกันอภิปราย และสรุปเนื้อหาความรู้เกี่ยวกับมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ 
โดยผู้สอนยกประเด็นจากคลิปวีดิทัศน์สถานการณ์มากระตุ้นให้นักเรียนได้อภิปราย และสรุปร่วมกันอีกครั้งโดยใช้
คำถามกระตุ้นให้นักเรียนได้ตอบคำถาม เพื่อนำมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ หรือใน
ชีวิตประจำวันของนักเรียน นอกจากน้ี ขณะที่นักเรียนดูชิ้นงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมชั่นที่สมบูรณ์แล้ว ผู้สอนควร
กระตุ้นให้นักเรียนที่อยู่ด้านในช้ันเรียนตั้งคำถาม เพื่อซักถามตัวแทนกลุ่มที่ออกมานำเสนอ ดังภาพ 6 
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ภาพ 6 นักเรียนและผู้สอนได้สรุปและอภิปรายความติดเห็นร่วมกันในการนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน  
ในขั้นนำความรู้ไปใช้ 

 

  วงรอบที่ 2 ระหว่างที่ตัวแทนกลุ่มสรุปมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ เรื่อง ระบบย่อยอาหารของสัตว์ พบว่า
นักเรียนที่น่ังอยู่ด้านในไม่ฟังเพื่อนสรุป ผู้สอนจึงต้องคอยสังเกตและควรเตือนให้นักเรียนมีสมาธิในการฟังตัวแทนกลุ่ม
อื่นออกมานำเสนอ เพราะเป็นขั้นตอนที่สำคัญที่นักเรียนจะมาสรุปเกี่ยวกับมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ที่สมบูรณ์  
     วงรอบที่ 3 นักเรียนในแต่ละกลุ่มสามารถสรุปมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ เรื่อง ระบบย่อยอาหารของคน  
ได้สอดคล้องกับวิทยาศาสตร์มากขึ้นกว่าทุกๆ วงรอบ ผู้สอนเพิ่มเติมมโนทัศน์วิทยาศาสตร์เพียงแค่เล็กน้อย นอกจากนี้
ตัวแทนนักเรียนในบางกลุ่มสามารถสรุปเนื้อหามานำเสนอได้ครบถ้วน และนักเรียนแต่ละกลุ่มมีการอภิปรายและสรุป
กันมากขึ้น เรื่อง ระบบย่อยอาหารของจุลินทรีย์ และระบบย่อยอาหารของสัตว์ในวงรอบที่ 1 และวงรอบที่ 2 ตัวอย่าง
ช้ินงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมช่ัน ดังภาพ 7 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 7 ตัวอย่างช้ินงานวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมช่ัน มโนทัศน์ย่อยเรื่อง ระบบย่อยอาหารของจุลินทรีย์ในขั้นสะท้อน
ความคิด โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมช่ัน 
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อภิปรายผลการวิจัย 
 หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมช่ันร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน เพื่อพัฒนา
มโนทัศน์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ระบบย่อยอาหาร ครบทั้ง 3 วงรอบ ผู้สอนพบว่า ในขั้นการสอนท้ัง  
4 ขั้น โดยประเด็นที่ผู้สอนจะอภิปราย มีดังต่อไปนี ้
 1.  ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ขั้นนำนักเรียนเข้าสู่บทเรียนผู้สอนได้ใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบของคลิปวีดิทัศน์
สถานการณ์ หรือข่าวโฆษณาที่เป็นเรื่องใกล้ตัวกับนักเรียน เพื่อให้นักเรียนเกิดความสนใจในเรื่องราวโดยเป็นสิ่งกระตุ้น
ให้นักเรียนเกิดความสนใจและเกิดการอภิปรายร่วมกันจนนำไปสู่เนื้อหาในบทเรียนและไปสู่การค้นคว้าข้อมูลเพื่อค้นหา
คำตอบที่ถูกต้องเกี่ยวกับมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ การใช้คลิปวีดิทัศน์เป็นสิ่งกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ Sangsit (2012) ที่ใช้รูปแบบการสอนแบบ 5Es ในขั้นสร้างความสนใจโดยให้นักเรียนชมตัวอย่าง
ภาพยนตร์ในรูปแบบ Clay Animation เรื่อง Chicken Run และเรื่อง วัฏจักรของยุง โดยผู้สอนได้นำนักเรียนร่วมกัน
อภิปรายหลังจากนักเรียนชมภาพยนตร์แล้ว โดยผู้สอนใช้คำถามกระตุ้นมโนทัศน์ที่นักเรียนมีอยู่เดิม เพื่อให้นักเรียนได้
แสดงความคิดเห็นเมื ่อนักเรียนเริ ่มมีมโนทัศน์ใดที่ไม่สอดคล้องกับมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ นักเรียนจะเริ่มไม่พอใจ 
มโนทัศน์ท่ีนักเรียนมีอยู่เดิมและค่อยๆ เริ่มเปลี่ยนแปลงมโนทัศน์ของนักเรียน  
 2.  ขั้นวางแผนและสำรวจ ผู้สอนได้กำหนดแหล่งเรียนรู้ให้นักเรียนจากลิงค์ URL เป็นข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
กับมโนทัศน์วิทยาศาสตร์เรื่อง ระบบย่อยอาหาร นอกจากนี้ ผู้สอนได้ให้นักเรียนเป็นผู้ค้นคว้าแหล่งข้อมูลด้วยตนเอง 
การค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติมเป็นการทำให้นักเรียนได้ตรวจสอบเหตุการณ์ หรือความรู้เดิมที่นักเรียนมีอยู ่ หากไม่
สอดคล้องหรือคลาดเคลือ่นจากมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ นักเรียนจะค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อให้ได้ข้อสรุป สอดคล้องกับ
ทฤษฎีเปลี่ยนแปลงมโนทัศน์ (Conceptual Change Theory) ของ Posner, et al. (1982, pp. 211-227) ที่กล่าวว่า 
การกำหนดขอบเขตของสถานการณ์ขึ้นเพื่อเป็นสิ่งกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความไม่พึงพอใจในมโนทัศน์เดิมที่ตนเองนั้นมี
อยู่ จนเริ่มที่จะเชื่อว่าเหตุการณ์นั้นมีโอกาสเกิดขึ้นน้อยมาก จากนั้นนักเรียนจึงเกิดการคลายความเชื่อมั่นที่มีอยู่เดิม 
และเริ่มเชื่อว่าเหตุการณ์ที่ได้รับเข้ามาใหม่เพียงพอที่จะสามารถที่มาและเหตุผลได้ สุดท้ายแล้วนักเรียนเห็นถึงคณุค่า
ของมโนทัศน์ใหม่ที่เกิดขึ้น และเกิดการยอมรับในมโนทัศน์ใหม่ในที่สุด 
 3.  ขั้นสะท้อนความคิด ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้อธิบายมโนทัศน์วิทยาศาสตร์จากการค้นคว้า
ข้อมูล และร่วมกันวางแผนวาดเรื่องราวลงในเค้าโครงดำเนินเรื่อง จากนั้นสร้างเป็นชิ้นงานแบบจำลองดินน้ำมันตามที่
ได้วางแผนไว้ โดยนำภาพแบบจำลองทั้งหมดมาสร้างเป็นวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมชั่นเพื่อใช้อธิบายมโนทัศน์ เรื่อง ระบบ
ย่อยอาหาร โดยการนำเสนอออกมาในรูปของวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมชั่น สอดคล้องกับ Halloun (2011) กล่าวว่า  
การสร้างแบบจำลอง เป็นแนวทางด้านวิทยาศาสตร์รูปแบบหนึ่งที่สามารถช่วยให้ผู้เรียนส่วนใหญ่เกิดแบบอย่างขึ้น
เฉพาะตนเอง ซึ่งแบบอย่างนั้นประกอบไปด้วยสิ่งที่เป็นนามธรรม หรือความคิดเห็นที่มีพื้นฐานอยู่บนสิ่งที่เป็นจริงตาม
ธรรมชาติ ก่อให้เกิดความเคยชินกับความคิดทางวิทยาศาสตร์มากขึ้น นั่นคือกระบวนการคิด และกระบวนการจัด 
การ รวมไปถึงหลักการของความรู ้ แบบจำลองทางวิทยาศาสตร์เป็นตัวอย่างที ่ได้ร ับการยอมรับในสังคมของ
นักวิทยาศาสตร์ นอกจากนี้ Deaton, et al. (2014, pp. 67-73) กล่าวว่า และจุดประสงค์ในการประยุกต์ใช้ซอฟแวร์ 
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(Software) และฮาร์ดแวร์ (Hardware) สามารถช่วยให้ผู้เรียนปรับเปลี่ยนและสร้างการอธิบายที่มีลักษณะเฉพาะ และ
นำเสนอความรู้ของตนเองที่ยืดหยุ่นและอย่างมีความหมาย เช่น วิธีการที่เข้าไปส่งเสริมหรือกระตุ้นให้นักเรียนเกิด
ความคิดสร้างสรรค์ เป็นนักคิดวิเคราะห์ เป็นนักแก้ปัญหา และเป็นผู้ใช้เทคโนโลยีได้อย่างมีประสิทธิภาพตามมาได้ 
 4.  ขั้นนำความรู้ไปใช้ ในขั้นนี้นักเรียนจะได้สรุปและอภิปรายข้อมูลจากวีดิทัศน์เคลย์แอนิเมชั่นที่ได้
ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะจากการอภิปรายร่วมกันในขั้นสะท้อนความคิด ทำให้นักเรียนได้ทบทวนความเข้าใจ
และเรียบเรียงเป็นมโนทัศน์วิทยาศาสตร์ที่ถูกต้อง หากนักเรียนมีคำถามหรือข้อสงสัยผู้สอนจะเปิดโอกาสให้นักเรียนได้
ซักถามเพิ่มเติม เพื่อให้นักเรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์วิทยาศาสตร์มากขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ Pitiporntapin 
and Sritha (2012, pp. 397-409) ที่กล่าวว่า ขั้นนำความรู้ไปใช้เป็นการให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอกระบวนการ
เพิ่มจำนวนเซลล์ร่างกาย และร่วมกันสรุปแนวคิดที่ได้จากบทเรียน ครูขยายขอบเขตความรู้ของนักเรียนโดยใช้คำถาม 
และเปิดโอกาสให้นักเรียนแลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นร่วมกัน 
 

ข้อเสนอแนะการวิจัย  
 1. ข้อเสนอแนะทั่วไป 
  1.1  การจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่นร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน 
สามารถนำไปใช้ได้กับบริบทห้องเรียนที่มีความพร้อมด้านสื่อการจัดการเรียนรู้ และอุปกรณ์เทคโนโลยี รวมทั้งกลุ่ม
นักเรียนควรมีอุปกรณ์สมาร์ทโฟน และคอมพิวเตอร์ เนื่องจากอุปกรณ์เหล่านี้มีความจำเป็นต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้
เคลย์แอนิเมช่ันเป็นอย่างมาก 
  1.2  การจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่นร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน 
สามารถนำไปประยุกต์ใช้กับการจักการเรียนรู้ในรายวิชาชีววิทยาในส่วนเนื้อหาเรื่องต่างๆ ที่ต้องการมุ่งเน้นให้นักเรียน
ได้ลงมือปฏิบัติและได้มีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมภายในกลุ่มมากขึ้น 
 2.  ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
      2.1  นำการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่นร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน 
ไปประยุกต์ใช้กับรายวิชาชีววิทยาที่มีเนื้อหาที่มีลักษณะเป็นกระบวนการหรือระบบที่มีความต่อเนื่องกัน เพื่อให้เห็น
เป็นรูปธรรมโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเคลย์แอนิเมชั่น เช่น เรื่องระบบหมุนเวียนเลือด ระบบการหายใจ และระบบ
ขับถ่าย เป็นต้น 
      2.2  ควรนำการจัดการเรียนรู ้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่นร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลอง 
เป็นฐาน ไปประยุกต์ใช้กับการพัฒนาทักษะด้านการทำงานร่วมกัน ทักษะด้านการคิดสร้างสรรค์ หรือทักษะด้านต่างๆ  
ที่สอดคล้องกับวิธีการจัดการเรียนรู้ในแบบอื่นๆ 
  2.3  ควรใช้การวิจัยเชิงปฏิบัติการ เพื่อเป็นกระบวนการในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนของครู
ชีววิทยา เพื่อสามารถประยุกต์ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้เคลย์แอนิเมชั่นร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
แบบจำลองเป็นฐาน ให้เหมาะสมกับบริบทของตนเอง 
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