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INQUIRY LEARNING MODEL AND THE USE OF MEDIA AND ACTIVITIES 
ON NETWORK 

 
 

บทคดัย่อ 
การวิจัยเร่ือง รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสวนกับการใช้สื่อและกิจกรรมบนระบบเครือข่าย มี

วตัถปุระสงค์เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัความเหมาะสมของเนือ้หาวิชาได้แก่ เร่ือง
และหัวข้อที่ควรศึกษา, ศึกษารูปแบบขัน้ตอนการเรียนรู้แบบ Inquiry กับสื่อและกิจกรรมบนระบบ
เครือข่ายโดยมีประชากร ได้แก่ ผู้ เช่ียวชาญ ด้านสื่อการศึกษา, ด้านวิจยั, ด้านหลกัสตูร จ านวนรวม 12 
คน มผีลการวิจยั ดงันี ้

เนือ้หาวิชา เร่ืองที่ควรศึกษาได้แก่ Blended Learning, Ubiquitous และ m-Learning หวัข้อ 
ได้แก่ ความเป็นมาและความหมาย, รูปแบบ, ความส าคัญ, องค์ประกอบและการประยุกต์ใช้งาน 
ผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นตอ่ทัง้สองหวัข้อในระดบัมากที่สดุ 

การน าเสนอเสื่อและกิจกรรมตามขัน้ตอนการเรียนรู้แบบสืบสวน (Inquiry) ผู้ เช่ียวชาญมีความ
คิดเห็นวา่มีความเหมาะสมในระดบัมากที่สดุ จดัแบง่ตามขัน้ตอนการเรียนรู้แบบ Inquiry ดงันี ้ขัน้ท่ี 1 ขัน้
สร้างความสนใจ (Engagement) ควรให้อาจารย์เป็นผู้ สอนในห้องเรียน ขัน้ที่ 2 ขัน้ส ารวจและค้นหา 
(Exploration) ควรให้ใช้ Search Engine ขัน้ที่ 3 ขัน้อธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) ควรให้ท าการ
อภิปรายในชัน้เรียน ขัน้ที่ 4 ขยายความรู้ (Elaboration) ควรให้ขยายความรู้ โดยจัดท ารายงานบน 
Webboard และขัน้ท่ี 5 ประเมินผล (Evaluation) ควรให้ท าแบบทดสอบ Online 

  
ค าส าคัญ : รูปแบบการเรียนรู้แบบ Inquiry กบัการใช้สือ่และกิจกรรมบนระบบเครือขา่ย 
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Abstract 
This study aims to survey the opinion about 1. The appropriate of topic, subtopic in 

355582 Current Topics in Educational Technology and Communication course and 2. The 
appropriate of media and communication activities used in that course instruction according to 5 
steps of Inquiry learning style as followed; step1. Engagement, step2. Exploration, Step3. 
Explanation, step4. Elaboration and step5. Evaluation. The responders are 12 experts from each 
research, curriculum and instruction media field. A questionnaire was used to be an instrument for 
exploration. Following results were obtained. 

The responders most agree to all of topic and subtopic content in the course. About 
opinion to instruction media and communication activities, Responders most agree that in 
Engagement step this learning style should be introduced firstly by staff through class presentation, 
the Search engine is the most appropriate tools in step of Exploration and class discussion is the 
most proper for explanation of findings in Explanation step. The experts also suggested that 
webboard and online testing is a most appropriate channel in step of Elaboration and Evaluation, 
respectively.  
 
ปัญหาและความส าคัญ 
 จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน รายวิชา 355582 หัวข้อปัจจุบันทางเทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษา ที่ผ่านมาพบว่า นิสิตขาดความกระตือรือร้นที่จะเตรียมการเพื่อน าเสนอผลงานตาม
หวัข้อที่อาจารย์ได้มอบหมายให้ สง่ผลให้การจดัการในห้องเรียนไมเ่ป็นไปตามที่อาจารย์ผู้สอนคาดหวงัไว้ 
ตลอดจนผลการเรียนของนิสติก็ไมเ่ป็นตามเป้าหมายที่วางไว้ด้วย 
 อินเทอร์เน็ตเป็นแหลง่สืบค้นเพื่อการจดัเตรียมข้อมลู หวัข้อปัจจุบนัทางเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษาได้อย่างดีมาก อย่างไรก็ตามหากมีการจดัเตรียมและออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน การ
ก าหนดแหลง่ข้อมลูเพื่อการสบืค้นหวัข้อปัจจุบนัและหวัข้อย่อย ตลอดจนขัน้การเรียนการสอน ก็จะสง่ผล
ให้การจดักิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชา 355582 หวัข้อปัจจบุนัทางเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
ประสบผลสมัฤทธ์ิมากขึน้ 
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 ขัน้ตอนการเรียนรูปแบบ Inquiry เป็นขัน้ตอนที่เหมาะสมส าหรับการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบผู้ เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยผู้ เรียนจะรับทราบหวัข้อหลกัและหวัข้อย่อยส าหรับการศึกษาเพื่อ
สบืค้นข้อมลู ขัน้ตอนการรู้แบบ Inquiry มีขัน้ตอนดงันี ้ 

1. ขัน้สร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสูบ่ทเรียนหรือเร่ืองที่สนใจ ซึง่อาจเกิดขึน้
เองจาก ความสงสยัหรืออาจเร่ิมจากความสนใจของตวันกัเรียนเองหรือเกิดจากการอภิปรายในกลุม่ เร่ือง
ที่น่าสนใจอาจมาจากเหตกุารณ์ที่ก าลงัเกิดขึน้อยูใ่นช่วงเวลานัน้หรือเป็นเร่ืองที่เช่ือมโยงกบัความรู้เดิมที่
เพิ่งเรียนรู้มาแล้ว เป็นตวักระตุ้นให้นกัเรียนสร้างค าถาม ก าหนดประเด็นท่ีจะศกึษา  

2. ขัน้ส ารวจและค้นหา (Exploration) เมื่อท าความเข้าใจในประเด็นหรือค าถามที่สนใจที่
ต้องการจะศึกษาอย่างถ่องแท้แล้ว ก็ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล ข้อสนเทศหรือปรากฏการณ์
ตา่งๆ วิธีการตรวจสอบอาจท าได้หลายวิธี เช่น ท าการทดลอง ท ากิจกรรมภาคสนาม การใช้คอมพิวเตอร์
เพื่อช่วยสร้างสถานการณ์จ าลอง (Simulation) การศึกษาหาข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือจาก
แหลง่ข้อมลูตา่ง ๆ เพื่อให้ได้มาซึง่ข้อมลูอยา่งเพียงพอที่จะใช้ในขัน้ตอ่ไป 

3. ขัน้อธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) เมื่อได้ข้อมลูอยา่งเพียงพอจากการส ารวจตรวจสอบ
แล้ว จึงน าข้อมูล ข้อสนเทศ ที่ได้มาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และน าเสนอผลที่ได้ในรูปต่าง ๆ เช่น 
บรรยายสรุป รายงาน ฯลฯ การค้นพบในขัน้นีอ้าจเป็นไปได้หลายทาง เช่น สนบัสนุนสมมติฐานที่ตัง้ไว้ 
โต้แย้งกับสมมติฐานที่ตัง้ไว้ หรือไม่เก่ียวข้องกับประเด็นที่ได้ก าหนดไว้ ไม่ว่าผลที่ได้จะอยู่ในรูปใดก็
สามารถสร้างความรู้และช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้ 
 4. ขัน้ขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ที่สร้างขึน้ไปเช่ือมโยงกบัความรู้เดิมหรือ
แนวคิดที่ได้ค้นคว้าเพิ่มเติม หรือน าแบบจ าลองหรือข้อสรุปที่ได้ไปใช้อธิบายสถานการณ์หรือเหตกุารณ์
อื่น ถ้าใช้อธิบายเร่ืองต่างๆ ได้มาก็แสดงว่าข้อจ ากดัน้อย ซึง่ก็จะช่วยให้เช่ือมโยงกบัเร่ืองตา่งๆ และท าให้
เกิดความรู้กว้างขวางขึน้ 
 5. ขัน้ประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ ว่านักเรียนมี
ความรู้อะไรบ้าง อย่างไร และมากน้อยเพียงใด จากขัน้นีจ้ะน าไปสูก่ารน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในเร่ือง
อื่นๆ 
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เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตช่วยอ านวยความสะดวกในฐานะเป็นสือ่เพื่อการน าเสนอเนือ้หาได้อยา่ง
ดีเยี่ยม และยงัเป็นสงัคมที่ก่อให้เกิดกิจกรรมต่าง ๆ โดยเฉพาะกิจกรรมการสื่อสาร สื่อและกิจกรรมบน
เครือขา่ยอินเทอร์เน็ต มีดงันี ้ 

สื่อการน าเสนอ 
 เว็บตัวอักษร (Web Text) เป็นการน าเสนอเนือ้หาที่มุงเน้นเฉพาะตัวอักษรหรือตัวหนังสือ 

น าเสนอได้อย่างรวดเร็วไม่เสยีเวลาในการดาวน์โหลดข้อมลู เหมาะสมการน าเสนอ แผนการสอน ที่ชีแ้จง
วตัถุประสงค์ ล าดับขัน้การเรียน การน าเสนอเนือ้หาและการประเมิน  รวมถึงเนือ้หาเชิงบรรยายหรือ
พรรณนา ที่อยูข่อบขา่ยวตัถปุระสงค์การเรียนการสอนพทุธพิสยั และจิตพิสยั 

  เว็บกราฟฟิก (Web Graphic) เป็นการน าเสนอเนือ้หาที่มุงเน้นกราฟฟิก รูปภาพ น าเสนอ
คอ่นข้างช้า เพราะต้องเสยีเวลาดาวน์โหลดข้อมลูนาน เหมาะสมการน าเสนอเนือ้หาที่ต้องการอธิบายให้
เห็นภาพขัน้ตอนต่างๆ อย่างชดัเจน เช่น การผ่าตดั การว่ายน า้ เป็นต้น เป็นเนือ้หาที่อยู่ภายในขอบข่าย
วตัถปุระสงค์การเรียนการสอนเชิงทกัษะพิสยั 

 แฟลชอนิ เมชัน  (Flash Animation) เป็นการน า เสนอเนื อ้หาที่มุงเน้นกราฟฟิกนิ เมชัน 
ภาพเคลื่อนไหวเชิงกราฟิก น าเสนอค่อนข้างช้า เพราะต้องรอให้ดาวน์โหลดข้อมลูจนครบ อย่างไรก็ตาม
เมื่อดาวน์โหลดข้อมลูเสร็จเรียบร้อย ก็สามารถน าเสนอบนจอภาพได้อยา่งรวดเร็ว เหมาะสมการน าเสนอ
เนือ้หาที่ต้องการอธิบายให้เห็นภาพขัน้ตอนต่างๆ อย่างชดัเจน เช่น การผ่าตดั การว่ายน า้ เป็นต้น เป็น
เนือ้หาที่อยูภ่ายในขอบขายวตัถปุระสงค์การเรียนการสอนเชิงทกัษะพิสยั เช่นเดียวกบั Web Graphic 

  สตรีมมิ่งวีดีโอ (Streaming Video) เป็นการน าเสนอเนือ้หาที่มุงเน้นภาพเคลื่อนไหว น าเสนอ
ใช้หลักการเหมือนกับ Flash Animation เหมาะสมการน าเสนอเนือ้หาที่ต้องการอธิบายให้เห็นภาพ
ขัน้ตอนต่างๆ อย่างชดัเจน และเป็นเนือ้หาที่อยู่ภายในขอบข่ายวตัถปุระสงค์การเรียนการสอนเชิงทกัษะ
พิสยั เช่นเดียวกบั Flash animation และ Web Graphic 

กิจกรรมการสื่อสาร 
สนทนา (Chat) เป็นกิจกรรมการการสนทนาที่สามารถโต้ตอบได้ เป็นการสื่อสารสองทางใน

รูปแบบตวัหนงัสือ เหมาะส าหรับผู้สอนและผู้ เรียนที่มีเวลาวา่งตรงกนั (Synchronous) โดยนดัหมายกนั
วา่จะมาสนทนา ณ เวลาใด เหมาะส าหรับการให้ค าปรึกษา ตอบค าถามที่ผู้ เรียนสงสยั อธิบายเพิ่มเติมใน
สว่นท่ียงัไมเ่ข้าใจในเนือ้หา 
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  วีดี โอคอมฟอรเร็นด์  (Video Conference/Web Cam) เป็นกิจกรรมการการสนทนาที่
เหมือนกบั Chat แตกต่างที่สามารถมองเห็นภาพซึง่กนัและกนัได้ด้วย เหมาะส าหรับผู้สอนและผู้ เรียนท่ีมี
เวลาว่างตรงกัน (Synchronous) โดยต้องนัดหมายเวลากันการน าไปใช้ใน WBI สามารถน าไปใช้ให้
ค าปรึกษา ตอบค าถามที่ผู้ เรียนสงสยั อธิบายเพิ่มเติมในสว่นท่ียงัไม่เข้าใจในเนือ้หา ได้อย่างดี เนื่องจาก
มองเห็นภาพซึง่กนัและกนัความรู้สกึจึงไมต่า่งจากการอยูใ่นชัน้เรียนเลยทีเดียว 

  อีเมล์ (e-Mail) เป็นกิจกรรมการสื่อสาร ที่ผู้สอน ผู้ เรียน และผู้ เรียนด้วยกนัสามารถสง่เอกสาร
ถึงกันและกันได้ โดยไม่จ าเป็นต้องมีเวลาตรงกัน (Asynchronous) นอกจากนีแ้ล้วผู้สอนยงัสามารถส่ง
เอกสารข้อความต่างๆ ถึงผู้ เรียนพร้อมๆ กนัในเวลาเดียวกนัด้วย และเมื่อผู้ เรียนมีเวลาว่างสามารถเปิด
อา่นและตอบได้ทนัที เหมาะส าหรับการตอบข้อซกัถามข้อสงสยัในบทเรียน แจ้งขา่วสารการเรียนการสอน
รวมทัง้การสง่การบ้านโดยการแนบมากบัเอกสารจดหมายได้ด้วย  

  เว็บบอร์ด (Webboard) เป็นกิจกรรมการสือ่สาร ท่ีผู้สอน และผู้ เรียนสามารถติดตอ่ถึงกนัโดย
การฝากข้อความไว้บน webboard หรือกระดานข่าวได้ ผู้ สอนสามารถตัง้หัวข้อเป็นกระทู้ เพื่อเป็น
การบ้าน โดยให้ผู้ เรียนเข้ามาตอบเพื่อส่งการบ้านได้ ส่วนโอกาสการสื่อสารเช่นเดียวกับ Mail คือไม่
จ าเป็นต้องมีเวลาวา่งตรงกนั (Asynchronous) 

  โปรแกรมสืบค้น (Search Engine) เป็นกิจกรรมการสื่อสารที่ผู้ เรียนสามารถสืบค้นหาข้อมูล
และสารสนเทศที่ต้องการได้อยา่งสะดวก เช่น google.com หรือ yahoo.com เป็นต้น เมื่อสบืค้นได้ตามที่
ต้องการแล้วสามารถน าข้อมลูไปประยกุต์ใช้ได้ทนัที 
  จากสื่อและกิจกรรมการสื่อสารที่กล่าวไปแล้วนัน้ เราสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับทฤษฏี 
รูปแบบการเรียนแบบ Inquiry ได้เป็นอยา่งดี ดงันัน้ เพื่อเป็นการแก้ไขปัญหาการเรียนการสอนข้างต้น จึง
ใคร่ขอเสนองานวิจยัเร่ือง รูปแบบการเรียนรู้แบบ Inquiry กบัสือ่และกิจกรรมบนระบบเครือขา่ย 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.  ศึกษาความเหมาะสมของเนือ้หาวิชารายวิชา 355582 หัวข้อปัจจุบันทางเทคโนโลยีและ
สือ่สารการศกึษา 

2.  ศกึษารูปแบบขัน้ตอนการเรียนรู้แบบ Inquiry กบัสือ่และกิจกรรมบนระบบเครือขา่ย 
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ข้อจ ากัด 
งานวิจยัชิน้นีเ้ป็นส่วนหนึ่งของงานวิจยั ผลการประยุกต์ใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Inquiry กับ

สือ่และกิจกรรมบนระบบเครือขา่ย รายวิชา 355582 หวัข้อปัจจบุนัทางเทคโนโลยีและสือ่สารการศกึษา 
 
นิยามศัพท์  

รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสวน (Inquiry) กับสื่อและกิจกรรมบนระบบเครือข่าย หมายถึง 
การศึกษาความเหมาะสมของเนือ้หาวิชา ได้แก่ เร่ือง, หวัข้อ และการน าเสนอสื่อและกิจกรรมส าหรับ
บทเรียนบนเครือขา่ย ตามขัน้ตอนการเรียนรู้แบบ Inquiry รายวิชา 355582 หวัข้อปัจจบุนัทางเทคโนโลยี
และสือ่สารการศกึษา 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ผู้ เช่ียวชาญด้านหลกัสตูรและการสอน ด้านวิจยั และด้านสือ่การศกึษา ด้านละ 4 คน รวม 12 คน  
 
ขอบเขตการวิจัย  

ศึกษารูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสวน (Inquiry) กบัสื่อและกิจกรรมบนระบบเครือข่าย รายวิชา 
355582 หวัข้อปัจจบุนัทางเทคโนโลยีและสือ่สารการศกึษา ดงันี ้
 1.  ศกึษาความเหมาะสมของเนือ้หาในรายวิชา แบง่เป็น  

1.1 ความเหมาะสมของเร่ือง 
1.2 ความเหมาะสมของหวัข้อ 

2. ศึกษารูปแบบขัน้ตอนการเรียนรู้แบบสืบสวน (Inquiry) ที่ใช้ร่วมกับสื่อและกิจกรรมบน
เครือขา่ย 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. วิเคราะห์สภาพและปัญหาการเรียนการสอนรายวิชา รายวิชา 355582 หัวข้อปัจจุบนัทาง
เทคโนโลยีและสือ่สารการศกึษา 

2. ศกึษาทฤษฏีที่เก่ียวข้องการการเรียนรูปแบบสบืสวน (Inquiry) 
3. ศกึษาประเภทและคณุสมบตัิของสือ่และกิจกรรมบนระบบเครือขา่ย 
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4. สร้างแบบสอบถามการศกึษารูปแบบการเรียนรู้แบบสบืสวน (Inquiry) กบัสือ่และกิจกรรมบน
ระบบเครือขา่ย  

5. จดัเก็บข้อมลู และวิเคราะห์ข้อมลู 
6. จดัท าเป็นรายงานสรุป การวิจยั 
7. เผยแพร่งานวิจยั โดยตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ หรือน าเสนอในที่ประชมุวิชาการ 

 
ผลการวิจัย 
1. สถานภาพโดยทัว่ไปของผู้ เช่ียวชาญ  

 
ตารางที ่: 1 แสดงข้อมูลสถานภาพทัว่ไปของผูเ้ชี่ยวชาญ 
 

2. ความคิดเห็นความเหมาะสมของเร่ืองจากผู้ เช่ียวชาญ 

 
ตารางที ่: 2 แสดงข้อมูลความคิดเห็นความเหมาะสมของเร่ืองจากผูเ้ชี่ยวชาญ 
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3. ความคิดเห็นความเหมาะสมของหวัข้อจากผู้เช่ียวชาญ 

 
ตารางที ่: 3 แสดงข้อมูลความคิดเห็นความเหมาะสมของหวัข้อจากผูเ้ชีย่วชาญ 
 

4. ความเหมาะสมของสือ่และกิจกรรมตามขัน้ตอนรูปแบบการสอนแบบสบืสวน (Inquiry) 

 
ตารางที ่:4 แสดงข้อมูลความเหมาะสมของสือ่และกิจกรรมตามขัน้ตอนการสอนแบบ Inquiry 
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สรุปผลการวิจัย จากผลการวิจยัสามารถสรุป ได้ดงันี ้
1. สถานภาพผู้ เช่ียวชาญ ได้แก่ 

1.2 การศกึษา แบง่เป็น ระดบัปริญญาโท 4 คน และระดบัปริญญาเอก 8 คน 
1.3 ต าแหนง่ อาจารย์ 6 คน, ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 4 คน และรองศาสตราจารย์ 2 คน 
1.4 ความเช่ียวชาญด้านสือ่ 4 คน, ด้านวิจยั 4 คน และด้านหลกัสตูร 4 คน 

2. ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัความเหมาะสมของเนือ้หาบทเรียนแบง่เป็น 
2.1 เร่ือง พบว่า ผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกับเร่ืองที่ควรศึกษา อยู่ในระดับมากที่สุด 

ได้แก่ หวัข้อ Blended Learning, Ubiquitous, และ m-Learning (x̄ = 4.83, 4.75 และ 4.67) ตามล าดบั 
นอกจากนีแ้ล้วผู้วิจยัยงัได้สมัภาษณ์เพิ่มเติม โดยผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นวา่ เร่ืองที่ควรศกึษา

ข้างต้น เป็นเร่ืองที่ร่วมสมยัมาก และจะล้าสมยัภายในเวลาไม่นาน ดงันัน้จึงควรรีบน าไปใช้งาน และเมื่อ
เวลาผา่นไปจึงควรศกึษาหา เร่ือง และหวัข้อที่ควรจะศกึษาใหมอ่ีกครัง้  

2.2 หวัข้อ พบว่า ผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกบัหวัข้อรองที่ควรศึกษา อยู่ในระดบัมาก
ที่สดุ ได้แก่ ความเป็นมาและความหมาย, รูปแบบ, ความส าคญั, องค์ประกอบและการประยุกต์ใช้งาน 

(x̄ = 4.83, 4.75, 4.58, 4.50 และ4.50) ตามล าดบั 
3. การศกึษาความเหมาะสมการน าเสนอสือ่และกิจกรรม แบง่ตามขัน้ตอนการสอนแบบสบืสวน 

(Inquiry) โดยผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นดงันี ้
ขัน้ท่ี 1 ขัน้สร้างความสนใจ (Engagement) ควรให้อาจารย์เป็นผู้สอนในห้องเรียน ในระดบัมาก

ที่สดุ (x̄ =4.83)  

ขัน้ที่ 2 ขัน้ส ารวจและค้นหา (Exploration) ควรให้ใช้ Search Engine ในระดบัมากที่สดุ  (x̄ =4.83) 
ขัน้ท่ี 3 ขัน้อธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) ควรให้ท าการอภิปรายในชัน้เรียน ในระดบัมาก

ที่สดุ (x̄ = 4.58)  
ขัน้ที่ 4 ขยายความรู้ (Elaboration) ควรให้ขยายความรู้ โดยจดัท ารายงานบน Webboard ในระดบั

มากที่สดุ (x̄ =4.67)  
ขั น้ ที่  5 ป ระ เมิ นผล  (Evaluation) ค วรให้ ท าแบบทดสอบ  Online ใน ระดับมากที่ สุ ด  

(x̄ =4.83)  
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นอกจากนีแ้ล้วผู้วิจยัยงัได้สมัภาษณ์เพิ่มเติม โดยผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นวา่ รูปแบบการสอน
แบบสืบสวน (Inquiry) ส าคัญที่การสอนและการเรียนรู้แบบสืบสวน โดยที่ผู้ เรียนไม่จ าเป็นต้องจัด
กิจกรรมสืบค้นจากอินเทอร์เน็ตเท่านัน้ ยงัสามารถที่จะสืบสวนได้ จากการศึกษาจากสถานที่จริง เช่น 
พิพิธภัณฑ์ ศูนย์การเรียนรู้ด้วยตนเองต่างๆ เช่น TK Park หรือ การน าเสนอตัวอย่างจริงในส่วน              
m-Learning เช่น การเรียนผา่นโทรศพัท์มือถือ เป็นต้น 

 
อภปิรายผล 
 ตามที่ผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นว่าควรศึกษาในเร่ือง Blended Learning, Ubiquitous, และ 
m-Learning จะเห็นได้ว่าเร่ืองและหวัข้อดงักลา่วเป็นเร่ืองที่ก าลงัเป็นที่สนใจในปัจจุบัน โดยเฉพาะการ
จดัท าเป็นงานวิจยั 

รูปแบบการสอนแบบสืบสวน (Inquiry) เป็นรูปแบบที่เน้นผู้ เรียนเป็นศูนย์กลางโดยที่ ผู้ เรียน
จะต้องออกสืบค้นข้อมูล ตามที่ได้รับมอบหมายจากอาจารย์ผู้ สอน ผู้ วิจัยขออภิปรายเป็นขัน้ตอนการ
เรียนรู้ดงันี ้

ขัน้ท่ี 1 ขัน้สร้างความสนใจ (Engagement) ในขัน้นีอ้าจารย์เป็นผู้สอนในห้องเรียนจะเหมาะสม
ที่สุด เพราะอาจารย์จะเป็นผู้ ชีแ้จงขัน้ตอนการเรียนและกิจกรรม ตลอดจนการมอบหมายงาน เพื่อ
นกัเรียนจะได้เร่ิมการสอนแบบสบืสวน ตอ่ไป 

ขัน้ที่  2 ขัน้ส ารวจและค้นหา (Exploration) ในขัน้นี ห้ากเป็นการใช้สื่ออินเทอร์เนตเพื่ อ
ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแล้ว โปรแกรมสบืค้นข้อมลูโดยเฉพาะ google.com จะเหมาะสม
ที่สดุ อยา่งไรก็ตามข้อมลูที่ได้จากการสบืค้นจาก google.com บางข้อมลูเป็นข้อมลูเก่ามาก เมื่อเช่ือมโยง
ไปยงัเว็บไซต์แหลง่ข้อมลูก็จะไมพ่บข้อมลูนัน้แล้ว ดงันัน้อาจารย์ควรจะต้องมีการเตรียมการสอนมาก่อน
โดยทดลองสบืค้นในหวัข้อที่ต้องการศกึษา หากพบวา่หวัข้อมีข้อมลูไมเ่ป็นปัจจบุนัหรือมีข้อมลูไมเ่พียงพอ 
ก็จะได้ปรับเปลีย่นหวัข้อตอ่ไป หรือหากมีเพียงพอก็จะได้กิจกรรมการเรียนตามที่วางแผนไว้ได้ตอ่ไป 

ขัน้ที่ 3 ขัน้อธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) ในขัน้นีเ้มื่อผู้ เรียนได้ด าเนินการสืบค้นข้อมูล
ความรู้จนเพียงพอแล้ว ก็เข้าชัน้เรียนเพื่อท าการอภิปรายและหาข้อสรุปความรู้ เพื่อน าไปฐานความรู้
ตอ่ไป 
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ขัน้ที่ 4 ขยายความรู้ (Elaboration) ในขัน้ตอนนีผู้้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นจัดท ารายงานลง 
Webboard การท ารายงานลง Webboard นีเ้ป็นการเปิดโอกาสให้สมาชิกในโอกาสตอ่ไป สามารถเข้ามา
แสดงความคิดเห็นหรืออภิปรายในความรู้ที่มีการเปลีย่นแปลงไปตามกาลเวลา 

ขัน้ที่ 5 ประเมินผล (Evaluation) ในขัน้นีก้ารท าแบบทดสอบ Online จะช่วยอ านวยความ
สะดวกแก่ผู้ เรียนเป็นอย่างมาก โดยเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนสามารถสืบค้นและศึกษาเนือ้หาจนพร้อมที่จะ
สอบ โดยที่ผู้ เรียนสามารถท าแบบทดสอบเมื่อไรท่ีไหนก็ได้ และผู้สอนยงัสามารถทราบผลการทดสอบได้
ทนัที 

การจัดกิจกรรมการประยุกต์ใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Inquiry กับสื่อและกิจกรรมบนระบบ
เครือข่าย จะต้องมีการเตรียมห้องเรียน เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ส าหรับการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ตให้
เพียงพอ เมื่อสบืค้นข้อมลูแล้วจึงน าไปอภิปรายเพื่อหาข้อสรุปซึง่จะต้องจดัเตรียมห้องสมัมนาอภิปรายให้
พร้อมด้วยเช่นกนั 

เนื่องจากข้อมลูบนอินเทอร์เน็ตนัน้มีมากมาย บางข้อมลูก็เช่ือถือได้บางข้อมลูก็เช่ือถือไมไ่ด้ การ
จัดอภิปรายเพื่อหาข้อสรุปในหัวข้อที่ได้รับมอบหมาย จะช่วยให้ผู้ เรียนได้ข้อสรุปในความรู้ที่เป็นมติ
เดียวกนั อนัท าให้ผู้ เรียนเข้าใจและสามารถขยายความรู้เป็นไปในแนวด้วยกัน จนเกิดฐานความรู้ที่เป็น
ข้อสนเทศขึน้บนอินเทอร์เน็ตตอ่ไป 

 
ข้อเสนอแนะ 

ควรน าเร่ืองและหวัข้อ ตลอดจนรูปแบบการเรียนรู้แบบสบืสวน (Inquiry) โดยประยกุต์ใช้สือ่และ
กิจกรรมบนระบบเครือขา่ยที่ได้จากการศกึษาวิจยัไปใช้จดักิจกรรมการเรียนการสอนอยา่งรวดเร็ว เพราะ
เมื่อเวลาผ่านไปทัง้เร่ือง,หัวข้อที่ศึกษา และสื่อกิจกรรมบนเครือข่าย ก็จะถูกปรับเปลี่ยนไปตามยุคสมยั
ของเทคโนโลยี 
 
 
 

 
 
 



วารสารศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยันเรศวร 
ปีที่ 12 ฉบบัที่ 2 พฤษภาคม – สิงหาคม 2553 

บทความวิจยั : รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสวนกบัการใช้สื่อ
และกิจกรรมบนระบบเครือข่าย  

 
 ภาสกร  เรืองรอง  

 

  

 44 

บรรณานุกรม 
E-Register Naresuan University. ผลการเรียน. [Online] แหลง่ที่มา: 

http://www.reg.nu.ac.th/registrar/student.asp?avs979989363=17 
BSCS. Biological Science Inquiry Model. [Online] แหลง่ที่มา:  
 http://dlibed.kku.ac.th/e_lib2/exxe/30.pdf. [1 กมุภาพนัธ์ 2551]. 
ภาสกร เรืองรอง. งานวิจัย การศึกษาความเหมาะสมการน าเสนอสื่อและกิจกรรมบทเรียนบน
 เครือข่าย รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD. การประชมุวชิาการ โสตฯเทคโน
 สมัพนัธ์ครัง้ที2่3. 11 – 12 ธนัวาคม 2551. มหาวิทยาลยัศิลปากร, 2551 
Thailand Cyber University Project. International e-Learning Conference 2008 [Online]  

http://www.thaicyberu.go.th/iec/Schedule.pdf?PHPSESSID= 
83d106104a94b67a6e4772b8a 54764bc 

มหาวิทยาลยันเรศวร. คู่มือนิสติระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2547. กรุงเทพมหานคร:  
รัตนสวุรรณ, 2547. 

 


