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บทคัดย่อ  
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ก่อนเรียนและหลังเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ ด้วยบทเรียนออนไลน์วิชา
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1 โรงเรียนจอมพระประชาสรรค์ อ าเภอจอมพระ จังหวัดสุรินทร์ จ านวน 36 คน เครื่องมือที่ ใช้ในการวิจัย 
ได้แก่ บทเรียนออนไลน์ แผนจัดการเรียนรู้ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยจัดการเรียนรู้
จ านวน 4 หน่วย เป็นระยะเวลา 4 สัปดาห์ สถิตที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าต่ าสุด ค่าสูงสุด 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค่า t ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
ด้วยบทเรียนออนไลน์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนที่ระดับนัยส าคัญ . 05 ค่า t มีค่า
เท่ากับ 14.203 ก่อนเรียนคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ  49.00  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ  1.571  หลัง
เรียนคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 69.86  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.918   

ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้ออนไลน์; บทเรียนออนไลน์; ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

Abstract 
The purposes of this research were to study and compare the learning 

achievement of mathayom suksa 1 students before and after learning through basic 
computer online courses. This research was experimental research. The participants of this 
study were 36 of mathayom suksa 1student from Chom Phra Prachasan School, Chom 
Phra district, Surin province. Tools for study were online courses, learning plan and 
achievement test of 4 units for 4 weeks. The statistics used in analyzing the data were 
min, max, mean, standard deviation, t-test dependent.The research result revealed that: 
Students learned  through basic computer online courses had post-test higher than pre-
test at .05  level of signification .05, T-value=14.203, Mean and standard deviation of 
scores in pre-test: Mean=49.00, S.D.=1.571, Mean and standard deviation of scores in post-
test: Mean=69.86, S.D.=1.918. 
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บทน า 
  ปัจจุบันการพัฒนาของเทคโนโลยีต่างๆ โดยเฉพาะเทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์และการสื่อสาร
โทรคมนาคมส่งผลให้เกิดความพยายามในการน าเทคโนโลยีต่างๆ เข้ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน มี
การพัฒนารูปแบบให้สอดคล้องสามารถรองรับการให้บริการแก่นักเรียนนักศึกษาและลดปัญหาต่างๆ ที่ เป็น
อุปสรรคต่อการเรียนการสอน และการเรียนรู้ของมนุษย์  ซ่ึงวิวัฒนาการดังกล่าวก่อให้เกิดการเรียนการสอน
บนระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่สามารถเชื่อมโยงกันได้ตลอดเวลาหรือที่เรียกว่าการจัดการศึกษาออนไลน์  
หรือ อีเลิร์นนิ่ง  เนื่องจากสภาพการเรียนรู้ในปัจจุบันที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้
ด้วยตนเองตามความสามารถของผู้เรียน จากการที่มีสถาบันการศึกษาต่างๆจัดการเรียนการสอนออนไลน์  
และสถาบันการศึกษาต่างๆได้มีบทเรียนออนไลน์เป็นรูปแบบการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่นักเรียน
ที่สนใจสามารถเข้าไปศึกษาบทเรียนได้  โดยมีแบบทดสอบก่อนเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน และมีเนื้อหา
รายวิชาออกเป็นหน่วยการเรียนรู้ต่างๆ ให้ผู้เรียนเข้าไปศึกษา นอกจากนี้อาจารย์ผู้สอนยังสามารถท าการ
พัฒนาบทเรียนออนไลน์ ที่ผู้เรียนสามารถเรียนได้ตลอดเวลา ไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ได้  จะเป็นประโยชน์
ต่อการพัฒนาประสิทธิภาพการเรียนของผู้เรียน  รวมทั้งอาจารย์สามารถติดตามผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน  
และประเมินประสิทธิภาพของผู้เรียนผ่านบทเรียนออนไลน์นั้นได้ทันที  นับว่าเป็นสารสน เทศที่มีประโยชน์
อย่างยิ่ง  จากปัญหาและความส าคัญที่ได้กล่าวมาข้างต้น  ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาบทเรียนออนไลน์ในรายวิชา
คอมพิวเตอร์เบื้องต้นเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์และความสามารถทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  โดยมีวัตถุประสงค์การวิจัยดังนี้ 
 1) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ ด้วย
บทเรียนออนไลน์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนจอมพระประชาสรรค์  จังหวัดสุรินทร์ 
 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้นระหว่างก่อนเรียนและหลัง
เรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์  ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
จอมพระประชาสรรค์  จังหวัดสุรินทร์ 
 การจัดการเรียนรู้ออนไลน์การเรียนการสอนออนไลน์ (E – Learning)  คือ นวัตกรรมทาง
การศึกษาที่เปลี่ยนแปลงวิธีเรียนที่เป็นอยู่เดิมเป็นการเรียนที่ใช้เทคโนโลยีที่ ก้าวหน้า เช่น อินเทอร์เน็ต 
อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเน็ต ดาวเทียม ดังนั้นจึงหมายรวมถึงการเรียนทางไกล การเรียนผ่านเว็บ ห้องเรียน
เสมือนจริง ความหมายของการจัดการสอนออนไลน์มีนักวิชาการให้ความหมายไว้หลากหลาย เช่น ปัทมา  
นพรัตน์ (2548) ให้ความหมายของ การเรียนรู้แบบออนไลน์  หรือ  E - Learning  ว่าเป็นการศึกษาเรียนรู้
ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต (Internet) หรืออินทราเน็ต( Intranet) เป็นการเรียนรู้ ด้วย ชฏิล  
เกษมสันต์ (2547) E-Learning หรือ Electronic Learning คือการส่งความรู้ไปสู่ผู้ เรียนโดยใช้สื่ อ
อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Media) ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ และปรัชญนันท์ นิลสุข  ( 2548) ให้
ความหมาย ของ  E - Learning  คือการจัดกระบวนการและการใช้ประโยชน์จา กสื่อทางอิเล็กทรอนิกส์ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544)  ให้ความหมายของ E – Learning ว่าหมายถึงการเรียนเนื้อหาหรือ
สารสนเทศส าหรับการสอนหรือการอบรมซ่ึงใช้การน าเสนอด้วยตัวอักษรภาพนิ่งผสมผสานกับการใช้
ภาพเคลื่อนไหววีดีทัศน์และเสียง 
 ความส าคัญและความจ าเป็นของการจัดการสอนแบบออนไลน์ การเรียนรู้แบบออนไลน์เป็น
การศึกษาเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต(Internet)หรืออินทราเน็ต ( Intranet) ด้วยตัวเองผู้ เรียน จะได้
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เรียนตามความสามารถและความสนใจของตน รูปแบบของการจัดการสอนแบบออนไลน์ นวัตกรรมทาง
การศึกษาที่เปลี่ยนแปลงวิธีเรียนที่เป็นอยู่ เดิมเป็นการเรียนที่ใช้เทคโนโลยีที่ ก้าวหน้าเช่น อินเทอร์เน็ต 
อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเน็ต ดาวเทียม เป็นต้น ประโยชน์ของการเรียนการสอนแบบออนไลน์ ผู้ เรียนก็
สามารถเรียนโดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่เข้าถึงได้ง่ายต่อผู้เรียน และผู้สอนสามารถเข้าถึง E-learning ได้
ง่าย ) ผู้เรียนสามารถเรียนจากเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใดก็ได้ การปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยกระท าได้ง่าย
เนื่องจากผู้สอนจึงท าได้ทันเวลาด้วยความรวดเร็วประหยัดเวลา  และค่าเดินทาง องค์ประกอบการจัดการ
สอนแบบออนไลน์ ได้แก่ 1) เนื้อหาและสื่อการเรียน  2) ระบบน าส่งสารสนเทศและการสื่อสาร 3) 
ระบบสื่อสารและปฏิสัมพันธ์ทางการเรียน 4) ระบบการวัดและการประเมิน 5) ระบบสนับสนุนการเรียน 6) 
ผู้สอนและผู้เรียน กิดานันท์  มลิทอง (2547) ให้ความหมายว่า   การเรียนการสอนออนไลน์เป็นการใช้เว็บ
ในการเรียนการสอน โดยอาจใช้เว็บน าเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลาย  มิติของวิชาทั้งหมดตามหลักสูตร  
หรือใช้เพียงการเสนอข้อมูลบางอย่างเพ่ือประกอบการสอนก็ได้ 
 ระบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ การจัดการเรียนการสอนผ่านอินเตอร์เน็ตด้วย  บทเรียนออนไลน์ 
หรือการเรียนรู้ระบบออนไลน์ สามารถแบ่งกระบวนการในการบริหารจัดการการเรียนรู้ออกได้เป็ น 2 ส่วน 
(ปรัชญนันท์ นิลสุข. 2548) ดังนี้  1) LMS : Learning Management System เป็นการจัดระบบ
กระบวนการเรียนการสอนต่างๆ  ในการออนไลน์  ต้ังแต่เนื้อหา  การลงทะเบียน  การเก็บข้อมูล  การมี
ปฏิสัมพันธ์ ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนเช่น อีเมล กระดานข่าว ห้องสนทนา เป็นต้ น  2) CMS : Content 
Management System เป็นในส่วนของเนื้อหาวิชาที่เรียน ผู้สอนจะเป็นผู้จัดท าขึ้น และน ามาใส่ไว้ในระบบ
ฐานข้อมูลของ LMS หรือผู้สอนจัดท าขึ้นเอง การออกแบบและการจัดระบบการสอนแบบออนไลน์  มี
ขั้นตอนดังนี้  คือ ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตร ศึกษาสภาพความพร้อมของผู้เรียน เวลาที่ใช้ในการเรียน จากนั้น
วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังคัดเลือกเนื้อหาก าหนดเนื้อหาออกเป็นหน่วยการเรียนก าหนดจุดประสงค์
การเรียนรู้แต่ละหน่วยออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละหน่วย สื่อการเรียนรู้ และแหล่งเรียนรู้ที่ส า คัญและ
จ าเป็น ก าหนดวิธีการวัดและประเมินกิจกรรมของแต่ละหน่วยการเรียน และการจัดท าบทเรียนโดยการ
ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละหน่วย จัดท าสื่อการสอนในรูปแบบต่างๆ และบรรจุบทเรียนลงในระบบ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์  จ าแนกได้เป็น  3  ประเภท ได้แก่ บทเรียนที่น าเสนอด้วยข้อความ
และกราฟิก บทเรียนแบบปฏิสัมพันธ์ และบทเรียนแบบมัลติมีเดียสัมพันธ์ องค์ประกอบบทเรียนออนไลน์  
มีองค์ประกอบดังนี้  คือ โฮมเพจ เนื้อหาสาระของรายวิชาเพ็จสารบัญ เพ็จบันทึก ประมวลรายวิชา 
แหล่งข้อมูล ข้อบังคับของวิชา แนะน าการเรียนหน้าที่และความรับผิดชอบ ประกาศ แผนผังวิชา การ
มอบหมายงานและกิจกรรม ตัวอย่างแบบทดสอบ ตัวอย่างแบบทดสอบ การประเมินผลวิชาหรือโปรแกรม 
สารสนเทศที่จ าเป็น ประวัติบุคคล ดัชนีและค าศัพท์ ส่วนการประชุม กระดานข่าว ค าถาม  ใจทิพย์ ณ 
สงขลา (2547:10-17)  กล่าวถึงการเรียนการสอนบนเว็บ  (Web-Based Instruction) ว่าเป็นการ
ผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ
ทางการเรียนรู้ 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
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              ตัวแปรอิสระ                                  ตัวแปรอิสระ 

 
 
    
                    
 
 
 
 
 
 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง          
  1.1.ประชากร   
          นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนจอมพระประชาสรรค์ จังหวัดสุรินทร์ ภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวนทั้งหมด 8 ห้องเรียน จ านวนนักเรียนทั้งหมด  350 คน 
  1.2.กลุ่มตัวอย่าง 
          นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนจอมพระประชาสรรค์ อ าเภอจอมพระ  จังหวัด
สุรินทร์  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 1 ห้องเรียน  ซ่ึงได้มาจากการสุ่ม เลือกห้อง โดยใช้
ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม โดยสุ่มได้ห้อง ม.1/5 เป็นกลุ่มตัวอย่าง มีนักเรียนทั้งหมด  36  คน 
 2. แบบแผนการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองตามแบบแผนการวิจัยแบบหนึ่ง
กลุ่มทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (One  Group  Pretest  Posttest  Design)   
 3. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  
         3.1 บทเรียนออนไลน์  วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
         3.2 แผนการจัดการเรียนรู้ วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น   
         3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น   
 4. ขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือและตรวจสอบคุณภาพท่ีใช้ในการวิจัย 
  1. บทเรียนออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
   1.1 ศึกษาวิธีการสร้างบทเรียนออนไลน์  ด้วยโปรแกรมต่างๆ 
   1.2 รวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้องที่จะน้ าไปสร้างเนื้อหาในบทเรียนออนไลน์ 
   1.3 สร้างบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม moodle 
  2. แผนการจัดการเรียนรู้ วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

บทเรียนออนไลน์  หมายถึง  บทเรียนท่ีน าเสนอด้วยข้อความ
และกราฟิก เน้นการมปีฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและผู้สอน มี
องค์ประกอบดังนี้  คือ โฮมเพจ เนื้อหาสาระของรายวิชา 
ประมวลรายวิชา แหล่งข้อมูล ข้อบังคับของวิชา แนะน าการ
เรียนหน้าท่ีและความรับผิดชอบ  ประกาศ  แผนผังวิชา การ
มอบหมายงานและกิจกรรมแบบทดสอบ สารสนเทศท่ีจ าเป็น 
ประวัติบุคคล ส่วนการประชุม กระดานข่าว ค าถาม 
ปัทมา  นพรัตน์ (2548) ชฏิล  เกษมสันต์ (2547)  
ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติและปรัชญนันท์  นิลสุข (2548) 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544 )กิดานันท์  มลิทอง (2547) 
ใจทิพย์ ณ สงขลา (2547) 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
วิชาคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
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   2.1. ศึกษาเอกสาร  ต ารา  งานวิจัยที่ เก่ียวข้องกับการเขียนแผนการจัดการ
เรียนรู้  วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
            2.2. ศึกษาตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
   2.3.วิเคราะห์เนื้อหาสาระการเรียนรู้ เพ่ือน ามาสร้างแผนการจัดการเรียนรู้  ที่ มี
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
   2.4.  สร้างแผนการเรียนรู้จัดการเรียนรู้  วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
 เม่ือผู้วิจัยพัฒนาบทเรียนออนไลน์และแผนการจัดการเรียนรู้เรียบร้อยแล้ว น าไปให้ผู้ เชี่ยวชาญ
ทางการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน  3  ท่าน เพ่ือตรวจสอบคุณภาพโดยการหาค่าเฉลี่ยรวม
เท่ากับ 4.50 อยู่ในระดับดีมาก  
  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  และการสร้าง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น มีการด าเนินการสร้าง  ดังนี้  
   3.1. ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากเอกสารและ
งานวิจัยทเก่ียวกับการวัดผลประเมินผล 
   3.2. ศึกษาตัวชี้วัดจุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้นเพ่ือ
สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ  โดยแบ่งพฤติกรรมการวัด  4  ด้าน  ได้แก่  ความรู้ -ความจ า  ความเข้าใจ  
การน าไปใช้  การวิเคราะห์   
   3.3. สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น แบบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือกโดยมีสัดส่วนจ านวนข้อในแต่ละจุดประสงค์ตรงตามตารางวิเคราะห์
หลักสูตรจ านวนทั้งหมด  80  ข้อ  และน าไปใช้ผู้เชี่ยวชาญประมาณ 3 ท่าน ข้อที่ผู้ เชี่ยวชาญเห็นว่าควร
ปรับปรุงได้ด าเนินการปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ และค่า IOC รวมของแบบทดสอบเท่ากับ 0.874      
 5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
            ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนการด าเนินการทดลอง  ดังนี้  
  5.1 สุ่มแบบเลือกห้องได้นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  มาจ านวน  36  คน 
  5.2 ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  วิชา
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น   
  5.3 ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนรู้  โดยใช้บทเรียนออนไลน์ตามแผนการจัดการเรียนรู้
วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น เป็นเวลา  4  สัปดาห์  สัปดาห์ละ  2  คาบ  รวม  8  คาบ 
  5.4 เม่ือสิ้นสุดการจัดการเรียนรู้ตามก าหนดแล้ว  ท าการทดสอบหลังเรียน ( Posttest) 
ด้วยแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
  5.5 น าผลคะแนนจากการตรวจสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
แล้วน าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ โดยใช้วิธีการทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน     
 6. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ 
 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้นของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ ใช้การหาค่าสูงสุด ต่ าสุด ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรีย นวิชาคอมพิวเตอร์
เบื้องต้นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ก่อนเรียน และหลังเรียน ใช้การทดสอบ
ค่า t (t-test dependent) 
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ผลการวิจัย 
 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้นของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ 

ตารางท่ี 1 คะแนนสูงสุด ต่ าสุด ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานก่อนเรียนและหลังเรียน วิชา
คอมพิวเตอร์ เบื้องต้น  จ านวน   4  หน่วยการเรียนรู้ 

รายวิชาคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น 

เต็ม 

คะแนนต่ าสุด
สูงสุด 

ก่อนเรียน 

คะแนนต่ าสุด
สูงสุด 

หลังเรียน 

ค่าเฉลี่ยและ 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ก่อนเรียน 

ค่าเฉลี่ยและ 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
หลังเรียน 

ต่ าสุด สูงสุด ต่ าสุด สูงสุด  ̅ S.D.  ̅ S.D. 
หน่วยที่ 1 ความรู้
เบื้องต้นเก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์ 

20 6 16 12 20 11.89 1.737 17.22 2.153 

หน่วยที่ 2 หน่วย
ประมวลผลของ
คอมพิวเตอร์ 

20 10 16 13 20 12.36 1.397 17.42 1.795 

หน่วยที่ 3 ระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์  

20 10 18 14 20 12.36 1.573 17.33 2.098 

หน่วยที่ 4 ความรู้
เบื้องต้นเก่ียวกับ
อินเตอร์เน็ต 

20 10 18 14 20 12.36 1.570 17.89 1.582 

จากตารางที่ 1 พบว่าหน่วยที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ก่อนเรียน คะแนนต่ าสุดมีค่าเท่ากับ 6 คะแนนสูงสุดมีค่าเท่ากับ  16  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  11.89 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ  1.737 ส่วนหลังเรียน คะแนนต่ าสุดมีค่าเท่ากับ 12 คะแนนสูงสุดมีค่า
เท่ากับ  20 คะแนน ค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากับ  17.22  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากับ  2.153 

หน่วยที่ 2 หน่วยประมวลผลของคอมพิวเตอร์ แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า ก่อนเรียน 
คะแนนต่ าสุดมีค่าเท่ากับ 10 คะแนนสูงสุดมีค่าเท่ากับ  16  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  12.36 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานมีค่าเท่ากับ  1.397 ส่วนหลังเรียน คะแนนต่ าสุดมีค่าเท่ากับ 13 คะแนนสูงสุดมีค่าเท่ากับ  20 
ค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากับ  17.42  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากับ  1.795 

หน่วยที่ 3 ระบบเครือข่ายของคอมพิวเตอร์ แสดงผลสัมฤทธิ์ทา งการเรียน พบว่า ก่อนเรียน 
คะแนนต่ าสุดมีค่าเท่ากับ 10 คะแนนสูงสุดมีค่าเท่ากับ  18  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  12.36   ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานมีค่าเท่ากับ  1.573 ส่วนหลังเรียน คะแนนต่ าสุดมีค่าเท่ากับ 14 คะแนนสูงสุดมีค่าเท่ากับ  20 
ค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากับ  17.33  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากับ  2.098 

หน่วยที่  4  ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับอินเตอร์เน็ต แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า ก่อน
เรียน คะแนนต่ าสุดมีค่าเท่ากับ 10 คะแนนสูงสุดมีค่าเท่ากับ  18  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  12.36  ส่วนเบี่ยงเบน
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มาตรฐานมีค่าเท่ากับ  1.570 ส่วนหลังเรียน คะแนนต่ าสุดมีค่าเท่ากับ 14 คะแนนสูงสุดมีค่าเท่ากับ  20 
ค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากับ  17.89  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากับ  1.582 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้นระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ ด้วยบทเรียนออนไลน์  ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
 

ตารางท่ี 2  ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่า t คะแนนหน่วยที่ 1 ความรู้ เบื้องต้นเก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์ 

 

จากตารางที่ 2  พบว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ 0.05 
ค่า t  มีค่าเท่ากับ 14.111  โดยคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ  11.89 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ  
1.737 ส่วนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.22  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ  2.153   
 

ตารางท่ี  3  ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่า t คะแนนหน่วยที่ 2 หน่วยประมวลผลของ
คอมพิวเตอร์ 

 

จากตารางที่ 3  พบว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ 0.05 
ค่า t  มีค่าเท่ากับ 13.933  โดยคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ  12.36 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ  
1.397 ส่วนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.42  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ  1.795   
 
ตารางท่ี 4 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่า t คะแนนหน่วยที่ 3 ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์   

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n  ̅ S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 36 12.36 1.573 11.476* 

 
0.000 

 หลังเรียน 36 17.33 2.098 
 

จากตารางที่ 4  พบว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ 0.05 
ค่า t  มีค่าเท่ากับ 11.476  โดยคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ  12.36 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ  
1.573 ส่วนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.33  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ  2.098   

ตารางท่ี 5   ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่า t คะแนนหน่วยที่ 4 ความรู้ เบื้องต้นเก่ียวกับ
อินเตอร์เน็ต   

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n  ̅ S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 36 11.89 1.737 14.111* 

 
0.000 

 หลังเรียน 36 17.22 2.153 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n  ̅ S.D. t Sig. 

ก่อนเรียน 36 12.36 1.397 13.933* 
 

0.000 
 หลังเรียน 36 17.42 1.795 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n  ̅ S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 36 12.36 1.570 15.762* 

 
0.000 

 หลังเรียน 36 17.89 1.582 
 

จากตารางที่ 5  พบว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ 0.05 
ค่า t  มีค่าเท่ากับ 15.762  โดยคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ  12.36 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ  
1.570 ส่วนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.89  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 1.582   

ตารางท่ี 6 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่า t คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น (หน่วยที่ 1-4 คะแนนเต็ม 80 คะแนน) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n  ̅ S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 36 49.00 1.571 14.203* 

 
0.000 

 หลังเรียน 36 69.86 1.918 
 

จากตารางที่ 6  พบว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ 0.05 
ค่า t  มีค่าเท่ากับ 14.203  โดยคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ  49.00 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ  
1.571 ส่วนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 69.86  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 1.918   

อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้นด้วยบทเรียน
ออนไลน์ได้ผลการวิจัยดังนี้  ผลสัมฤทธิ์หลังจากการสอนด้วยบทเรียนออนไลน์รายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 จากการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์  
พบว่านักเรียนจะมีความกระตือรือร้นในการเรียนและสนใจเรียน  นักเรียนจะเรียนมีความสนุกสนานกับ
กิจกรรม  และการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลเพ่ิมเติมในบทเรียน บางคนเรียนได้เร็วบางคนเรียนได้ช้า ซ่ึง
ผลการวิจัยดังกล่าวสอดคล้องกับนันธิดา วัดยิ้ม และคณะ (2560) กล่าว่า การจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อ    
e-Learning เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนวิธีการหนึง่ที่น า มาใช้เพ่ือการเรียนการสอนแบบ active learning 
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกทีทุกเวลา ตามความต้องการ สอดคล้องกับยุคสมัย การน า มาใช้ในการจัดการเรียน
การสอนขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของผู้สอนว่าจะเลือกใช้ในลักษณะใด โดยก่อนการน า ใช้ควรมีการออกแบบการ
จัดการเรียนการสอนด้วยการวิเคราะห์ความจ า เป็นของการน า มาใช้ ออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนโดย
ควรค านึงถึงองค์ประกอบของ e-Learning การพัฒนาหรือเขียนโปรแกรมการน า โปรแกรมไปใช้ และ
ประเมินผลหลังการใช้ ตามหลักการของ ADDIE การออกแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่ดีจะมีส่วนช่วย
ดึงดูดความสนใจ และช่วยให้ผู้เรียน เรียนรู้ได้ง่ายขึ้นและสนุกกับกิจกรรมในการเรียนรู้ ดังนั้นผู้สอนควรเห็น
ความส าคัญของหลักการออกแบบการจัดประสบการณ์การเรี ยนรู้ ด้วยสื่อ e-Learning เพ่ือที่สามารถน า
หลักการไปพัฒนาและปรับปรุงสื่อ e-Learning ให้เป็นสื่อที่ดีและมีประสิทธิภาพต่อไป 
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สรุป  
 นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนที่ระดับนัยส าคัญ .05 ค่า t มีค่าเท่ากับ 14.203 ก่อนเรียนคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ  49.00  ค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ  1.571  หลังเรียนคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 69.86  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ  
1.918 
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