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บทคัดยอ 

บทความนี้มีวัตถุประสงค เพื่อ 1) ศึกษาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรม

บทบาทสมมติของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 ตามเกณฑ 80/80 2) เปรียบเทียบ

ทกัษะการพูดภาษาอังกฤษระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการ

เรียนรู  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีชัน้ปที่ 2 วิทยาลัยเทคนิค

กันทรารมย ปการศึกษา 2564 จำนวน 25 คน โดยใชการสุมแบบแบงกลุม (Cluster Random Sampling) 

เครื่องมือที ่ใชเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก1) แผนการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ จำนวน  

5 แผน 2) แบบทดสอบทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ชนิดแบบจำลองสถานการณ จำนวน 5 ขอ และ                       

3) แบบสอบถามความพงึพอใจตอการจัดการเรียนรู จำนวน 15 ขอ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 

คาเฉลีย่สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคา (t-test) แบบไมอิสระ  

ผลการวิจัยพบวา  

 1) ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ เทากบั 81.20/81.53 

เปนไปตามเกณฑที่กำหนดไว  

 2) ทักษะการพดูภาษาอังกฤษจากการจัดการเรียนรูทกัษะการพูดภาษาอังกฤษโดยใชกจิกรรม

บทบาทสมมติหลังเรียนสงูกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

    3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู อยู ในระดับมากที ่ส ุด โดยเฉพาะในดาน

บรรยากาศการเรยีนที่สนุกสนานและการพัฒนาความมั่นใจในการพูด 

 ผลจากการวิจัยชี้ใหเห็นวาการใชกิจกรรมบทบาทสมมติชวยพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

ของนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ ทั้งยังชวยสรางความสนใจและความมั่นใจในการใชภาษาอังกฤษของ
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นักเรียน การวิจัยครั้งนี้เสนอแนะใหมีการนำกิจกรรมบทบาทสมมติไปใชในวิชาอื่น ๆ เพื่อสงเสริมการเรียนรู

ในบริบทที่หลากหลายและมีความเชื่อมโยงกับชีวิตประจำวันของนักเรียนมากยิ่งขึ้น 
 

คำสำคัญ: กิจกรรมบทบาทสมมต;ิ ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ; นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 

Abstract 

 The objectives of this research were 1) to study the efficiency of the learning 

management plan using role-playing activities for Vocational Certificate 2 according to the 

criterion 80/80, 2) to compare English speaking skills before and after learning, and 3) to 

study students satisfaction with learning management using role-playing activities. The 

sample used in this research included Vocational Certificate 2 students at Kanthararom 

Technical College and Vocational Certificate 2 students 25, using cluster random sampling. 

There were five research tools:   1) Learning management plans using role-play activities for 

Vocational Certificate 2 Student for five plans. 2) English speaking skills test of Situation 

simulation type 5 Situation simulation. 3) The satisfaction questionnaire with learning has 

15 items. The statistics included mean, standard deviation, and (t-test) dependent samples. 

              The research results were as follows: 

             1. The efficiency of the learning management plans using role-play activities.                     

It had an efficiency of 81.20/81.53, meeting the specified criteria. 

 2. English speaking skills after learning were higher than before, with statistical 

significance at the .05 level. 

 3. Students' satisfaction with learning management was at the highest level. 

particularly in terms of the enjoyable learning atmosphere and the development of their 

confidence in speaking. 

 The research findings indicate that the use of role-playing activities effectively 

enhances the English-speaking skills of vocational certificate students. Additionally, these 

activities foster students' interest and confidence in using English. This study suggests 

integrating role-playing activities into other subjects to promote learning in diverse contexts 

that are more closely connected to students' everyday lives. 
 

Keywords: Role play activities; English speaking skills; Vocational Certificate 2 students 

บทนำ 
ภาษาอังกฤษเปนภาษาสากลที่ใชในการติดตอสื่อสารระหวางคนในชาติตาง ๆ เปนการแลกเปล่ียน

ทางประเพณี และวัฒนธรรมของแตละชนชาติที่แตกตางกัน เพ่ือสรางความเขาใจ และสัมพันธภาพอันดีงาม 
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โดยเฉพาะอยางยิ่งการสรางเสริมสมรรถนะและทักษะการใชภาษาอังกฤษทั้งดานการฟง พูด อาน เขียน  

ใหผูเรียนสามารถใชภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและใชเปนเครื่องมือในการหาความรูเพ่ือการพัฒนาตน อัน

จะนำไปสูการเพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขันของประเทศ รวมทั้งการจัดการเรียนภาษาตางประเทศนั้น 

ทักษะการพูดเปนทักษะหนึ่งที่สำคัญในโลกยุคปจจุบัน เพราะเปนการติดตอสื่อสารระหวางมนุษยดวย 

การใชเสียง ภาษา และทาทางเพื ่อถายทอดความรูส ึก ความคิด และความเขาใจจากผูพูดไปสูผ ู ฟง  

เปนกระบวนการที่ไมไดถูกกำหนดไวตายตัว (แสงระวี ดอนแกวบัว, 2558) การสอนภาษาตางประเทศนั้น 

ทักษะการพูดนับไดวาเปนทักษะที่สำคัญจำเปนมากเนื่องจากเปนทักษะเบื้องตนที่ใชในการสื่อสาร การพูด

เปนวิธีการส่ือสารชนิดหนึ่งของทักษะการสื่อสาร (Expressive Skill) ซึ่งสามารถฝกหัดใหมีประสิทธิภาพได 

โดยผูพูดสามารถสงรหัสของสาร (Encode) โดยใชภาษาถอยคำ และภาษาทาทางเปนสื่อสงสารใหผูฟง

สามารถถอดรหัส (Decode) จนเขาใจความหมายของสาร (Message) ได (สุมิตรา อังวัฒนกุล, 2560) 

 เด็กไทยจะไดรับการจัดการเรียนภาษาอังกฤษมาเปนเวลานาน แตไมสามารถใชภาษาอังกฤษเพ่ือ

การสื่อสารไดอยางถูกตอง สาเหตุอาจจะเปนเพราะการจัดการเรียนที ่ผิดวิธีคือ เนนการสอนโครงสราง

กฎเกณฑทางภาษามากกวาการสอนใชภาษาในการสื่อสาร อุปสรรคในการพัฒนาความสามารถดานการพูด

ภาษาอังกฤษที ่สำคัญอยางหนึ ่ง จากการสังเกตการณน ักเร ียนหองเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคนิคกันทรารมย จังหวัดศรีสะเกษ พบวานักเรียนสวนใหญขาดความ

มั่นใจในการพูดภาษาอังกฤษ เนื่องจากกลัววาถาพูดออกไปจะไมถูกตอง ไมคอยมีสวนรวมในหองเรียน

เทาที่ควรจึงทำใหเกิดปญหา เพราะสิ่งที ่สำคัญในการเรียนภาษาอังกฤษคือการพูด ซึ ่งเปนทักษะที ่มี

ความสำคัญอยางมาก นอกจากขาดความมั่นใจแลวยังพบวาจากการจัดการเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษที่  

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในเกณฑต่ำกวามาตรฐานท่ีทางวิทยาลัยกำหนดซึ่งในสาระภาษาเพื่อการสื่อสาร 

จากปญหาที่พบดังกลาว การจัดกิจกรรมการเรียนเพ่ือพัฒนาทักษะการพูดของนักเรียนมีกิจกรรมที่นาสนใจ

คือกิจกรรมบทบาทสมมติ (Role Playing Activities) เปนกิจกรรมที่สามารถนำไปใชในการพัฒนาทักษะ

การพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน เพราะเปนกิจกรรมฝกทักษะการพูดที่สนุก เปนทักษะที่เนนการพัฒนา

ความคลองในการใชภาษา ชวยใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธในชั ้นเรียน ทำใหนักเรียนกลาแสดงความรูสึก 

นอกจากนี้ยังเปนกระบวนการที่ผูสอนใชชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กำหนด โดยการให

ผูเรียนสวมบทบาทในสถานการณซึ่งมีความใกลเคียงกับความเปนจริง (Ladousse, 1997) นอกจากนี้ยัง

เปนกระบวนการที่ผูสอนใชชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กำหนด โดยการใหผูเรียนสวม

บทบาทในสถานการณซึ่งมีความใกลเคียงกับความเปนจริง และแสดงออกมาตามความรูสึกนึกคิดของตน 

พบวา เปนขอมูลในการอภิปรายเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรยีนรูตามวัตถุประสงค (ทิศนา แขมมณี, 2554) 

 จากสภาพปญหาดังกลาว ผู วิจัยจึงศึกษาการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยใชกิจกรรม

บทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที ่ 2 โดยศึกษาประสิทธิภาพของ

แผนการจัดการเรียนรู โดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติของนักเรียน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

เปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน โดยใชการจัดกิจกรรมบทบาทสมมติระหวางกอนเรียน
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และหลังเรียน และศึกษาความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติเพื่อพัฒนาทักษะ

การพูดภาษาอังกฤษของนักเรยีน 

 บทความวิจัยนี้นำเสนอการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับ

นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 เพื่อสรางโอกาสใหนักเรียนไดพูดแสดงออก การสราง

บรรยากาศ วิธีการสอนที่เหมาะสมอันจะทำใหผูเรียนไดฝกพูดภาษาอังกฤษเกิดทัศนคติที่ดีตอการพัฒนา

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
 

วัตถุประสงคการวิจัย  
7. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติของนักเรียน

ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
8. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 

2 โดยใชการจัดกิจกรรมบทบาทสมมติ ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
9. เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติเพื่อพัฒนาทักษะการ

พูดภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 
 

การทบทวนวรรณกรรม 

ผูวิจัยไดศึกษาเกี่ยวกับหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพพุทธศักราช 2562 เพื่อศึกษากระบวนการ

เรยีนรูกลุมวิชาภาษาอังกฤษในหลักสูตร และการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู ณัฐวุฒิ  กิจรุงเรือง และคณะ 

(2545) ใหความหมายวา แผนการจัดการเรียนรู หมายถึงการเตรียมการจัดการเรียนรูลวงหนาอยางเปน

ระบบและเปนลายลักษณอักษร เพื่อใชเปนแนวทางในการดำเนินการจัดการเรียนรูในรายวิชาใด ๆ เพื่อให

บรรลุมุงหมายที่หลักสูตรกำหนดไว เอกรินทร สี่มหาศาล (2558) ใหความหมายวา แผนการจัดการเรียนรู 

หมายถึง เครื่องมือหรือแนวทางที่ใชในการจัดประสบการณการเรียนรูใหกับผูเรียนตามที่ไดกำหนดไวใน

สาระการเรียนรูของแตละกลุม เปนการวางแผนการสอนตามบทเรียนและประสบการณการเรียนรูที่เกิดข้ึน

ในแตละวันหรือรายสัปดาห และทิศนา แขมมณี (2563) แผนการจัดการเรียนรู  ใหความหมายวา  

การวางแผนการสอนที่ผู สอนเตรียมลวงหนาเพื ่อใหเหมาะสมกับผูเรียน สภาพแวดลอม และทรัพยากร 

ที่มีอยู เพื่อชวยใหการจัดการเรียนการสอนสามารถบรรลุจุดมุงหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ เนนไปที่การ

เตรียมความพรอมลวงหนาเพื่อใหการเรียนรูเปนไปอยางเปนระบบและมีคุณภาพ รวมทั้งแนวคิดเกี่ยวกับ

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ เตือนใจ เฉลิมกิจ (2545) ใหความหมายวา การพูดเปนทักษะที่ฉลาดและยาก

เนื ่องจากผู เรียนตองมีความรูที ่ด ีในองคประกอบตาง ๆ ของภาษา เพื ่อใหสามารถสื ่อสารไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ตองมีคำศัพทที ่ถูกตองและเหมาะสม การออกเสียงที ่ชัดเจนและถูกตอง โครงสรางทาง

ไวยากรณที่ถูกตอง ดังนั้น เรยีนรูการพูดภาษาอังกฤษไมเพียงแคเรียนรูวิธีการใชคำและประโยคอยางถูกตอง 

แตยังเก่ียวของกับการเขาใจความหมายของภาษาและวัตถุประสงคของการสื่อสารดวย 

ผูวิจัยไดศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมติ โดยหลักการและขั้นตอนของการนำ

บทบาทสมมติไปใชในการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมติ บุญชม ศรีสะอาด (2560) ใหขอเสนอแนะ

เกี่ยวกับหลักการในการสอนโดยการแสดงบทบาทสมมติไว ไดแก 1) ผูสอนควรชี้แจงวัตถุประสงคของการ
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แสดงบทบาทสมมติและสิ ่งที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนรูหรือสังเกตจากการแสดงนั ้น ๆ 2) การเตรียม

สถานการณสอนตองมีการเตรียมสถานการณและอธิบายใหชัดเจน 3) ควรใหเวลาในชวงสั้น ๆ สำหรับผูที่

จะแสดงบทบาทสมมติไดประมวลความคิดซักซอมและเตรียมการ 4) สรางบรรยากาศเสรีและปลอดภัย 5) 

อาจมีการปรับปรุงและแสดงกิจกรรมบางตอนใหม 6) หลังจากการแสดงบทบาทสมมตคิวรมีการอภิปรายถึง

พฤติกรรมที่แสดง และประเมินผลการปฏิบัติของผูเร ียน  โดยขั้นตอนการนำบทบาทสมมติไปใช ไดนำ

แนวคิดของทิศนา แขมมณี (2554) และ กาญจนา คุณารักษ (2558) กลาวถึงขั้นตอนของการสอนโดยใช

กิจกรรมบทบาทสมมติไว ไดแก 1) ขั้นเตรียม 2) ขั้นคัดเลือกตัวแสดง 3) ขั้นสาธิตและดึงความรู 4) ขั้นฝก 

5) ข้ันแสดง 6) ขั้นอภิปรายและประเมินผล และสุวิทย มูลคำ และอรทัย มูลคำ (2549) กลาววาการจัดการ

เรียนรูแบบแสดงบทบาทสมมติ ประกอบดวย 7 ข้ันตอน ไดแก 1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นเริ่มบทเรียน 3) ขั้น

เลือกผูแสดง 4) ขั้นกำหนดตัวผูสังเกต 5) ขั้นแสดง การแสดงควรใชวัสดุอุปกรณอยางคุมคาและหลีกเลี่ยง

การใชเวลาที่ยืดหยุนมากเกินไป 6) ขั้นวิเคราะหและอภิปราย 7) ขั้นแลกเปลี่ยนประสบการณ  

 ผลกระทบของกิจกรรมบทบาทสมมติตอการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ งานวิจัยที่เก่ียวของ 

อมิตา แกวตา (2566) พบวากิจกรรมบทบาทสมมติชวยพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษในนักเรียน

มัธยมศึกษาตอนตนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ โดยนักเรียนมีความมั่นใจในการพูดมากขึ้น และมีผลสัมฤทธิ์ที่

ดีขึ้นในแบบทดสอบ Harmer (1992) ยังสนับสนุนวากิจกรรมบทบาทสมมติชวยเสริมสรางความมั่นใจและ

พัฒนาทักษะการออกเสียงในสถานการณที่นักเรียนตองเผชิญในชีวิตจริง Hoke (2004) ไดทําการวิจัยการ

แสดงบทบาทสมมติของเด็กท่ีถูกจํากัดการเลี้ยงดูอยูแตในหองเรียน ใหเด็กแสดงบทบาทสมมุติรวมกับเพ่ือน

โดยครูเลือกสถานการณที่ใกลเคียงกับชีวิตประจำวันของเด็ก คือ เรื่องการอยูในครอบครัวกับเพื่อนในการ

แสดงนั้น ครูใหความเชื่อมั่นกับเด็กใหอิสระในการแสดงออก ผลการวิจัยพบวาการแสดงบทบาทสมมตชิวย

ลดพฤติกรรมรุนแรงและความกาวราวของนักเรียนได Chaursiya (2012) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ ์ในการใช

กิจกรรมบทบาทสมมติในการพัฒนาทักษะ การพูด สรุปไดวากิจกรรมบทบาทสมมติทำใหผลสัมฤทธิ์ในการ

พัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพ่ิมสูงข้ึนอยางตอเนื่องตลอดระยะเวลาของการใชกิจกรรม 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ สรุปไดวาการใชกิจกรรมบทบาทสมมติเปนวิธีที่มี

ประโยชนมากในการสนับสนุนการเรียนรูของผูเรียนในหลายดาน การฝกใชภาษา ผูเรียนจะไดฝกใชภาษาที่

เรียนมาในสถานการณที่ใกลเคียงกับความเปนจริง ซึ่งชวยสงเสรมิการเรียนรูและความเขาใจในการใชภาษา 

และสามารถรวมมือกันในการแกไขปญหา ทำใหพัฒนาทักษะการสื่อสารและการมีปฏิสัมพันธของผูเรียนได

ดีขึ้น โดยครูผูสอนมีบทบาทในการประเมินการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนอยางตอเนื่อง นักเรียนไดรับ

กระตือรือรนในการปรับปรุงและพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษของตนเอง ซึ่งทำใหการสื่อสารเปนไป

ตามวัตถุประสงค และแมว าจะมีการศึกษาเกี ่ยวกับผลของกิจกรรมบทบาทสมมติในกลุ มนักเรียน

ระดับประถมและมัธยมศึกษา แตยังมีงานวิจัยในกลุมนักเรียนอาชีวศึกษาจำนวนนอย ซึ่งมีความตองการ

เฉพาะในดานการสื ่อสารภาษาอังกฤษเพื ่อวิชาชีพ ผู ว ิจัยจึงไดทำการวิจัยเพื ่อพัฒนาทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ ผานขั้นตอนตาง ๆ ที่ผูสอนประยุกตใชตามความเหมาะสมกับ

สถานการณในปจจุบัน โดยมีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ไดแก 1) ขั้นเตรยีมการ 2) ขั้นสาธิต 3) ขั้นฝกและทบทวน 
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4) ข้ันแสดง และ 5) ขั้นอภิปรายผลและสรุปผล โดยหวังวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยวิธีการนี้จะชวยให

พัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ไดดียิ่งขึ้นและเขาใจถึงประโยชนของการสื่อสารในภาษาที่สอง สามารถ

นำไปใชสื่อสารในชีวิตประจำวันไดอยางเหมาะสม 

กรอบแนวคดิการวิจัย 
 งานวิจัยนี้ เปนการวิจัยเชิงปริมาณ ผู วิจัยกำหนดกรอบแนวคิดการวิจัยตามแนวคิด/ทฤษฎีของ  
ทิศนา แขมมณี และ กาญจนา คุณารักษ (ทิศนา แขมมณี, 2554 และ กาญจนา คุณารักษ, 2558) โดยมี 
5 ขั้นตอน ไดแก ขั้นเตรียมการ ขั้นสาธิต ขั้นฝกทบทวน ขั้นแสดง ขั้นอภิปรายผลและสรุปผล ซึ่งสงผลตอ
ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ และความพ่ึงพอใจตอการจัดการเรียนรู โดยมรีายละเอียดดังนี้ 
 

ตัวแปรตน       

 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

ระเบียบวิธีวิจัย 
 งานวิจัยนี้เปนงานวิจัยเชิงปริมาณ พื้นที่วิจัย คือ วิทยาลัยเทคนิคกันทรารมย อำเภอกันทรารมย 
จังหวัดศรีสะเกษ โดยมีวิธีการดําเนินการวิจัย ดังนี้ 
  ประชากร คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 วิทยาลัยเทคนิคกันทรารมย อำเภอ
กันทรารมย จังหวัดศรีสะเกษ สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564 
จำนวน 445 คน จำนวน 17 หองเรียน 
  กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 สาขาพาณิชยการ แผนกวิชาการ
บัญชี วิทยาลัยเทคนิคกันทรารมย อำเภอกันทรารมย จังหวัดศรีสะเกษ สำนักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา ภาคเรียนที ่ 1 ปการศึกษา 2564 หองที ่ 1 จำนวน 25 คน จากจำนวน 17 หองเรียน  
จำนวน 445 คน ซึ่งดำเนินการจากการสุมตัวอยางแบบแบงกลุม (Cluster random sampling) โดยใช
หองเรียนเปนหนวยสุม 
  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
การวิจัยในครั้งนี้ มีเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 3 ประเภท ดังน้ี    

การจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาท
ส มม ต ิ  เ พ ื ่ อ พ ั ฒนาท ั กษ ะก า ร พู ด
ภาษาอ ังกฤษของน ักเร ียนระด ับชั้ น
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 
1. ขั้นเตรียมการ  
2. ขั้นสาธิต 
3. ขั้นฝกทบทวน 
4. ขั้นแสดง 
5. ขั้นอภิปรายผลและสรุปผล 

1. ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดยใช

กิจกรรมบทบาทสมมติ 

2. ความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู 

 

ตัวแปรตาม 
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   1. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ เพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 จำนวน 5 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวมทั้งหมด 10 ชั่วโมง และตรวจสอบ
คุณภาพเครื่องดวยการสรางแบบประเมินคุณภาพและความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูโดยใช
กิจกรรมบทบาทสมมติเพ่ือพัฒนาทักษะการพูดสำหรบัผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน 
  2. แบบทดสอบทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดยใหนักเรียนจับคูกันตามความสนใจเพื ่อจะสุม
สถานการณที่ครูกำหนดไว มีสถานการณทั้งหมด 5 สถานการณ นักเรียนจะตองเลือก 3 สถานการณจาก
การจับสลาก เมื ่อไดสถานการณแลว นักเรียนจะไดร ับขอมูลเกี ่ยวกับบทบาทที ่ต องแสดงในแตละ
สถานการณ และนำแบบทดสอบมาหาคาความเที ่ยงตรงเชิงเนื ้อหา (Content t Validity) เสนอตอ
ผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน (ชุดเดิม) เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกตอง เหมาะสม และความสอดคลอง 
  3. แบบสอบถามความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติเพื่อพัฒนาทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 นำแบบสอบถามความพึงพอใจ 
เสนออาจารยที่ปรึกษาเพื่อพิจารณาและเสนอผูเชี ่ยวชาญ 3 ทาน (ชุดเดิม) เพื่อพิจารณาตรวจสอบความ
สอดคลองระหวางขอคำถามกับประเด็นที่ตองการประเมิน IOC (Index of Item Objective Congruence) 
มีคามากกวาหรือเทากับ 0.50 ขึ้นไป 
   การเก็บรวบรวมขอมูล 
  การเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยทำการทดสอบกอนเรียน โดยใชแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test)  
เพื่อประเมินความรูพื ้นฐานของผูเรียน กอนเขาเรียนตามแผนการจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษ โดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ จัดการเรียนการสอนโดยใช แผนการจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนา
ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ จำนวน 5 แผน และในระหวางการสอนมีการ
ประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน โดยใชแบบประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษเปนระยะ
หลังการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู ทั้ง 5 แผน รวม 5 ครั้ง เมื่อสิ้นสุดการทดลองแลวผูวิจัยทำการ
ทดสอบหลังเรยีน โดยใชแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) เพื่อหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู
เพื่อพัฒนาทักษะการพูด ภาษาอังกฤษโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ และสอบถามความพึ่งพอใจตอการ
จัดการเรียนรู ในระหวางเดือนมิถุนายน ถึง เดือนกรกฎาคม พ.ศ. 2564  

การวิเคราะหขอมูล 
เมื่อไดขอมูลจากการศึกษาคนควาดำเนินการวิเคราะหขอมูล ดังตอไปนี้ 

1. วิเคราะหหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ
โดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ ตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร E1/E2 

2. วิเคราะหเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นปที่ 2 ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โดยการทดสอบคาที (t-test) แบบ dependent 

3. วิเคราะหความพึงพอใจตอการจัดการเรยีนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ ของนักเรยีนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 โดยการหาคาเฉลี่ย (𝑥̅) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 

ผลการวิจัย 
วัตถุประสงคที ่ 1.การหาประสิทธ ิภาพของแผนการจัดการเร ียนรู  เพื ่อพ ัฒนาทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษ โดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2  
ตามเกณฑ 80/80 ผลการวิจ ัยพบวา ค าเฉล ี ่ยจากการการทดสอบยอยในแผนการจ ัดการเร ียนรู  
ทั้ง 5 แผน มีคาเฉลี่ยเทากับ 81.20 คิดเปนรอยละ 81.20 และคาเฉลี่ยจากการทำแบบทดสอบวัดทักษะการ
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พูดภาษาอังกฤษ หลังการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปที่ 2 มีคาเฉลี่ยเทากับ 48.92 คิดเปนรอยละ 81.53 ของคะแนนเต็ม ประสิทธิภาพของแผน
จัดการเรียนรูพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ มีประสิทธิภาพ 81.20/81.53 
ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กำหนดไว ดังตางรางที่ 1 

 

ตารางที่ 1 วิเคราะหประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยใช
กิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 ตามเกณฑ 
80/80 

ผลการเรียน N 
คะแนน

เต็ม 
𝐱 S.D. 

รอยละของ
คะแนนเฉลี่ย 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 25 100 81.20 5.83 81.20 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 25 60 48.92 4.73 81.53 

ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูพฒันาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ  
โดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปที่ 2 (E1/E2) 

เทากับ 81.20/81.53 

 วัตถุประสงคที่ 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยการ
จัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ ของนักเรียนระดับชั ้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั ้นปที่ 2 
ผลการวิจัยพบวา ทักษะการพูดภาษาอังกฤษกอนเรียนหลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรม
บทบาทสมมติ ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 30.68 คะแนน 
และ 48.92 คะแนน ตามลำดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนและหลังเรียน พบวา คะแนนสอบ
หลังเรียนของนักเรียน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 ดังตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 วิเคราะหผลการเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษกอนเรียนและหลังเรียนดวยการจัดการ
จัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
(คะแนนเต็ม) 

n 𝐱 S.D.   t p 

กอนเรยีน (60 คะแนน) 25 30.68 3.45 18.24 3.33 27.39* 

 

0.0000 

 หลังเรียน (60 คะแนน) 25 48.92 4.76 

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

วัตถุประสงคที่ 3. ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2  ตอการ
จัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู
โดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติสำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 โดยรวมอยูในระดับ

มากที่สุด (x= 4.65, S.D. =0.44) เมื่อพิจารณารายขอ พบวา ขอที่มีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ บรรยากาศการ 

จัดกิจกรรมในหองเรียนมีความสนุกสนาน อยูในระดับมากที่สุด (x= 5.00, S.D.= 0.00) รองลงมา คือ 

บทบาทสมมติชวยสรางความมั่นใจใหนักเรียนใชภาษาอังกฤษไดมากขึ้น อยูในระดับมากที่สุด (x= 4.94, 
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S.D.=0.24) สวนขอที่มีคาเฉลี่ยต่ำสุด คือ เนื้อหาบทบาทสมมติมีความยากงายเหมาะสมกับนักเรียน  

อยูในระดับมาก (x=4.35, S.D.= 0.70) ดังตารางที่ 3 

ตารางที่ 3 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรร
บทบาทสมมติ ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนยีบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2 

ที่ รายการ 𝐱 S.D. ระดับความพึ่งพอใจ 

1 เนื้อหาบทบาทสมมติมีความนาสนใจ 4.47 0.51 มาก 
2 เนื้อหาบทบาทสมมติมีความยากงายเหมาะสมกับนักเรียน 4.35 0.70 มาก 
3 นักเรียนเขาใจรูปแบบภาษา/คำศัพทไดดี 4.67 0.61 มากที่สุด 
4 นักเรียนสามารถนำความรูไปใชในชีวิตประจำวันไดจรงิ 4.83 0.38 มากที่สุด 
5 นักเรียนมีความรูความเขาใจภาษาอังกฤษไดดีขึ้น 4.77 0.50 มากที่สุด 
6 กิจกรรมบทบาทสมมติตรงตามความสนใจและตองการของ

นักเรยีน 
4.90 0.31 มากที่สุด 

7 กิจกรรมบทบาทสมมตชิวยพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนไดดี 

4.47 0.51 มาก 

8 บทบาทสมมติชวยใหนักเรียนสนใจในการเรียนมากขึ้น 4.73 0.45 มากที่สุด 
9 บทบาทสมมติชวยสรางความม่ันใจใหนักเรียนใชภาษาอังกฤษ

ไดมากขึ้น 
4.94 0.24 มากที่สุด 

10 กิจกรรมการเรียนการสอนเหมาะสมกับเวลา 4.52 0.62 มากที่สุด 
11 สื่อการสอนมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.64 0.49 มากที่สุด 
12 สื่อการสอนชวยใหนักเรียนเขาใจในบทเรียนไดงายขึ้น 3.88 0.48 มาก 
13 บรรยากาศการจัดกิจกรรมในหองเรียนมีความสนุกสนาน 5.00 0.00 มากที่สุด 
14 ครูผูสอนเปนกันเองกับนักเรียน 4.90 0.31 มากที่สุด 
15 ครูใชวิธีการประเมินผลการเรียนทีเ่ปนธรรมและเหมาะสม 4.73 0.45 มากที่สุด 

รวม 4.65 0.44 มากที่สุด 
 

อภิปรายผลการวิจัย  
ผลจากการวิจัยวัตถุประสงคที่ 1 พบวา แผนการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ

สำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2 มีประสิทธิภาพ 81.20/81.53 ซึ่งเปนไปตาม
เกณฑท่ีกำหนดไว แสดงใหเห็นวาแผนการจัดการเรียนรูดังกลาวเหมาะสมและสามารถนำไปใชพัฒนาทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ นักเรียนไดคะแนนจากการทำแบบทดสอบยอย
ระหวางการจัดกิจกรรมการเรยีนรูตามแผนการจัดการเรียนรู ทั้ง 5 แผน คิดเปนรอยละ 81.20 และคะแนน
จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน คิดเปนรอยละ 81.53 แสดงวาแผนการจัดการเรียนรู
ใชกิจกรรมบทบาทสมมติสำหรับนักเรียนระดับชั ้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑและเปนไปตามจุดมุงหมายที่ตั้งใจไว เพราะมีกระบวนการจัดการโดยใชกิจกรรม
บทบาทสมมติ โดยครูผูสอนจะมีการเตรียมเนื้อหาที่เหมาะสมกับนักเรียน และกิจกรรมที่นักเรียนสนใจโดย
เนนผูเรียนเปนสำคญัในการลงมือทำกิจกรรม ซึ่งสอดคลองกับวิจัยของ จตุพล นามนาย (2562) ไดวิจัยเรื่อง
การพัฒนาทักษะการพูดและการเขียนภาษาอังกฤษโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติของนักเรียนชั้น
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มัธยมศกึษาปที่ 2 โรงเรียนเทศบาล 6 ผลการวิจัยพบวา แผนการจัดการเรียนรูการพัฒนาทักษะการพูดและ
การเขียนภาษาอังกฤษโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ มีประสิทธิภาพเทากับ 84.27/93.34 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 
80/80 ชวยเพิ่มทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ และประสิทธิภาพของแผนการเรียนรูนี้อาจมาจากการ
ออกแบบที่ใหผูเรียนไดมีสวนรวมในสถานการณจำลองโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ  

ผลจากการวิจัยวัตถุประสงคที่ 2 พบวา จากการทดสอบทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยการ
จัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 พบวา 
นักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงวากิจกรรม
บทบาทสมมติชวยพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนไดอยางชัดเจน ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐาน
ที่ผูศึกษาตั้งไว จากการจัดการเรียนรู  โดยคะแนนกอนเรียนมีคาเฉลี่ย 30.67 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมี
คาเฉลี่ย 48.92 ซึ่งคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้น 18.25 เนื่องมาจากการจัดเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติที่
นำมาใชมีความยากงายที่เหมะสมกับนักเรียน และมีการเตรียมความพรอมในการใชภาษาใหแกนักเรียนทั้ง
ทางดานคำศัพท การออกเสียงและวิธีการใชในสถานการณตาง ๆ ทำใหนักเรียนเกิดความมั่นใจและใหความ
รวมมือเปนอยางดี ซึ่งสอดคลองกับ Harmer (1992) ที่ไดกลาววาขั้นตอนการสอน ครูผูสอนควรแนะนำ 
และใหความรูเก่ียวกับภาษาใหนักเรียนเขาใจความหมายวิธีการใชในรูปแบบตาง ๆ ทั้งการฝกออกเสียง การ
ฝกใชคำศัพทในแตละสถานการณที่เกิดขึ้น ทั้งนี้จากผลการจัดกิจกรรมที่เปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากการ
จัดการเรียนรูโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงทุกขั้นตอนในการใชภาษาในสถานการณที่
ใกลเค ียงกับชีว ิตจร ิงท ี ่นักเรียนพบเจอในชีว ิตประจำว ัน ทำใหผ ู เร ียนไดเรียนรูและพัฒนาท ักษะ
ความสามารถดานการพูดอยางสนุกสนาน สอดคลองกับกาญจนา คุณารักษ (2558) อางถึง (Joyce & 
Weil, 2001) กลาวถึงบทบาทสมมติไววาเปนกิจกรรมสนับสนุนการเรียนรูที ่เปนการแสดงที่สวมบทบาท
เสมือนชีวิตจริง จะเปนตัวอยางใหนักเรียนเขาใจบทบาทของชีวิตจริงและนักเรียนสามารถแสดงการ
ตอบสนองทางอารมณและพฤติกรรมและยังเปนปจจัยที ่สำคัญในการพัฒนาทักษะการพูดอยางมี
ประสิทธิภาพ นอกจากนี้ ผลคะแนนที่สูงขึ้นยังอาจเกิดจากการทำแบบฝกไปตามลำดับขั้นความงายไปยาก
จะเปนสิ ่งที ่ช วยทำใหผู เรียนมีพัฒนาการทางการเรียนรู ในเนื ้อหาวิชาไดดียิ ่งขึ ้น และสอดคลองกับ  
อมิตา แกวตา (2566) ไดวิจัยเรื่อง การสงเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยใชกิจกรรมการแสดง บทบาท
สมมติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนขาณุวิทยา จังหวัดกำแพงเพชร พบวาทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารหลังเรียนโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติสูงขึ้นกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งกิจกรรมบทบาทสมมติเปนรูปแบบที่กำหนดสถานการณใหในงานวิจัยนี้ไดกำหนด
บทบาทสมมติในหัวขอที่เปนสถานการณจริงที่นักเรียนพบเจอในชีวิตประจำวันทำใหนักเรียนเขาใจบทบาท
ของชีวิตจริงและมีทักษะการพูดภาษาอังกฤษที่ดีข้ึน และการพัฒนาทักษะการพูดของนักเรียนอาจเปนผลมา
จากการใหผูเรียนไดฝกฝนในบริบทที่คลายคลึงกับสถานการณจริง ทำใหนักเรียนเกิดความมั่นใจและกลา
แสดงออกมากขึ้นความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรู 

ผลจากการวิจัยวัตถุประสงคที่ 3 พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นปท่ี 2 ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ รวมอยูในระดับมากที่สุด ผูวิจัย

พบวา คาเฉลี ่ยจากแบบสอบถามความพึงพอใจ จำนวน 15 ขอ พบวา ขอที ่มีคาเฉลี ่ยมากที ่สุด คือ

บรรยากาศการจัดกิจกรรมในหองเรียนมีความสนุกสนาน อยูในระดับมากที่สุดคือ (x= 5.00, S.D.= 0.00)  

เนื่องจากนักเรียนซอบบรรยากาศในหองเรียนและการจัดกิจกรรมการเรียนที่สนุกสนาน ทำใหนักเรียนรูสึก

ผอนคลาย สบายใจ ไมเครงเครียด รองลงมา คือ บทบาทสมมติชวยสรางความมั ่นใจใหนักเรียนใช
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ภาษาอังกฤษไดมากขึ้น อยูในระดับมากที่สุด โดยนักเรียนมีความพึงพอใจที่กิจกรรมชวยสงเสริมความรู

ความเขาใจ เนนผูเรียนเปนสำคัญใหผูเรียนไดปฏิบัติจริงเปนการสงเสริมความมั่นใจและการกลาแสดงออก 

ชวยกระตุนความสนใจของนักเรียนใหมีความอยากรูอยากเรยีน สอดคลองกับแนวคิดของ Richards (2008) 

ที่กลาววา การใชสถานการณที่เกี่ยวของกับสถานการณ  ในชีวิตประจำวันจะมีสวนอยางมากในการสงเสริม

ใหนักเรียนเกิดความสนใจในการใชภาษาและสงผลใหเกิดการเรียนรูภาษาไดดียิ ่งขึ้นอีก และสอดคลองกับ

แนวคิวของ Littlewood (1981) และMents (1989) กลาวถึงลักษณะสำคัญของบทบาทสมมติที่ สนับสนุน

ไววา หากผูเรียนไดสมมติตัวเองในสถานการณที่ใกลเคียงชีวิตจริงที่อาจจะเกิดขึ้นนอกหองเรียนหรืออาจจะ

เปนสถานการณทั่ว ๆ ไปที่พบเจอในชีวิตประจำวัน จะสงผลใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจในในการทำกิจกรรมที่

มากขึ้น สอดคลองกับสมฤดี คำภาษี (2564) ไดวิจัยเรื่อง ผลของการใชกิจกรรมบทบาทสมมติที่มีตอการ

พัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 1 พบวา นักเรียนมี

ความพึงพอใจในดานเนื้อหาสาระ อยูในระดับมากที่สุด บทบาทสมมติเปนเนื้อหาที่มีความยากงายเหมาะสม

กับระดับของนักเรียนน มีเนื้อหาที่นักเรียนพบเจอไดในชีวิตประจำวันและในการทำงาน เปนกิจกรรมที ่ดี

ชวยใหนักเรียนพูดภาษาอังกฤษไดดีขึ ้น และความพึงพอใจของนักเรียนอาจมาจากการที่กิจกรรมบทบาท

สมมติชวยใหผูเรียนรูสึกมีอิสระและสนุกสนาน ทำใหนักเรียนสามารถเรียนรูและพัฒนาทักษะไดโดยไมรูสึก

กดดันหรือกลัวความผิดพลาด 
 

องคความรูที่ไดรับจากการวิจัย 
จากการวิจัยทําใหเกิดองคความรูเกี่ยวกับการจัดเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติที่นำมาใช 

ครูตองมีการเตรียมตัวและออกแบบบทบาทสมมติท่ีมีความยากงายเหมาะสมกับนักเรียนในชวงวัยของระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพซึ่งมีความตองการในการเรียนที่มีลักษณะเฉพาะเนนทางดานวิชาชีพ และมีการ

เตรียมความพรอมในการใชภาษาใหแกนักเรียนทั ้งทางดานคำศัพท การออกเสียงและวิธ ีการใช ใน

สถานการณตาง ๆ จะทำใหนักเรียนเกิดความมั่นใจและใหความรวมมือเปนอยางดี รวมทั้งสิ่งสำคัญการ

สรางบรรยากาศในหองเรียนและการจัดกิจกรรมการเรียนที่สนุกสนานเปนกันเองไมจำกัดดวยขั้นตอนการ

ปฏิบัติกิจกรรม โดยครผููสอนไมตองระบุข้ันตอนใหนักเรียนปฏิบัติแตเปนการชวนพูดคุยชวนคิดแลวแฝงดวย

ขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรม ปรับเปลี่ยนไดตลอดเวลาตามสถานการณที่เกิดขึ้น ปลอยไปตามความรูสึกให

ความคิดอิสระแกนักเรียน เนนการทำใหนักเรียนรูสึกผอนคลาย สบายใจ ไมเครงเครียด สงผลใหนักเรยีนมี

ความกระตือรือรันและใสใจในการเรียนรูมากยิ่งขึ้น และออกแบบบทบาทสมมติจากสถานการณที่นักเรียน

ไดพบเจอบอยครั้ง และใชกิจกรรมบทบาทสมมติในการสอนอยางสม่ำเสมอจะชวยกระตุนความสนใจของ

นักเรียนใหมีความอยากรูอยากเรียน ชวยสรางความมั่นใจใหนักเรียนใชภาษาอังกฤษไดมากขึ้น โดยนักเรียน

มีความพึงพอใจที่กิจกรรมชวยสงเสริมความรูความเขาใจ เนนผูเรียนเปนสำคัญใหไดปฏิบัติจริงเปนการ

สงเสริมความมั่นใจและการกลาแสดงออก ไดฝกทำงานเปนกลุมเกิดความความสามัคคีในหมูคณะ ครูผูสอน

ไดจัดกิจกรรมใหเกิดความสนุกสนาน นาสนใจ นักเรียนจึงไมเบื่อหนายที่จะเรียนและไดฝกฝนและพัฒนา
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ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ และการทำงานรวมกับผูอื่น ทำใหนักเรียนพูดภาษาอังกฤษไดดีขึ้น และทำให

นักเรียนนำความรูไปใชไดจริงในชีวิตประจำวัน  

สรุปผลการวิจัย 
การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับ  

ชั้นประกาศนยีบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 สรปุผลได ดังนี้ 
 1. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ เพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
สำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 มีประสิทธิภาพ 81.20/81.53 ซึ่งเปนไปตาม
เกณฑที่กำหนดไว 

2. ทักษะการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติของ
นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 ที่เรียนดวยการจัดการ
เรยีนรูโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยเรียงคาเฉลี่ยมากที่สุด คือ บรรยากาศ
การจัดกิจกรรมในหองเรียนมีความสนุกสนาน อยูในระดับมากที่สุด รองลงมา คือ บทบาทสมมติชวยสราง
ความมั่นใจใหนักเรียนใชภาษาอังกฤษไดมากขึ้น อยูในระดับมากท่ีสุด สวนขอที่มีคาเฉลี่ยต่ำสุด คือ เนื้อหา
บทบาทสมมติมีความยากงายเหมาะสมกับนักเรียน อยูในระดับมาก 

ขอเสนอแนะ  
          จากผลการวิจัย ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ ดังนี้ 
            1. ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใชประโยชน  
    1. สถานศึกษา ควรเพิ่มเวลาในการฝกกิจกรรมบทบาทสมมติ การเพิ ่มเวลาในการฝก
กิจกรรมบทบาทสมมติจะชวยใหนักเร ียนมีเวลาและโอกาสมากขึ ้นในการฝกฝนทักษะการสื ่อสาร
ภาษาอังกฤษ ซึ่งจะเพิ่มความคลองแคลวและความถูกตองในการใชภาษาอังกฤษของพวกเขา 
    2. ครผููสอน 
    2.1 ครูผู สอนควรสอนเสริมและฝกใหนักเรียนที ่เร ียนออนมากกอนการทำ
กิจกรรมบทบาทสมมติการสอรเสริมและฝกที่เนนไปที่นักเรียนที่เรียนออนมากจะชวยใหพวกเขามีพื้นฐานที่
แข็งแรงกอนที่จะมีการฝกทักษะที่ตองการใชในกิจกรรมบทบาทสมมติ 
    2.2 ครูผูสอนควรนำเทคนิคการจัดกิจกรรมบทบาทสมมติไปใชกับระดับชั้นและ
กลุมสาระอ่ืน ๆ 
    2.3 ควรเลือกเนื้อหาที ่ใกลเคียงกับการใชชีวิตประจำวันเพื่อใหนักเรียนไดฝก

ปฏิบัติใชภาษาในสถานการณจริงนอกสถานที่ไดมากที่สุดเทาที่เปนไปได นอกจากนี้ควรสงเสริมใหนักเรียนมี

การฝกปฏิบัติในสถานการณจริงเพื่อพัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษไดมากขึ้น โดยท่ีนักเรียน

สามารถใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารกับผูคนในชีวิตประจำวันไดจริง ๆ 
 

2. ขอเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งตอไป 
1. ควรศึกษาเทคนิคการจัดกิจกรรมบทบาทสมมติเพิ่มเติมเพื่อใหนักเรียนมีทักษะการพูด

ใหเปนธรรมชาติมากยิ่งข้ึน  
2. ควรศึกษาเทคนิคการจัดกิจกรรมบทบาทสมมติเพ่ิมเติมเพ่ือใหมีการจัดการเรียนสอนที่
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หลากหลายสอดคลองกับปจจุบัน 
3. การวิจัยครั้งตอไปควรศึกษาการดำเนินการวิจัยในทักษะอื่น เชน ทักษะการอานและ

การเขียน โดยการใชกิจกรรมบทบาทสมมติที่นักเรียนสามารถเขียนบทเอง โดยเชื่อมโยงความรูที ่ไดจาก
ทักษะการอานและการเขียน 
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