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บทคัดย่อ 
 งานวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1. พัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยี
เสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 2. ศึกษาผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่าน
เทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 3. ประเมินรับรองรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก
ผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริง กลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยนครพนม 

ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการจัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ส าหรับการศึกษาระดับมัธยมศึกษา 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 มี 2 ห้องเรียนจ านวน 60 คนโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
random sampling) เพื่อให้ได้ผู้ที่เรียนด้วยการเรียนการสอนแบบปกติ 30 คน กลุ่มที่เรียน
ด้วยรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 30 คน 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1. แบบสอบถาม 2. แบบประเมินร่างรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก
ผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์เป็นแบบมาตรประมาณค่า 3. แบบวัดการ
คิดวิเคราะห์ซึ่งเป็นแบบปรนัยเลือกตอบ 4. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการ
จัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ส าหรับการศึกษาระดับมัธยมศึกษา ซึ่งเป็นแบบปรนัยเลือกตอบ  
5. แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนซึ่งเป็นแบบมาตรประมาณค่า 6. แบบประเมินรับรอง
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รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ซึ่งเป็นแบบมาตร
ประมาณค่า สถิติที่ใช้ในการวิจัยคือค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่า t-test  

ผลการวิจัยพบว่า 1. การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่
ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์มี 2 องค์ประกอบคือ 1) หลักการและ 2) ด้านกระบวนการเรียนรู้ 5 
ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นเตรียมการ ขั้นเรียนรู้สถานการณ์จ าลองขั้นระดมความคิดวิเคราะห์ ขั้น
สะท้อนความคิด ขั้นสรุปผลและประเมินผล 2) ผลการประเมินร่างรูปแบบฯ พบว่า มีความ
เหมาะสมในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 2. ผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่าน
เทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์พบว่า 1) ผลการเปรียบเทียบความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์พบว่า ผู้เรียนกลุ่มทดลองที่เรียนตามรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยี
เสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์มีคะแนนการคิดวิเคราะห์ (X =27.03, S.D.=1.54) สูง
กว่ากลุ่มควบคุมที่เรียนตามปกติ ( X =20.43, S.D.=1.85) อย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการจัดการเรียนรู้
คอมพิวเตอร์ส าหรับการศึกษาระดับมัธยมศึกษาของกลุ่มทดลอง ( X =25.43, S.D.=1.99) 
สูงกว่ากลุ่มควบคุม ( X =13.23, S.D.=1.76) อย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) 
ความคิดเห็นผู้เรียนต่อรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิด
วิเคราะห์ในภาพรวมทุกด้านอยู่ในระดับมาก ( X = 4.35, S.D.=0.82) 3. ผลการประเมิน
รับรองรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์พบว่า 1) 
การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิด
วิเคราะห์ ตามเกณฑ์เมกุยแกนส์ มีค่าดัชนีประสิทธิภาพเท่ากับ 1.24 ถือว่ามีประสิทธิภาพ 2) 
ผลการรับรองรูปแบบ PSATCA ที่พัฒนาขึ้น ในภาพรวมมีความเหมาะสมส าหรับการน าไปใช้
อยู่ในระดับมาก (X =4.48, S.D.=0.64) 

 
ค าส าคัญ: การเรียนรู้เชิงรุก, เทคโนโลยีเสมือนจริง, การคิดวิเคราะห ์
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Abstract 
This research aimed to 1. develop an active learning model through 

virtual technology to promote analytical thinking, 2. study the results of using the 
active learning model through virtual technology to promote critical thinking, and 
3. evaluate and certify the proactive learning model through virtual technology 
to promote analytical thinking. The sample group was undergraduate students 
in the faculty of education, Nakhon Phanom University, who enrolled in  
Computer Learning Management for Secondary Education course in the second 
semester of 2019 academic year. There were 2 classes, 60 students in total who 
were selected by cluster random sampling. Then the students were divided 
into a group of 30 students who learned with traditional teaching method and 
another group of 30 students who learned with the proactive learning model 
through virtual technology to promote analytical thinking. Tools in the research 
were included 1. questionnaire, 2. assessment of active learning model through 
virtual technology to promote analytical thinking prototype form which is 
rating-scale items, 3. an analytical thinking test which is multiple-choice items, 
4. An academic achievement test which is multiple-choice items, 5. A student 
satisfaction questionnaire which is rating-scale items, and 6. a certifying assessment 
form of active learning model through virtual technology to promote analytical 
thinking which is rating-scale items. Statistics used in this research were mean, 
standard deviation, and t-test.  

The research found as follows: 1.The development of active learning 
model through virtual technology to promote analytical thinking found that  
1) there were 2 elements consisted of 5 principles and learning processes which 
are preparation, learning scenarios, brainstorming, reflection, and summary and 
evaluation, and 2) the assessment of the learning model prototype showed 
that it was suitable to use effectively at a high level; 2. The tryout of active 
learning model through virtual technology to promote analytical thinking found 
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that 1) according to the comparison of active learning model through virtual 
technology to promote analytical thinking, the posttest score of the analytical 
thinking of the experimental group (X =27.03, S.D.=1.54) was higher than the 
control group (X =20.43, S.D.=1.85), significantly different at the level of .05,  
2) The result of academic achievement comparison of the learning with active 
learning model through virtual technology to promote analytical thinking 
of the experimental group (X =25.43, S.D.=1.99) was higher than the control 
group ( X =13.23, S.D.=1.76), significantly different at the level of .05, and  
3) overall of the students’ satisfaction towards active learning model through 
virtual technology to promote analytical thinking was at a high level (X = 4.35, 
S.D.=0.82); 3. The certification of active learning model through virtual technology 
to promote analytical thinking were 1) the effectiveness of active learning model 
through virtual technology to promote analytical thinking according to the 
Meguigans’ criteria had a performance index of 1.24 which was considered as 
effective, and 2) the active learning model through virtual technology to promote 
analytical thinking was certified as suitable to use at a high level (X =4.48, 
S.D.=0.64). 
 
Keywords: Active Learning Model, Virtual Technology, Analytical Thinking 
 
บทน า 

การจัดการศึกษาของไทยมีมาตรฐานความสามารถของนักเรียนในเรื่องการคิด
วิเคราะห ์วิจารณญาณและคิดสร้างสรรค์ค่อนข้างต่ า จึงได้มีการปฏิรูปการศึกษาให้ก้าวทันโลก
ในศตวรรษที่ 21 เน้นการใช้แรงงานที่มีความรู้ทักษะแนวคิดวิเคราะห์เป็น มีจินตนาการและ
เรียนรู้อะไรใหม่ ๆ ได้ดี ปรับตัวได้เก่ง แก้ปัญหาได้เก่ง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2559) การ
จัดการศึกษาไทย 4.0 เกิดขึ้นจริง ประสบความส าเร็จได้ ต้องเริ่มจากผู้บริหาร ครูเปลี่ยนวิธี
คิดและต้องให้เสรีภาพเด็กเลือกเรียนตามความถนัด ตามศักยภาพของเด็ก ครูต้องมีการเรียนรู้
โดยใช้เทคนิคต่าง ๆ เป้าหมายการศึกษาของชาติสร้างเด็กสร้างนวัตกรรม เลิกการบรรยาย 
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ให้เด็กได้ลงมือท า เด็กทุกคนต้องมีผลงานและเห็นความส าเร็จอยู่ที่ผลงาน การเรียนการสอน
ทุกวิชาต้องเป็นแบบเดียวกัน มีความต่อเนื่องและทุกคนต้องร่วมมือกันท า ครูปรับเป้าหมาย
ให้นักเรียนเกิดการคิดวิเคราะห์ ดังนี้การคิดวิเคราะห์จะเข้าใจการเปลี่ยนแปลงโลก เข้าใจ
เหตุการณ์ สามารถอธิบายได้ว่าสิ่งนั้นเกิดขึ้นได้อย่างไร สามารถตัดสินใจจากข้อมูลและแยกแยะ
ข้อเท็จจริงโดยไม่มีอคติ เข้าใจการเปลี่ยนแปลงอย่างมีเหตุผล (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2560)  

การน าการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเชื่อมโยงความรู้
ให้เกิดขึ้นในตนเองด้วยการลงมือปฏิบัติจริงผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ที่กระตุ้นให้ผู้เรียน 
เกิดกระบวนการคิดขั้นสูง (สุภัทรา ภูษิตรัตนาวลี,2560) การเรียนรู้เชิงรุกเป็นกระบวนการ
เรียนรู้ที่น าเทคนิคต่าง ๆ  ที่หลากหลายเน้นให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ เรียนรู้อย่างมีปฏิสัมพันธ์
กับเพื่อน ผู้สอน สิ่งแวดล้อมผ่านการลงมือปฏิบัติจนเกิดความรู้ ความเข้าใจ สามารถ
วิเคราะห์ ประเมินค่าพัฒนาตนเองได้และก่อให้เกิดการคิดวิเคราะห์ โดยการสังเคราะห์ 
เพื่อหาความส าคัญ หลักการและความสัมพันธ์ ปรับตัวให้ผู้เรียนได้ท างานร่วมกัน มีทักษะ
การสื่อสาร การใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย รวมถึงความกระตือรือร้นท าให้ผู้ เรียนมีทักษะ 
ที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 (Sinem Aslan et al, 2016) การน าเทคโนโลยีเสมือนจริง 
(Augmented Reality) หรือ AR ซึ่งเป็นเทคโนโลยีใหม่ที่ผสานเอาโลกแห่งความเป็นจริง 
(Real world) เข้ากับโลกเสมือน (Virtual world) ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ตามแนวคิดของ 
Bloom (1956) ช่วยในการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ ซึ่งมีองค์ประกอบ 3 ส่วนได้แก่ 1. การ
วิเคราะห์ความส าคัญ การถามให้ค้นหามูลเหตุผลลัพธ์ การตั้งสมมติฐานวิเคราะห์  วิเคราะห์
วัตถุประสงค์ เป็นต้น 2. วิเคราะห์หาความสัมพันธ์ หาทฤษฎี เหตุผลมาขยายสนับสนุนหรือ
คัดค้าน ข้อสรุป เป็นต้น 3. การวิเคราะห์หลักกา รเป็นการถามให้ค้นว่าเร่ืองราวนั้นๆ โดยน า
สถานการณ์จ าลองและด าเนินการตามภาระกิจที่อาศัยพื้นฐานการคิดวิเคราะห์มาท าให้เกิด
ภาพที่เห็นในจอภาพกลายเป็นวัตถุ 3 มิติก่อให้เกิดความตื่นเต้น เร้าใจเทคโนโลยีมิติเสมือน
จริงผสมผสานระหว่างสภาพแวดล้อมเสมือนจริงกับความเป็นจริงน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงโฉม
หน้าสื่อยุคใหม่ที่ส่งเสริมต่อการศึกษาและสิ่งแวดล้อมที่มีอยู่จริงเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้พร้อม
เปิดประสบการณ์ใหม่ให้กับผู้เรียน (สมศักดิ์ เตชะโกสิต, 2558) 

จากความส าคัญดังกล่าว เพื่อส่งเสริมนักศึกษาให้มีการคิดวิเคราะห์โดยผู้วิจัย 
ได้น ารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกที่วิธีการเรียนรู้ที่หลากหลายผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงโดยมี
กระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ผู้วิจัยคาดหวังว่างานวิจัยชิ้นนี้
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จะเป็นแนวทางในการปรับเปลี่ยนการเรียนรู้รูปแบบใหม่ ขยายผลโดยประยุกต์ใช้ตามความ
เหมาะสมจากข้อค้นพบที่ได้รับและน าไปสู่การพัฒนาคุณภาพของผู้เรียนอย่างยั่งยืนต่อไป 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิด 
วิเคราะห์ส าหรับนักศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา 

2. เพื่อศึกษาผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริง 
ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา 

3. เพื่อประเมินรับรองรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริม
การคิดวิเคราะห์ส าหรับนักศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาโดยใช้การวิจัยและพัฒนา (The Research and 

Development) ตามกรอบแนวคิดของวิโรจน์ สารรัตนะ, (2556: 13) แบ่งออกเป็น 6 ระยะ
ได้แก่ระยะที่ 1 การศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง (Review Literature) ระยะที่ 2 
การสร้างต้นแบบ (D1 =Development 1) ระยะที่ 3 การทดสอบคร้ังที่ 1 (R1= Research 
1) ด้วยการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบฯ ระยะที่ 4 การปรับปรุงต้นแบบ (D2 = 
Development) ระยะที่ 5 การทดสอบครั้งที่ 2 (R2 = Research 2) ระยะที่ 6 การพัฒนา
เพื่อให้ได้ตามมาตรประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับปรับปรุง พัฒนาและรับรองรูปแบบฯ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ระยะที่ 1–3 ประชากรคือ อาจารย์ที่มีประสบการณ์ในการสอนในสาขาวิชา

คอมพิวเตอร์ศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา กลุ่มตัวอย่างคือ อาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษา  
จบปริญญาเอกมีประสบการณ์ท างานไม่น้อยกว่า 3 ปีขึ้นไปที่มีประสบการณ์ในการสอนรายวิชา
การจัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ส าหรับการศึกษาระดับมัธยมศึกษา โดยการเลือกแบบเจาะจง 
จ านวน 5 คน  

ระยะที่ 4–5 ประชากรคือ นักศึกษาคณะครุศาสตร์ ชั้นปี 1 – 5 มหาวิทยาลัย
นครพนม จ านวน 1,751 คน กลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยนครพนม 
ชั้นปีที่ 4 ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการจัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ส าหรับการศึกษาระดับ
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มัธยมศึกษาภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 2 ห้องเรียนจ านวน 60 คนโดยการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster random sampling) เนื่องจากผู้เรียนในแต่ละกลุ่มได้คละผู้เรียนเก่ง 
ปานกลางและอ่อนแล้วและมีพื้นฐานความรู้ที่ไม่แตกต่างกัน จากนั้นจับสลากได้กลุ่มที่เรียน
ด้วยการเรียนการสอนแบบปกติ 30 คนกลุ่มที่ เรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่าน
เทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 30 คน 

ระยะที่ 6 ประชากรคือ อาจารย์ที่มีประสบการณ์ในการสอนสาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา
ในสถาบันอุดมศึกษา กลุ่มตัวอย่างคือ อาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษา จบปริญญาเอกมี
ประสบการณ์ท างานไม่น้อยกว่า 3 ปีขึ้นไปมีประสบการณ์ในการสอนรายวิชาการจัดการเรียนรู้
คอมพิวเตอร์ส าหรับการศึกษาระดับมัธยมศึกษาโดยการเลือกแบบเจาะจงจ านวน 5 คน 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ระยะที่ 1–3 ได้แก ่1) แบบสอบถามเพื่อก าหนดกรอบแนวคิดรูปแบบฯ ส าหรับการ

วิเคราะห์เนื้อหาตามมาตรประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 2) แบบประเมินร่างรูปแบบ
การเรียนรู้เชิงรุกฯ ในรูปแบบของมาตรประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จ านวน 25 ข้อ
มีค่าอ านาจจ าแนก (r) รายข้อตั้งแต่ 0.33 ถึง0.77 ใช้สูตรสหสัมพันธ์เพียร์สัน ดัชนีความ
สอดคล้องตั้งแต่ 0.80-1.00  

ระยะที่ 4–5 ได้แก่ 3) แบบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ใช้หลักการของ 
Bloom (1956) ซึ่งวัดการคิดวิเคราะห์ 3 ด้านได้แก่ความส าคัญ ความสัมพันธ์และหลักการ 
เป็นข้อสอบปรนัยเลือกตอบจ านวน 30 ข้อและการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือโดยมีค่า 
ความยากง่าย (p) รายข้อตั้งแต่ 0.35 ถึง 0.75 ค่าอ านาจจ าแนก (r) รายข้อตั้งแต่ 0.39 ถึง 
0.73 โดยใช้โปรแกรมวิเคราะห์ข้อสอบ (TAP) และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ เท่ากับ 0.80 โดย
ใช้สูตร KR-20 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการจัดการเรียนรู้
คอมพิวเตอร์ส าหรับการศึกษาระดับมัธยมศึกษาเป็นข้อสอบปรนัยเลือกตอบจ านวน 30 ข้อ
และการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือโดยมีค่าความยากง่าย(p) รายข้อตั้งแต่ 0.31 ถึง 0.68 
ค่าอ านาจจ าแนก (r) รายข้อตั้งแต่ 0.33 ถึง 0.70 ใช้โปแกรมวิเคราะห์ข้อสอบ และค่าความ
เชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.82 โดยใช้สูตร KR-20 5) แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียน
ส าหรับรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกฯ แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ
จ านวน 20 ข้อและการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือโดยมีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.80-
1.00 ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.85 โดยใช้สูตร KR-20  
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ระยะที่ 6 ได้แก่ 6) แบบประเมินรับรองรูปแบบฯ ในรูปแบบของมาตรประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดับ จ านวน 10 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.80-1.00 มีค่า
อ านาจจ าแนก (r) รายข้อตั้งแต่ 0.35 ถึง 0.76 ใช้สูตรสหสัมพันธ์เพียร์สัน ค่าความเชื่อมั่นทั้ง
ฉบับเท่ากับ 0.88 โดยใช้สูตรแอลฟาครอนบาค 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.1 การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการ

คิดวิเคราะห ์
ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่ เกี่ยวข้อง 

(Review Literature) เพื่อสังเคราะห์กรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical Framework) 
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องการวิเคราะห์เนื้อหาและศึกษาสภาพบริบท (Contextual Study) 
เกี่ยวกับสภาพการจัดการเรียนรู้ เก็บรวบรวมข้อมูล โดยสอบถามสภาพบริบทจริงในการ
จัดการเรียนการสอนในระดับชั้นปริญญาตรี ทั้งผู้เรียนและครูผู้สอน กรอบแนวคิดของ
รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 

ระยะที่ 2 การสร้างต้นแบบ (D1 = Development 1) ด าเนินการดังนี้  
1) สร้างร่างแบบประเมินรูปแบบฯ 2) ปรับปรุงร่างรูปแบบฯ 

ระยะที่ 3 การทดสอบครั้งที่ 1 (R1 = Research 1) น าร่างรูปแบบฯ ไปพบ
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน ประเมินผ่านแบบประเมิน 

ระยะที่ 4 การปรับปรุงต้นแบบ (D2 = Development 2) 1) ปรับปรุง
รูปแบบฯ 2) สร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2.1) สร้างแบบประเมินความเที่ยงตรง 
เชิงเนื้อหา 2.2) ปรับปรุงแบบวัดผลสัมฤทธิ์ฯ และแบบประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
2.3) น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ฯ ไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินผ่านแบบประเมินความเที่ยงตรง 
เชิงเนื้อหา 2.4) ปรับปรุงแบบวัดผลสัมฤทธิ์ฯ และแบบประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของ
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ฯ ตามค าแนะน าของผู้ เชี่ยวชาญ  2.5) สร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ฯ  
ด้วย Google form 2.6) น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ฯ ไปให้ผู้เรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 30 คน 
ไปทดลองใช้ 2.7) น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ฯ ไปหาความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r)  
ความเชื่อมั่น 2.8) น าผลจากการประเมินมาก าหนดแบบวัดผลสัมฤทธิ์ฯ 3) แบบวัดการคิด
วิเคราะห์ 3.1) สร้างแบบประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 3.2) ปรับปรุงแบบวัดการคิด
วิเคราะห์และแบบประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 3.3) น าแบบวัดการคิดวิเคราะห์ไปให้
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ผู้เชี่ยวชาญประเมินผ่านแบบประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 3.4) ปรับปรุงแบบวัดการคิด
วิเคราะหฯ์ และแบบประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดวัดการคิดวิเคราะห์ตามค า 
แนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 3.5) สร้างแบบวัดการคิดวิเคราะห์ฯ ด้วย Google form 3.6) น าแบบ
วัดการคิดวิเคราะห์ไปให้ผู้เรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 30 คนไปทดลองใช้ 3.7) น าแบบวัด 
การคิดวิเคราะห์ไปหา ความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) ความเชื่อม่ัน 4) ความคิดเห็น
ของผู้เรียนด าเนินการดังนี้ 4.1) สร้างแบบประเมินรูปแบบฯ 4.2) ปรับปรุงรูปแบบฯ  
4.3) น ารูปแบบฯ ไปพบผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน 

3.2 การศึกษาผลการใช้รูปแบบ 
ระยะที่ 5 การทดสอบครั้งที่ 2 (R2 = Research 2) เป็นการศึกษาผลการ

ใช้รูปแบบฯ ของผู้เรียนกลุ่มทดลองที่เรียนตามรูปแบบฯ จ านวน 30 คนและกลุ่มควบคุม 
ที่เรียนด้วยวิธีปกติ จ านวน 30 คน เพื่อเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียน  
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการจัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ส าหรับ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาของผู้เรียนกลุ่มทดลองที่เรียนตามรูปแบบฯ และกลุ่มควบคุม 
ที่เรียนด้วยวิธีปกติ ผลความคิดเห็นของผู้เรียนที่เรียนตามรูปแบบฯ 

3.3 การประเมินรูปแบบ 
ระยะที่ 6 การพัฒนาเพื่อให้ได้ตามเกณฑ์ที่ก าหนด เป็นการปรับปรุง พัฒนา 

และรับรองรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกฯ ได้แก่ การหาประสิทธิภาพของรูปแบบตามเกณฑ์ 
เมกุยแกนส์ การประเมินรับรองรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกฯ โดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน  

4. การวิเคราะห์ข้อมูล สามารถแบ่งได้เป็นระยะ ดังนี้ 
ระยะที่ 1–4 เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์เพื่อก าหนดกรอบแนวคิด

รูปแบบการเรียนรู้ โดยการวิเคราะห์เนื้อหา 2) การวิเคราะห์ผลการประเมินร่างรูปแบบฯ 
โดยผู้เชี่ยวชาญจากแบบสอบถามตามมาตราส่วนประมาณค่า ท าการวิเคราะห์โดยหาค่าเฉลี่ย
และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ระยะที่ 5 เป็นการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ระหว่างกลุ่มที่เรียนตามรูปแบบการ
เรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ กับกลุ่มที่เรียนตามปกติ  
ท าการวิเคราะห์โดยใช้สถิติ independent t-test 4) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรายวิชาการจัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ส าหรับการศึกษาระดับมัธยมศึกษาระหว่างกลุ่ม 
ที่เรียนตามรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับ
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กลุ่มที่เรียนตามปกติ ท าการวิเคราะห์โดยใช้สถิติ independent t-test 5) การวิเคราะห์
ความคิดเห็นของผู้เรียนต่อรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้แบบสอบถามมาตราประมาณค่าน าการ
วิเคราะห์โดยหาค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ระยะที่ 6 เป็นการหาประสิทธิภาพของรูปแบบตามเกณฑ์เมกุยแกนส์และการ
วิเคราะห์ผลการรับรองรูปแบบโดยผู้เชี่ยวชาญจากแบบสอบถามมาตราประมาณค่า น าการ
วิเคราะห์โดยหาค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
สรุปผลการวิจัย 

1. ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิด 
วิเคราะหม์ีรายละเอียดดังนี้ 

1.1 ผลการสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่
ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ผู้วิจัยได้ท าการสังเคราะห์เอกสาร พบว่า กระบวนการการเรียนรู้เชิง
รุก (Active Learning) มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ในทุกองค์ประกอบและทุกขั้นตอน 
ซึ่งมีองค์ประกอบ 2 ส่วน ได้แก่ องค์ประกอบที่ 1 ด้านหลักการเป็นส่วนที่แสดงสาระส าคัญ
ดังนี้ส่วนที่ 1 การเรียนรู้เชิงรุกที่น าการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายโดยน าสถานการณ์จ าลอง
และกิจกรรมการเรียนรู้ตามภารกิจที่หลากหลาย การจัดการเรียนรู้แบบร่วมกันคิด 

(Numbered Heads together) การสอนแบบลงมือปฏิบัติ (Learning by Doing) เป็นต้น 
เข้ามาช่วยในกระบวนการจัดการเรียนการสอนผู้เรียนได้เห็นประสบการณ์จริง ส่วนที่ 2 
เทคโนโลยีเสมือนจริงผ่านเครื่องมือ AR ถือว่าเป็นเทคโนโลยีที่ทันสมัย ผสมผสาน ตอบสนอง
การรับรู้ทันที แสดงผลในรูปแบบ 3 มิติ ส่วนที่ 3 บทบาทของผู้สอนช่วยในการวางแผน สร้าง
บรรยากาศ  ลงมือปฏิบัติ จัดสภาพการเรียนรู้ จัดกิจกรรมการเรียนที่หลากหลาย สะท้อน
ความคิด สรุปผล และส่วนที่ 4 บทบาทของผู้เรียน สร้างประสบการณ์จากกิจกรรม ให้ความ
ร่วมมือในการเรียนรู้ พัฒนาทักษะของตนเองและช่วยเหลือในการท างาน มีส่วนในการ
ประเมินการเรียนรู้ องค์ประกอบที่ 2 กระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอนได้แก่ 1) ขั้นเตรียมการ 
โดยการแนะน า แบ่งกลุ่ม ฝึกใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง การทดสอบก่อนเรียน 2) ขั้นเรียนรู้
สถานการณ์จ าลอง 3) ขั้นระดมความคิดวิเคราะห์ฝึกให้ผู้เรียนวิเคราะห์แยกแยะเพื่อหา
ความส าคัญ หลักการ ความสัมพันธ์ 4) ขั้นสะท้อนความคิด 5) ขั้นสรุปผลและประเมินผล 

ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ด้านหลักการ มีความเหมาะสมในระดับ



วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัอุดรธานี                                          
UDON THANI RAJABHAT UNIVERSITY JOURNAL OF HUMANITIES AND SOCIAL SCIENCE 

221 

 

ปีที่ 8 ฉบับที ่2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2562 |  Vol.8 No.2 July – December 2019 

มาก ( X =4.36, S.D.=0.73) ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ มีความเหมาะสมในระดับมาก  
( X =4.33, S.D.=0.53) และความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญต่อรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกฯ  
ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมาก (X =4.35, S.D.=0.63) 

1.2 ร่างรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิด
วิเคราะห์มีความเหมาะสมในระดับมาก ( X =4.40, S.D.=0.55) ขั้นตอนและกิจกรรมที่
พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมในระดับมาก ( X =3.80, S.D.=0.45) รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก
ผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์มีความเป็นไปได้ในการน าไปใช้จริงใน
ระดับมาก (X =4.20, S.D.=0.45) ภาพรวมอยู่ในระดับมากส าหรับการน าไปทดลองใช้ (X =
4.13, S.D.=0.48) 

2. การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริม
การคิดวิเคราะหส์ามารถสรุปผลได้ดังนี้ 

2.1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์พบว่า  ผู้ เรียน 
กลุ่มทดลองที่เรียนตามรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิด
วิเคราะห์มีคะแนนการคิดวิเคราะห์ ( X =27.03, S.D.=1.54) สูงกว่ากลุ่มควบคุมที่เรียน
ตามปกติ (X =20.43, S.D.=1.85) อย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการจัดการเรียนรู้
คอมพิวเตอร์ส าหรับการศึกษาระดับมัธยมศึกษาของกลุ่มทดลอง ( X =25.43, S.D.=1.99) 
สูงกว่ากลุ่มควบคุม ( X =13.23, S.D.=1.76) อย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  
.05 โดยมีผลต่างเฉลี่ย (D) = 12.20 

2.3 ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เรียนที่เรียนต่อรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก
ผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์พบว่าภาพรวมด้านหลักการและด้าน
กระบวนการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก (X = 4.35, S.D.=0.82) โดยเรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมาก
ไปหาน้อยคือล าดับที่ 1 การแบ่งกลุ่ม ( X =4.53, S.D.=0.73) ล าดับที่ 2 แหล่งเรียนรู้
เพิ่มเติม (X = 4.50, S.D.=0.68) ล าดับที่ 3 หน้าหลัก (X =4.47, S.D.=0.73) ตามล าดับ 

3. เพื่อประเมินรับรองรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริม
การคิดวิเคราะห ์
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3.1 ผลการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือน
จริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ปรากฏว่าค่าดัชนีประสิทธิภาพเท่ากับ 1.24 ซึ่งมีค่ามากกว่า 
1.00 แสดงว่าเทคโนโลยีเสมือนจริงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เมกุยแกนส์ 

3.2 ผลการรับรองรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริม
การคิดวิเคราะหพ์บว่ามีความเหมาะสมในระดับมาก (X =4.48, S.D.=0.64)  
 
อภิปรายผล 

1. การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิด
วิเคราะหพ์บว่า 

1.1 จากผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกฯ มี 2 องค์ประกอบคือองค์ประกอบ
ที่ 1 หลักการเป็นส่วนที่แสดงสาระส าคัญดังนี้ส่วนที่ การเรียนรู้เชิงรุกที่น าการจัดการเรียนรู้ที่
หลากหลาย การจัดการเรียนรู้แบบร่วมกันคิด (Numbered Heads together) การสอนแบบ
ลงมือปฏิบัติ (Learning by Doing) เป็นต้น พร้อมน าสถานการณ์จ าลองที่หลากหลาย
ด าเนินการตามภาระกิจที่ก าหนดเข้ามาช่วยในกระบวนการจัดการเรียนการสอน ส่วนที่ 2 
เทคโนโลยีเสมือนจริงผ่านเครื่องมือ AR ถือว่าเป็นเทคโนโลยีที่ทันสมัย ผสมผสาน การคิด
วิเคราะห์ที่สร้างเป็นสถานการณ์จ าลองให้ผู้เรียนเข้าใจถึงสถานการณ์อย่างรวดเร็วและ
ตอบสนองการรับรู้ทันที แสดงผลในรูปแบบ 3 มิติ ส่วนที่ 3 บทบาทของผู้สอนช่วยในการ
วางแผน สร้างบรรยากาศ ลงมือปฏิบัติ จัดสภาพการเรียนรู้ จัดกิจกรรมการเรียนที่
หลากหลาย สะท้อนความคิด สรุปผล และส่วนที่ 4 บทบาทของผู้เรียน สร้างประสบการณ์
จากกิจกรรม ให้ความร่วมมือในการเรียนรู้ พัฒนาทักษะของตนเองและช่วยเหลือในการ
ท างาน มีส่วนในการประเมินการเรียนรู้ องค์ประกอบที่ 2 กระบวนการเรียนรู้มี 5 ขั้นตอน
ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมการ ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เนื่องจากข้ันเตรียมการได้มีช่องทางเพื่อ
เตรียมความพร้อมในการเรียนรู้เชิงรุก ช่องทางฝึกการคิดวิเคราะห์เพื่อฝึกการวิเคราะห์ด้าน
สัมพันธ์ ขั้นที่ 2 ขั้นเรียนรู้สถานการณ์จ าลองได้มีช่องทางการเรียนรู้จากสถานการณ์จ าลองที่
หลากหลาย โดยเน้นการส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ด้านหลักการเพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจในการฝึก
คิดวิเคราะห์มากข้ึน ขั้นที่ 3 ขั้นระดมความคิดวิเคราะห์ ขั้นนี้ได้มีช่องทางฝึกการคิดวิเคราะห์
เพื่อฝึกให้ผู้เรียนได้ช่วยกันระดมความคิดเห็น ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ แยกแยะพร้อม
ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ด้านส าคัญด้านสัมพันธ์ ด้านหลักการ ขั้นที่ 4 ขั้นสะท้อนความคิด 
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ขั้นนี้ผู้เรียนได้สะท้อนความคิดจากสถานการณ์จ าลอง ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ด้านส าคัญ 

ด้านสัมพันธ์ ด้านหลักการ ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปผลและประเมินผล ขั้นนี้ผู้เรียนสรุปผลจาก
สถานการณ์จ าลอง ซึ่งมีล าดับขั้นตอนตามเรื่องราวพร้อมเหตุผลในแต่ละเรื่อง อีกทั้งสามารถ
ประเมินผลจากสถานการณ์จ าลองที่ก าหนดพร้อมส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ด้านส าคัญ ด้าน
สัมพันธ์ และด้านหลักการ สอดคล้องกับทิศนา แขมมณี (2560) ในการพัฒนารูปแบบการ
เรียนรู้เพื่อให้สอดคล้องกับสภาพความต้องการด้านการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรี โดย
สามารถน าหลักการและกระบวนการเรียนรู้ที่ถือว่าเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญในการจัดการ
เรียนการสอนมาใช้ประยุกต์กับรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริม
การคิดวิเคราะห์พบว่า น าเทคนิคที่หลากหลายเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางสอดคล้องกับ 

Sinem Aslan et al. (2016) อีกทั้งผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติร่วมกันระดมความคิดเห็นและ
สะท้อนความคิดวิเคราะห์สอดคล้องกับงานวิจัยดาริกา สมนึก (2560) ผลการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามแนวคิดปรัชญาส าหรับเด็กเพื่อส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่านักเรียนที่มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

1.2 การวิเคราะห์ผลการประเมินร่างรูปแบบโดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ความ 
เหมาะสมในภาพรวมอยู่ในระดับมากส าหรับการน าไปทดลองใช้ เนื่องจากได้น ารูปแบบการ
เรียนรู้เชิงรุกที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมหลากหลายเข้ามาช่วยให้การเรียนการสอน 
พร้อมทั้งน าเทคโนโลยีเสมือนจริง (Augmented Reality : AR) จากการน าภาพเสมือน 

จ าลองเข้าสู่โลกจริงผ่านกล้อง พร้อมทั้งน าสถานการณ์ที่จ าลองสามารถฝึกในการคิดวิเคราะห์
จากสภาพจริงเพื่อให้ผู้เรียนเรียนรู้จากประสบการณ์ตรงโดยเห็นมุมมองการจัดการเรียนรู้  
การวิเคราะห์หลักการ ความส าคัญ และความสัมพันธ์ ตามรูปแบบกิจกรรมการสอนที่
หลากหลายก่อให้เกิดความน่าสนใจ ทั้ง วิดีโอ รูปภาพ และเสียงดึงดูดให้ผู้เรียนเกิดความ
สนุกสนานมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของพิชญ์สินี พุทธิทวีศรี และคณะ (2560) 
นวัตกรรมสร้างสรรค์ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง 3 มิติ เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ย วเกาะ
รัตนโกสินทร์อย่างยั่งยืน พบว่าแอปพลิเคชันแนะน าการท่องเที่ยวสามารถเข้าถึงข้อมูลได้ง่าย
ขึ้น โดยใช้เทคโนโลยีเสมือนจริงใช้งานบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ สามารถปรับมุมมอง 
การแสดงโมเดล 3 มิติ ได้ 360 องศาและมีข้อมูลเสียงภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ผลการ
ประเมินประสิทธิภาพ ในภาพรวมอยู่ในระดับดี  
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2. การศึกษาผลการใช้การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริง
ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะหพ์บวา่ 

2.1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์พบว่า  ผู้เรียนกลุ่ม
ทดลองที่เรียนตามการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการ
คิดวิเคราะห์มีคะแนนการคิดวิเคราะห์สูงกว่ากลุ่มควบคุมที่เรียนตามปกติ อย่างมีระดับ
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากได้น าแนวคิดแบบวัดการคิดวิเคราะห์ของ Bloom 

(1956) มาปรับปรุงและช่วยในการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ องค์ประกอบ 3 ส่วนได้แก่ 
1. การวิเคราะห์ความส าคัญการถามให้ค้นหามูลเหตุผลลัพธ์และความส าคัญของเรื่องราว
นั้นๆ การตั้งสมมติฐานวิเคราะห์ ค าสรุปหรือค าอ้างอิงสนับสนุน วิเคราะห์วัตถุประสงค์ 
วิเคราะห์ว่าข้อสรุปมีอะไรสนับสนุน วิเคราะห์หาข้อผิดพลาด 2.วิเคราะห์หาความสัมพันธ์ 
การค้นคว้าเร่ืองราวที่สัมพันธ์กัน หาทฤษฎี เหตุผลมาขยายสนับสนุนหรือคัดค้าน ข้อสรุป 3. 
การวิเคราะห์หลักการเป็นการถามให้ค้นว่าเรื่องราวนั้นๆ อาศัยหลักการใดสอดคล้องกับ
งานวิจัยของชวลิต ศุภศักดิ์ธ ารง (2560) พบว่านักศึกษาที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมโดยใช้
กรณีศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนความสามารถในการคิดวิเคราะห์และเจตคติต่อการเรียน
สูงกว่านักศึกษาที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมตามปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่ง
สอดคล้องกับการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิด
วิเคราะห์พบว่าได้น าสถานการณ์จ าลองมาเพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกจากประสบการณ์จริง อีกทั้ง
ผู้เรียนได้วิเคราะห์ความส าคัญ การค้นหา การตั้งสมมุติฐาน จากนั้นผู้เรียนวิเคราะห์หา
ความสัมพันธ์ หาทฤษฎี เหตุผลมาสนับสนุน วิเคราะห์หลักการ การถามเรื่องราวพร้อมน า
เทคโนโลยีเสมือนจริงเข้ามาช่วยให้มีความน่าสนใจ รวดเร็ว ยิ่งขึ้น 

2.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการจัดการเรียนรู้
คอมพิวเตอร์ส าหรับการศึกษาระดับมัธยมศึกษาของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมี
ระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ที่เป็นเช่นนี้เนื่องจากได้น าการจัดการเรียนรู้เชิงรุกที่มี
การจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย เน้นการลงมือปฏิบัติ สอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้ด้วยการ
ลงมือท า (Learning by doing) ของ Dewey (1959) เชื่อว่าการเรียนรู้เกิดขึ้นได้จากการ
กระท า ลงมืออย่างมีขั้นตอน มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมและพัฒนากระบวนการคิด พร้อม
น าหลักการการคิดวิเคราะห์ของ Bloom (1956) ซึ่งมีองค์ประกอบ 3 ส่วนได้แก่ 1) การ
วิเคราะห์ความส าคัญ 2) วิเคราะห์หาความสัมพันธ์ 3) การวิเคราะห์หลักการโดยใช้
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สถานการณ์จ าลองผ่านวีดีโอ พร้อมน าเทคโนโลยีเสมือนจริงได้ผ่านการตรวจสอบความ
เหมาะสมจากผู้เชี่ยวชาญในแต่ละขั้นตอนการด าเนินงาน ซึ่งถือว่ามีประสิทธิภาพ ซอฟต์แวร์
เสรีที่มีความยืดหยุ่นสูงในการพัฒนาเพิ่มเติมและมีเครื่องมือสนับสนุนที่เพียงพอและมี
ประโยชน์สอดแทรกสถานการณ์จ าลองผ่านวีดีโอ แอปพลิเคชั่นที่เข้าถึงง่ายท าให้ผู้เรียนมี
ความเข้าใจในเทคนิควิธีการสอนต่าง ๆ ชัดเจนยิ่งขึ้นโดยเน้นสถานการณ์จ าลองที่สอดคล้อง
กับเหตุการณ์ในยุคปัจจุบันที่มีความทันสมัย เข้าใจง่าย สอดคล้องกับงานวิจัยณฐกร ดวงพระ
เกษ (2560) ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุกโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริม
สมรรถนะนักศึกษาการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย พบว่าคะแนนเฉลี่ยของ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผล
การประเมิน ในภาพรวมทุกด้านอยู่ในระดับมาก  

2.3 ผลการประเมินความคิดเห็นผู้เรียนที่เรียนต่อการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้
เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ พบว่าด้านหลักการและด้าน
กระบวนการจัดการเรียนรู้ อยู่ในระดับมาก เนื่องจากการเรียนรู้เชิงรุกที่น าการจัดการเรียนรู้ที่
หลากหลาย การจัดการเรียนรู้แบบร่วมกันคิด (Numbered Heads together) การสอนแบบ
ลงมือปฏิบัติ (Learning by Doing) เป็นต้น พร้อมน าสถานการณ์จ าลองเข้ามาช่วยใน
กระบวนการจัดการเรียนการสอน  มีแบบฝึกการคิดวิเคราะห์ตามสถานการณ์จ าลองต่างๆ 

กระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนุกต่อการเรียนและเข้าใจวิธีการสอนแบบต่างๆสามารถเข้าถึง
แบบทดสอบได้ง่าย มีการอภิปรายร่วมกันโดยทุกคนได้แสดงความคิดเห็นทั้งผู้สอนและผู้เรียน 

สอดคล้องกับ Munoz et al. (2013: 27-38) พบว่านักศึกษามีความพึงพอใจกับการเรียนรู้
เชิงรุกได้ท างานเป็นทีมและได้ข้อเสนอแนะย้อนกลับเกิดปฏิสัมพันธ์กับอาจารย์และเพื่อน 

จากภาพที่ 1-2 
 

  
ภาพที่ 1 หน้าหลัก 

ที่มา: วัชร ีแซงบุญเรือง (2562: 120) 
ภาพที่ 2 ค าถามชวนคิด 

ที่มา: วัชร ีแซงบุญเรือง (2562: 121) 
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 3. เพื่อประเมินรับรองรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริม
การคิดวิเคราะห์   

3.1 ผลการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือน
จริงที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ พบว่า มีค่าดัชนีประสิทธิภาพเท่ากับ 1.24 ซึ่งมีค่ามากกว่า 
1.00 แสดงว่าเทคโนโลยีเสมือนจริงถือว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เมกุยแกนส์ 
เนื่องจากผู้วิจัยได้พัฒนารูปแบบให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ไม่จ ากัดสถานที่และ
เวลา บทเรียนมีทั้งภาพ เสียง วิดีโอ สี มีเนื้อหาถูกต้อง ครบถ้วน มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลายจากสถานการณ์ปัญหา ฝึกกระบวนการคิดวิเคราะห์จากสถานการณ์จ าลอง มี
ช่องทางการติดต่อสื่อสาร สอดคล้องกับงานวิจัยของฉัตรอนงค์ ค าดีราช (2560) การพัฒนา
บทเรียนบนเว็บตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ส่งเสริม
ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น.พบว่าบทเรียนบน
เว็บที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เมกุยแกนส์เท่ากับ 1.09 สามารถน าไปเป็นต้นแบบ
ในพัฒนาเครื่องมือในการจัดการเรียนรูไ้ด  

3.2 ผลการรับรองรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงที่ส่งเสริม
การคิดวิเคราะห์ ที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมในระดับมาก (X =4.48, S.D.=0.64) ที่ผลการ
รับรองเป็นเช่นนี้ เนื่องจากผู้วิจัยได้มีกระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research and 

Development) ซึ่งมี 2 องค์ประกอบได้แก่ ด้านหลักการและด้านกระบวนการจัดการ
เรียนรู้ 5 ขั้นตอน และส่งเสริมพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05 สอดคล้องกับโสภณ เสรีเสถียรทรัพย์ (2560) ศึกษาการพัฒนารูปแบบการ
เรียนรู้โมเดลธุรกิจด้วยเทคนิคการตั้งค าถาม 5W1H ร่วมกันบนเว็บเพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์ส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตพบว่า องค์ประกอบของ
รูปแบบฯ มี 4 องค์ประกอบ การเรียนรู้ร่วมกัน มี 3 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นก่อนเรียน ขั้นระหว่าง
เรียน และขั้นสรุป จากการน ารูปแบบไปทดลองใช้พบว่าผู้เรียนที่เรียนด้วยรูปแบบฯ ดังกล่าวมี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์สูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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