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บทคัดย่อ 

วิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ออกแบบและผลิตส่ือมัลติมีเดียเพื่อการสืบสาน

ภูมิปัญญา และสร้างความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก 2) เผยแพร่ส่ือมัลติมีเดีย                

และ 3) ประเมนิผลการเรยีนรูก้บัความรูท้ีไ่ด้รบั และความพงึพอใจของนกัเรยีน/นกัศกึษา 

เยาวชนในพื้นที่ประโดก และประชาชนท่ัวไป โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงผสมผสาน                  

กลุ่มตัวอย่างประกอบด้วย การสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เกี่ยวข้องและร้านขนมจีนในพื้นที่ 

นักเรียน/นักศึกษา เยาวชนในพื้นที่ประโดก และประชาชนทั่วไป ผลการวิจัยพบว่า                   

1) สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการสืบสานภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้การท�ำขนมจีน                 

ประโดก มีขั้นตอนการออกแบบและผลิตท้ังสิ้น 7 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้นตอน                     

การเตรียม การออกแบบบทเรียน การเขียนผังงาน การสร้างสตอรี่บอร์ด การสร้างและ

การเขียนโปรแกรม การประกอบเอกสารประกอบบทเรียน การประเมินผลและแก้ไข               

บทเรียน 2) สื่อมัลติมีเดียเรื่องเส้นทางขนมจีนบ้านประโดกกับการสืบสานวัฒนธรรม

ภมูปัิญญาท้องถิน่ สามารถน�ำไปใช้งานจรงิได้หลงัผ่านการประเมนิด้านความตรงเนือ้หา              

1 หลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา
 Bachelor of Communication Arts Program, Faculty of Management Science, 
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และสื่อมัลติมีเดีย และ 3) ผลการเรียนรู้กับความรู้ท่ีได้รับ พบว่า หลังเรียนสูงกว่า                      

ก่อนเรยีนอย่างมนียัส�ำคญัทางสถิติ

ค�ำส�ำคัญ: สื่อมัลติมีเดีย, ภูมิปัญญา, การสืบสาน, ความตระหนักรู้

Abstract   

The objectives of this  research were to 1) design and produce            

multimedia for the continuation of wisdom and awareness of making                    

Pradok Rice vermicelli. 2) publish multimedia and 3) evaluate learning                   

and knowledge gained and satisfaction of schoolchildren/students                     

youth in the area and general people by using Mixed Methodology.                      

The sample group consists of the involved people and the PraDok                     

Rice vermicelli shops, teachers, schoolchildren/students youth in the                   

area, and general public. The results of the research were as follows:                      

1) Multimedia media for the continuation of wisdom and awareness of 

making Pradok Rice vermicelli. There are 7 steps which consist of                        

preparation, design, writing flowchart, storyboard creation, creating and 

programming, assembling documents, assessing and editing lessons.                           

2) multimedia about the way to make Ban Pradok rice vermicelli and                 

conserve the local wisdom culture which can be used for real life                              

after evaluating the content and multimedia and 3) The results of                        

learning and knowledge obtained were found that after learning, it was 

significantly higher than before learning.

Keywords: Multimedia, Wisdom, Continuation, Awareness
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บทน�ำ

ต�ำบลหมื่นไวยเป็นถิ่นท่ีอยู่ดั้งเดิมของชนชาวอีสาน ต�ำบลเก่าแก่ตั้งแต่สมัย                    

รัชกาลที่ 5 ประชากรส่วนใหญ่นับถือศาสนาพุทธ พูดภาษาไทยโคราช เป็นต�ำบลที่ตั้ง               

ในเขตการปกครองของอ�ำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา ปัจจุบันมีจ�ำนวน 9 หมู่บ้าน  

ประกอบด้วย ประโดก หมื่นไวย โนนตาสุก โพนสูง คลองบริบูรณ์ โคกไผ่ หนองนาลุ่ม 

โคกผงาด และโคกไผ่สอง มีจ�ำนวนประชากรรวมทัง้สิน้ราว 10,190 คน (กรมการปกครอง, 

2555) มีนโยบายด้านการส่งเสริมการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี และภูมิปัญญา     

ท้องถิ่น ส�ำหรับบ้านประโดกเป็นชุมชนที่มีจุดเด่นเป็นที่รู้จักของคนทั่วไป โดยการเรียก

ชื่อบ้านนั้นเรียกตามภาษาท้องถิ่นเดิมว่า “บ้านป่าโดน” ซ่ึงหมายถึง บริเวณที่มีทั้ง                    

ต้นกระโดนโคก กระโดนทุ่ง และกระโดนดิน ท่ีในภาษากลางเรียกว่า “ต้นจิก” มีขึ้น                 

เรยีงรายทัว่บริเวณหมูบ้่านและทุง่นา จงึเรยีกช่ือหมูบ้่านนีว่้า “บ้านป่าโดน” ครัง้นานมา               

กเ็พ้ียนเป็น “ป่าโดก” และเพีย้นมาเป็น “ประโดก” จนถงึปัจจบุนัมอีายมุากกว่า 200 ปี 

นับเป็นหมู่บ้านดั้งเดิมคู่เมืองโคราชมาแต่โบราณ ตั้งอยู่บนเนินสูงคล้ายเกาะ มีน�้ำ                   

ล้อมรอบ โอบล้อมด้วยทุ่งนา อาชีพหลักคือ การท�ำเกษตรกรรม ส่วนอาชีพดั้งเดิม                          

ที่สืบทอดกันมาตั้งแต่บรรพบุรุษคือ “การท�ำขนมจีนน�้ำยา” ด้วยความมีเอกลักษณ์                       

ที่โดดเด่นด้านกรรมวิธีและสูตรของการท�ำเส้นขนมจีนท่ีไม่เหมือนใคร การมีส่วนผสม                 

และขั้นตอนที่ใช้ความประณีตและพิถีพิถันซ่ึงสร้างความแตกต่างจากที่อื่น อันเป็น                  

สาเหตุที่ท�ำให้ชาวต�ำบลหม่ืนไวย คัดเลือกผลิตภัณฑ์นี้ ขึ้นมาเป็นสินค้า 1 ต�ำบล                           

1 ผลิตภัณฑ์ (OTOP) (องค์การบริหารส่วนต�ำบลหมื่นไวย, 2561) เป็นเสมือนหน่ึง                     

มรดกทางภูมิปัญญาท้องถิ่นอันล�้ำค่าท่ีบรรพบุรุษถ่ายทอดให้แก่ลูกหลาน และถือเป็น

อาชีพหลักที่สร้างรายได้ให้แก่ชุมชนเป็นที่จดจ�ำของบุคคลทั่วไปจวบจนทุกวันนี้

กว่าหลายร้อยปีของบ้านประโดก ซ่ึงมีกว่า 70 ครัวเรือนที่ท�ำขนมจีน และมี                      

หลากหลายร้านที่มีชื่อเสียงเป็นที่รู ้จัก ซึ่งแต่ละครอบครัวจะท�ำการผลิตขนมจีน                             

ด้วยสูตรเฉพาะซึ่งเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยมีความโดดเด่นที่ตัวเส้นขนมจีน ที่จะมี                 

ความเหนียวนุ่ม สีขาว ไม่ขุ่น ไม่มีกลิ่น ซึ่งเป็นเคล็ดลับในการหมักแป้งข้าวเจ้า รวมทั้ง                  

วิธีต�ำแป้งให้เหนียว ก่อนน�ำมาโรยให้เป็นเส้นในน�้ำเดือดแบบดั้งเดิม ซึ่งการเลือกใช้                

แป้งหมกันัน้ท�ำให้รสชาตขิองขนมจนีต่างจากขนมจนีแป้งสดทีส่่วนใหญ่ท�ำขายในปัจจบุนั                  

และมีข้อเสีย คือ ขนมจีนแป้งหมักอายุการเก็บรักษาจะไม่นาน และที่ส�ำคัญต้นทุน                    
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สูงกว่าแป้งสด แต่ด้วยความต้องการในการสืบทอดภูมิปัญญาและลูกค้าที่ยังคงชื่นชอบ

ท�ำให้บ้านประโดกยังคงความเป็นเอกลักษณ์การท�ำขนมจีนแป้งหมักจวบจนปัจจุบัน 

(องค์การบริหารส่วนต�ำบลหมื่นไวย, 2561) จุดขายของขนมจีนบ้านประโดก นอกจาก                 

ตัวเส้นขนมจีนแล้วก็ยังอยู่ท่ีน�้ำยากะทิประโดก ซ่ึงเป็นสูตรโบราณที่เกิดขึ้นมาพร้อมกับ

ชื่อเสียงความอร่อยของเส้นขนมจีน สูตรการท�ำน�้ำยากะทิประโดกใช้วิธีการต้มพริกแกง

และใช้เนือ้ปลาช่อนแท้ และทีส่�ำคญั คอื ไม่เน้นการใช้กะทเิข้มข้น ซึง่มทีีน่ีท่ีเ่ดยีวเท่านัน้  

แต่ปัจจุบันก็ได้สร้างทางเลือกให้ลูกค้ามากข้ึน ด้วยการพัฒนาสูตรน�้ำยาต่าง ๆ อาทิ                  

น�้ำยาแกงไก่ น�้ำยาป่าซาดิส น�้ำยาหวาน (น�้ำพริก) เป็นต้น (ผู้จัดการออนไลน์, 2555)                

ดังนั้นหากพูดถึงขนมจีนบ้านประโดก คงไม่มีใครที่มาเยือนโคราชแล้วไม่นึกถึงและ               

ไม่มาลิ้มลอง ซึ่งในทุก ๆ ปีทางองค์การบริหารส่วนต�ำบลหมื่นไวย ก็จะจัดงานเทศกาล                 

ขนมจีนประโดกขึ้น โดยภายในงานจะได้พบกับการออกร้านขนมจีนที่มีช่ือเสียง                        

การแสดงการท�ำขนมจนีประโดก ตัง้แต่วธิใีนอดตีจนถึงปัจจบุนั การประกวดซุม้ขนมจนี              

9 หมู่บ้าน การแข่งขันกินขนมจีน การแข่งขันต�ำซ่ัวโคราช และการออกร้านจ�ำหน่าย                

สินค้าพื้นบ้านชุมชม ฯลฯ (องค์การบริหารส่วนต�ำบลหมื่นไวย, 2561)

ด้วยทุกวันนี้ผู ้บริโภคทั่วไปนิยมทานขนมจีนเพิ่มขึ้น แต่ก�ำลังในการผลิต                       

กลับลดลง สิ่งที่เปลี่ยนแปลงในด้านกรรมวิธีการท�ำเส้นขนมจีนแบบดั้งเดิมจึงค่อย ๆ                 

เลือนหายไป คือ มีการน�ำเอาเครื่องทุ่นแรงเข้ามาใช้ในกระบวนการผลิตเพื่อให้ได้                    

ปริมาณที่เพียงพอกับความต้องการของตลาด และยิ่งกว่านั้นได้สร้างความร่วมมือกับ            

สภาวิจัยแห่งชาติในการผลิตขนมจีนอบแห้ง เพื่อสร้างตลาดให้กว้างขวางทั้งภายใน                 

และต่างประเทศ ซึ่งสามารถสร้างรายได้แก่ชาวบ้านได้อย่างยั่งยืน ทั้งน้ีขนมจีนอบแห้ง               

มีทั้งเส้นแบน เส้นหมี่ เส้นธรรมดา และน�้ำยาผงส�ำเร็จรูป ได้แก่ น�้ำยาป่า แกงไก่                        

กะทิ น�้ำยาหวาน โดยใช้วิธีในการผลิตด้วยเทคโนโลยีท่ีทันสมัยเพียงผู้บริโภคน�ำมาผสม                         

น�้ำอุ่นก็สามารถรับประทานได้เลย (ครูยอดขนมจีนประโดก, 2553) โดยทางกลุ่มผู้ผลิต

ขนมจีนประโดก มีศูนย์ผลิตและจ�ำหน่ายขนมจีนอบแห้งและน�้ำยากึ่งส�ำเร็จรูปซึ่งเป็น

ภูมิปัญญาของชาวบ้าน ตั้งอยู่ในโรงเรียนชุมชนบ้านประโดก-โคกไผ่ (สถิตย์วิริยะคุณ)                 

โดยเครือข่ายกลุ่มอาชีพขนมจีนประโดก ประกอบด้วยหลายกลุ่มองค์กรที่ร่วมมือกัน                

ในการผลิต จัดจ�ำหน่าย แปรรูปและส่งเสริมความรู้ทางวิชาการรวมถึงเป็นแหล่งเงินทุน 

ได้แก่ กองทุนหมู่บ้าน กลุ่มออมทรัพย์เพื่อการผลิต ร้านขนมจีนต่าง ๆ ในต�ำบล                  
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โรงเรียนในหมู ่บ้าน ส่วนราชการในต�ำบล ซ่ึงมีการร่วมมือกันในการพัฒนาและ                         

จัดกิจกรรมต่าง ๆ อยู่เสมอ นอกจากนี้การผลิตขนมจีนยังเป็นการสร้างงานสร้างรายได้

ให้แก่สมาชิกในชุมชนได้อีกทางหนึ่ง เมื่อสิ้นปียังได้จัดสรรผลก�ำไรบางส่วนดูแล                  

ผู้ด้อยโอกาสในชุมชนอีกด้วย (องค์การบริหารส่วนต�ำบลหมื่นไวย, 2561) 

จะเห็นได้ว่าจากยอดการผลิตขนมจนีที่พุ่งสูงขึ้นด้วยความต้องการทางการตลาด

ที่เพิ่มขึ้น และได้มีการน�ำเครื่องทุ่นแรงเข้ามาใช้ในกรรมวิธีการผลิตแทนที่การผลิต                

แบบภูมิปัญญาดั้งเดิมที่นับวันค่อย ๆ เลือนหายไป เพราะมีการประยุกต์ใช้นวัตกรรม                

เข้ามาเป็นส่วนหนึ่ง ส่งผลให้คนรุ ่นใหม่อาจหลงลืมจุดเด่นที่เป็นเอกลักษณ์ของ                           

ขนมจีนประโดกไป หากไม่มีการถ่ายทอดภูมิปัญญาเหล่านี้ไว้ให้ชนรุ ่นใหม่สืบสาน                 

ดังนั้นจากเหตุผลข้างต้น จึงกลายเป็นท่ีมาของงานวิจัยเรื่องการผลิตสื่อมัลติมีเดีย                      

เพื่อการสืบสานภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก ซึ่งประยุกต์

เอาเทคโนโลยี ในการถ่ายทอดสารด้วย ภาพ แสง สี เสียง และการบันทึกบอกเล่า                  

เรื่องราวผ่านความเคลื่อนไหวท่ีน่าสนใจด้วยเทคนิคต่าง ๆ ไว้ให้ชนรุ่นหลังได้เรียนรู้ 

ตระหนักและเห็นความส�ำคัญในภูมิปัญญาดั้งเดิมที่ควรค่าแก่การอนุรักษ์สืบไป

วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.	 เพื่อออกแบบและผลิตสื่อมัลติมีเดียเพื่อการสืบสานภูมิปัญญา และสร้าง              

ความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก

2.	 เพือ่เผยแพร่สือ่มลัตมิเีดยีเพือ่การสบืสานภมูปัิญญา และสร้างความตระหนกัรู้               

การท�ำขนมจีนประโดก

3.	 เพือ่ประเมนิผลการเรยีนรูก้บัความรูท้ีไ่ด้รบั และความพงึพอใจของนกัเรยีน/

นักศกึษา เยาวชนในพืน้ทีป่ระโดก และประชาชนทัว่ไป ทีม่ต่ีอส่ือมลัตมิเีดยีเพือ่การสืบสาน

ภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก

การทบทวนวรรณกรรม

ประวัติความเป็นมาของการท�ำขนมจีนประโดก ซึ่งคุณยายทัพ กัวหมื่นไวย               

ได้ให้ข้อมูลว่า ตั้งแต่เกิดมา พ.ศ. 2460 และเริ่มพอจ�ำความได้ก็เห็นพ่อแม่ญาติพี่น้อง   
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ชาวบ้านประโดกหลาย ๆ ครอบครวัท�ำขนมจนีทัง้เส้นและน�้ำยา ท�ำกินกนัในครอบครวั                

หรือท�ำเมื่อเวลามีงานบุญต่าง ๆ และบางครอบครัวท�ำไปขายในตัวเมือง โดยใช้วิธี                    

การหาบ ซึ่งถือเป็นอาชีพเสริมจากการท�ำนา ทั้งนี้ไม่เคยปรากฏหลักฐานหรือร่องรอย                 

ที่บอกถึงประวัติความเป็นมาของการท�ำขนมจีนบ้านประโดกที่ชัดเจนเป็นลายลักษณ์               

โดยในอดีต ส.พลายน้อย นักเขียนนักค้นคว้าเรื่องเก่าของไทย ให้ข้อมูลไว้ว่าในภาษา                 

พระของมอญ เรียกว่า “บิณฑปัตหะเริ่น” ซึ่งแปลว่า “ข้าวยาว” ข้อสันนิษฐาน                      

แหล่งก�ำเนดิขนมจนีเชือ่ว่า ต้นก�ำเนดิของขนมจนีอาจมาจากกลุ่มคน “เผ่าไท” หรอื “ไต” 

เพราะมีการรับประทานขนมจีนจากกลุ่มไทยใหญ่และสิบสองปันนา จึงเป็นไปได้ว่า                  

คนไตเป็นผู้คิดค้น “เส้นขนมจีน” อันเป็นอาหารที่ท�ำจากแป้งข้าวเจ้า นิยมรับประทาน                

คู่กับน�้ำยา โดยในแต่ละภาคมีช่ือเรียกแตกต่างกัน ส�ำหรับภาคกลางและภาคอีสาน                  

เรียกว่า “ขนมจีนน�้ำยา” ซ่ึงหน่ึงในขนมจีนท่ีมีช่ือเสียงของภาคอีสาน คือ “ขนมจีน                   

บ้านประโดก” ที่นครราชสีมาหรือโคราช ซ่ึงมีลักษณะเหนียวนุ่ม สีขาว ไม่ขุ่น และ              

มีเคล็ดลับในการหมักท�ำแป้ง รวมทั้งวิธีต�ำแป้งให้เหนียวก่อนน�ำมาโรยให้เป็นเส้น                        

ในน�้ำเดือด โดยจัดอยู่ในประเภทขนมจีนแป้งหมัก (องค์การบริหารส่วนต�ำบลหมื่นไวย, 

2561) ที่กรรมวิธีการผลิตยังคงความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัว แต่ด้วยความต้องการ                 

ของตลาดที่เพิ่มสูงขึ้นจึงจ�ำต้องน�ำเครื่องทุ่นแรงเข้ามาใช้ในกระบวนการผลิต และส่งผล              

ให้กรรมวิธีการผลิตแบบโบราณดั้งเดิมเริ่มเลือนหายไป 

แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการสร้างสื่อมัลติมีเดีย คือ การใช้คอมพิวเตอร์                    

ร่วมกับโปรแกรมซอฟต์แวร์ในการสื่อความหมายโดยการผสมผสานส่ือหลายชนิด เช่น                      

ข้อความ กราฟิก (Graphic) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เสียง (Sound) และวิดีโอ 

(Video) ในการน�ำเสนอ ซึง่จะช่วยให้เกดิความหลากหลายและมคีวามน่าสนใจ ตลอดจน                   

เป็นแนวทางใหม่ทีเ่พิม่ความสนกุสนานในการเรยีนรูม้ากยิง่ขึน้ ซึง่มอีงค์ประกอบทีส่�ำคญั 

(Linda W. H., 1992) ได้แก่ ข้อความ (Text) เสียง (Sound) ภาพ (Picture) และ            

การปฏิสัมพันธ์ (Interactive) ซ่ึงมีข้ันตอนการผลิตโดยละเอียด 7 ขั้นตอน (สุกรี                 

รอดโพธิ์ทอง, 2538) ดังนี้

1.	 ขั้นการเตรียม (Preparation)

2.	 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (Design instruction) 

3.	 ขั้นตอนการเขียนผังงาน (Flowchart lesson) 

 

 

 

 

 

 

 

 



วารสารวิชาการมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพา  ปีที่ 27  ฉบับที่ 55

กันยายน - ธันวาคม  2562
7

4.	 ขั้นตอนการสร้างสตอรี่บอร์ด (Create storyboard)

5.	 ขั้นตอนการสร้างและการเขียนโปรแกรม (Program lesson) 

6.	 ข้ันตอนการประกอบเอกสารประกอบบทเรียน (Produce supporting  

		  materials) 

7.	 ขั้นตอนการประเมินผลและแก้ไขบทเรียน (Evaluate and revise) 

ทฤษฎกีารใช้ประโยชน์และความพงึพอใจ (Uses-and-gratification theory) 

เป็นแนวคิดหนึ่งในทางการสื่อสารที่ให้ความส�ำคัญว่าผู้รับสาร คือ ตัวการส�ำคัญที่จะ                      

ตัดสินใจ โดยอาศัยพื้นฐานความต้องการของตนเป็นหลัก ซึ่ง McCombs, M. E. and 

Becker, L. B. (1979) ได้อธบิายว่า คนเรามเีหตผุลในการเลือกใช้ส่ือหรอืเปิดรบัส่ือมวลชน  

แตกต่างกันไป และเหตุผลนั้นท�ำให้คนเลือกที่จะใช้สื่อมวลชนต่างประเภทกัน และนี่คือ

สิ่งที่เรียกว่า ความพึงพอใจ (Gratifications) ซ่ึงการสื่อสารนั้นเป็นการให้และการรับ 

ความหมาย การถ่ายทอดและรับสาร ท่ีรวมถึงแนวคิดการโต้ตอบ แบ่งปัน และการมี

ปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น สื่อจึงถือว่ามีบทบาทในการผลิตและเผยแพร่กระจายสารให้ตรง               

ตามความต้องการของผู้รับสาร ซึ่งสื่อนั้นสามารถตอบสนองความต้องการปัจเจกบุคคล

ได้หลายลักษณะ คือ สร้างความบันเทิง (Entertainment) ใช้เป็นแหล่งที่รวบรวม                

ข้อมูลข่าวสาร (Information) สร้างอัตลักษณ์ส่วนบุคคล (Personal identity)                            

(ขจรจติ บนุนาค, 2557) หรอืการสร้างความสมัพนัธ์ทางสังคม (Personal relationships           

and social interaction)

วิธีการวิจัย

กลุ่มตัวอย่าง

คัดเลือกจากผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง และร้านขนมจีนในพื้นที่ที่มีชื่อเสียงเป็นที่รู ้จัก              

และยังคงขั้นตอนกรรมวิธีการผลิตเส้นขนมจีนแบบโบราณ โดยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่าง              

แบบไม่อาศัยหลักความน่าจะเป็น (Non-probability sampling) โดยการสุ่มตัวอย่าง

แบบเจาะจง (Propulsive sampling) ประกอบด้วย

1.	 การสัมภาษณ์ข้อมูลเชิงลึกจากผู้เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย

1.1	 นายวัชรินทร์ พัดเกาะ: นายกองค์การบริหารส่วนต�ำบลหมื่นไวย

1.2	 นายโชค ภู่ถนนนอก: ก�ำนัน หมู่ที่ 1 บ้านประโดก และ
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1.3	 ร้านขนมจีนในพื้นที่ที่มีชื่อเสียงเป็นที่รู้จัก จ�ำนวน 6 ร้าน ประกอบด้วย 

ร้านขนมจนีครูยอด ร้านต้นมะละกอ ร้านพีน่าง ร้านแม่พลอย ร้านครแูขก และร้านหม่อดิน๋

2.	 นักเรียน/นักศึกษา เยาวชนในพื้นที่ประโดก และประชาชนทั่วไป จ�ำนวน              

ทั้งสิ้น 400 คน

การสร้างและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ

1.	 แบบสัมภาษณ์ ส�ำหรับเป็นข้อมูลจัดท�ำสื่อมัลติมีเดีย 4 ชุด ประกอบด้วย  

แบบสัมภาษณ์นายกองค์การบริหารส่วนต�ำบลหม่ืนไวย แบบสัมภาษณ์ก�ำนัน หมู่ที่ 1    

บ้านประโดก แบบสัมภาษณ์เจ้าของร้านเป้าหมาย และแบบสัมภาษณ์ลูกค้า/ประชาชน

ทั่วไป ใช้วิธีการสนทนากลุ่มกับผู้เช่ียวชาญจ�ำนวน 3 คน เพื่อประเมินคุณภาพด้าน               

ความตรงเนื้อหา (Content validity) หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค�ำถาม             

และวัตถุประสงค์ (Index of item-objective congruence: IOC) เกณฑ์ผ่าน คือ               

มากกว่า 0.5 ได้ค่าเท่ากับ 0.67-1.00

2.	 แบบประเมินผลการเรียนรู ้จากการรับชมสื่อมัลติมีเดียเพื่อการสืบสาน

ภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก แบบปรนัย 4 ตัวเลือก                   

จ�ำนวน 11 ข้อ และแบบเติมค�ำ จ�ำนวน 9 ข้อ รวม 20 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน                    

ใช้วิธีการสนทนากลุ่มกับผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 คน เพื่อประเมินคุณภาพด้านความตรง

เนื้อหา โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค�ำถามและวัตถุประสงค์ (IOC)                   

เกณฑ์ผ่านคือมากกว่า 0.5 ได้ค่าเท่ากับ 0.67-1.00

3.	 แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีลักษณะแบบปลายปิด แบ่งออกเป็น 2 ตอน 

ประกอบด้วย ตอนที่ 1 ปัจจัยส่วนบุคคล ประกอบด้วย เพศ อายุ การศึกษา อาชีพ                 

ตอนที่ 2 ความพึงพอใจของนักเรียน/นักศึกษา เยาวชนในพื้นที่ประโดก และประชาชน

ทั่วไป ที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการสืบสานภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้การท�ำ

ขนมจนีประโดก ใช้วธิกีารสนทนากลุม่กบัผูเ้ชีย่วชาญจ�ำนวน 3 คน เพือ่ประเมนิคณุภาพ

ด้านความตรงเนือ้หา โดยหาค่าดชันคีวามสอดคล้องระหว่างข้อค�ำถามและวตัถปุระสงค์ 

(IOC) เกณฑ์ผ่านคือมากกว่า 0.5 ได้ค่าเท่ากับ 0.67-1.00 จากนั้นน�ำไปทดลอง (Try                

out) ใช้กับผู้ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจ�ำนวน 30 คน แล้วน�ำผลที่ได้หาค่าความเชื่อมั่น                   

(Reliability) โดยวธิกีารหาค่าสมัประสทิธิแ์อลฟา (Alpha-coefficient) ของครอนบาค 

เกณฑ์ผ่าน คือ 0.7 ได้ค่าเท่ากับ 0.91 และปรับแก้ไขก่อนน�ำไปทดลองใช้จริง
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วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล

1.	 ข้อมลูทีร่วบรวมได้จากการวเิคราะห์และรวบรวมเนือ้หาและจากการสัมภาษณ์  

เชิงลึกส�ำหรับจัดท�ำสื่อมัลติมีเดีย โดยวิธีการประเมินสื่อทางด้านความตรงเนื้อหา และ

ความเหมาะสมในเรื่ององค์ประกอบที่ส�ำคัญของสื่อมัลติมีเดีย (Linda, 1992) น�ำมา

วิเคราะห์เนื้อหาเชิงพรรณนา 

2.	 ข้อมูลที่รวบรวมได้จากแบบประเมินผลการเรียนรู้ น�ำมาแปลงเป็นรหัส                     

เพื่อด�ำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส�ำเร็จรูปทางสถิติ โดยท�ำการตรวจสอบ

ความถูกต้องและครบถ้วนของข้อมูลก่อนการวิเคราะห์ผล และวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหา                 

ค่า t-test  

ตารางที่ 1 เกณฑ์การประเมนิผลสมัฤทธิท์างการเรยีนในรปูคะแนนร้อยละและความหมาย

คะแนน ร้อยละ ความหมาย

16-20 80-100 ดีเยี่ยม
15-น้อยกว่า 16 75-79 ดีมาก
14-น้อยกว่า 15 70-74 ดี
13-น้อยกว่า 14 65-69 พอใช้
12-น้อยกว่า 13 60-64 อ่อน
11-น้อยกว่า 12 55-59 อ่อนมาก
10-น้อยกว่า 11 50-54 ต�ำ่กว่าเกณฑ์ขั้นต�่ำ
ต�่ำกว่า 10 ต�่ำกว่า 50 ไม่ผ่านเกณฑ์

3.	 ข้อมลูทีร่วบรวมได้จากแบบสอบถามน�ำมาแปลงเป็นรหสั เพือ่ด�ำเนนิการวเิคราะห์

ข้อมลู โดยใช้โปรแกรมส�ำเรจ็รปูทางสถติ ิ โดยท�ำการตรวจสอบความถกูต้องและครบถ้วน

ของข้อมูลก่อนการวิเคราะห์ผล และวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหาค่าดังนี้ ตอนที่ 1 หาสถิติ                  

ค่าแจกแจงความถี่และหาค่าร้อยละ ตอนที่ 2 หาสถิติค่าแจกแจงความถี่ ค่าเฉลี่ย                     

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และประเมินค่าความพึงพอใจเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 

โดยให้คะแนนเป็น 5, 4, 3, 2, 1 ซึ่งความหมายของค่าคะแนนแบ่งเป็นระดับดังนี้

		  ค่าเฉลี่ย	 4.21-5.00	 หมายความว่า	 ความพึงพอใจมากที่สุด

		  ค่าเฉลี่ย	 3.41-4.20	 หมายความว่า	 ความพึงพอใจมาก
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		  ค่าเฉลี่ย	 2.61-3.40	 หมายความว่า	 ความพึงพอใจปานกลาง

		  ค่าเฉลี่ย	 1.81-2.60	 หมายความว่า	 ความพึงพอใจน้อย

		  ค่าเฉลี่ย	 1.00-1.80	 หมายความว่า	 ความพึงพอใจน้อยที่สุด

ผลการวิจัย

การสมัภาษณ์ข้อมลูเชิงลกึจากผูเ้ก่ียวข้อง โดยวธิวีจิยัเชงิคณุภาพเพือ่การวเิคราะห์    

และรวบรวมเนื้อหาส�ำหรับการผลิตสื่อมัลติมีเดียเพื่อการสืบสานภูมิปัญญาและสร้าง  

ความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก พบว่า มีขั้นตอนการออกแบบและผลิตทั้งส้ิน                   

7 ขั้นตอน ประกอบด้วย 

1.	 ขั้นตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบด้วยการศึกษาข้อมูล ประกอบ

การสัมภาษณ์ ในส่วนผู้เกี่ยวข้องและร้านขนมจีนในพื้นที่ที่มีช่ือเสียง และยังคงขั้นตอน

กรรมวิธีการผลิตเส้นขนมจีนแบบโบราณ 

2.	 ขัน้ตอนการออกแบบบทเรยีน (Design instruction) เป็นการเขยีนโครงร่าง   

บทโทรทัศน์สมบูรณ์ประเภทสารคดี “เรื่องเส้นทางขนมจีนบ้านประโดกกับการสืบสาน

วฒันธรรมภมูปัิญญาท้องถิน่” แล้วน�ำข้อมลูทีไ่ด้ลงสถานทีถ่่ายท�ำจรงิ จากนัน้เตรยีมภาพ 

เพลงบรรเลง เสยีงบรรยาย และข้อมลูจ�ำเป็นอืน่ ๆ ส�ำหรบัใช้ตดัต่อ แทรกภาพและเสียง                

เพื่อเข้าสู่กระบวนการจัดเรียงข้อมูลที่จะน�ำมาใช้ให้เป็นสัดส่วน ด้วยโปรแกรม Adobe 

Premier Pro และท�ำการตรวจสอบคุณภาพชิ้นงานทั้งด้านความละเอียดภาพและเสียง 

จากนั้นน�ำวีดีโอออก (Render) 

3.	 ขัน้ตอนการเขียนผงังาน (Flowchart lesson) เป็นการเลือกระบบฐานข้อมลู 

Google Drive บนคอมพวิเตอร์เพือ่จดัเกบ็ไฟล์วดิโีอ เสยีง รปูภาพ และเผยแพร่ผลงาน

4.	 ขัน้ตอนการสร้างสตอรีบ่อร์ด (Create storyboard) เป็นขัน้ตอนการวางแผน  

และจัดเตรียมการน�ำเสนอข้อความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียต่าง ๆ ลงบน

กระดาษ เพื่อให้การน�ำเสนอข้อความและรูปแบบต่าง ๆ เหล่านี้เป็นไปอย่างเหมาะสม              

บนหน้าจอคอมพิวเตอร์ 

5.	 ขัน้ตอนการสร้างและการเขยีนโปรแกรม (Program lesson) เป็นกระบวนการ

เปลี่ยนแปลงสตอรี่บอร์ด (Storyboard) ให้กลายเป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่าน                
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Google Drive เพื่อเก็บข้อมูลประเมินผลการเรียนรู้และความพึงพอใจ ตลอดจน                 

การเผยแพร่ผลงาน

6.	 ขั้นตอนการประกอบเอกสารประกอบบทเรียน (Produce supporting 

materials) เป็นการดาวน์โหลดผลงานลงเครื่องคอมพิวเตอร์ หรือเปิดใช้งานปกติ                   

ผ่านการเชื่อมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จัดท�ำแบบทดสอบการประเมินผลการเรียนรู้ 

พร้อมทั้งออกแบบกระดาษค�ำตอบและเฉลยแบบทดสอบการประเมินผลการเรียนรู้                  

จัดท�ำแบบประเมินผลความพึงพอใจและชี้แจงรายละเอียดการใช้งาน 

7.	 ขัน้ตอนการประเมนิผลและแก้ไขบทเรยีน (Evaluate and revise) แบ่งออก            

เป็น 2 ครั้ง ได้แก่ การประเมินผลครั้งที่ 1 ให้ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านความตรงเนื้อหา 

(Content validity) และผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อมัลติมีเดีย ตรวจสอบสื่อเพื่อน�ำไปปรับปรุง

และพัฒนาให้มคีวามเหมาะสมก่อนการน�ำไปทดลองใช้จรงิภาคสนาม ประเมนิผลครัง้ที ่ 2 

ประเมินผลการใช้งานผ่านแบบประเมินผลการเรียนรู้ และประเมินความพึงพอใจของ

ประชาชนที่มีการรับชมสื่อมัลติมีเดีย ดังภาพที่ 1 และภาพที่ 2 ตามล�ำดับ

ภาพที่ 1	 สตอรี่บอร์ด (Storyboard) “สารคดี เส้นทางขนมจีนบ้านประโดกกับการสืบสานวัฒนธรรม

ภูมิปัญญาท้องถิ่น”
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ภาพที่ 2	 น�ำวีดีโอออก (Render) ในระบบฐานข้อมูล Google Drive บนคอมพิวเตอร์เพื่อจัดเก็บ                  

ไฟล์วิดีโอ เสียง รูปภาพ และเผยแพร่

ทั้งนี้สื่อมัลติมีเดีย “เรื่องเส้นทางขนมจีนบ้านประโดกกับการสืบสานวัฒนธรรม

ภูมิปัญญาท้องถิ่น” ซึ่งผ่านกระบวนการออกแบบและผลิต ตลอดจนการประเมินทาง              

ด้านความตรงเนื้อหาและด้านสื่อมัลติมีเดีย สามารถน�ำไปเผยแพร่ได้จริง ด้วยวิธีเปิดให้                  

กลุม่ตวัอย่างได้รับชมทัง้แบบการดาวน์โหลดผลงานลงเครือ่งคอมพวิเตอร์ และเปิดใช้งาน                

ปกติผ่านการเชื่อมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในระบบฐานข้อมูล Google Drive ที่                 

https://drive.google.com/file/d/1pDuge7wjfXGLL3O2IYUxCWHsK0LP3 zUi/ 

view?fbclid=IwAR1t1IWzQ5wg0MCAynGJSb-t7L235bfNeJP_nYOmjk_

Ca7h7LjT5GNgGolE

ตารางที่ 2	ค่าการประเมินผลการเรียนรู ้ก่อน-หลังจากการรับชมสื่อมัลติมีเดียเพื่อ                

การสืบสานภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก

การประเมินผลการเรียนรู้การรับชม

สื่อมัลติมีเดียเพื่อการสืบสานภูมิปัญญาและ

สร้างความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก

n x S.D. t df sig

คะแนนก่อนเรียน

คะแนนหลังเรียน

50

50

41.60

64.40

14.23

7.87

12.61 48 0.00**

** นัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

https://drive.google.com/file/d/1pDuge7wjfXGLL3O2IYUxCWHsK0LP3zUi/view?fbclid=

IwAR1t1IWzQ5wg0MCAynGJSb-t7L235bfNeJP_nYOmjk_Ca7h7LjT5GNgGolE

 

 

 

 

 

 

 

 



วารสารวิชาการมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพา  ปีที่ 27  ฉบับที่ 55

กันยายน - ธันวาคม  2562
13

จากตารางที่ 2 พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิด้วย 

แบบทดสอบการรบัชมสือ่มลัตมิเีดยีเพือ่การสบืสานภมูปัิญญา และสร้างความตระหนกัรู้

การท�ำขนมจีนประโดก หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ดังภาพที่ 3

ภาพที่ 3	 ค่าการประเมินผลการเรียนรู้ก่อน-หลังจากการรับชมส่ือมัลติมีเดียเพื่อการสืบสานภูมิปัญญา
และสร้างความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก

จากภาพที ่ 3 นกัเรยีนทัง้สิน้จ�ำนวน 50 คน มคีะแนนทดสอบก่อนเรยีนผ่านเกณฑ์

ท้ังหมดจ�ำนวนทัง้สิน้ 16 คน และไม่ผ่านเกณฑ์ทัง้หมดจ�ำนวนทัง้ส้ิน 34 คน ส่วนคะแนน

ทดสอบหลังเรียนผ่านเกณฑ์ทั้งหมดจ�ำนวนทั้งสิ้น 50 คน

จากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน/นักศึกษา เยาวชนในพื้นที่ประโดก 

และประชาชนทัว่ไป ทีม่ต่ีอสือ่มลัตมิเีดยีเพือ่การสบืสานภมูปัิญญาและสร้างความตระหนกัรู้

การท�ำขนมจีนประโดก พบว่า 

คะ
แน

น 
(ร

้อย
ละ

)

คะแนนหลัง

คะแนนก่อน
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ตอนที่ 1: ปัจจัยส่วนบุคคล

ตารางที่ 3	เพศ อายุ การศึกษา อาชีพ ของผู้ตอบแบบสอบถาม

จ�ำนวน (คน) ร้อยละ

เพศ 1. ชาย

2. หญิง

112

288

28.00

72.00

รวม 400 100.00

อายุ 1. ต�่ำกว่า 12 ปี  

2. 13-24 ปี

3. 25-36 ปี 	

4. 36 ปี ขึ้นไป

95

132

145

28

23.75

33.00

36.25

7.00

รวม 400 100

จากตารางที่ 3 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง ทั้งสิ้นจ�ำนวน 

288 คน คิดเป็นร้อยละ 72.00 รองลงมาเป็นเพศชายท้ังสิ้นจ�ำนวน 112 คน คิดเป็น                

ร้อยละ 28.00 มอีาย ุ25-36 ปี ทัง้สิน้จ�ำนวน 145 คน คดิเป็นร้อยละ 36.25 มกีารศกึษา                     

อยูใ่นระดบัปริญญาตรีทัง้สิน้จ�ำนวน 250 คน คดิเป็นร้อยละ 62.50 และมอีาชพีนกัเรยีน/

นักศึกษา เยาวชน ทั้งสิ้นจ�ำนวน 250 คน คิดเป็นร้อยละ 62.50
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ตอนที่ 2:	 ความพึงพอใจต่อในการใช้สื่อมัลติมีเดียเพื่อการสืบสานภูมิปัญญาและสร้าง    

ความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก

ตารางที่ 4	ระดับความพึงพอใจใน 18 รายการ (N = 400)

รายการ ระดับความพึงพอใจ x S.D. แปลความ

มากที่สุด

(5)

มาก

(4)

ปานกลาง

(3)

น้อย

(2)

น้อยที่สุด

(1)

ด้านเนื้อหา (บทโทรทัศน์)

1. เนื้อหาในสื่อมัลติมีเดียมีความชัดเจน

2. เนื้อหาในสื่อมัลติมีเดียมีความถูกต้อง

3. เนื้อหาในสื่อมัลติมีเดียมีความสมบูรณ์

4. การเล่าเรื่องสั้น กระชับ เข้าใจง่าย 

234

351

309

252

166

49

91

148

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

4.59

4.88

4.77

4.63

0.49

0.33

0.42

0.48

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

ด้านเทคนิคการน�ำเสนอ 

(สื่อมัลติมีเดีย) อักษร/ข้อความ

5. รูปแบบตัวอักษร/ข้อความ  

6. ขนาดตัวอักษร/ข้อความ  

7. สีตัวอักษร/ข้อความ  

8. ต�ำแหน่งของตัวอักษร/ข้อความ  

9. ความสวยงามแปลกตา และน่าสนใจ

216

314

298

343

384

157

56

84

50

16

27

30

18

7

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

4.47

4.71

4.70

4.84

4.96

0.62

0.60

0.55

0.41

0.20

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

ภาพ

10. ภาพมคีวามชดัเจน  เข้าใจง่าย

11. ภาพเหมาะสม สวยงาม

12. ภาพสือ่ความหมาย ตรงประเดน็

13. ภาพล�ำดบัเหตกุารณ์และถ่ายทอดได้ดี

14. ภาพสร้างความเพลดิเพลนิและน่าสนใจ

294

322

264

356

314

56

78

136

44

86

50

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

4.61

4.81

4.66

4.89

4.79

0.70

0.40

0.47

0.31

0.41

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

เสียง

15. เสียงประกอบมีความชัดเจน 

16. เสียงประกอบมีความเหมาะสม

17. เสียงประกอบมีการสร้าง

    ความเพลิดเพลิน และน่าสนใจ

18. ภาพรวมสือ่มลัตมิเีดยีมคีวามน่าสนใจ

     รู้สึกพอใจในการใช้เพื่อการสืบสาน

     ภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้

     การท�ำขนมจีนประโดก

218

311

326

369

150

85

72

31

32

4

2

0

0

0

0

0

0

0

0

0

4.47

4.77

4.81

4.92

0.64

0.45

0.41

0.27

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด
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จากตารางที่ 4 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีค่าความพึงพอใจสื่อมัลติมีเดีย                 

เพื่อการสืบสานภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก ด้านเน้ือหา 

(บทโทรทัศน์) ในระดับมากท่ีสุด ดังน้ีคือ ความชัดเจน ( x  = 4.59, S.D. = 0.49),                 

ความถูกต้อง ( x  = 4.88, S.D. = 0.33), ความสมบูรณ์ ( x  = 4.77, S.D. = 0.42),                  

การเล่าเรือ่งสัน้ กระชบั เข้าใจง่าย ( x  = 4.63, S.D. = 0.48) ด้านเทคนคิการน�ำเสนอ                 

(สื่อมัลติมีเดีย) ประกอบด้วย อักษร/ข้อความในระดับมากที่สุด ดังนี้คือ รูปแบบ                               

( x  = 4.63, S.D. = 0.48), ขนาด ( x  = 4.70, S.D. = 0.60), สี ( x  = 4.70,                               

S.D. = 0.55), ต�ำแหน่ง ( x  = 4.84, S.D. = 0.41), ความสวยงามแปลกตา และน่าสนใจ               

( x  = 4.96, S.D. = 0.20), ภาพในระดับมากท่ีสุด ดังน้ีคือ ความชัดเจน เข้าใจง่าย                     

( x  = 4.61, S.D. = 0.70), เหมาะสม สวยงาม ( x  = 4.81, S.D. = 0.40), ส่ือความหมาย                

ตรงประเดน็ ( x  = 4.66, S.D. = 0.47), ล�ำดบัเหตกุารณ์ และถ่ายทอดได้ด ี ( x  = 4.89,              

S.D. = 0.31), สร้างความเพลิดเพลิน และน่าสนใจ ( x  = 4.79, S.D. = 0.41), เสียง                 

ในระดับมากที่สุด ดังนี้คือ ความชัดเจน ( x  = 4.47, S.D. = 0.64), ความเหมาะสม                       

( x  = 4.77, S.D. = 0.45), การสร้างความเพลิดเพลิน และน่าสนใจ ( x  = 4.81,                     

S.D. = 0.41) และภาพรวมสื่อมัลติมีเดียมีความน่าสนใจ รู ้สึกพอใจในการใช้เพื่อ                 

การสบืสานภมูปัิญญาและสร้างความตระหนกัรูก้ารท�ำขนมจนีประโดก ในระดบัมากทีสุ่ด     

( x  = 4.92, S.D. = 0.27)

อภิปรายผลการวิจัย

จากการสรุปผลการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยวิธีการวิเคราะห์และรวบรวมเน้ือหา             

จากการสัมภาษณ์เชิงลึก ท�ำให้ได้ข้อมูลส�ำหรับจัดท�ำช้ินงาน ตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1  

เพื่อออกแบบและผลิตส่ือมัลติมีเดียเพื่อการสืบสานภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้

การท�ำขนมจีนประโดก เรื่องเส้นทางขนมจีนบ้านประโดกกับการสืบสานวัฒนธรรม

ภูมปัิญญาท้องถิน่ มขีัน้ตอนการออกแบบและผลติทัง้สิน้ 7 ขัน้ตอน ประกอบด้วย ขัน้ตอน

การเตรียม การออกแบบบทเรียน การเขียนผังงาน การสร้างสตอรี่บอร์ด การสร้าง               

และการเขียนโปรแกรม ขั้นตอนการประกอบเอกสารประกอบบทเรียน การประเมินผล

และแก้ไข ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดเก่ียวกับกระบวนการสร้างส่ือมัลติมีเดียของสุกรี                  

รอดโพธิ์ทอง (2538)

 

 

 

 

 

 

 

 



วารสารวิชาการมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพา  ปีที่ 27  ฉบับที่ 55

กันยายน - ธันวาคม  2562
17

วัตถุประสงค์ข้อท่ี 2 เพื่อเผยแพร่สื่อมัลติมีเดีย ซึ่งผ่านกระบวนการออกแบบ            

และผลิต ตลอดจนการประเมินทางด้านความตรงเนื้อหาและด้านสื่อมัลติมีเดีย สามารถ

น�ำไปเผยแพร่ได้จริง และจากผลการวจิยัเชิงปรมิาณตาม วตัถปุระสงค์ข้อที ่3 ประเมนิผล

การเรียนรู้กบัความรู้ทีไ่ด้รบัของนกัเรยีน/นกัศกึษา เยาวชนในพืน้ทีป่ระโดก และประชาชน

ทัว่ไป จากการรับชมสื่อมัลติมีเดียเพื่อการสืบสานภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้                         

การท�ำขนมจีนประโดก พบว่า นักเรียนท้ังสิ้นจ�ำนวน 50 คน มีคะแนนทดสอบ                          

ก่อนเรียนผ่านเกณฑ์ท้ังหมดจ�ำนวนท้ังสิ้น 16 คน และไม่ผ่านเกณฑ์ทั้งหมดจ�ำนวน              

ทั้งสิ้น 34 คน ส่วนคะแนนทดสอบหลังเรียนผ่านเกณฑ์ทั้งหมดจ�ำนวนทั้งสิ้น 50 คน              

โดยมีค่าเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ด้วยแบบทดสอบการรับชม              

สื่อมัลติมีเดียเพื่อการสืบสานภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงสอดคล้องกับ                    

งานวิจัยของสุพจน์ ใหม่กันทะ (2550) เรื่องการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการถ่ายทอด

ภูมิปัญญาท้องถิ่นเรื่องการท�ำเครื่องเงินในจังหวัดเชียงใหม่ โดยจากการทดสอบ                            

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญที่ระดับ .05 

ด้วยความน่าสนใจ คุณภาพ และความง่ายของรูปแบบการส่ือสารของส่ือมัลติมีเดีย                     

ทั้งข้อความ ภาพ และเสียง 

ด้านความพึงพอใจของนกัเรยีน/นกัศกึษา เยาวชนในพืน้ทีป่ระโดก และประชาชน

ทั่วไป ที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการสืบสานภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้การท�ำ

ขนมจีนประโดก แบ่งเป็น 2 ส่วน ดังนี้คือ ปัจจัยส่วนบุคคลพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม

ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง มีช่วงอายุระหว่าง 25-36 ปี การศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรี             

และส่วนใหญ่เป็นนักเรียน/นักศึกษา เยาวชน โดยส่วนใหญ่มีค่าความพึงพอใจในระดับ

มากที่สุดในทุก ๆ ด้าน ทั้งด้านเนื้อหา (บทโทรทัศน์) ที่มีความชัดเจน ถูกต้อง สมบูรณ์ 

และสามารถถ่ายทอดเรื่องราวได้สั้น กระชับ เข้าใจง่าย โดยศูนย์เทคโนโลยีและ         

สารสนเทศ ได้กล่าวถึงประโยชน์ท่ีจะได้รับจากสื่อมัลติมีเดียว่า ต้องง่ายต่อการใช้งาน 

สัมผัสได้ถึงความรู้สึก สร้างเสริมประสบการณ์ เพิ่มขีดความสามารถในการเรียนรู้                

เข้าใจเนื้อหามากยิ่งขึ้น โดยจะเห็นได้ว่า งานวิจัยเรื่องส่ือมัลติมีเดียเพื่อการสืบสาน

ภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก จากที่มาและความส�ำคัญ              

ที่กลายมาเป็นบทโทรทัศน์สมบูรณ์ประเภทสารคดี เรื่องเส้นทางขนมจีนบ้านประโดก              
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กับการสืบสานวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่น ที่เน้นน�ำเสนอข้อมูลโดยรอบด้าน เริ่มจาก               

การให้ความรู ้ทั่วไปเกี่ยวกับขนมจีน การถือก�ำเนิด ความแตกต่างของขนมจีนใน                  

แต่ละภาค แต่ละประเภท ตลอดจนจุดเด่นของขนมจีนบ้านประโดก ทั้งตัวเส้นขนมจีน               

ที่เป็นแป้งหมัก และน�้ำยาปลากะทิประโดก ทั้งขั้นตอนกรรมวิธีการผลิต ความเป็น

ภูมิปัญญาชาวบ้านดั้งเดิม การเรียนรู้ ถ่ายทอดและสืบสานส่งต่อยังชนรุ่นหลัง ที่นับวัน

ความสนใจยิ่งลดน้อยถอยลง อีกท้ังยังน�ำเสนอเก่ียวกับงานประจ�ำปี กิจกรรมต่าง ๆ                  

ในเทศกาลขนมจีนประโดก อันเป็นแหล่งสร้างอาชีพและรายได้มหาศาลคืนกลับเข้าสู่

ชุมชน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นและการส่งเสริมเศรษฐกิจ

ชมุชน: กรณศีกึษา การท�ำข้าวหลามในชมุชนพระงามของวมิลสริ ิ รจุภิาสพรพงศ์ (2551)           

ที่พบว่า การสร้างรายได้จากข้าวหลามท่ีเป็นภูมิปัญญาสามารถยึดเป็นอาชีพหลักที่                  

ท�ำให้สามารถพึง่ตนเอง เป็นการสร้างงานและกระจายรายได้หมนุเวยีน ก่อเกดิรวมกลุ่ม    

อย่างเข้มแข็งและสร้างความสามัคคี และงานวิจัยของสร้อยน�้ำค้าง มงคล (2552)                 

กับการสืบทอดภูมิปัญญาผ้าทอไทยทรงด�ำ อ�ำเภอบางเลน ที่พบว่า ชุมชนยังคงสืบสาน

และรักษาวัฒนธรรมอันเป็นเอกลักษณ์ ที่ปัจจุบันมีการปรับประยุกต์บ้าง ซึ่งผลการวิจัย

เรื่องเส้นทางการสืบสานภูมิปัญญาอาหารล้านนาสู่ความยั่งยืนของทัศนีย์ อารมย์เกล้ียง     

และสุภาพ ฉัตราภรณ (2557) ก็พบเช่นเดียวกันว่าการถ่ายทอดภูมิปัญญามี 3 วิธี คือ 

ทางวัฒนธรรม ทางความเชื่อค่านิยม และทางทักษะวิธีการ โดยมีแนวทางการสืบสาน

ภมูปัิญญา 4 องค์ประกอบ คอื ด้านผูถ่้ายทอด ด้านผูร้บัการถ่ายทอด ด้านกระบวนการ

ถ่ายทอด ใช้การสาธิต การคิดร่วมกัน และด้านผลการถ่ายทอดเน้นการศึกษาค้นคว้า               

วิจัยการอนุรักษ์ฟื้นฟูและการพัฒนาต่อยอดภูมิปัญญา ซ่ึง Lin Yujia (2555) ที่วิจัย                

เรื่องการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น: กรณีศึกษาการท�ำข้าวหลามหนองมน และวิมลสิริ  

รจุภิาสพรพงศ์ (2551) กย็งัพบข้อมลูไปในทศิทางเดยีวกนัด้วยว่าการสบืทอดภมูปัิญญา

ประกอบด้วยองค์ประกอบและกระบวนการเฉพาะ โดยมีปัจจัยที่ส่งผลต่อการสืบทอด

ภูมิปัญญาเชิงบวก ได้แก่ ความต้องการในการด�ำรงชีวิต ความต้องการของตลาด                     

ความสนใจส่วนตัว และการส่งเสริมสนับสนุนจากหน่วยงานภาครัฐ แรงจูงใจ ลักษณะ  

รูปแบบ ปัญหาอุปสรรค์ และวิธีการถ่ายทอดเชิงลบ ได้แก่ การขาดแคลนผู้สืบทอด              

การไม่มีเวลา การไม่มีผู้รับ และคุณค่าของการสืบทอดภูมิปัญญา ได้แก่ การสร้าง            

ความเข้มแข็งให้กับชุมชน การสร้างเอกลักษณ์ และความภาคภูมิใจให้กับคนในท้องถิ่น 
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ด้านเทคนคิการน�ำเสนอ (สือ่มลัตมิเีดยี) ทีป่ระกอบด้วย อกัษร/ข้อความ การเลอืก            

รูปแบบ ขนาด สีสัน การวางต�ำแหน่ง ตลอดจนความสวยงามแปลกตาและน่าสนใจ               

ด้านภาพ ทัง้เร่ืองความชัดเจน เข้าใจง่าย เหมาะสม สวยงาม ส่ือความหมาย ล�ำดบัเหตกุารณ์              

และถ่ายทอด อกีทัง้สร้างความเพลดิเพลนิและน่าสนใจ และด้านเสยีงกม็ทีัง้ความชดัเจน                

เหมาะสม สร้างความเพลิดเพลินและน่าสนใจ ตลอดจนภาพรวมสื่อมัลติมีเดียนี้ก็มี                 

ความน่าสนใจในระดับมากท่ีสุดด้วยเช่นกัน ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของชาตรี บัวคลี่ 

(2554) เรือ่งประสทิธผิลของเทคนคิการน�ำเสนอทีแ่ตกต่างต่อการเรยีนรูผ่้านสือ่มลัตมิเีดยี 

ที่พบว่า เทคนิคในการน�ำเสนอด้วยเสียงมีประสิทธิผลต่อการเรียนรู้มากที่สุด โดยกลุ่ม

ตวัอย่างมค่ีาคะแนนเพิม่ขึน้ ส่วนภาพประกอบในการน�ำเสนอและล�ำดบัการเล่าเรือ่งราว 

ต่าง ๆ อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ ซ่ึงสพุล สาวนิยั (2553) กค้็นพบเช่นเดยีวกนัจากการศกึษา 

เรื่องผลการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีภาพประกอบด้วยภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 

เรื่องการใช้ห้องสมุดวิทยาเขตบางนาของนักศึกษาปริญญาตรีชั้นปีที่ 1 มหาวิทยาลัย

รามค�ำแหง ทีพ่บว่า การใช้ภาพเคลือ่นไหวและการน�ำเสนอทีม่รีปูแบบชดัเจนในการถ่ายทอด

เรือ่งราวส่งผลต่อประสทิธภิาพทางการเรยีนรูท้ีส่งูขึน้ และเทคนคิวธิกีารถ่ายท�ำ รปูแบบ 

และระยะเวลาในการน�ำเสนออยู่ในระดับมากที่สุด นั่นเพราะการผลิตสื่อที่ดีต้องมี                 

การวางแผนการผลติและการท�ำงานของฝ่ายสร้างสรรค์ทีต้่องอาศยัจนิตนาการ ความอดทน 

ความรู้ ความเข้าใจ ตลอดจนความต้องการและข้อจ�ำกัดของกลุ่มเป้าหมาย (วิจิตร               

ภักดีรัตน์, 2523) ซึ่งล้วนเป็นการผสมผสานสื่อลายชนิด เช่น ข้อความ กราฟิก                 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวิดีโอในการน�ำเสนอ จึงช่วยให้เกิดความหลากหลายและ                      

น่าสนใจ ตลอดจนเป็นแนวทางใหม่ทีเ่พิม่ความสนกุสนานในการเรยีนรูม้ากยิง่ขึน้ (Linda,   

1992) ซึง่งานวจิยัเร่ืองการผลติสือ่มลัตมิเีดยีเพือ่พฒันากระบวนการส่ือสารด้วยเทคโนโลยี

เสมือนจริง: กรณีศึกษาพิพิธภัณฑ์เมืองนครราชสีมา ของเกศรินทร์ โชคเพิ่มพูน (2559) 

ก็ค้นพบผลประเมินความพึงพอใจภาพรวมต่อสื่อว่ามีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด 

ข้อเสนอแนะการวิจัย

ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

1.	 สื่อมัลติมีเดียเพื่อการสืบสานภูมิปัญญาและสร้างความตระหนักรู้การท�ำ            

ขนมจีนประโดก ที่ใช้เทคโนโลยี ภาพ แสง สี เสียง และการบันทึกบอกเล่าเรื่องราว            
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ผ่านความเคลื่อนไหวด้วยเทคนิคต่าง ๆ เป็นอีกรูปแบบหนึ่งของความน่าสนใจที่สามารถ

เป็นต้นแบบในการปรับประยกุต์ใช้กบัเนือ้หา หรอืเรือ่งราวเกีย่วกบักรรมวธิกีารผลติอาหาร                

ที่มีชื่อเสียง หรืออื่น ๆ ที่ต้องการให้ความรู้ ถ่ายทอด เก็บบันทึก และส่งต่อชนรุ่นหลัง 

2.	 พืน้ที ่ หน่วยงาน หรอืองค์กรต่าง ๆ สามารถน�ำการผลิตส่ือมลัตมิเีดยีนีไ้ปปรบั

ประยุกต์ใช้เพื่อสืบสานภูมิปัญญา หรือส่งเสริมกิจกรรมต่าง ๆ อาทิ การประชาสัมพันธ์ 

การถ่ายทอดเรื่องราวความเป็นมา ประวัติ หรือประวัติศาสตร์ที่ควรค่าแก่การอนุรักษ์              

และเรียนรู้ ซึ่งสามารถท�ำได้ดีกว่าการจดบันทึกหรือบอกเล่า

3.	 สามารถน�ำแนวคิดและวิธีการน้ี ไปปรับประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียน                  

การสอน ทั้งการเขียนบทโทรทัศน์ การถ่ายภาพนิ่ง การถ่ายวิดีโอ การตกแต่งและ                    

ตัดต่อเสียงและภาพ การผลิตสื่อมัลติมีเดีย เพื่อเติมความน่าสนใจและที่ส�ำคัญผู้เรียน

สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

1.	 สามารถปรับบริบทพื้นท่ี เพิ่มเติมประเด็น หรือกลุ่มตัวอย่าง ตลอดจน                   

ควรจดัท�ำสือ่มลัตมิเีดยีนีใ้นรปูของเทคโนโลยเีสมอืนจรงิ (Augmented Reality = AR)     

เพือ่ประหยดัพืน้ที ่ และง่ายต่อการสือ่สารเพยีงผ่านสญัลกัษณ์เล็ก ๆ จะเหมาะสมอย่างยิง่              

ถ้าน�ำไปวางไว้ตามจดุหลกัในพืน้ทีส่�ำคญั หรอืงานประจ�ำปีอย่างเทศกาลขนมจนีประโดก 

เพื่อให้คนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองทุกที่ทุกเวลา

กิตติกรรมประกาศ 

รายงานการวิจัยเรื่อง “สื่อมัลติมีเดียเพื่อการสืบสานภูมิปัญญาและสร้าง               

ความตระหนักรู้การท�ำขนมจีนประโดก” ส�ำเร็จลุล่วงได้ด้วยดีต้องขอขอบพระคุณ                      

ทุก ๆ ท่าน ที่มีส่วนร่วมในการให้ข้อมูล การจัดกระท�ำข้อมูล ตลอดจนการวิเคราะห์               

และสรุปผล และที่ส�ำคัญ คือ ขอขอบพระคุณคณะวิทยาการจัดการ และสถาบันวิจัย                 

และพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ท่ีให้การสนับสนุนทุนอุดหนุนการวิจัย 

ประจ�ำปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 ที่ได้มอบโอกาสนี้ให้
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