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การศึกษาการพัฒนาการนำ�เสนองานก่อสร้าง
ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม (AR)

The Study on the Development of Presentation for 
Construction by Augmented Reality (AR) Technology

บทคัดย่อ
	 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนานวัตกรรม มีวัตถุประสงค์เพื่อน�ำนวัตกรรมเทคโนโลยี 

ความเป็นจริงเสริม (AR) และโปรแกรม Revit มาใช้ประโยชน์ในงานทางด้านน�ำเสนอและออกแบบงาน 

ด้านก่อสร้างเพื่อน�ำเสนอให้ลูกค้าตัดสินใจได้ง่ายขึ้น  โดยหาคุณภาพและศึกษาความพึงพอใจจากกลุ่มตัวอย่าง

ที่น�ำเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) มาประยุกต์ใช้ในการน�ำเสนองานการก่อสร้างจริง จ�ำนวน 30 คน โดยเลือก 

แบบเจาะจง ค่าทางสถติิทีท่�ำการวเิคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าความถ่ี, ค่าร้อยละ, ค่าเฉลีย่และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน

	 ผลการวิจัยพบว่า จากการทดลองน�ำเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) มาประยุกต์ใช้ในการ 

น�ำเสนองานการก่อสร้างที่ผ่านการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ จากผลการประเมินความเหมาะสมจากผู้เชี่ยวชาญ

ด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์อยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 0.53 และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการก่อสร้างอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.82 

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.08 ผลการประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มตัวอย่างที่ทดลองน�ำเทคโนโลยี

ความจริงเสริม (AR) มาประยุกต์ใช้ในการน�ำเสนองานการก่อสร้างอยู่ในระดับเหมาะสมมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 

4.65 ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.59 จงึสรปุได้ว่านวัตกรรมการสร้างภาพจ�ำลองเสมอืนจรงิเพือ่งานก่อสร้าง

สามารถลดปัญหาความผิดพลาดในการน�ำเสนอโครงการต่าง ๆ อีกทั้งยังช่วยในเรื่องของงบประมาณที่ 

อาจจะสูงเกินความเป็นจริงท่ีตั้งเป้าหมายไว้และยังท�ำให้การส่ือสารระหว่างโฟร์แมนกับผู้บริโภคได้มีการ

ประสานงานกันโดยผ่านโปรแกรมเพื่อให้การท�ำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากค่าเฉล่ียรวมที่ 4.27 และมีค่า

เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.53 มีภาพรวมอยู่ในระดับ เหมาะสมมากที่สุด



Journal for Research and Innovation
Institute of Vocational Education Bangkok

บทความวิจัย
ปีที่ 3 ฉบับที่ 1 เดือนมกราคม - มิถุนายน 2563

58

Abstract
  	 This research was a research and innovation development. The objective was to use   

the innovation of Augmented Reality (AR) Technology and Revit programs to use in the  

presentation and design of the construction to make it easier for customers to make decisions. 

The investigation of quality and the satisfaction were made through a sample of 30 people 

who applied Augmented Reality (AR) technology to present real construction work by  

choosing specific methods. Statistical values ​​analyzed include frequency, percentage, mean, 

and standard deviation.  

	 The results were found as followed: from the evaluation of the appropriateness  

by the experts in computer technology, it was at the most appropriate level with a mean of 

4.67 and the standard deviation was equal to 0.53; and, from the evaluation of the  

appropriateness by the construction technology experts, it was at the most appropriate  

level with a mean of 4.82 and the standard deviation of 0.08. Regarding the satisfaction,  

it was at a very appropriate level with the mean of 4.65 and the standard deviation of 0.59.

Therefore, it could be concluded that the Augmented Reality innovations for construction 

was able to reduce the error of different project presentations. It also helped with the budget 

that may be exaggerated to the target and also allowed communication between foremen 

and consumers to be coordinated through the program to work very efficiently. The total 

mean  was at 4.27 and with the standard deviation of 0.53, with an overview at the most 

appropriate level.

Keywords: technology for construction, Augmented Reality (AR)
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1.	 บทนำ�
	 การก่อสร้างโครงการต่าง ๆ เป็นส่วนหน่ึงที่มี

ความส�ำคัญและเป็นปัจจัยท่ีอาจชี้วัดความเจริญของ

ประเทศนั้น ๆ ได้ เพราะการก่อสร้างอาคารของ

โครงการต่าง ๆ มีผลต่อการพัฒนาเศรษฐกิจ  รายได้

และเป็นการแก้ปัญหาการว่างงานและด้านอื่น ๆ  

การก่อสร้างอาคารในโครงการต่าง ๆ  ในปัจจุบันไม่ว่า

จะเป็นหน่วยงานของรัฐหรือหน่วยงานของเอกชน  

การด�ำเนินงานในโครงการก่อสร้างหนึ่งๆ ต้องใช ้

ระยะเวลานานและงานหลายข้ันตอน ซ่ึงต้องอาศัย

ความร ่วมมือจากหลายฝ ่าย จึงอาจเกิดป ัญหา 

ที่ท�ำให้งานก่อสร้างไม่เป็นไปตามหมายก�ำหนดการ 

(Schedule)  ข้อก�ำหนด (specification)  หรือแบบ

ก่อสร้าง (Drawing) ซ่ึงปัญหาท่ีเกิดขึ้นในโครงการ 

อาจท�ำให้เกิดความเสียหายและท�ำให้เกิดความล่าช้า

ของโครงการได้ ปัญหาในการก่อสร้างเกดิได้จากหลาย

สาเหตุ เช่น  สาเหตุจากการเปล่ียนแปลงรายละเอียด

การท�ำงาน สาเหตุจากการแทรกแซงการท�ำงานของ

ผู้รับเหมา สาเหตุจากการติดต่อสื่อสาร สาเหตุจาก

ความล่าช้าในการอนุมัติผลทดสอบหรือตัวอย่างวัสดุ  

สาเหตุจากความล่าช้าในการส่งมอบพื้นท่ีท�ำงาน 

สาเหตุจากความขัดแย้งของแบบและข้อก�ำหนด 

เป็นต้น ซึ่งแต่ละสาเหตุส่งผลกระทบต่อค่าใช้จ่ายและ

ความล่าช้าของโครงการ งานก่อสร้างมิใช่เพียงแค่ 

ท�ำแท่งคอนกรีตให้คนเข้าไปอยู ่ภายในได้เท่าน้ัน  

การใช้สอยอาคาร ต้องเป็นไปอย่างสะดวกสบาย 

ปลอดภัยและมีความแข็งทนทาน ใช้งานได้ปลอดภัย 

มีระบบป้องกันภัยให้กับตัวอาคารอย่างสมบูรณ์  

น�้ำ-ไฟ ต้องสะดวกไม่ติดขัด การท�ำงานที่มีระบบ  

การวิเคราะห์ปัญหาและจดัการกับปัญหา ได้อย่างถกูต้อง 

จะท�ำให้อาคารที่ก่อสร้างเป็นอาคารที่สวยงามตาม

จินตนาการของสถาปนิก เป็นอาคารท่ีใช้งานได้ 

สะดวก ปลอดภัย ม่ันคงแข็งแรง [1]

	 ผู ้บริหารงานก่อสร้างมักจะมีพื้นฐานความรู ้

มาจากด้านวิศวกรรม ยกเว้นเถ้าแก่ที่เป็นเจ้าของ 

บริ ษั ทฯ  และ ในหลั กสู ต รการศึ กษา ในคณะ

วิศวกรรมศาสตร์ก็ไม่มีวิชาบริหารงานบุคคล ซ่ึงเป็น

ป ั จจั ยส�ำ  คัญในการบริหารงานก ่อสร ้ า ง ให ้ มี

ประสทิธภิาพและยิง่ถ้าอยูภ่าคราชการหรอืรฐัวสิาหกจิ

ก็จะยิ่งด้อยทางด้านบริหารงานบุคคล เพราะระเบียบ

กฎเกณฑ์ที่ใช้อยู่นั้น ท�ำให้บุคคลมีความมั่นคงยิ่งนัก 

ใครจะมาไล่ออกไม่ได้ง่ายๆ แม้จะไม่ค่อยท�ำงานก็ตาม 

เพียงรักษาตัวไม่ให้มีความผิดร้ายแรงเท่านั้นก็อยู่ได้

อย ่างสบาย อย ่างไรก็ตาม กระแสของโลกได ้

เปลี่ยนแปลงไปมากประชาชนต้องการท�ำงานที่มี

ประสิทธิภาพจากภาคราชการ และรัฐวิสาหกิจ  

ภาครัฐวิสาหกิจมีการท�ำงานใกล้เคียงกับเอกชน

มากกว่าก็สมควรจะกระโดดเข้าสู ่ธุรกิจซี่งมีการ 

แข่งขันก่อน การบริหารก็หนีไม่พ ้นต้องจับเร่ือง  

คน งาน เงิน และระบบ ซ่ึงที่ยากที่สุดเห็นจะได้แก่ 

เรื่องคน ซึ่งจะต้องศึกษาวิชาการเร่ืองนี้มาก เพราะคน

ที่มีอยู ่ทั้งนายทั้งลูกน้องและตนเองก็ไม่มีความรู ้ 

ในเร่ืองการบริหารงานบุคคลสมัยใหม่ที่ใช ้กันอยู ่

ในธุรกิจชั้นน�ำ แต ่ก็พยายามศึกษา จึงขอเล ่า

ประสบการณ์เพ่ือเป็นแนวความคิด ส่วนจะถูกหรือผิด 

หรือไม่ใช่ส่ิงที่ดีที่สุดนั้นก็ไม่ขอรับรอง เพราะอยู่ใน 

ส่ิงแวดล้อมที่ไม่เหมือนกัน [2]

	 จากเหตุผลดังกล่าวจึงได้มีแนวคิดในการท�ำ 

โครงงานแบบทดลองน�ำซอฟต์แวร์ Revit และ  Pixlive  

มาใช ้ ในการน�ำเสนองานในรูปแบบเทคโนโลยี 

ความจริงเสริม (AR) เพื่อให้ลดปัญหาความผิดพลาด 

ในการน�ำเสนอโครงการต่าง ๆ อีกทั้งยังช่วยในเร่ือง

ของงบประมาณที่อาจจะสูงเกินความเป็นจริงและ 

ตั้งเป ้าหมายไว ้และยังท�ำให ้การสื่อสารระหว่าง

โฟร์แมนกับผู้บริโภคได้มีการประสานงานกันโดย 
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ผ ่ าน โปรแกรม เพื่ อ ให ้ ก า รท�ำ  ง าน ได ้ อย ่ า งมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

2.	 วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 2.1	 เพ่ือสร้างงานน�ำเสนองานก่อสร้างด้วย

เทคโนโลยีความจริงเสริม

	 2.2	 เพือ่ประเมนิความเหมาะสมของงานน�ำเสนอ

งานก่อสร้างด้วยเทคโนโลยีความจรงิเสรมิโดยผู้เชีย่วชาญ

	 2.3	 เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่องานน�ำเสนอ

งานก่อสร้างด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม

3.	 วิธีการดำ�เนินการวิจัย
	 3.1	 ขั้นตอนในการด�ำเนินการวิจัย

		  3.1.1	 ศึกษาปัญหาโครงการก่อสร้างในปัจจุบนั

		  3.1.2	 ศกึษาเอกสารต่าง ๆ  ทีใ่ช้ประกอบการ

พิจารณาการจัดการโครงการก่อสร้าง

		  3.1.3	 ศึกษางานวิจัยต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง

		  3.1.4	 ศึกษาเครื่องมือต่าง ๆ ท่ีใช้ในการ

พัฒนาโปรแกรม พัฒนางานนวัตกรรมการสร้างภาพ

จ�ำลองเสมือนจริงเพื่องานก่อสร้าง

		  3.1.5	 ศึกษาการท�ำงานของเทคโนโลยี

เสมือนจริง AR

	 3.2	 รูปแบบการวิจัย 

       	 การวิจัยครั้ ง น้ี เป ็นการวิ จัยและพัฒนา

นวัตกรรม เพ่ือสอบถามความคิดเห็นจากการใช้ 

งานจริง ใช้รูปแบบการวิเคราะห์ข้อมูลแบบกลุ่มเดียว 

จากกลุ่มตัวอย่างที่ก�ำหนดไว้

	 3.3	 ประชากรกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย

		  3.3.1	 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาวิจัย ได้แก่ 

บุคลากรในงานก่อสร้างในโครงการงานก่อสร้างบ้าน  

ผู้ออกแบบและผู้ที่จะซ้ือหรือสร้างบ้าน

		  3.3.2	 กลุ ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัย 

ได้แก่ บุคลากรในงานก่อสร้าง, ผู้ซื้อบ้านและบุคคล

ทั่วไปที่สนใจ จ�ำนวน 30 คน ในเขตกรุงเทพฯและ

ปริมณฑล โดยเลือกแบบเจาะจง

	 3.4	 เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย

		  3.4.1	 BIM (Building Information Modeling)

		  3.4.2	 การออกแบบสถาปัตยกรรม โดยใช้

ซอฟต์แวร์ Revit Architecture

		  3.4.3	 เทคโนโลย ีAugmented Reality (AR)

		  3.4.4	 แบบส�ำ  รวจความพึ งพอใจจาก 

ผู้ทดลองของใช้งานภาพจ�ำลองเสมือนจริงเพื่อการ 

น�ำเสนองาน

	 3.5	 การเก็บรวบรวมข้อมูลจากการทดลองใช้

		  ผู ้จัดท�ำติดต ่อประสานงานเพื่อท�ำการ 

ทดลองใช้ จัดเก็บข้อมูล และติดตามแบบส�ำรวจ 

ความคิดเห็นผู้ใช้งานสร้างภาพจ�ำลองเสมือนจริงเพื่อ

การน�ำเสนองานด้วยตนเองโดยการนัดหมายกับทาง 

ผู้จัดการโครงการบ้านจัดสรร เพื่อนัดเวลาเข้าท�ำการ

รวบรวมข้อมูลการทดลองจากทางลูกบ้านที่ซื้อบ้านใน

โครงการดังกล่าว รวมถึงผู ้สนใจในการทดลองใช้

เทคโนโลยี Augmented Reality (AR) 

	 3.6	 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ค่าทางสถิติ

ที่ท�ำการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าความถ่ี, ค่าร้อยละ, 

ค่าเฉล่ีย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน [3]

	 3.7	 การรายงานผลงานวจิยั การเสนอรายงานผล

ของการวิจัยเชิงทดลองในครั้งน้ี จะเสนอเป็นผลของ

การแสดงความคิดเห็นของกลุ่มผู้เช่ียวชาญ และกลุ่ม

ประชากรกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัย โดยเลือก

แบบเจาะจง โดยใช้ตารางแจกแจงความถี่ โดยค�ำนวณ

หาค่าร้อยละ เพื่อจัดล�ำดับ และหาส่วนต่างพร้อมการ

แปรผล เป็นค�ำบรรยายประกอบการน�ำเสนอ

4.	 ผลการวิจัย 
	 4.1	 ผลการพัฒนาการน�ำเทคโนโลยีความจริง

เสริม (AR) มาประยุกต์ใช้ในการน�ำเสนองานก่อสร้าง
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ภาพท่ี 1 แสดงผลการพัฒนาน�ำเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) มาใช้ในงานก่อสร้าง

ภาพท่ี 2 แสดงผลการสร้างงานน�ำเสนองานก่อสร้างด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม
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ภาพที่ 3 แสดงผลการสร้างงานน�ำเสนองานก่อสร้างด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม

ภาพที่ 4 แสดงผลการสร้างงานน�ำเสนองานก่อสร้างด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม
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ภาพท่ี 5 แสดงผลการสร้างงานน�ำเสนองานก่อสร้างด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม

	 4.2	 ผลการประเมินความเหมาะสมของงาน 

น�ำเสนองานก่อสร้างด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 

โดยผู้เช่ียวชาญ

		  จากการทดลองน�ำเทคโนโลยีความจริงเสริม 

(AR) มาประยุกต์ใช้ในการน�ำเสนองานการก่อสร้างที่

ผ่านการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ จากผลการประเมิน

ความเหมาะสมของงานน�ำเสนองานก่อสร้างด้วย

เทคโนโลยีความจริงเสริมจากผู ้ เช่ียวชาญด ้าน

เทคโนโลยคีอมพวิเตอร์ อยูใ่นระดบัเหมาะสมมากทีส่ดุ 

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 0.53 และผู ้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการ

ก่อสร้างอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด มีค่าเฉล่ีย

เท่ากับ 4.82 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ  

0.08 สรุปได ้ว ่างานน�ำเสนองานก ่อสร ้างด ้วย 

เทคโนโลยีความจริงเสริมมีความเหมาะสมสามารถ 

น�ำไปใช้งานได้
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	 4.3	  ผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่องานน�ำเสนองานก่อสร้างด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม

ที่ รายการท่ีแสดงความคิดเห็น X
–
 S.D.

ระดับความ

เหมาะสม
ล�ำดับที่

1 สามารถเพิ่มประสิทธิภาพในการสื่อสาร (ประหยัดเวลา

และรวดเร็ว)

4.65 0.59 มากที่สุด 4

2 ความสะดวก/รวดเร็วในการแก้ไขจากแบบก่อสร้างเดิม 4.60 0.50 มากที่สุด 5

3 ลดงานที่ซ�้ำซ้อนกันของหน่วยงานต่าง ๆ ได้อย่าง

มีประสิทธิภาพ

4.60 0.50 มากที่สุด 5

4 ช่วยลดข้อผิดพลาด/ตรวจสอบข้อขัดแย้งกันของแบบ

ได้ก่อนก่อสร้างจริง

4.85 0.37 มากที่สุด 1

5 ความเข้าใจในแบบจ�ำลองสามมิติทางสถาปัตยกรรม 4.75 0.55 มากที่สุด 3

6 ช่วยให้การท�ำงานกระบวนการทางสถาปัตยกรรม

ท�ำได้ง่ายมากข้ึน

4.80 0.52 มากที่สุด 2

7 ช่วยท�ำให้การสื่อสารชัดเจนลดความคลาดเคลื่อน

ในการสื่อสาร

4.75 0.55 มากที่สุด 3

8 ช่วยในการประมาณราคา/วัสดุก่อสร้างได้ดียิ่งขึ้น 4.45 0.60 มาก 7

9 ช่วยท�ำให้การสื่อสารชัดเจนลดความคลาดเคลื่อน

ในการสื่อสาร

4.75 0.55 มากที่สุด 3

10 ความเข้าใจในแบบจ�ำลองสามมิติทางสถาปัตยกรรม 4.65 0.67 มากที่สุด 4

11 การเข้าถึงส่วนต่าง ๆ ของอาคาร 4.50 0.69 มาก 6

ค่าเฉลี่ยรวม 4.67 0.40 มากที่สุด

		  จากกลุ่มตัวอย่างท่ีท�ำการทดลองน�ำเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) มาประยุกต์ใช้ในการน�ำเสนองาน 

การก่อสร้าง 30 คน พบว่ารายการที่แสดงความคิดเห็นที่มีค่าเฉล่ียสูงสุดคือ สามารถช่วยลดข้อผิดพลาด/ 

ตรวจสอบข้อขัดแย้งกันของแบบได้ก่อนก่อสร้างจริง มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด  มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.85 

(S.D. = 0.37) รองลงมาได้แก่ สามารถช่วยให้การท�ำงานกระบวนการทางสถาปัตยกรรมท�ำได้ง่ายมากข้ึน  

มีระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.80 (S.D. = 0.52) รองลงมา ได้แก่ ช่วยท�ำให้การส่ือสาร

ชัดเจนลดความคลาดเคลื่อนในการสื่อสาร และความเข้าใจในแบบจ�ำลองสามมิติทางสถาปัตยกรรม มีค่าเฉล่ีย

เท่ากัน มีระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.75 (S.D. = 0.55) รองลงมา ได้แก่ ความเข้าใจ 

ในแบบจ�ำลองสามมิติทางสถาปัตยกรรมมีระดับความเหมาะสมมากที่สุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.65 (S.D. = 0.59) 
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และสามารถเพิ่มประสิทธิภาพในการสื่อสาร (ประหยัดเวลาและรวดเร็ว) มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด  

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.65 (S.D. = 0.67) ลดงานท่ีซ�้ำซ้อนกันของหน่วยงานต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพและ

ความสะดวก/รวดเร็วในการแก้ไขจาก แบบก่อสร้างเดิมมีระดับความเหมาะสมมากที่สุด 4.60 (S.D. = 0.50) 

ถัดมา คือการเข้าถึงส่วนต่าง ๆ ของอาคาร มีระดับความเหมาะสมมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.50 (S.D. = 0.69) 

และข้อที่มีค่าระดับความคิดเห็นน้อยที่สุดได้แก่ ช่วยในการประมาณราคา/วัสดุก่อสร้างได้ดียิ่งขึ้น มีระดับ 

ความเหมาะสมมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.45 (S.D. = 0.60)

	 4.4	 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล

		  ผลการวิเคราะห์การแสดงความคิดเห็นจาก

ผู้ทดลอง จากการทดลองน�ำเทคโนโลยีความจริงเสริม 

(AR) มาประยุกต์ใช้ในการน�ำเสนองานการก่อสร้าง

จ�ำนวน 30 คน มีเกณฑ์ความเหมาะสมของค่าเฉล่ีย

รวมที่ 4.67 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.40 มีภาพ

รวมอยู่ในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด

5.	 สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ
	 5.1	 สรุปผล

		  ผลของการสร้างนวัตกรรมการสร้างภาพ

จ�ำลองเสมือนจริงเพื่องานก่อสร้างได้ลดปัญหาความ

ผิดพลาดในการน�ำเสนอโครงการต่าง ๆ อีกท้ังยังช่วย

ในเรื่องของงบประมาณที่อาจจะสูงเกินความเป็นจริง

และตั้งเป้าหมายไว้และยังท�ำให้การสื่อสารระหว่าง

โฟร์แมนกับผู้บริโภคได้มีการประสานงานกันโดยผ่าน

โปรแกรมเพื่อให้การท�ำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

และจากผลการทดลองน�ำเทคโนโลยีความจริงเสริม 

(AR) มาประยุกต์ใช้ในการน�ำเสนองานการก่อสร้าง 

ทีผ่่านการประเมนิโดยผูเ้ชีย่วชาญ จากผลการประเมนิ

ความเหมาะสมจากผู ้ เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยี

คอมพวิเตอร์ อยูใ่นระดบัเหมาะสมมากทีส่ดุ มค่ีาเฉลีย่

เท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.53 

และผูเ้ชีย่วชาญด้านเทคโนโลยกีารก่อสร้างอยูใ่นระดบั

เหมาะสมมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.82 และส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.08 

		  จากผลการทดลองน�ำเทคโนโลยีความจริง

เสริม (AR) มาประยุกต ์ใช ้ ในการน�ำเสนองาน 

การก่อสร้าง 30 คน พบว่ารายการที่แสดงความ 

คดิเหน็ทีม่ค่ีาเฉลีย่สงูสดุคอื สามารถช่วยลดข้อผดิพลาด/ 

ตรวจสอบข้อขัดแย้งกันของแบบได้ก่อนก่อสร้างจริง 

มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 

4.85 (S.D. = 0.37) รองลงมาได้แก่ สามารถช่วยให้การ

ท�ำงานกระบวนการทางสถาปัตยกรรมท�ำได้ง่ายมาก

ขึ้น มีระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 

4.80 (S.D. = 0.52) รองลงมา ได้แก่ ช่วยท�ำให้ 

การสื่อสารชัดเจนลดความคลาดเคลื่อนในการสื่อสาร 

และคว าม เข ้ า ใจ ในแบบจ�ำ  ลอ งส ามมิ ติ ท า ง

สถาปัตยกรรม มีค ่าเฉลี่ยเท ่ากัน มีระดับความ 

เหมาะสมมากทีส่ดุ มค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 4.75 (S.D. = 0.55) 

รองลงมา ได้แก่ ความเข้าใจในแบบจ�ำลองสามมิติ 

ทางสถาปัตยกรรมมีระดับความเหมาะสมมากที่สุด  

มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.65 (S.D. = 0.59) และสามารถ 

เพิ่มประสิทธิภาพในการสื่อสาร (ประหยัดเวลาและ

รวดเร็ว) มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด มีค่าเฉล่ีย

เท่ากับ 4.65 (S.D. = 0.67) ลดงานที่ซ�้ำซ้อนกัน 

ของหน ่วยงานต ่าง ๆ ได ้อย ่างมีประสิทธิภาพ 

และความสะดวก/รวดเร็วในการแก้ไขจาก แบบ

ก่อสร้างเดิมมีระดับความเหมาะสมมากที่สุด 4.60 

(S.D. = 0.50) ถัดมา คือการเข้าถึงส่วนต่าง ๆ ของ

อาคาร มีระดับความเหมาะสมมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 

4.50 (S.D. = 0.69) และข้อที่มีค่าระดับความคิดเห็น
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น้อยที่สุดได้แก่ ช ่วยในการประมาณราคา/วัสดุ

ก ่อสร ้างได ้ดียิ่ ง ข้ึนมีระดับความเหมาะสมมาก  

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.45 (S.D. = 0.60)

	 5.2	 อภิปรายผล

		  จากผลการทดลองน�ำเทคโนโลยีความ 

จริงเสริม (AR) มาประยุกต์ใช้ในการน�ำเสนองาน 

การก่อสร้าง 30 คน พบว่า รายการท่ีแสดงความคิด

เห็นที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ สามารถช่วยลดข้อผิดพลาด/

ตรวจสอบข้อขัดแย้งกันของแบบได้ก่อนก่อสร้างจริง 

มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด รองลงมาได้แก่ 

สามารถช ่ วย ให ้การท�ำ  งานกระบวนการทาง

สถาปัตยกรรมท�ำได้ง่ายมากขึ้น มีระดับความเหมาะสม 

มากที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ รัฐพล ลิ้มตรี

วรศักดิ์ [4] เรื่องการพัฒนาชุดสื่อประชาสัมพันธ ์

โดยใช ้ เทคนิคการน�ำ  เสนอแบบอินโฟกราฟ ิก 

ร่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) ส�ำหรับชุมชน

กระบวนกร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี 

	 5.3	 ข้อเสนอแนะ

		  5.3.1	 แอปพลิเคชัน Pixlive ควรเปิดใช้งาน

ได้ตลอดโดยไม่ใช้งานผ่านอินเตอร์เท่าน้ัน จะท�ำให้

การน�ำเสนอกับลูกค้าในทุก ๆ เวลาได้อย่างสะดวก

		  5.3.2	 ควรพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อป้องกัน

ความผดิผลาดในการส่งงานและลดปัญหาในการแก้ไข

ปัญหางานหน้างานระหว่างผู้น�ำเสนองานกับลูกค้า
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