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การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนโดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา 

ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหวสำ�หรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

โรงเรียนจ่านกร้อง  สังกัดสำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 39

Development of Learning Activity Package by using ICCSEE 
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three  students Janogrong School  Office of Secondary Educational 
Service  Area 39

บทคัดย่อ
	 งานวิจัยน้ี มีวัตถุประสงค์ของการวิจัยเพื่อ 1) สร้างและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

ตามเกณฑ์  80/80  2) ทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้าง

ภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  3) ศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียน

รู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

โดยมีการด�ำเนินงาน 3 ข้ันตอน กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/9  โรงเรียนจ่านกร้อง ภาคเรียน

ที่ 1 ปีการศึกษา 2562 จ�ำนวน 46 คน ซ่ึงได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วย 1) แบบประเมิน

ชิ้นงานของนักเรียน 2) แบบทดสอบก่อนและหลังเรียนของชุดกิจกรรมแต่ละชุด 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 4) แบบประเมินความพึงพอใจต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE สถิติ

ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย  และส่วนความเบี่ยงเบนมาตรฐาน

	 ผลการวิจัยสรุปได้  ดังน้ี

	 1.	 ชุดกิจกรรมที่สร้างขึ้นประกอบด้วย 4 ชุด ผลการตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญมีความ 

เหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (X
–
   = 4.61, S.D.= 0.05)  และผลการหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมกับตัวแทน

กลุ่มตัวอย่างพบว่ามีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.27/80.66 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้
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	 2.	 ผลการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้าง

ภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่านักเรียนมีคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ.01

	 3.	 ผลการศกึษาความพงึพอใจทีม่ต่ีอการใช้ชดุกจิกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวชิา 

ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่าโดยภาพรวมนักเรียนมีความ 

พึงพอใจต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด (X
–
   = 4.52, S.D.=0.08) 

ค�ำส�ำคัญ: ชุดกิจกรรมการเรียน  กระบวนการ ICCSEE

Abstract
	 The purposes of this research were 1) to create and find the efficiency of the  

activity package by using the ICCSEE process, course NG20222, which was involved in creating 

animation for Mattayomsuksa 3 students in accordance to criteria 80/80;  2) to try using the 

learning activity package by using the ICCSEE process Course NG20222, creating Animation For 

mathayomsuksa3 students ; and, 3) to study the satisfaction with the use of learning activities 

by using the ICCSEE course NG20222, which was involved in creating animation for  

Mathayomsuksa 3 students, with 3 steps of operations. The samples were 46  

Mathayomsuksa Three students at Janokrong School, 1st semester, academic year 2019.  

The tools used were 1) student evaluation form containing both pre and post-tests of each 

activity set, 2) learning achievement test, and 3) the satisfaction evaluation form to use it  

to get the ideas about the learning activity package by using the ICCSEE process. Statistics 

used for data analysis were percentage, mean and standard deviation.

	 The research results can be summarized as follows

	 1.	 The activity set which was created consisted of 4 sets. The quality inspection 

results by the experts were found to be at the highest level (X
–
   = 4.61, S.D. = 0.05) and  

the result of finding suggested that the efficiency of the activity sets with the sample  

representatives. It was found that the efficiency was equal to 82.27/80.66 which met the 

specified criteria.

	 2.	 The experimental results of the learning activity package using the ICCSEE process, 

course NG20222, creating animation for Mattayomsuksa 3 students, found that the students 

had higher scores after learning than at the .01 level of significance.

	 3. The results of the satisfaction study on the use of the learning activity package by 

using the ICCSEE course NG20222, creating Animated pictures for Mattayomsuksa 3 students, 
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found that, in general, the students were satisfied with the use of learning activities  

packages at the highest level (X
–
   = 4.52, S.D. = 0.08)

Keywords: Learning Activity Package, ICCSEE Process

1.	 บทนำ�
	 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 

แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545และ (ฉบับท่ี 3) 

พ.ศ. 2553 หมวด 4 มาตราท่ี 22 กล่าวว่า การจัด 

การศึกษาต้องยึดหลักนักเรียนทุกคนมีความสามารถ

เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่านักเรียนมีความ

ส�ำคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้

นักเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตาม

ศักยภาพ และมาตรา 24 ได ้  กล ่าวถึงการจัด

กระบวนการเรียนรู ้ให้สถานศึกษาและหน่วยงาน 

ที่เก่ียวข้องด�ำเนินการดังต่อไปนี้จัดเนื้อหาสาระและ

กิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัด

ของนักเรียน โดยค�ำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 

ฝึกทักษะกระบวนการคิด การเผชิญสถานการณ์  

การประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา

จัดกิจกรรมให้นักเรียนได้เรียนรู้จากการฝึกการปฏิบัติ

ให้ท�ำได้คิดเป็น ท�ำเป็น จัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได ้

ทุกเวลาทุกสถานท่ี [1] ซ่ึงสอดคล้องกับหลักสูตร 

แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  

ได้ก�ำหนดให้สถานศึกษาจัดการศึกษาท่ีมุ ่งพัฒนา

นกัเรยีนให้มคีณุภาพตามาตรฐานการเรยีนรู ้ซึง่จะช่วย

ให้นักเรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพ

ในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ จึงก�ำหนดเป็น 

จุดหมายเพื่อให้เกิดกับนักเรียน คือ มีความสามารถใน

การสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี 

และมีทักษะชีวิต มีความรักชาติ มีจิตส�ำนึกใน 

ความเป็นพลเมืองไทยและพลโลกยึดมั่นในวิถีชีวิต 

และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันม ี

พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข [2] จากสาระส�ำคัญ

ของกระบวนการจัดการศึกษาท่ีมุ่งเน้นนักเรียนเป็น

ส�ำคัญดังกล่าว แสดงให้เห็นว่าทักษะการใช้เทคโนโลยี

เป็นส่วนส�ำคัญของการปฏิรูปการศึกษา โดยการ

เปล่ียนแปลงกระบวนการเรียนรู้ซ่ึงครูท�ำหน้าที่เป็น 

ผู้ช่วยเหลือสนับสนุนให้นักเรียนได้พัฒนาตนเองเต็ม

ตามศักยภาพ สอดคล้องกับความจ�ำเป็นเพื่อการด�ำรง

ชีวิตในสังคมยุคใหม่และส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

[3] [4] เกิดสมรรถนะส�ำคัญ โดยแนวทางดังกล่าว

สอดคล้องกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการ

พัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่ยุคศตวรรษที่ 21 [5]

	 โรงเรียนจ่านกร้อง เป็นสถานศึกษาขนาดใหญ่

พิเศษสังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา

เขต 39 มีวิสัยทัศน์ คือ สร้างสังคมแห่งการเรียนรู้  

เคียงคู่คุณธรรม น�ำสู่มาตรฐานสากลการเป็นโรงเรียน

มาตรฐานสากลนอกจากจะเน้น ภาษาแล้วเรื่อง

เทคโนโลยี ยังเป็นอีกหน่ึงวัตถุประสงค์ซ่ึงกลุ่มสาระ

การเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลย ี(คอมพวิเตอร์) 

รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว เป็น

รายวิชาเพิ่มเติมที่สอดคล้องกับมาตรฐาน ตัวช้ีวัด 

และคุณลักษณะอันพึงประสงค ์ที่สอดคล ้องกับ

หลักสูตรแกนกลางพุทธศักราช 2551 และจัดกิจกรรม

ที่เน้นการพัฒนานักเรียนตามศักยภาพ  แม้นักเรียน 

จะไม่มีความสามารถในการวาดภาพแต่ก็ไม่เป็น

อปุสรรคในการสร้างภาพเคลือ่นไหว ผูว้จิยัได้ออกแบบ

หน่วยการเรียนและกระบวนการเรียนให้นักเรียน

สามารถใช้เครื่องมือในโปรแกรมให้สามารถวาดภาพ

เพื่อการส่ือสารได้ทุกคนโดยใช้กระบวนการ  ICCSEE 

[6] การจัดการเรียนรู้รายวิชา ง20222  การสร้างภาพ
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เคลือ่นไหวมกีารปรบัปรงุพฒันาสาระรายวชิากจิกรรม

อย่างต่อเนื่อง โดยเบื้องต้นพบว่านักเรียนส่วนใหญ ่

ไม่เห็นประโยชน์จากการเรียนรายวิชาน้ี ประกอบด้วย

มีเครื่องมือในโปรแกรมจ�ำนวนมาก นักเรียนเสียเวลา

ในการเรียนรู ้เครื่องมือในโปรแกรม ท�ำให้นักเรียน 

รู้สึกยากหรือการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่  

จึ งส ่ งผลให ้ผลสัมฤทธิ์ ทางการ เรี ยนไม ่บรรลุ

วัตถุประสงค์รายวิชา ผู ้วิจัยจึงออกแบบกิจกรรม

รายวิชาด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์วิธีการจัดการ

เรียนรู ้โดยออกแบบขั้นตอนการจัดกิจกรรมและ

ทดลองใช้ นับตั้งแต่ปีการศึกษา 2560 ในรูปแบบ 

ICCSEE ซึ่งผู้วิจัยพัฒนาข้ึน อีกท้ังร้อยเรียงเน้ือหาจาก

เรือ่งง่ายไปสูเ่รือ่งยาก เนือ้หาทีย่ากจะออกแบบเนือ้หา

ให้มีการท�ำซ�้ำหลักการและเชื่อมโยงความรู ้สู ่การ

ประยุกต์ใช้เพื่อการสร้างภาพเคลื่อนไหว ซึ่งส่งผล 

ต่อการเรียนรู้ของนักเรียน

	 รูปแบบ ICCSEE (อ่านว่า I - SEE) เป็นกระบวน

การจัดกิจกรรม 6 ขั้นตอน คือ 1) I : Introduction 

เป็นการน�ำเข้าสู ่บทเรียนด้วยการกระตุ้น น�ำเสนอ

ตัวอย่าง และใช้ค�ำถามน�ำ 2) C : Communication 

เป็นการสื่อสาร พูดคุย แลกเปลี่ยนความรู้สู่การปฏิบัติ 

3) C : Construct กจิกรรมนีจ้ะช่วยส่งเสรมิให้นกัเรยีน

ได ้สรุปองค ์ความรู ้จากกิจกรรมการปฏิ บัติ  4)  

S : Search เป็นการให้นักเรียนหาความรู้ท่ีใกล้เคียง

หรือเพิ่มเติมจากที่ครูสอนจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ 5)  

E : Elabolabry การส่งเสริมให้นักเรียนเชื่อมโยง 

ความรู้เดิม ความรู้ใหม่ เพื่อต่อยอดความรู้ ชิ้นงาน

อย่างสร ้างสรรค ์และมีจินตนาการและ 6) E :  

Evaluation เป็นการประเมินผลงานการสร้างภาพ

เคลือ่นไหว โดยประเมนิร่วมกนัระหว่างผูส้อน นกัเรยีน 

และเพื่อนนักเรียน รวมถึงการเผยแพร่ผลงานของ

นักเรียน ซึ่งจะน�ำไปสู่คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์และ

เกิดความภาคภูมิใจในผลงาน

	 ด้วยเหตุผลและความจ�ำเป็นดังกล่าว ผู้วิจัยจึง

พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เพื่อประโยชน์ 

ต่อการเรียนการสอนให้บรรลุวัตถุประสงค์รายวิชา

และส่งเสริมการเรียนรู ้ตามความแตกต่าง อีกทั้ง 

ส่งเสริมการสร้างผลงานของนักเรียนต่อไป

1.	 วัตถุประสงค์การวิจัย
	 1.1	 เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรม

การเรียนรู ้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา 

ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3

	 1.2	 เพื่อทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพ

เคล่ือนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

	 1.3	 เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการใช้ชุด

กิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE 

รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

2.	 สมมุติฐานการวิจัย
	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้กระบวนการ  

ICCSEE  รายวิชา ง20222  การสร้างภาพเคล่ือนไหว  

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

3.	 วิธีดำ�เนินการวิจัย
	 ขั้นตอนท่ี 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพชุด

กิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE 

รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีรายละเอียดดังนี้

	 1)	 ผู้ให้ข้อมูลในการวิจัย ได้แก่ 1.1) ผู้เชี่ยวชาญ 

จ�ำนวน 5 ท่าน และ 1.2) นักเรียนตัวแทนกลุ่มตัวอย่าง
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เพื่อทดลองประสิทธิภาพแบบหน่ึงต่อหน่ึง แบบ 

กลุ ่มเล็ก ปีการศึกษา 2560  และแบบกลุ ่มใหญ่ 

โรงเรียนจ่านกร้องปีการศึกษา 2561

	 2)	 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยได้แก่ 2.1) (ร่าง)  

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE 

รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ�ำนวน 4 ชุด 17 

แผนการเรียนรู้ และ 2.2) แบบประเมินชุดกิจกรรม 

โดยผู้เช่ียวชาญ

	 3)	 สถติท่ีิใช้คอื ค่าเฉล่ีย ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน

ร้อยละ [7] และเกณฑ์หาประสิทธิภาพ E1/E2 [8]

	 4)	 วิธีด�ำเนินการ ผู้วิจัยใช้หลักการและแนวคิด

ของ ศ.ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ [8] ในการสร้างตามองค์

ประกอบที่เกี่ยวข้อง ดังน้ี

		  4.1)	 สร ้างขั้นตอนและองค ์ประกอบที่

เกี่ยวข้อง จากนั้นผู้วิจัยได้น�ำ (ร่าง) ชุดกิจกรรมให ้

ผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน พิจารณาประเมินคุณภาพด้วย 

แบบประเมินคุณภาพ เม่ือได้ผลการประเมินและ

วิเคราะห์ผลด้วยค่าสถิติคือค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานร้อยละ [7] และเกณฑ์หาประสิทธิภาพ  

E1/E2 [8] แล้วจึงปรับปรุงแก้ไขชุดกิจกรรมตาม 

ข้อค้นพบและข้อเสนอแนะ

		  4.2)	 น�ำไปทดลองใช้กับตัวแทนกลุ่มตวัอย่าง

เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมตามแนวทางของ 

ศ.ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ [8] โดยทดลองการหา

ประสิทธิภาพ

			   (1)	 แบบหน่ึงต่อหน่ึง คือ ตัวแทน

นักเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน 

พิจารณาจากผลการเรียนรายวิชาการสร้างภาพ

เคลื่อนไหวของนักเรียน ซึ่งได้มาโดยการเจาะจง

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการ

ศึกษา 2560 พบว่า E1/E2 = 79.84/80

			   (2)	 แบบกลุ ่ม เล็กคือ เก ่ ง  3 คน  

ปานกลาง 3 คน และอ่อน 3 คน พิจารณาจากผลการ

เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียน ซ่ึงได้มาโดยการ

เจาะจงหรือสุ่มอย่างง่าย นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 พบว่า E1/E2 = 

82.27/80.66

			   (3)	 แบบกลุ่มใหญ่คือ  เก่ง 10 คน  

ปานกลาง 10 คน และอ่อน 10 คน พิจารณาจาก 

ผลการเรยีนวชิาคอมพวิเตอร์ของนกัเรยีน ซึง่ได้มาโดย

การสุ ่มอย ่างง ่ายนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 3  

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 พบว่า E1/E2 = 

86.51/80.41

	 หมายเหตุ	 E1	 หมายถึง	 ค่าร้อยละของคะแนน

เฉลี่ยที่ท�ำแบบฝึกหัดท้ายบทระหว่างใช้ชุดกิจกรรม

การเรียนรู ้ได้ร้อยละ 80 ซึ่งเป็นประสิทธิภาพของ

กระบวนการ

			   E2	 หมายถึง	 ค่าร้อยละของคะแนน

เฉล่ียหลังท�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียน ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ร้อยละ 

80 ซึ่งเป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์

	 ขัน้ตอนท่ี 2 ทดลองใช้ชดุกจิกรรมการเรียนรูโ้ดย

ใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้าง

ภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3

ได้แก่

	 1)	 ประชากรที่ ใช ้ ในการวิจัย คือ นักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3.10 สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที ่

การศึกษามัธยมศึกษาเขต 39 ปีการศึกษา 2561

	 2)	 กลุ ่มตัวอย่างที่ใช ้ในการวิจัยคือ นักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3.9 โรงเรียนจ่านกร้อง สังกัด

ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 39 

จ�ำนวน 46 คน ปีการศึกษา 2562 โดยวิธีการสุ่มอย่าง

ง่าย ด้วยการจับฉลาก

	 3)	 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้แก่ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด ้วยชุด
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กิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE 

รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จ�ำนวน 1 ฉบับ

	 4)	 ในการทดลองครั้งน้ีผู ้วิจัยด�ำเนินการตาม

แบบแผนการทดลอง กลุ่มเดียวทดสอบก่อนและหลัง 

(One Group Pretest-Posttest Design) [9]

	 5)	 สถติทิีใ่ช้ คือ ค่าเฉลีย่  ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน

ร้อยละ [7]  และเกณฑ์หาประสิทธิภาพ E1/E2 [8]

	 6)	 การด�ำเนินการทดลอง

		  6.1)	 ชี้แจงวัตถุประสงค์และรายละเอียด 

ต่าง ๆ เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนรู ้ในชุดกิจกรรม 

การเรียนรู ้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา 

ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้นักเรียนทราบพร้อมท้ังทดสอบ

ความรู้ก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้แบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชา ง20222 

การสร้างภาพเคล่ือนไหว เพื่อใช้เป็นคะแนนก่อนเรียน

		  6.2)	 ด�ำ  เ นินการทดลองใช ้ ชุด กิจกรรม 

การเรียนรู ้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา 

ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 กับกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้เวลาใน

การทดลองของคาบเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี ตามก�ำหนดในแผนการจัดการ

เรียนรู้ ซึ่งมีทั้งสิ้นจ�ำนวน 17 แผน แต่ละแผนการ

จัดการเรียนรู้ ใช้เวลาครั้งละ 2 ช่ัวโมง ใช้เวลาในการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ จ�ำนวนท้ังสิ้น 18 ครั้ง 

		  6.3)	 เ มื่ อ เ ส ร็ จ สิ้ น ก า ร ใช ้ ชุ ด กิ จ ก ร ร ม 

การเรียนรู้แล้ว ทดสอบความรู้หลังการใช้ชุดกิจกรรม

การเรียนรู้ (Posttest) ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน รายวิชา ง20222 การสร้างภาพ

เคลื่อนไหว ซึ่ ง เป ็นฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียน เพื่อใช้เป็น

คะแนนหลังเรียน

		  6.4)	 น�ำผลการทดสอบด้วยแบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนรายวชิา ง 20222 การสร้าง

ภาพเคลือ่นไหว ก่อนและหลงัเรยีนของนกัเรยีนจ�ำนวน  

30 คน ตรวจให้คะแนนโดยให้ข้อถูกได้ 1 คะแนน  

ข้อผิด ไม่ตอบหรือตอบมากกว่า 1 ตัวเลือก ให้ 0 

คะแนน จากนั้นน�ำคะแนนผลการทดสอบหาค่าเฉล่ีย  

ส่วนความเบี่ยงเบนมาตรฐาน และผลต่างของคะแนน

ก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนแต่ละคน

		  6.5)	 เปรียบเทียบคะแนนความรู ้จากแบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ง20222 การสร้าง

ภาพเคลื่อนไหว ก่อนกับหลังเรียนวิเคราะห์ทางสถิติ

ด้วยการทดสอบค่าที (t-test dependent)

	 ขั้นตอนที่ 3  การศึกษาความพึงพอใจของ

นกัเรยีนต่อชดุกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

	 1)	 กลุ ่มตัวอย่างที่ใช ้ในการวิจัย คือนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3.9 โรงเรียนจ่านกร้อง สังกัด

ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 39 

จ�ำนวน 46 คน ปีการศึกษา 2562 โดยวิธีการสุ่ม 

อย่างง่าย ด้วยการจับฉลาก

	 2)	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบประเมิน

ความพึงพอใจของนักเรียน 3 ด้านประกอบด้วย

		  2.1)	 ด้านปัจจัยน�ำเข้า (Input Evaluation) 

ได้แก่ การประเมินเกี่ยวกับ เนื้อหา ส่ือประกอบ

กิจกรรมและเอกสารใบงาน เวลาที่ใช้ จ�ำนวนแบบ

ฝึกหัดในแต่ละกิจกรรม และข้อสอบ

		  2.2)	 ด้านกระบวนการ (Process Evalua-

tion) ได้แก่ กิจกรรมการเรียนรู้ ล�ำดับขั้นตอนของการ

เรยีนรู ้และการเรียนรูร่้วมกนัระหว่างนกัเรยีนกบัเพือ่น

		  2.3)	 ด้านผลผลิต (Product Evaluation) 

ได้แก่ การประเมินเกี่ยวกับความพึงพอใจในกิจกรรม

ความตื่นตัวและกระตือรือร ้น การมีส ่วนร่วมใน
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กจิกรรมและผลงานจากการทีร่่วมกนัคิดและร่วมกนัท�ำ 

	 3)	 สถิติที่ใช้ คือ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน [7]

	 4)	 วิธีด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล หลังจาก

จัดการเรียนการสอน โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดย

ใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้าง

ภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

ผูว้จิยัได้แสดงความคิดเหน็ ความพงึพอใจของนกัเรยีน 

โดยแจกแบบประเมินความพึงพอใจให้นักเรียน

4.	 ผลการวิจัย
	 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ โดยใช ้

กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพ

เคลื่อนไหวส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  

ครั้งน้ี ผู้วิจัยขอน�ำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตาม 

ขั้นตอน ดังต่อไปนี้

	 ขั้นตอนท่ี 1 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE 

รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหวส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ�ำนวน 4 ชุด ดังนี้ 

	 1.1 	ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 จากปลา ป.1  

สู่ซีรีส์ปลา จ�ำนวน 18 ชั่วโมง

	 1.2 	ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เส้นและรูปทรง

อิสระ : จิตส�ำนึกรักโรงเรียน จ�ำนวน 4 ชั่วโมง

	 1.3 	ชดุกจิกรรมการเรยีนรูท้ี ่3  Google doodle 

: อารมณ์การ์ตูน จ�ำนวน 4 ชั่วโมง

	 1.4 	ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4  แลกเปลี่ยนเรียน

รู้และบูรณาการประยุกต์ใช้ จ�ำนวน 10 ชั่วโมง

รวมทั้งส้ิน จ�ำนวน 36 ชั่วโมง

ตารางที่ 1 แสดงผลการหาประสิทธิภาพความเหมาะสมของเนื้อหา ภาษา และเวลาที่ใช้ของชุดกิจกรรม 

การเรียนรู ้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว ส�ำหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ห้อง 3.4 จ�ำนวน 3 คน

ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้

รายการที่ตรวจสอบ
การปรับปรุง

ด้านเนื้อหา ด้านภาษา ด้านเวลา

ชุดที่ 1 เน้ือหามีความ
เหมาะสม

มีข้อความ
พิมพ์ผิด

เวลาที่ใช้ในการ
เรียนรู้น้อยเกินไป

แก้ไขค�ำผิด และปรับปรุงเวลาใน
การจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม

ชุดที่ 2 เน้ือหา
มีความยาก

มีข้อความ
พิมพ์ผิดใช้ภาษา

ฟุ่มเฟือย

เวลาที่ใช้ในการ
เรียนรู้เหมาะสม

ปรับปรุงเนื้อหาให้มีความเหมาะ
สมและแก้ไขค�ำที่ผิดและใช้ค�ำที่

กระชับเข้าใจ

ชุดที่ 3 เน้ือหา
มีความยาก

มีข้อความ
พิมพ์ผิดใช้ภาษา

ฟุ่มเฟือย

เวลาที่ใช้ในการ
เรียนรู้เหมาะสม

ปรับปรุงเนื้อหาให้มีความเหมาะ
สมและแก้ไขค�ำที่ผิดและใช้ค�ำที่

กระชับเข้าใจ

ชุดที่ 4 เน้ือหา
ค่อนข้างยาว

มีข้อความ
พิมพ์ผิด

เวลาที่ใช้ในการ
เรียนรู้น้อยเกินไป

ปรับปรุงเนื้อหาให้กระชับและ
แก้ไขค�ำผิด ปรับปรุงเวลาในการ

จัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม
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		  จากตารางท่ี 1 แสดงว่า ผลการหาประสิทธิภาพความเหมาะสมของเนื้อหา ภาษา และเวลาที่ใช้ของ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว ส�ำหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 จากปลาป.1 สู่ซีรีส์ปลา พบว่า ด้านเนื้อหามีความเหมาะสม 

ด้านภาษามข้ีอความพมิพ์ผดิ และด้านเวลาใช้ในการเรยีนรูเ้หมาะสม ผูว้จิยัได้ด�ำเนนิการแก้ไขค�ำผิดและปรบัปรงุ

เวลาในการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เส้นและรูปทรงอิสระ : จิตส�ำนึกรักโรงเรียน 

ด้านเนื้อหามีความยาก ด้านภาษามีข้อความพิมพ์ผิดใช้ภาษาฟุ่มเฟือย และด้านเวลาที่ใช้ในการเรียนรู ้ 

เหมาะสม ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการปรับปรุงเน้ือหาให้มีความเหมาะสมและแก้ไขค�ำที่ผิดและใช้ค�ำที่กระชับให้มีความ

เข้าใจ ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 Google doodle : อารมณ์การ์ตูน ด้านเนื้อหามีความยาก ด้านภาษามี

ข้อความพิมพ์ผิดใช้ภาษาฟุ่มเฟือย และด้านเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้เหมาะสม ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการปรับปรุงเน้ือหา

ให้มีความเหมาะสมและแก้ไขค�ำที่ผิดและใช้ค�ำที่กระชับให้มีความเข้าใจ และในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4  

แลกเปลี่ยนเรียนรู้และบูรณาการประยุกต์ใช้ ด้านเน้ือหาค่อนข้างยาว ด้านภาษามีข้อความพิมพ์ผิด ด้านเวลา

เวลาที่ใช้ในการเรียนรู้น้อยเกินไป ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการปรับปรุงเนื้อหาให้กระชับและแก้ไขค�ำผิด ปรับปรุงเวลา

ในการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม

ตารางท่ี 2 แสดงผลการหาประสทิธภิาพของชดุกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวชิา ง20222 

การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้อง 3.4 จ�ำนวน 9 คน ตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 

80/80

ชุดกิจกรรม

การเรียนรู้

คะแนนระหว่างเรียน (E
1
) คะแนนวัดผล

หลังเรียน (E
2
)

1 2 3 4 รวม

คะแนนเต็ม 100 30 30 60 220 20

รวม 720 216 216 429 1581 144

เฉลี่ย 80.00 24.00 24.00 47.66 175.66 16.00

ร้อยละ 80.00 80.00 80.00 79.44 79.84 80.00

E
1
/ E

2
79.84/80.00

		  จากตารางที่ 2 แสดงว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนระหว่างเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้

กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีค่า

เท่ากับ 175.66 คิดเป็นร้อยละ 79.84 และค่าเฉลี่ยของคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยใช้ชุด

กิจกรรมการเรียนรู้ มีค่าเท่ากับ 16.00 คิดเป็นร้อยละ 80.00 น่ันคือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

79.84/80.00 ซึ่งไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ 80/ 80 ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการพิจารณาปรับปรุงชุดกิจกรรม 

การเรียนรู้อีกคร้ังให้ดียิ่งขึ้นและเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ 80/ 80 และน�ำไปทดลองใช้ในแบบกลุ่มเล็กต่อไป
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ตารางท่ี 3 แสดงผลการหาประสทิธภิาพของชดุกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวชิา ง20222 

การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้อง 3.10 จ�ำนวน 30  คน

ชุดกิจกรร

มการเรียนรู้

คะแนนระหว่างเรียน (E
1
) คะแนนวัดผล

หลังเรียน (E
2
)

1 2 3 4 รวม

คะแนนเต็ม 100 30 30 60 220 20

รวม 2445 786 735 1464 5430 484

เฉลี่ย 81.50 26.20 24.50 48.80 181.00 16.13

ร้อยละ 81.50 87.33 81.66 81.33 82.27 80.66

E
1
/ E

2
82.27/80.66

		  จากตาราง 3 แสดงว่า ค่าเฉลีย่ของคะแนนระหว่างเรยีนโดยใช้ชดุกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีค่าเท่ากับ 181.00  

คิดเป็นร้อยละ 82.27 และค่าเฉลี่ยของคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม 

การเรียนรู้ มีค่าเท่ากับ 16.13 คิดเป็นร้อยละ 80.66 นั่นคือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE 

รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

82.27/80.66 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 ที่ก�ำหนดไว้  

		  จากการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพ

เคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเปรียบเทียบผลการทดลองดังตารางที่ 1-3 นั้น  

เพื่อยืนยันประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE นี้ใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ดังตารางที่ 4 

ตารางท่ี 4 แสดงผลการหาประสทิธภิาพของชดุกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวชิา ง20222 

การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้อง 3.9 จ�ำนวน 46 คน

ชุดกิจกรรม

การเรียนรู้

คะแนนระหว่างเรียน (E
1
) คะแนนวัดผล

หลังเรียน (E
2
)

1 2 3 4 รวม

คะแนนเต็ม 100 30 30 60 220 20

รวม 4120 1191 1164 2280 8755 749

เฉลี่ย 89.56 25.89 25.30 49.56 190.32 16.28

ร้อยละ 89.56 86.30 84.34 82.60 86.51 81.41

E
1
/ E

2
86.51/81.41
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		  จากตารางที่ 4 แสดงว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนระหว่างเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้

กระบวนการ ICCSEE รายวิชาง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีค่า

เท่ากับ 190.32 คิดเป็นร้อยละ 86.51 และค่าเฉลี่ยของคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยใช้ชุด

กิจกรรมการเรียนรู้ มีค่าเท่ากับ 16.28 คิดเป็นร้อยละ 81.41 น่ันคือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE รายวิชาง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

86.51/81.41 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 ที่ก�ำหนดไว้

	 	 ขั้นตอนท่ี 2 ผลการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชาง20222 

การสร้างภาพเคล่ือนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

ตารางท่ี 5 แสดงผลการเปรียบเทียบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนเรียนและหลังเรียน

การทดสอบ n X
–

S.D. SD SD2 t

ก่อนเรียน

หลังเรียน
46

8.39

16.28

1.48

2.20
363 2963 36.18

** t
.01,45

 = 2.41

		  จากตารางท่ี 5 แสดงว่า นักเรียนมีคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง

มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 น้ันคือ นักเรียนมีความสามารถเพิ่มมากขึ้นหลังจากใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว

		  ขั้นตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหวส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
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ตารางท่ี 6 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE 

รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

รายการ X
–

S.D. แปลผล

ด้านปัจจัยน�ำเข้า

1.	 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีขนาดตัวอักษรเหมาะสมชัดเจน 4.43 0.50 มาก

2.	 เนื้อหาที่ก�ำหนดในกิจกรรมเหมาะสม 4.56 0.50 มากที่สุด

3.	 เอกสารใบกิจกรรมมีขนาดตัวอักษรท่ีเหมาะสมและชัดเจน 4.36 0.48 มาก

4.	 เอกสารใบกิจกรรมมีค�ำแนะน�ำ ชี้แจงแนวทางในการท�ำกิจกรรมได้อย่าง

	 ชัดเจนเข้าใจ

4.45 0.50
มาก

5.	 เอกสารใบความรู้มีภาพประกอบท่ีชัดเจน 4.56 0.50 มากที่สุด

6.	 เนื้อหาที่ก�ำหนดในกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับนักเรียน 4.60 0.49 มากที่สุด

7.	 เวลาที่ใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเน้ือหา 

	 สาระการเรียนรู้

4.52 0.50
มากที่สุด

8.	 สื่อประกอบกิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายเหมาะสมกับกิจกรรม 4.52 0.50 มากที่สุด

9.	 จ�ำนวนแบบฝึกหัดในแต่ละกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.47 0.50 มาก

10.	แบบฝึกหัดมีความยากง่ายพอเหมาะ 4.54 0.50 มากที่สุด

11.	จ�ำนวนข้อสอบมีความพอเหมาะ 4.67 0.47 มากที่สุด

รวมเฉล่ีย 4.52 0.12 มากที่สุด

ด้านกระบวนการ

1.	 กิจกรรมการเรียนรู้มีขั้นตอนท่ีเรียงล�ำดับจากง่ายไปหายาก 4.65 0.48 มากที่สุด

2.	 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมท่ีน่าสนใจต่อนักเรียน 4.58 0.49 มากที่สุด

3.	 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่นักเรียนสามารถปฏิบัติได้อย่างแท้จริง 4.50 0.50 มาก

4.	 กิจกรรมการเรียนรู้เน้นการปฏิบัติงานด้วยตนเองและปฏิบัติงานกลุ่ม 

	 อย่างเด่นชัด 4.50 0.50

มาก

5.	 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างนักเรียนกับเพ่ือน 4.56 0.50 มากที่สุด

6.	 กิจกรรมการเรียนรู้มีการตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของนักเรียนด้วย 

	 วิธีการที่หลากหลาย 4.52 0.50 มากที่สุด

รวมเฉล่ีย 4.55 0.15 มากที่สุด
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ตารางท่ี 6 (ต่อ)

รายการ X
–

S.D. แปลผล

ด้านผลผลิต

1.	 นักเรียนมีความพึงพอใจในกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีได้ปฏิบัติ 4.39 0.49 มาก

2.	 นักเรียนเกิดความตื่นตัวและกระตือรือร้นกับกิจกรรมที่ได้ปฏิบัติ 4.52 0.50 มากที่สุด

3.	 นักเรียนได้รับความรู้จากกิจกรรมท่ีนักเรียนได้ปฏิบัติ 4.58 0.49 มากที่สุด

4.	 นักเรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมอย่างเต็มความสามารถ 4.65 0.48 มากที่สุด

5.	 นักเรียนมีโอกาสในการแสดงความคิดเห็นในกิจกรรมการเรียนรู้

	 ได้อย่างอิสระ 4.45 0.50 มาก

6.	 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ในเรื่องที่ตนเองสนใจ

	 และมีความถนัด 4.56 0.50
มากที่สุด

7.	 นักเรียนมีผลงานจากการท่ีร่วมกันคิดและร่วมกันท�ำ 4.45 0.50 มาก

รวมเฉล่ีย 4.51 0.21 มากที่สุด

โดยภาพรวม 4.52 0.08 มากที่สุด

		  จากตาราง 6 แสดงว่า นักเรียนมีความพึงพอใจที่มีต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยภาพรวมมี 

ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากท่ีสุด (X
–
   = 4.52, S.D. = 0.08) ซึ่งผ่านเกณฑ์การตัดสินที่ก�ำหนดไว้ (X

–
   ≥ 3.51,  

SD ≤ 1.0) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้านปรากฏผลดังต่อไปนี้

	 ด้านปัจจัยน�ำเข้า พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ

ต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งรวมเฉลี่ยมีค่า

เฉลี่ยอยู่ในระดับมากท่ีสุด (X
–
   = 4.52, S.D. = 0.12) 

ได้ผ่านเกณฑ์การตัดสินท่ีก�ำหนดไว้ (X
–
  ≥ 3.50,  

SD ≤ 1.0) และเมือ่พจิารณาในแต่ละรายข้อผ่านเกณฑ์

การตัดสินที่ก�ำหนดไว้ (X
–
  ≥ 3.51, SD ≤ 1.0)  

ทุกรายข้อ โดยข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด3 อันดับแรกได้แก่

อันดับสูงสุดคือ จ�ำนวนข้อสอบมีความพอเหมาะ  

(X
–
   = 4.67, S.D. = 0.47) อันดับรองลงมาคือ เน้ือหา

ที่ก�ำหนดในกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับ

นักเรียน (X
–
   = 4.60, S.D. = 0.49) และอันดับถัดมา 

คือ เนื้อหาที่ก�ำหนดในกิจกรรมเหมาะสม (X
–
   = 4.56, 

S.D. = 0.50) และเอกสารใบกิจกรรมมีภาพประกอบ

ที่ชัดเจน (X
–
   = 4.56, S.D. = 0.50) 

	 ด้านกระบวนการ พบว่า นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจ

ต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว 

ส�ำ  ห รั บ นั ก เ รี ย น ชั้ น มั ธ ย ม ศึ ก ษ า ป ี ที่  3  

ซึ่งรวมเฉลี่ยมีค่าเฉล่ียอยู ่ในระดับมากที่สุด (X
–
  =  

4.55, S.D. = 0.15) ได้ผ่านเกณฑ์การตัดสินที่ก�ำหนดไว้ 

(X
–
   ≥ 3.50, SD ≤ 1.0) และเมื่อพิจารณาในแต่ละราย

ข้อผ่านเกณฑ์การตัดสินที่ก�ำหนดไว้ (X
–
  ≥ 3.51,  
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SD ≤ 1.0) ทกุรายข้อโดยข้อทีม่ค่ีาเฉลีย่สงูสดุ 3 อนัดบั

แรกได้แก่ อันดับสูงสุด คือ กิจกรรมการเรียนรู ้ 

มี ข้ันตอนที่เรียงล�ำดับจากง่ายไปหายากสามารถ 

ปฏิบัติได้ (X
–
   = 4.65, S.D. = 0.48)  อันดับรองลงมา 

คือ กิจกรรมการเรียนรู ้เป็นกิจกรรมท่ีน่าสนใจต่อ

นักเรียน (X
–
   = 4.58, S.D. = 0.49) และอันดับถัดมา 

คือ เนื้อหาที่ก�ำหนดในกิจกรรมเหมาะสม (X
–
   = 4.56, 

S.D. =0.50) 

	 ด้านผลผลิตพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ

การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคลื่อนไหว 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ซึ่งรวมเฉลี่ยมี 

ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด (X
–
   = 4.51, S.D. = 0.21) 

ได้ผ่านเกณฑ์การตัดสินท่ีก�ำหนดไว้ (X
–
  ≥ 3.51,  

SD ≤ 1.0) และเมือ่พจิารณาในแต่ละรายข้อผ่านเกณฑ์

การตัดสินที่ก�ำหนดไว้ (X
–
  ≥ 3.50, SD ≤ 1.0)  

ทุกรายข้อ โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรกได้แก่ 

อันดับสูงสุด คือ นักเรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรม 

อย่างเต็มความสามารถ (X
–
  = 4.65, S.D. = 0.48)  

อันดับรองลงมา คือ นักเรียนได้รับความรู้จากกิจกรรม

ที่นักเรียนได้ปฏิบัติ (X
–
  = 4.58, S.D. = 0.49) และ

อนัดบัถดัมา คอื กจิกรรมการเรยีนรูส่้งเสรมิให้นกัเรยีน

ได ้เรียนรู ้ ในเรื่องที่ตนเองสนใจและมีความถนัด  

(X
–
  = 4.56, S.D. = 0.50) 

5.	 สรุป อภิปราย และข้อเสนอแนะ
	 5.1	 สรุปผลการวิจัย

		  การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้

กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพ

เคล่ือนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

สามารถสรุปผลการวิจัยตามข้ันตอนของการวิจัยดังนี้

		  1.	ผลการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพ

เคล่ือนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

จ�ำนวน 4 ชุด รวม 36 ชั่วโมง มีแผนจัดกิจกรรมรูป

แบบICCSEE ทุกแผน ผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 5 ท่าน ให้

ความเห็นว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE มีความเหมาะสมอยู ่ ในระดับมากที่ สุด  

(X
–
  = 4.61, S.D.= 0.05) ผลการหาประสิทธิภาพ 

ของชดุกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้กระบวนการ ICCSEE 

รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป ีที่  3 กับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 จ�ำนวน 3 คน ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์

ประสิทธิภาพ 80 / 80 ที่ก�ำหนดไว้  

		  2.	ผลการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222  

การสร ้างภาพเคล่ือนไหว ส�ำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยการเปรียบเทียบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรายวิชา ง20222 การสร ้างภาพ

เคล่ือนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

พบว่า นักเรียนมีคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ 

ที่ระดับ .01 และเมื่อพิจารณาประสิทธิภาพอีกครั้ง 

เพื่อยืนยันผลการพัฒนาพบว่า มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

86.51 /81.41 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 

80/80 ท่ีก�ำหนดไว้

		  3.	ผลการศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการใช้

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE  

รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่าโดยภาพรวม

นักเรียนมีความพึงพอใจที่มีต ่อการใช้ชุดกิจกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ ICCSEE ทั้ง 3 ด้าน  

คือ ปัจจัยน�ำเข้า กระบวนการ และผลผลิต มีค่าเฉล่ีย

อยู ่ในระดับมากท่ีสุด (X
–
  = 4.52, S.D.=0.08)  

ซึ่งผ่านเกณฑ์การตัดสินที่ก�ำหนดไว้ (X
–
  ≥ 3.51,  

SD ≤ 1.0)
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	 5.2	 อภิปรายผล

		  การสร ้างชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ โดยใช ้

กระบวนการ ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพ

เคลื่อนไหว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จาก

ผลการพัฒนาข้างต้น ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้ 

อาจเป็นเพราะผู้วิจัยใช้กระบวนการตามแนวคิดของ 

ศ.ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์[8] เน่ืองจากได้รับการพิสูจน์

และยอมรับอย่างแพร่หลาย สอดคล้องกับผลการวิจัย

ของสุคนธ์  สินธานนท์[9] ได้กล่าวว่า มุ่งเน้นให้คร ู

ผู ้สอนสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ

ปัญหาที่พบการเลือกเนื้อหาการเรียนรู้ การก�ำหนด 

จุดประสงค์การเรียนรู้  แผนการเรียนรู้และการวัดผล

และประเมินผลได้เหมาะสมและสอดคล้องกัน จึงจะ

ท�ำให้นักเรียนสามารถเรียนรู้และมีผลการเรียนท่ีดีข้ึน 

อีกทั้งเมื่อหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม พบว่า  

เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ถึง 80/80 คงเป็นเพราะผู้วิจัย

ได ้ปรับกิจกรรม โดยใช ้กระบวนการท่ีผ ่านการ

วิเคราะห์ สังเคราะห์ และน�ำมาออกแบบเป็นรูปแบบ 

ICCSEE ซึ่งมี 6 ขั้น คือ I : C : C:  S : E : E:  จึงเป็นการ

ยกระดบัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน และนกัเรยีนพงึพอใจ

ต่อสิ่งที่เกี่ยวข้อง กระบวนการ ผลลัพธ์ ซ่ึงสอดคล้อง

กับงานวิจัยของ สกุลกนก  จ่ันวันดี[10] กล่าวว่าได้

ท�ำการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู ้ตามหลักการ

ออกแบบของ  ADDIE  MODEL อีกท้ังมีการประเมิน

ผลงาน โดยใช้ตารางรูบิคและช้ีแจงให้นักเรียนได้รับรู้

ล่วงหน้าเพื่อเป็นเกณฑ์ นอกจากน้ีผู้วิจัยได้ส่งเสริม 

การเรยีนโดยกระตุน้ให้นกัเรยีนสร้างช้ินงาน ส่งผลงาน

ร่วมประกวด น�ำเสนอ และช่วยเหลือเพื่อน ครู 

โรงเรียน และชุมชน จึงได้รับรางวัลมาโดยตลอด และ

ได้รับการยอมรับในทุกระดับ คือ ระดับโรงเรียน กลุ่ม

โรงเรียน เขตพื้นที่การศึกษาและระดับชาติ อีกทั้ง 

ผู้วิจัยได้เผยแพร่ผลงานรูปแบบต่อเพื่อนครูผ่านชุมชน

วิชาชีพ มีประชุมวงวิชาการและบทความวิจัยอีกด้วย 

กล่าวได้ว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE เป็นนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน  

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

	 5.3	 ข้อเสนอแนะ

		  1.	ครู ผู ้สอนควรศึกษารายละเอียดของ 

ชดุกจิกรรมการเรยีนรูใ้ห้มคีวามเข้าใจและขัน้ตอนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ครบตามที่ระบุไว้ ให้เกิดการ

เชื่อมโยงการเรียนรู ้ของชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ใน 

แต่ละชุดเพื่อให้นักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรม 

การเรียนรู้ได้ตามขั้นตอน และบรรลุวัตถุประสงค์ของ

การเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้

		  2.	ชดุกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ได้มุ ่งเน้น 

ให้นักเรียนได้เรียนรู้เชิงรุกในกระบวนจัดการเรียนรู้

อย่างแท้จริงดังน้ัน ครูผู ้สอนจึงควรพยายามสร้าง

โอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู ้

ให้มากที่สุดโดยการสังเกต สนับสนุน สร้างบรรยากาศ

และสภาพแวดล้อมอื่น ๆ ให้เ อ้ือต ่อการเรียนรู ้  

ตลอดจนอ�ำนวยความสะดวกให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้

และรอบรู้

		  3.	ชดุกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้กระบวนการ 

ICCSEE รายวิชา ง20222 การสร้างภาพเคล่ือนไหว 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มุ่งเน้นให้ผู้เรียน

มส่ีวนร่วมในกจิกรรมการเรยีนรูท้กุขัน้ตอน เปิดโอกาส

ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น โดยค�ำนึงถึงความสนใจ

ของนักเรียน และเวลาที่ใช้ในการด�ำเนินกิจกรรมให้มี

ความเหมาะสม

		  4.	ก า ร จั ด ก ร ะ บ ว น ก า ร เรี ย น รู ้ ด ้ ว ย

กระบวนการ ICCSEE ควรยึดกระบวนการที่ได ้

ออกแบบเพ่ือประยุกต์ใช้กับการจัดการเรียนรู้เป็น 

กระบวนการ 6 ขั้น คือ ขั้นท่ี 1 แนะน�ำสร้างความ

เข้าใจ ขั้นที่ 2 สื่อสารสู่การลงมือปฏิบัติ  ข้ันที่ 3 ลงมือ
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ปฏิบัติเพื่อสรุปองค์ความรู้ขั้นท่ี 4 ส่งเสริมค้นคว้าด้วย

ตนเองขั้นที่ 5 ขยายผลองค์ความรู ้ และขั้นที่ 6 

ประเมินผล ในแต่ละชุดท่ีเป็นการมุ่งเน้นการเรียนรู้ 

เชิงรุก การฝ ึกปฏิบัติ  การคิดสร ้างสร ้างสรรค ์  

การจินตนาการ เป็นการสร้างประสบการณ์ เพื่อให้

เกิดการเรียนรู้จากนักเรียนท่ีได้ลงมือปฏิบัติ

		  5.	ควรส่งเสริมให้นักเรียนมีโอกาสในการ 

ฝึกปฏิบัติหรือได้ทบทวนด้วยกระบวนการ ICCSEE  

ให ้ เกิดทักษะการเรียนรู ้ ท่ียั่ งยืน รู ้ จักการสรุป 

องค์ความรู ้ การสืบค้นหาความรู้เพิ่มเติมและการ 

น�ำความรู ้ที่ค ้นพบมาต่อยอดความรู ้ใหม่เสมอจน 

เป็นนสิยั ทีเ่รยีกว่าจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

ในที่สุด
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