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บทคัดย่อ 
	 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) ผลิตส่ือโมชันกราฟิกเรื่องของพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย  

(2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่อผู้ชมสื่อให้มีความรู้ความสามารถด้านการผลิตสื่อในรูปแบบต่าง ๆ  

เพ่ือสามารถนำ�ไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด (3) ศึกษาความพึงพอใจต่อสื่อโมชันกราฟิกเรื่องพลเมืองดีตามวิถี

ประชาธิปไตย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาโครงงานนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จำ�นวน 42 คน 

ของโรงเรียนเทพสัมฤทธิ์วิทยา กรุงเทพมหานคร ได้มาด้วยการเลือกแบบเจาะจง ผลการศึกษาพบว่า สื่อโมชัน 

กราฟิกเรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย สำ�หรับเด็กชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีความเหมาะสมอยู่ใน 

ระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.50 และคะแนนทดสอบหลังเรียนด้วยส่ือโมชันกราฟิกสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน

ด้วยสื่อโมชันกราฟิก อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 รวมถึงผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อโมชันกราฟิก 

เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 2.77 

คำ�สำ�คัญ: โมชั่นกราฟิก  พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย

 

การผลิตส่ือโมชันกราฟิก 
เร่ือง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย
สำ�หรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6

Motion Graphic Production: The Good Citizen in a 
Democracy for Prathom 6 Students
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Abstract
	 The purposes of this research were 1) to create a motion graphics about the good 

citizen in a Democracy 2) to measure learning achievement for audiences to get knowledge 

about the media production to use spare time effectively 3) to study satisfactions to the 

motion graphics about the good citizen in a Democracy. The target group was consisted of 42 

students for grade6 at Thepsamridhi School area Bangkok Office selected through the purposive  

sampling method. The results were as follows: The motion graphics about the good citizen 

in a Democracy for grade 6 that had suitably in high level and had average 4.50. The score of  

post-tests with the motion graphic is higher than the score of pre-tests that was overall  

significantly at the statistical level .05, which included the satisfaction of students with the 

motion graphics about the good citizen in a Democracy was the high levels average 2.77. 

Keywords: 	Motion Graphic, The Good Citizen in a Democracy

1. บทนำ�
	 ระบอบประชาธิปไตยมีความสำ�คัญอย่างยิ่งสำ�หรับคนไทยทุกคน เพราะการดำ�รงชีวิตตามวิถีทาง

ของการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยเหมาะสำ�หรับประเทศไทย เป็นรูปแบบการปกครองที่เปิดโอกาสให้

ประชาชนทุกคนได้มีส่วนร่วมในการปกครองประเทศ แต่ทว่าในหลักการของประชาธิปไตยยังมีไม่ท่ัวถึงในหมู่

ประชาชนชาวไทย จนอาจทำ�ให้ขาดความศรัทธาในระบอบประชาธิปไตย การจะพัฒนาระบอบประชาธิปไตย

เพ่ือให้เกิดความยั่งยืนได้น้ัน ต้องปลูกฝังความรู้ความเข้าใจ และค่านิยมประชาธิปไตยที่ถูกต้องให้แก่เยาวชน 

คนรุ่นใหม่ที่เป็นกำ�ลังสำ�คัญของประเทศ ดังน้ันกลุ่มเยาวชนมีส่วนสำ�คัญอย่างยิ่งในการร่วมกันเป็นส่วนหนึ่ง

ของการส่งเสริมและพัฒนาประชาธิปไตย เนื่องจากเยาวชนเหล่านี้ จะเติบโตเป็นพลเมืองในสังคมประชาธิปไตย 

ตอ่ไป เยาวชนควรได้รบัการสง่เสริมและพฒันาใหส้ามารถมสีว่นรว่มในการพฒันาตนเอง พฒันาชมุชนและพฒันา

ประเทศชาตไิดอ้ยา่งตอ่เนือ่ง ดงันัน้การทีเ่ยาวชนมสีว่นรว่มในการพฒันาประชาธปิไตยจะสง่ผลใหเ้กดิการพฒันา

ประเทศชาติ และต่อเนื่องไปถึงการพัฒนาชุมชนและ สังคม เนื่องจากประชาธิปไตยมีส่วนเกี่ยวข้องกับทุกบริบท

ในสังคมและการดำ�เนินชีวิต [1] 

	 สื่อโมชันกราฟิก คืองานกราฟิกที่เคลื่อนไหวได้ โดยการนำ�เอาภาพมาจัดเรียงต่อ ๆ กัน เป็นการสร้าง

กราฟิกให้มีการเคลื่อนไหวได้หลากหลายมิติ [2] ซึ่งการผลิตสื่อโมชันกราฟิกจะช่วยให้สามารถเล่าเรื่องได้ชัดเจน

กว่าภาพนิ่ง ทำ�ให้เนื้อหาไม่น่าเบื่อ เนื้อหาภาพเคลื่อนไหวทำ�ให้ผู้คนเข้าใจง่ายและหลากหลายในคราวเดียว  

และสามารถสื่อสารได้ครบถ้วนในเวลาสั้น ๆ [3] ดังนั้น การเลือกสื่อโมชันกราฟิกจึงเป็นอีกทางเลือกหนึ่ง 

ที่จะนำ�มาผลิตเป็นสื่อการเรียนการสอนสำ�หรับเด็ก 
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	 โรงเรียนเทพสัมฤทธิ์วิทยาต้องการส่งเสริมความรู้ความเข้าใจเนื้อหาเกี่ยวกับด้านประชาธิปไตย 

แต่ยังขาดสื่อท่ีมีคุณภาพ เช่น สื่อสิ่งพิมพ์อาจจะมีข้อมูลที่ถูกต้องแต่ขาดสีสันหรือความน่าสนใจที่จะถ่ายทอด

ความรู้ต่าง ๆ ออกมาให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งในฐานะผู้สอน เพื่อสนับสนุนให้ผู้เรียน 

ได้รับเน้ือหาสาระ เรียนรู้ได้ตามวัตถุประสงค์อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้สอนควรคำ�นึงถึงการดำ�เนินการใช้ส่ือ 

อย่างมีระบบ โดยต้องคำ�นึงถึงความแตกต่างในการเรียนรู้ของผู้เรียนว่าแต่ละคนมีการเรียนรู้แบบใด  

ซึ่งผลที่ได้อาจจะมาจากการสังเกตพฤติกรรม หรือการประเมินตัวเองก็ได้ และหลังจากนั้น ผู้สอนจึงวางแผน

เลือกสื่อและจัดหาสื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ สถานการณ์ที่เอื้ออํานวยต่อการเรียนรู้

วัตถุประสงค์การเรียนในด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย หรือทักษะพิสัย แล้วนําสื่อมาใช้ในการเรียนการสอนโดย

จะต้องกําหนดการตอบสนองของผู้เรียนรวมถึงการประเมินการสอน ประเมินผลสัมฤทธิ์ผ้เรียน ประเมินสื่อ 

ทีใ่ช ้การเลอืกและใชส้ือ่การเรยีนการสอนใหเ้หมาะกบัลลีาการเรยีน จงึจดัเปน็บทบาททีสํ่าคัญของผูส้อน หากผูส้อน 

มีความรู้ความเข้าใจและดําเนินการ การเรียนการสอนก็จะบรรลุวัตถุประสงค์ ผู้เรียนจะเกิดการพัฒนา ระบบ 

การศึกษาก็จะมีคุณภาพมากขึ้น ตอบสนองกับการเปลี่ยนแปลงไปสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ได้ [4]

	 คณะผูว้จิยัจงึสนใจประยกุตใ์ชก้ารผลติสือ่โมชนักราฟกิกบัเนือ้หาพลเมอืงดตีามวถิปีระชาธปิไตยสำ�หรบั

นกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปทีี ่6 เพือ่ใหผู้เ้รยีนสามารถเรยีนรูเ้นือ้หาทีค่อ่นข้างเขา้ใจยาก สามารถเรยีนรูแ้ละเขา้ใจ

งา่ยขึน้ และเยาวชนเกดิการเรยีนรูก้ารปกครองระบอบประชาธปิไตยใหเ้ขา้ใจอยา่งถอ่งแท ้รูบ้ทบาท หนา้ทีข่องตน

ในฐานะพลเมืองในระบอบประชาธปิไตย ดำ�เนนิชีวติเป็นพลเมอืงดใีนวถิปีระชาธิปไตย มคีณุธรรมและจรยิธรรม 

ในระบอบประชาธิปไตยเป็นหลักในการดำ�เนินชีวิต พร้อมทั้งเข้ามามีส่วนร่วมทางการเมืองอย่างสร้างสรรค์

2. วัตถุประสงค์การวิจัย
	 2.1	 เพื่อผลิตสื่อโมชันกราฟิก เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตยสำ�หรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปีที่ 6

	 2.2	 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิก เรื่อง พลเมืองดีตามวิถี

ประชาธิปไตยสำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

	 2.3	 เพือ่ศกึษาความพงึพอใจตอ่สือ่โมชันกราฟกิ เรือ่ง พลเมอืงดตีามวิถปีระชาธปิไตยสำ�หรบันกัเรยีน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

3. วิธีการดำ�เนินการวิจัย
	 การศึกษาเรื่อง การผลิตสื่อโมชันกราฟิก เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตยสำ�หรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยการพัฒนาเครื่องมือ 

สื่อโมชันกราฟิก เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตยสำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และทำ�การเก็บ

รวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างโดยใช้แบบสอบถามในการเก็บรวบรวมข้อมูล แล้วนำ�มาวิเคราะห์ข้อมูลและ 

นำ�เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยตารางประกอบความเรียง
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	 การกำ�หนดกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของโรงเรียนเทพสัมฤทธิ์วิทยา 

จำ�นวน 42 คน ที่ได้สุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบ่งออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ 

	 1)	 สื่อโมชันกราฟิก เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตยสำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

โดยมีทั้งหมด 3 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 พลเมืองดี ตอนที่ 2 รัฐธรรมนูญ และตอนที่ 3 อำ�นาจอธิปไตย มีขั้นตอน

การดำ�เนินการดังนี้

		  1.1)	 ขั้นก่อนการผลิต (Pre-production)

			   - 	สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับสื่อที่จะผลิตและกำ�หนดหัวข้อโครงงานพิเศษ

			   -	 กำ�หนดกลุ่มเป้าหมาย

			   -	 ลงพืน้ทีเ่พือ่สำ�รวจความตอ้งการของคณุครผููส้อน เพือ่ใหผ้ลงานทีผ่ลติออกมา เปน็ไปตาม

ตัวชี้วัดของรายวิชา

			   -	 นำ�เนื้อหาจากบทเรียนมาวิเคราะห์เพื่อวางแผนการจัดทำ� Story Board

			   -	 จัดทำ� Story Board

		  1.2)	 ขั้นตอนการผลิต (Production)

			   -	 ใช้โปรแกรม Adobe Illustrator ในการสร้างตัวคาแรคเตอร์ต่าง ๆ

			   -	 ใช้โปรแกรม Adobe Photoshop ในการลงสีตัวคาแรคเตอร์และปรับสีให้เหมาะสม

			   -	 ใช้โปรแกรม Adobe Audition ในการตัดต่อเสียงพากย์ให้สมบูรณ์

			   -	 ใช้โปรแกรม Adobe After Effect ในการผลิตสื่อโมชันกราฟิก 

			   -	 ใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro ในการรวบรวมสื่อโมชันกราฟิกมารวมกัน และใช้ใน

การสร้างบทบรรยายใต้ภาพในสื่อโมชันกราฟิก

		  1.3)	 ขั้นตอนหลังการผลิต (Post-production)

			   -	 นำ�เสนอผลงานต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาโครงงานพิเศษ และปรับปรุงแก้ไขผลงาน ตามคำ�

แนะนำ�ของอาจารย์ที่ปรึกษา 

			   -	 นำ�เสนอผลงานต่อคุณครูผู้สอนรายวิชาสังคมศึกษา และปรับปรุงแก้ไขผลงานตาม 

ความต้องการของครูผู้สอนรายวิชาสังคมศึกษา 

		  1.4)	 ขั้นตอนการทดลองใช้สื่อ  

			   นำ�สื่อโมชันกราฟิกเรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาชั้นปีที่ 6 โรงเรียนเทพสัมฤทธิ์วิทยา

		  1.5)	 ขั้นตอนประเมินสื่อ

			   -	 ใหน้กัเรยีนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปทีี ่6 ไดท้ำ�แบบทดสอบกอ่น - หลงัดสูือ่โมชนักราฟกิเรือ่ง 

พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย

			   -	 จัดทำ�แบบประเมินความพึงพอใจของคุณครูและนักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีที่ 6 ที่มี 

ต่อสื่อโมชันกราฟิกเรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย
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			   -	 รวบรวมข้อมลูแบบทดสอบกอ่น - หลงัดสูือ่โมชนักราฟกิ และแบบประเมนิความพงึพอใจ

ที่ได้จากแบบสำ�รวจ 

			   -	 สรุปผลและนำ�เสนอในรูปแบบตาราง

	 2)	 แบบทดสอบก่อน - หลัง เป็นการวัดความรู้ของกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งมีทั้งหมด 2 ชุด ชุดละ 30 ข้อ  

โดยมีการวัดความรู้ก่อนดูสื่อ และหลังดูสื่อ แล้วนำ�ผลมาคำ�นวณว่ากลุ่มตัวอย่างที่ได้ดูสื่อมีความรู้เพิ่มขึ้นหรือไม่

	 3)	 แบบวัดความพึงพอใจ โดยให้กลุ่มตัวอย่างเลือกคำ�ตอบตามความเป็นจริง มีลักษณะคำ�ถาม 

เป็นมาตรวัด 3 ระดับ ได้แก่ มาก ปานกลาง น้อย 

	 เก็บรวบรวมข้อมูล

	 คณะผู้วิจัยได้ทำ�การทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตัวเองที่โรงเรียนเทพสัมฤทธิ์วิทยา โดยเป็น 

การทดลองใช้จริง จากการใช้สื่อโมชันกราฟิกเป็นส่ือในการให้ความรู้กับกลุ่มเป้าหมายตามแผนทดลอง  

(Experimental Designs) ทีอ่อกแบบขึน้ในการศึกษา โดยอาศยัหลกัการศกึษาและการแปรผลคา่ตา่ง ๆ  ทีไ่ดต้าม

หลักสถิติจำ�นวนผู้ใช้บทเรียนในการทดลองจริง เพื่อเก็บข้อมูลภาคสนามตามแบบแผนการทดลอง ตามขั้นตอน 

ดังนี้ 

	 1)	 การเลอืกกลุม่ตวัอยา่ง โดยผูว้จิยัไดท้ำ�การเลือกกลุ่มตวัอยา่งเปน็เดก็นกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปทีี ่6 

ของโรงเรียนเทพสัมฤทธิ์วิทยา จำ�นวน 42 คน 

	 2)	 ทำ�แบบทดสอบก่อนศึกษาเนื้อหาสื่อโมชันกราฟิก โดยผู้วิจัยให้เด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

ได้ทำ�แบบทดสอบก่อนการดูสื่อการเรียนรู้เพื่อวัดผลความรู้เบื้องต้น 

	 3)	 ให้กลุ่มตัวอย่างศึกษาเนื้อหาสื่อโมชันกราฟิก เมื่อทำ�แบบทดสอบก่อนดูสื่อการเรียนรู้เสร็จ และ

ทำ�การทดลองโดยการเปดิสือ่โมชนักราฟกิเรือ่ง พลเมอืงดตีามวถิปีระชาธปิไตย สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6

	 4)	 ทำ�แบบทดสอบหลังศึกษาเนื้อหาสื่อโมชันกราฟิก หลังจากได้ดูสื่อการเรียนรู้เสร็จ จากนั้นให้เด็ก

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ทำ�แบบทดสอบหลังการดูสื่อการเรียนรู้ เพื่อวัดผลความรู้ที่ได้หลังจากการดูสื่อ

การเรียนรู้

	 5)	 ทำ�แบบประเมนิความพงึพอใจ หลงัจากทำ�แบบทดสอบหลงัการดสูือ่การเรยีนรูเ้สรจ็ จากนัน้จงึทำ�

แบบประเมินความพึงพอใจต่อสื่อโมชันกราฟิกเรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย สำ�หรับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 6

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่  

	 1)	 การวเิคราะหผ์ลสมัฤทธิท์างการเรยีน โดยการเปรียบเทยีบจากการทดสอบกอ่นเรียนและหลงัเรยีน 

ทำ�การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการทดสอบค่าที (t-Test Independent) 

	 2)	 การวเิคราะหค์วามพึงพอใจตอ่สือ่โมชนักราฟกิเรือ่ง พลเมอืงดตีามวถิปีระชาธปิไตย ทำ�การวเิคราะห์

ขอ้มลูดว้ยแจกแจงความถ่ี คา่รอ้ยละ คา่เฉลีย่ และสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน โดยกำ�หนดเกณฑใ์นการพจิารณาดงันี้

		  2.35-3.00	 มีความพึงพอใจมาก

		  1.68-2.34	 มีความพึงพอใจปานกลาง

		  1.00-1.67	 มีความพึงพอใจน้อย
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4. ผลการวิจัย
	 4.1	 การผลิตสื่อโมชันกราฟิก เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตยสำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6 โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 พลเมืองดี ตอนที่ 2 รัฐธรรมนูญ และตอนที่ 3 อำ�นาจ

อธิปไตย ดังนี้

	 ตอนที่ 1 พลเมืองดี
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ภาพที่ 1 ตอนพลเมืองดี
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	 ตอนที่ 2 รัฐธรรมนูญ
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ภาพที่ 2 ตอนรัฐธรรมนูญ

	 ตอนที่ 3 อำ�นาจอธิปไตย  
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ภาพที่ 3 ตอนอำ�นาจอธิปไตย  

	 4.2	 ผลสัมฤทธิ์การเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิก เรื่อง พลเมืองดีตาม
วิถีประชาธิปไตย สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

ตารางที ่1 แสดงคา่เฉลีย่และคา่เบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนน ก่อนและหลังการดส่ืูอโมชันกราฟกิ เรือ่ง พลเมอืงด ี
ตามวิถีประชาธิปไตย สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

การทดลอง n X–   S.D.

ก่อนการดูสื่อโมชันกราฟิก 42 20.83 3.48

หลังการดูสื่อโมชันกราฟิก 42 24.24 2.49

	 จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนก่อนการดูสื่อโมชันกราฟิกเรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย สำ�หรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 20.83 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.48 และคะแนนหลังการดู
สือ่โมชนักราฟกิเรือ่ง พลเมอืงดตีามวถิปีระชาธปิไตย สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 มคีา่เฉลีย่อยูท่ี ่24.24 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.49 ซึ่งค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าค่อนข้างน้อยแสดงว่ามีข้อมูลมีการกระจายตัว
ไม่มากค่อนข้างเกาะกลุ่มกัน
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ตารางที่ 2 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังทำ�การทดสอบของนักเรียน

การทดลอง n X– S.D. t Sig.(2tailed)

ก่อนการดูสื่อโมชันกราฟิก 42 20.83 3.48 12.73 .00*

หลังการดูสื่อโมชันกราฟิก 42 24.24 2.49

* มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 

	 จากตารางที่ 2 สมมติฐานที่ผู้ทำ�การศึกษาวิจัยได้ตั้งไว้ดังนี้คือ

	 H
0
  : ผลการเรียนรู้หลังดูสื่อโมชันกราฟิกไม่ได้สูงกว่าก่อนดูสื่อโมชันกราฟิก

 	 H
1  

: ผลการเรียนรู้หลังดูสื่อโมชันกราฟิกสูงกว่าก่อนดูสื่อโมชันกราฟิก

	 ค่า Sig มีค่าเท่ากับ .00 ซึ่งน้อยกว่า .05 ผู้วิจัยจึงทำ�การปฏิเสธ H
0
 กล่าวอีกนัยหนึ่งคือ คะแนนหลัง 

และคะแนนก่อนการดูสื่อโมชันกราฟิก มีค่าแตกต่างอย่างมีนัยสำ�คัญที่ .05 โดยพิจารณาความแตกต่าง 

ที่เกิดขึ้นจากค่าเฉลี่ย พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนด้วยส่ือโมชันกราฟิกสูงกว่าคะแนนสอบก่อนเรียนด้วย 

สื่อโมชันกราฟิก 

	 4.3	 ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อการผลิตส่ือโมชันกราฟิก เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย 

สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

ตารางท่ี 3  ความพึงพอใจของการผลิตสื่อโมชันกราฟิกเรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย สำ�หรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

รายการ

ระดับความคิดเห็น การแปลความหมาย

อันดับมาก
(3)

ปาน
กลาง
(2)

น้อย
(1) X– S.D. ความ

หมาย

1. 	เนื้อหาของสื่อมีความชัดเจน 
	 ถูกต้องและเหมาะสม

36
(85.70)

6
(14.30)

-
(0) 2.86 0.35 มาก 2

2. 	เนื้อหาของสื่อมีความยากง่าย
	 เหมาะสมกับผู้เรียน

25
(59.60)

17
(40.40)

-
(0) 2.60 0.50 มาก 7

3. 	ขนาดสี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม 
	 เหมาะสมกับผู้เรียน

38
(90.50)

4
(9.50)

-
(0) 2.90 0.30 มาก 1

4. 	ภาพกราฟิกเหมาะสม ชัดเจน 
	 สอดคล้องกับเนื้อหา

38
(90.50)

4
(9.50)

-
(0) 2.90 0.30 มาก 1

5. 	คุณภาพการใช้เสียงประกอบ
	 บทเรยีนเหมาะสม ชดัเจนนา่สนใจ

32
(76.20)

9
(21.40)

1
(2.40) 2.74 0.50 มาก 5

6. 	เนื้อหาความรู้จากสื่อสามารถ
	 นำ�ไปใช้ประโยชน์ในการศึกษา

32
(76.20)

10
(23.80)

-
(0) 2.76 0.43 มาก 4

7. 	ความพึงพอใจในภาพรวมต่อ
	 สื่อโมชันกราฟิกอยู่ในระดับใด

27
(64.30)

15
(35.70)

-
(0) 2.64 0.48 มาก 6

ภาพรวม 2.77 0.09 มาก
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	 จากตารางท่ี 3 แสดงจำ�นวนร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลประเมินความ 

พึงพอใจในสื่อโมชันกราฟิก เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย เพื่อให้ความรู้แก่นักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ชั้นปีที่ 6 พบว่า ในภาพรวมอยู่ใน ระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 2.77 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า 3 อันดับ

แรกที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ได้แก่ ข้อ 3 ขนาดสี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม เหมาะสมกับผู้เรียน กับข้อ 4 ภาพกราฟิก

เหมาะสม ชัดเจน สอดคล้องกับเนื้อหา อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 2.90 รองลงมาคือข้อ 1 เนื้อหาของสื่อมีความ

ชัดเจน ถูกต้อง และเหมาะสม อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 2.86 รองลงมาคือข้อ 6 เนื้อหาความรู้จากสื่อสามารถ

นำ�ไปใช้ประโยชน์ในการศึกษา อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 2.76 ส่วนค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือข้อ 2 เนื้อหาของสื่อ 

มีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 2.60

5. สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ
	 การศึกษาเรือ่ง การผลติสือ่โมชนักราฟกิเรือ่ง พลเมอืงดตีามวถิปีระชาธปิไตย สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถม

ศกึษาปทีี ่6 พบวา่ สือ่โมชนักราฟกิทีพ่ฒันาข้ึน อยูใ่นระดับมคีวามเขา้ใจมาก ทัง้นีอ้าจเนือ่งมาจากลกัษณะของสือ่

ที่พัฒนาเป็นสื่อที่อธิบายให้ความรู้โดยใช้ภาพกราฟิกในการเคลื่อนไหว ซึ่งได้สอดคล้องกับงานวิจัยของ เวชยันต์ 

ปั่นธรรม [5] ที่ได้ศึกษาการผลิตสื่อโมชันกราฟิกเรื่อง ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล โดยมีความเหมาะสม 

อยู่ในระดับมาก และสามารถนำ�ไปใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

	 ผลสัมฤทธิ์การเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิก เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย 

สำ�หรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งน้ี 

อาจเนื่องมาจาก สื่อโมชันกราฟิกสามารถอธิบายเนื้อหาได้เข้าใจง่ายกว่า และการเล่าเรื่องด้วยการ์ตูน 

ช่วยให้นักเรียนเกิดความน่าสนใจและจดจำ�เน้ือหาได้มากกว่า สอดคล้องกับการศึกษาของ อรุณี ยันตรปกรณ์ 

และคณะ [6] ที่พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ความรู้จากการชมส่ือโมช่ันกราฟิก เรื่อง ผลกระทบของ

การใช้โทรศัพท์มือถือ พบว่า คะแนนหลังการชมสื่อสูงกว่าก่อนการชมสื่อ อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติ ที่ระดับ .05

	 ผลการประเมินความพึงพอใจ พบว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากลักษณะ

ของสื่อที่พัฒนาเป็นสื่อท่ีนำ�ข้อมูล ความรู้ หรือเรื่องราวที่ต้องการจะนำ�เสนอในรูปแบบสื่อโมชันกราฟิก  

ซึ่งได้สอดคล้องกับงานวิจัยของ เวชยันต์ ปั่นธรรม [5] ที่ได้ศึกษาการผลิตสื่อโมชันกราฟิกเรื่อง ระบบเสียง 

รอบทิศทาง 7.1 ชาแนล โดยมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และสามารถนำ�ไปใช้เป็นเครื่องมือในการเรียน 

การสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับธวัชชัย สหพงษ์ และศิริลักษณ์ จันทพาหะ[7]  ที่พบว่า  

กลุ่มเป้าหมายมีความพึงพอใจต่อโมชันกราฟิก เรื่อง คอนแทคเลนส์ อยู่ในระดับมาก

	 ข้อเสนอแนะ

	 1)	 ข้อเสนอแนะจากการศึกษา 

		  จากการประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ือ พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการเรียน การสอน 

อยู่ในระดับมาก ซึ่งแสดงให้เห็นว่า การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนครั้งนี้ สามารถพัฒนาสื่อ ให้เหมาะสมกับ 

ช่วงวัยของผู้เรียน ซึ่งโรงเรียนเทพสัมฤทธิ์วิทยา แขวงบางซื่อ เขตบางซื่อ จังหวัดกรุงเทพมหานคร สามารถ 

นำ�สื่อท่ีได้มาเป็นส่ือการสอนเพ่ิมเติมให้กับครูผู้สอนใช้ในบทเรียนของวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนช้ันประถม
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ศึกษาปีที่ 6 ต่อไปได้

	 2)	 ข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งต่อไป

		  จากการศึกษาข้อมูลครั้งนี้ที่เป็นสื่อโมชันกราฟิกโดยอธิบายความรู้เกี่ยวกับเรื่อง พลเมืองดีตามวิถี

ประชาธิปไตย ทั้งนี้ยังสามารถนำ�ไปพัฒนาหรือออกแบบสื่อในรูปแบบสื่อโมชันกราฟิกแบบ 3 มิติได้ โดยจะเป็น

สื่อที่มีความน่าสนใจ โดยผู้ชมสามารถเกิดการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ในขณะที่รับชมได้อีกด้วย ทั้งยังอาจส่งผล

ให้ผู้ที่ได้รับชมเกิดความเพลิดเพลินในขณะที่รับชมสื่อ
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